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RESUMEN

Este documento presenta el disefio de un proyecto integrador que agrupa los saberes de las areas
de Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales. El proyecto fue desarrollado en la Institucion
Educativa Antonio Roldan Betancur del municipio de Bricefio (Antioquia), para atender las
necesidades académicas de sus estudiantes. Ademas de los bajos resultados académicos de los
estudiantes, se observan dificultades en el uso y apropiacién de las tecnologias de la informacion
y la Comunicacion. Diversos estudios evidencian la importancia de la inclusion y la optimizacion
del uso de herramientas tecnoldgicas como apoyo a los procesos educativos, lo que manifiesta la
necesidad de incluir estrategias pedagogicas mediadas por las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en busca de mejorar el desempefio academico de los estudiantes. El proyecto esta
compuesto por 10 actividades de aprendizaje que abordan tematicas especificas correspondientes
al grado primero de primaria, las cuales son desarrolladas desde computadores personales o
tabletas digitales. La evaluacion de le efectividad del proyecto se llevo a cabo en el contexto de un
estudio de caso mediante en el cual se medi6 su impacto en el aprendizaje de los estudiantes. Los
resultados indican que el proyecto integrador tuvo un gran impacto sobre el aprendizaje de los
estudiantes (d = .89, p <.01) e incidi6 positivamente en su motivacion para aprender. Se concluye,
por lo tanto, que la implementacién del proyecto integrador es pertinente y se espera que éste sea

replicado en el resto de los grupos de la institucion.

Palabras clave

Competencias, Educacién, Proyecto integrador, Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.



ABSTRACT

This document presents the design of an integrating project that groups the knowledge of the areas
of Mathematics, Spanish, and Social Sciences. The project was developed at the Institucion
Educativa Antonio Roldan Betancur in the municipality of Bricefio (Antioquia), to meet the
academic needs of its students. In addition to the low academic results of the students, there are
difficulties in the use and appropriation of information and communication technologies. Several
studies show the importance of the inclusion and optimization of the use of technological tools to
support educational processes, which shows the need to include pedagogical strategies mediated
by information and communication technologies in order to improve the academic performance of
students. The project consists of 10 learning activities that address specific topics corresponding
to the first grade of primary school, which are developed from personal computers or digital
tablets. The evaluation of the effectiveness of the project was carried out in the context of a case
study to measure its impact on student learning. The results indicate that the integrating project
had a great impact on student learning (d = .89, p <.01) and had a positive impact on their
motivation to learn. It is concluded, therefore, that the implementation of the integrating project is

relevant, and therefore, it is expected to be replicated in the rest of the groups of the institution.

Key words

Competences, Education, Information and Communication Technologies, Integrating Project.



INTRODUCCION

El bajo rendimiento académico de los estudiantes ha sido un problema recurrente en todos los
niveles educativos en diversas instituciones a nivel nacional, lo que puede repercutir
negativamente en el futuro de los estudiantes, en su salud mental, y en su desempefio social.
Existen multiples factores asociados a este bajo rendimiento académico, sin embargo, un factor
comun en diversos espacios educativos ha sido el uso de métodos pedagdgicos obsoletos que no
motivan en los estudiantes el deseo de aprender y consecuentemente, el proceso de aprendizaje
resulta deficiente (Boaler, 2013).

Diferentes estudios han demostrado que el uso de metodologias de aprendizaje activo,
favorecen las ganancias de aprendizaje de los estudiantes y fomentan entre otros, la motivacién
para aprender, la autonomia, y la creatividad (Garzén, Acevedo, Pavon, & Baldiris, 2020;
Keengwe & Bhargava, 2013; Laurillard, 2002; Sotiriou, Riviou, Cherouvis, Chelioti, & Bogner,
2016). Estas metodologias son frecuentemente materializadas a partir de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), las cuales permiten enriquecer los entornos educativos a
través de un sinnimero de herramientas multimedia que despiertan en los estudiantes la curiosidad
por el aprendizaje (Carneiro, Toscano, & Diaz, 2009; Garzon & Bautista, 2018; Valcéarcel, 2015).

Una estrategia para la implementacion de las metodologias de aprendizaje activo es el desarrollo
de proyectos integradores, es decir, proyectos que retnen saberes de diferentes disciplinas, para la
consecucion de un objetivo global. Estos proyectos suelen integrar competencias de tres 0 mas
areas, a través del desarrollo de actividades mediadas por las TIC. Propician en los estudiantes
valores como responsabilidad, autonomia, creatividad, y trabajo colaborativo teniendo en cuenta

las necesidades de aprendizaje especificas de cada individuo, lo que les permite adquirir el



conocimiento de manera significativa (Cantd Vasquez, 2014). A si mismo, la introduccion de las
TIC en las aulas permite que las practicas pedagdgicas se contextualicen, a su vez que los
estudiantes tengan experiencias guiadas y mediadas con fines cognitivos, que favorezcan su
proceso de adquisicién del conocimiento (Garzon, 2014).

Este trabajo de grado presenta el disefio de un proyecto integrador que agrupa los saberes de las
areas de: Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales. El proyecto fue desarrollado en la Institucion
Educativa Antonio Roldan Betancur (IEARB) del municipio de Bricefio (Antioguia) y esta
compuesto por 10 actividades académicas.

De igual manera, se presentan los resultados del proceso de validacion del proyecto integrador,
en el contexto de un estudio de caso con estudiantes del grado primero de la IEARB. Los resultados
indican mejoras en el aprendizaje de los estudiantes y un aumento significativo en su motivacion
para aprender a través de las actividades propuestas. Se espera, por lo tanto, que la implementacion
del proyecto integrador planteado optimice a largo plazo la interaccién de los estudiantes con los
saberes, mejorando asi su rendimiento académico. Se prevé que los estudiantes mejoraran sus
competencias basicas en las areas de Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales y adquieran
competencias tecnoldgicas basicas que les permitan desenvolverse de manera adecuada en el
mundo actual.

La principal contribucidn de este proyecto es la creacion del proyecto integrador el cual esta
compuesto por 10 actividades de aprendizaje que reinen competencias basicas de las areas de
Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales. Asi mismo, con la sistematizacion de la experiencia a
través de este documento, pretendemos generar una guia para orientar futuros desarrollos que

apunten al mejoramiento de las competencias basicas de los estudiantes.



CAPITULO |

1 Planteamiento del problema

1.1 Descripcion del problema

El resultado historico de los estudiantes de primaria de la IEARB en las pruebas Saber no ha
superado el nivel Minimo en los Gltimos afios para las areas de Matematicas y Espafiol. La Tabla
1 muestra el desempefio en las pruebas Saber de los estudiantes de 3° y 5° de las tres Ultimas

pruebas realizadas.

Tabla 1. Resultados de la prueba Saber para las areas de Matematicas y Espafiol.

Afo 2015 2016 2017+
Grado 3 | 5° | 3 | 5 | 3 | 5
Espafiol Escritora 77% | 74% | 68% |75% | 72% | 76%

Competencia

Lectora 77% | 58% | 85% | 74% | 75% | 79%

Comunicacion | 63% | 75% | 76% | 59% | 69% | 74%

Matematicas~ | Competencia Razonamiento | 78% | 71% | 86% | 75% | 67% | 74%

Resolucion 80% | 73% | 73% | 81% | 69% | 78%

* En los afios 2018 y 2019, no hubo aplicacion de las pruebas Saber
** |_as pruebas saber no incluyen el &rea de Ciencias Sociales

Segun las métricas del Ministerio de Educacion Nacional, el desempefio Minimo alcanzado por la
IEARB, indica que mas del 50% de los estudiantes no contestaron correctamente las preguntas, es
decir, que reprobaron la prueba. Los valores mostrados en la Tabla 1 indican el porcentaje de
estudiantes que reprobaron cada competencia especifica de cada area de conocimiento. Por

ejemplo, en el 2016, el 81% de los estudiantes del grado 5° reprobaron la competencia Resolucion



del area de Matematicas.

A nivel institucional, aunque el nivel de exigencia es diferente al de las pruebas Saber, los
resultados histdricos de los estudiantes del grado 1° en estas areas no son alentadores. La Tabla 2
muestra la suma de los porcentajes de estudiantes con nivel basico o bajo para cada area, en el

mismo periodo analizado de las pruebas Saber, pero incluyendo el area de Ciencias Sociales.

Tabla 2. Resultados en las areas de Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales del grado 1°.

Afo 2015 2016 2017
Matematicas 47% 58% 54%
Espafiol 53% 66% 64%
Ciencias Sociales 39% 58% 52%

El bajo desempefio académico de los estudiantes se puede evidenciar en la Tabla 1 y la Tabla 2.
Estos bajos resultados se repiten afio tras afio, con diferentes grupos de estudiantes, los cuales son
guiados por diferentes profesores, lo que indica que el problema no estéa directamente relacionado
con las capacidades de los estudiantes sino posiblemente, con falencias del sistema educativo al
cual pertenecen.

Con base en lo anterior, se plantea la hip6tesis de que la recurrencia en los bajos resultados de
los estudiantes en las areas mencionadas se debe a metodologias de ensefianza inadecuadas, que
incluyen préacticas pedagdgicas que no abordan sus necesidades especificas. Se manifiesta
entonces, la necesidad de generar metodologias alternativas que promuevan el mejoramiento de
los estudiantes no solo en las pruebas Saber e institucionales, sino que les ayude en su proyecto de

vida.



1.2 Justificacion

Ademas de los bajos resultados académicos de los estudiantes de la IEARB, se observan
dificultades en el uso y apropiacion de las TIC. Solo un 15% de los estudiantes posee y/o utiliza
algun dispositivo tecnoldgico. Diversos estudios evidencian la importancia de la inclusion y la
optimizacion del uso de herramientas tecnoldgicas como apoyo a los procesos educativos
(Carneiro et al., 2009; Garzon & Bautista, 2018; Valcarcel, 2015), lo que manifiesta la necesidad
de incluir estrategias pedagdgicas mediadas por las TIC en busca de mejorar el desempefio
académico de los estudiantes.

Los proyectos integradores parten de un modelo educativo colaborativo-globalizado
competente para el siglo XXI y se enfocan en la solucion de problemas mediante el uso de las TIC.
Propician en los estudiantes valores como responsabilidad, autonomia, creatividad, y trabajo
colaborativo teniendo en cuenta las necesidades de aprendizaje especificas de cada individuo, lo
que les permite adquirir el conocimiento de manera significativa.

Como estrategia para mejorar el desempefio académico de los estudiantes de la IEARB, se
propone el desarrollo de un proyecto integrador que asocie los saberes de las areas de Matematicas,
Espafiol, y Ciencias Sociales. La estrategia que se propone se estructura con base en las
necesidades de los nifios, desde la satisfaccidn de la curiosidad y de los propios intereses por el
uso la tecnologia, generando asi, procesos de ensefianza-aprendizaje significativos e inclusivos.
Begofia (2011) plantea que las interacciones sociales, asi como los procesos de comunicacion entre
los estudiantes, son una parte fundamental del e-learning. Consecuentemente, el rol de la
comunidad académica es generar espacios y condiciones para aprender a aprender y desarrollar las

habilidades y capacidades que le sean Utiles a los estudiantes.



1.3 Objetivo General

Disefiar un proyecto integrador mediado por TIC, que brinde apoyo en el fortalecimiento del
aprendizaje en las areas de Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales de los estudiantes del grado

primero de la institucién educativa Antonio Roldan Betancur del municipio de Bricefio.

1.3.1 Obijetivos especificos

e ldentificar competencias transversales en las areas de Matematicas, Espafiol, y Ciencias
Sociales cuyo desarrollo pueda promoverse a través de su articulacion en un proyecto
integrador que apoye el proceso de desarrollo cognitivo de los estudiantes del grado primero
de la IEARB.

e Construir un proyecto integrador de las competencias transversales identificadas, a través de
la implementacion de actividades académicas mediadas por TIC.

e Implementar el proyecto integrador en el contexto de un estudio de caso con los estudiantes

del grado primero de la IEARB, para medir su eficacia en el aprendizaje de los estudiantes.



CAPITULO Il

2 Marco referencial

2.1 Marco contextual

La IEARB esté ubicada en Bricefio, municipio antioquefio que fue erigido como tal en 1981 (antes
dependia administrativamente del municipio de Yarumal). Cuenta con 38 veredas y dos
corregimientos. Se encuentra ubicado al norte del departamento de Antioquia, a 168 Km de la
ciudad de Medellin y tiene una temperatura promedio de 24 °C. Los principales renglones de la
economia lo componen productos como café, cafia de azlcar, platano, guayaba, naranja, maracuya,
ganaderia, entre otros. La poblacion calculada por el Departamento Administrativo Nacional de
Estadistica (DANE) para el 2018 es de 8039 habitantes, de los cuales el 80% vive en el area rural
y el 20% restante en el &rea urbana (DANE, 2018). Cabe destacar ademas, que el total de la
poblacidn se encuentra en los estratos socioeconémicos 1y 2.

En el casco urbano del municipio se ubica la IEARB la cual cuenta con 743 estudiantes, 24
docentes, una coordinadora, un rector, y la comunidad conformada por los padres de familia. Los
entes organizados de la Institucion son concejo directivo, concejo académico, asociacion de padres
de familia, entre otros grupos. Esta institucion tiene como mision ofrecer una formacion integral
desde el grado preescolar hasta el grado once, acorde con las necesidades, intereses, y diferencias
individuales de sus educandos a través de la creacion de espacios de participacion que les permita
ser criticos y analiticos, de manera que desarrollen su capacidad de construir responsablemente
sus proyectos de vida, enfocados en valores de forma tal que adquieran conciencia de su
crecimiento personal y sean competentes y lideres en el contexto social donde se encuentran

inmersos.



El grado primero de la IEARB incluye estudiantes de 6 a 7 afios, que provienen de familias
conformadas por entre 6 y 10 personas, generalmente con la madre como cabeza de familia. Esto
dificulta una debida atencion a los infantes, lo que se ve reflejado en su forma de vida. Son
generalmente, nifios extrovertidos, alegres, y con diversas habilidades, pero a su vez falencias con
respecto a la adquisicion del conocimiento y la posibilidad de utilizar los saberes previos para

presentar mejor rendimiento académico.

2.2 Marco conceptual

El presente proceso de investigacion-accion educativa se centra en la reflexion pedagogica para
ajustar las estrategias didacticas aplicadas en la formacion inicial de los nifios. Se realiza un
abordaje de la ruta curricular, mediante la articulacion de las tres asignaturas béasicas de
Matematicas, Espafiol, y Ciencias Sociales. Se establecen los estdndares y competencias bésicas,
las cuales hacen parte fundamental de los proyectos integradores a desarrollar a través de cada una
de las actividades que conforman la oferta académica, teniendo como base la mision educadora de

la IEARB.

2.2.1 Competencias

Los estandares basicos de competencias constituyen uno de los parametros de lo que todos los
nifios y los jovenes deben saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad esperado a su paso
por el sistema educativo. Segin el Ministerio de Educacién Nacional de Colombia (2013), las
evaluaciones externa e interna son el instrumento por excelencia para saber qué tan lejos o tan
cerca se esta de alcanzar la calidad establecida con los estandares.

Jelves (2017) defiende que las competencias apuntan al reconocimiento y desenmascaramiento
de la matriz que instala un conocimiento parcelado con fines de manejo y dominacion del

conocimiento. El Curriculo Integrado trabaja por una relacion educador- educando posesionada de



su rol historico de ser alternativa a los modelos de implementacion pedagdgica tradicional y por
lo tanto vertical, competitiva, y en esencia del conocimiento y del acceso a éste.

La competencia propende por aplicar lo aprendido a nuevas situaciones y contextos,
desarrollando comportamientos acordes con ello. La forma mas adecuada de consolidar la
asimilacion de conceptos, procedimientos y actitudes, es proporcionar la posibilidad de poner en
practica estos nuevos aprendizajes, de forma que el estudiante pueda comprobar, por su propia
experiencia, el interés y la utilidad de esos aprendizajes en la accién (Merchan & Garcia, 2015).

Con respecto a la formacién docente, la Competencia Pedagdgica segin Hernandez, Arévalo,
y Gamboa (2016) tiene que ver con la capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas
tecnologias en la formacion integral de los estudiantes y en su propio desarrollo profesional.

Este trabajo propone el desarrollo de un proyecto integrador mediado por TIC, para el grado
primero de la IEARB del municipio de Bricefio. Se busca generar un ejercicio practico e innovador
que apoye los procesos de ensefianza-aprendizaje en las areas de Matematicas, Espafiol, y las
Ciencias Sociales dandole cumplimiento a las competencias propuestas por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) quien defiende que cada area presenta sus propias competencias
teniendo presente el grado de dificultad en el cual se encuentra el estudiante. Se define como una
propuesta hacia la integracion, la participacion, y el desarrollo de las competencias, reconociendo
en la integracién curricular y el seguimiento de los procesos de aprendizaje un camino para el
desarrollo de las competencias, ya que a través de la integracion del aprendizaje es posible conjugar

el ser, el saber, y el saber hacer para el correcto desempefio de los estudiantes (Vera, 2014).



2.2.2 Estandares

Un estandar es un criterio claro y pablico que permite juzgar si un estudiante, una institucion o el
sistema educativo en su conjunto cumplen con unas expectativas comunes de calidad (Ministerio
de Educacion Nacional, 2013). Expresa una situacion deseada de lo que se espera que todos los
estudiantes aprendan en cada una de las areas a lo largo de su paso por la educacion Basica y
Media, especificando por grupos de grados. En tal sentido, los estandares son referentes de las
competencias que van alcanzando los estudiantes en el transcurrir de su vida escolar.

Cada estandar esta definido a partir de un factor, que reine un grupo de subfactores los cuales
establecen los lineamientos curriculares. En la educacion basica primaria, el Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia (2013) define los estandares para los grupos 1°a 3 °y 4° a 5°.
Asi pues, es potestad de cada institucion o de cada docente determinar cuéles estandares deben ser
adoptados en cada grado especifico.

Los factores a trabajar en el ciclo de 1° a 3° para el area de Matematicas son Pensamiento
numérico y sistemas numéricos, Pensamiento espacial y sistemas geométricos, y Pensamiento
métrico y sistemas de medidas. Las Tablas 3 a 5 presentan los subfactores que la IEARB ha

establecido para el grado primero y que conforman la base para el desarrollo del PI.

Tabla 3. Descripcion del factor Pensamiento numérico y sistemas numéricos.

FACTOR Pensamiento numérico y sistemas numéricos

* Describo, comparo y cuantifico situaciones con numeros, en diferentes
contextos y con diversas representaciones.

* Reconozco significados del numero en diferentes contextos (medicion,
SUBFACTORES » o o
conteo, comparacion, codificacion, localizacion entre otros).

« Uso representaciones principalmente concretas y pictéricas para explicar

el valor de posicién en el sistema de numeracion decimal.




* Reconozco propiedades de los numeros (ser par, ser impar, etc.) y
relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multiplo de, ser
divisible por, etc.) en diferentes contextos.

* Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicion y
de transformacion.

* Identifico, si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos

son 0 no razonables.

Tabla 4. Descripcion del factor Pensamiento espacial y sistemas geométricos.

FACTOR

Pensamiento espacial y sistemas geométricos

SUBFACTORES

* Diferencio atributos y propiedades de objetos tridimensionales.

* Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales en distintas
posiciones y tamarios.

* Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en distintos contextos y su condicion relativa con
respecto a diferentes sistemas de referencia.

* Represento el espacio circundante para establecer relaciones espaciales.

* Reconozco y valoro simetrias en distintos aspectos del arte y el disefio.

* Desarrollo habilidades para relacionar direccion, distancia y posicion en el

espacio.

Tabla 5. Descripcion del factor Pensamiento métrico y sistemas de medidas.

FACTOR Pensamiento métrico y sistemas de medidas
* Reconozco en los objetos propiedades o atributos que se puedan medir
(longitud, area, volumen, capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su
SUBFACTORES duracion.

» Comparo y ordeno objetos respecto a atributos medibles.
* Realizo y describo procesos de medicion con patrones arbitrarios y algunos

estandarizados, de acuerdo al contexto.




Los factores a trabajar en el ciclo de 1° a 3° para el area de Espafiol son Produccién textual,
Comprension e interpretacion textual, Literatura, Medios de comunicacién y otros sistemas
simbdlicos, y Etica de la comunicacion. Las Tablas 6 a 10 presentan los subfactores que la IEARB

ha establecido para el grado primero y que conforman la base para el desarrollo del PI.

Tabla 6. Descripcion del factor Produccion textual.

FACTOR Produccién textual

* Determino el tema, el posible lector de mi texto y el proposito
comunicativo que me lleva a producirlo.

* Busco informacion en distintas fuentes: personas, medios de comunicacion
y libros, entre otras.

* Elaboro un plan para organizar mis ideas.

SUBFACTORES | * Reviso, socializo y corrijo mis escritos, teniendo en cuenta las propuestas
de mis comparieros y profesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales
(concordancia, tiempos verbales, pronombres) y ortograficos (acentuacion,
mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

* Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma detallada.

* Describo eventos de manera secuencial.

Tabla 7. Descripcion del factor Comprension e interpretacion textual.

FACTOR Comprensién e interpretacion textual

* Leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas,
periddicos, etc.

SUBFACTORES | - Identifico la silueta o el formato de los textos que leo.

* Identifico el proposito comunicativo y la idea global de un texto.

* Elaboro resimenes y esquemas que dan cuenta del sentido de un texto.




Tabla 8. Descripcion del factor Literatura.

FACTOR Literatura
* Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitoldgicos, leyendas, o cualquier
otro texto literario.

SUBEACTORES * Identifico maneras de como se formula el inicio y el final de algunas

narraciones.
« Diferencio poemas, cuentos y obras de teatro.

* Participo en la elaboracién de guiones para teatro de titeres.

Tabla 9. Descripcion del factor Medios de comunicacion y otros sistemas simbaolicos.

FACTOR

Medios de comunicacion y otros sistemas simbdlicos

SUBFACTORES

» Comento mis programas favoritos de television o radio.

* Identifico la informacidén que emiten los medios de comunicacion masiva
y la forma de presentarla.

» Establezco diferencias y semejanzas entre noticieros, telenovelas,
anuncios comerciales, dibujos animados, caricaturas, entre otros.

* Entiendo el lenguaje empleado en historietas y otros tipos de textos con
imagenes fijas.

* Relaciono graficas con texto escrito, ya sea completandolas o

explicandolas.

Tabla 10. Descripcion del factor Etica de la comunicacion.

FACTOR Etica de la comunicacion
* Establezco semejanzas y diferencias entre quien produce el texto y quien
lo interpreta.

SUBFACTORES | « Identifico en situaciones comunicativas reales los roles de quien produce

y de quien interpreta un texto.

* Identifico la intencion de quien produce un texto.




Los factores a trabajar en el ciclo de 1° a 3° para el area de Ciencias Sociales son Me aproximo al

conocimiento como cientifico social, Relaciones con la historia y las culturas, Relaciones

espaciales y ambientales, Desarrollo compromisos personales y sociales, y Relaciones ético-

politicas. Las Tablas 11 a 15 presentan los subfactores que la IEARB ha establecido para el grado

primero y que conforman la base para el desarrollo del PI.

Tabla 11. Descripcion del factor Me aproximo al conocimiento como cientifico social.

FACTOR Me aproximo al conocimiento como cientifico social
* Hago preguntas sobre mi y sobre las organizaciones sociales a las que
pertenezco (familia, curso, colegio, barrio...).
* Reconozco diversos aspectos mios y de las organizaciones sociales a las
SUBFACTORES

que pertenezco, asi como los cambios que han ocurrido a través del tiempo.
* Identifico y describo algunas caracteristicas socioculturales de

comunidades a las que pertenezco y de otras diferentes a las mias.

Tabla 12. Descripcion del factor Relaciones con la historia y las culturas.

FACTOR Relaciones con la historia y las culturas
* Identifico algunas caracteristicas fisicas, sociales, culturales y emocionales
que hacen de mi un ser Gnico.
* Identifico y describo algunas caracteristicas socioculturales de
SUBFACTORES | comunidades a las que pertenezco y de otras diferentes a las mias.

* Identifico y describo algunos elementos que permiten reconocerme como
miembro de un grupo regional y de una nacién (territorio, lenguas,

costumbres, simbolos patrios...).




Tabla 13. Descripcidn del factor Relaciones espaciales y ambientales.

FACTOR Relaciones espaciales y ambientales
» Me ubico en el entorno fisico y de representacion (en mapas Yy planos)
utilizando referentes espaciales como arriba, abajo, dentro, fuera, derecha,
izquierda.

SUBFACTORES | « Establezco relaciones entre los espacios fisicos que ocupo (salon de clase,

colegio, municipio...) y sus representaciones (mapas, planos, maquetas...).
* Reconozco diversas formas de representacion de la Tierra.

« Identifico los principales recursos naturales (renovables y no renovables).

Tabla 14. Descripcion del factor Desarrollo compromisos personales y sociales.

FACTOR Desarrollo compromisos personales y sociales

* Reconozco y respeto diferentes puntos de vista.

 Respeto mis rasgos individuales y los de otras personas (género, etnia,
SUBFACTORES religion...).

« Participo en la construccion de normas para la convivencia en los grupos
sociales y politicos a los que pertenezco (familia, colegio, barrio...).

« Cuido el entorno que me rodea y manejo responsablemente las basuras.

Tabla 15. Descripcidn del factor Relaciones ético-politicas.

FACTOR Relaciones ético-politicas
« Identifico y describo caracteristicas y funciones basicas de organizaciones
sociales y politicas de mi entorno (familia, colegio, barrio, vereda,
corregimiento, resguardo, territorios afrocolombianos, municipio...).
SUBFACTORES

+ Identifico situaciones cotidianas que indican cumplimiento o
incumplimiento en las funciones de algunas organizaciones sociales y

politicas de mi entorno.




« Comparo las formas de organizacion propias de los grupos pequefios
(familia, salon de clase, colegio...) con las de los grupos mdas grandes

(resguardo, territorios afrocolombianos, municipio...).

2.2.3 Estrategias didacticas

El concepto de estrategia didactica responde a un procedimiento organizado, formalizado, y
orientado para la obtencion de una meta académica establecida. Su aplicacion en la practica
requiere del manejo de procedimientos y técnicas, cuya eleccién y disefio son responsabilidad del
docente. Asi pues, las estrategias didacticas incluyen todo tipo de actividades y practicas
pedagogicas en los diferentes momentos formativos, métodos y recursos de la docencia (Salinas,
2004). Las estrategias didacticas representan un conjunto de procedimientos apoyados en técnicas
de ensefianza que tienen por objeto llevar a buen término la accion pedagogica del docente.
Apuntan a fomentar procesos de autoaprendizaje, aprendizaje interactivo, y aprendizaje
colaborativo (Feo, 2015).

La evidencia indica que las estrategias pedagdgicas deben evolucionar constantemente, por lo
tanto, no es adecuado ensefiar en el siglo XXI con metodologias obsoletas del siglo XX. Asi pues,
deben surgir estrategias innovadoras que favorezcan el aprendizaje ya que las metodologias
tradicionales centradas en el conocimiento del docente limitan la participacion de los estudiantes
y por lo tanto, su proceso de aprendizaje resulta inadecuado (Garzén & Bautista, 2018). En este
sentido, las estrategias didacticas modernas deben centrarse en las necesidades especificas de los

estudiantes de tal manera que se logre una verdadera inclusion en los procesos educativos.

2.2.4 Proyectos integradores

El Proyecto Integrador (PI) estd concebido como una estrategia didactica que integra personas,

conocimiento (teoria y practica), areas, metodologias activas de aprendizaje, e investigacion



interdisciplinaria, para generar soluciones que contribuyan con el desarrollo social, a través de la
relacion entre los estudiantes y el conocimiento.

Esta estrategia se ha convertido en una cultura, que genera espacios y oportunidades para que
los estudiantes desarrollen sus iniciativas y las consoliden a lo largo de su proceso formativo, con
el apoyo de docentes, investigadores y cuerpo directivo de las instituciones educativas.
Actualmente, ha fortalecido e innovado los procesos académicos y se ha convertido en una
experiencia de éxito y crecimiento profesional y personal (Galeano-barrera, Zamudio-pefia, Duro-
novoa, & Martinez-quintero, 2017). A dicha estrategia se vinculan tres desafios segun Sunkel
(2007), la existencia de recursos tecnologicos en las escuelas, la capacitacion docente en
informatica educativa, y la integracion de las TIC en el curriculo.

Esta estrategia metodoldgica tiene como prioridad potenciar las habilidades y competencias
propias de cada ser, buscando una formacion con unidn entre la experiencia y los conocimientos
tedricos, con el compromiso individual y grupal en el proceso de creacion de ambientes de
aprendizaje, donde el clima del aula y el trabajo grupal sea cooperativo generando un estudio
descriptivo” (Cantu, 2014). Asi mismo, Carneiro et al. (2009) afirma que: “El papel dentro de esta
dindmica de cambios y de redefinir su funcion a la luz de las demandas sociales éticas y
democraticas se basa en que la propia institucion esta inmersa en el proceso de globalizacion,
entonces es necesario que ofrezca el contenido curricular pertinente para adaptarse a las demandas
sociales mediante la transversalidad de las asignaturas.”

Es asi, como el curriculo es el punto de partida para la definicién y el desarrollo del PIl. Desde
esta perspectiva, se consideran la malla curricular, las competencias especificas y transversales de
cada programa, los resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion de las asignaturas que

integran el proyecto y se privilegia el trabajo con metodologias activas tales como el aprendizaje



basado en problemas, aprendizaje por proyectos, y juego de roles. El Pl es un claro ejemplo de
cémo vivenciar el curriculo y propender por la formacién integral de los estudiantes. Luego, al
momento de implementar el proyecto, se puede tomar un rumbo que garantice una serie de
resultados medibles y a través de las siguientes fases, como lo recomienda Cantu (2014):

a. Direccionamiento: es establecer la meta o metas del proyecto, considerando el aprendizaje
0 aprendizajes esperados que se tienen en la asignatura. Para ello, es necesario tener en
cuenta las necesidades de los estudiantes, su ciclo evolutivo y los retos del contexto. Asi
mismo, se sugiere que los estudiantes participen en el establecimiento de lo que se pretende
lograr con el proyecto.

b. Planeacion: consiste en establecer qué actividades se van a llevar a cabo en el proyecto,
con el fin de alcanzar la meta 0 metas acordadas en el eje anterior. ES necesario que las
actividades contribuyan a abordar los saberes relacionados con el aprendizaje o
aprendizajes esperados.

c. Actuacion: consiste en poner en accién las actividades del proyecto por parte de los
estudiantes con el apoyo del docente. A medida que se hace esto, se busca que los
estudiantes desarrollen los saberes establecidos para el aprendizaje esperado de referencia.

d. Comunicacion: los estudiantes informan de los logros, los aspectos a mejorar y los
productos del proyecto. Esto se hace con los pares y los padres (a veces también se hace

con la comunidad.

Saber, hacer, ser, e innovar son los cuatro ejes fundamentales que orientan el modelo educativo.
Hernandez et al. (2016) abordan la importancia de la educacion en la era de la economia
globalizada, la calidad de la educacion, la importancia de la pertinencia, de los conocimientos y

las aptitudes a las competencias, competencias permanentes y competencias para el aprendizaje



permanente, consecuencias y desafios para todos los paises, planes de estudio, metodologia y
seguimiento de la educacidn, competencias para la supervivencia y el desarrollo, desafios para los
paises en desarrollo, la educacion permanente y la reduccion de la brecha educacional.

Las practicas pedagogicas del aula son el hilo conductor de sus planes de estudio. Estas
incluyen las asignaturas comunes a todos los programas educativos, teniendo en cuenta las
adaptaciones culturales que los profesores hacen de acuerdo con las regiones donde se establece.
El total de asignaturas en la modalidad escolarizada se desarrolla durante una gran cantidad de
horas distribuidas diariamente, los cinco dias a la semana, para luego establecer los periodos
académicos. Optimizando asi este tiempo y hasta que los alumnos combinen los estudios en el aula
con el desarrollo de taller y los laboratorios con actividades relacionadas con el Pl, donde la
construccién del conocimiento compartido estimula el aprendizaje colectivo e individual e iguala
con esta nueva modalidad: PI.

Un PI se puede realizar en una asignatura, integrando varias asignaturas de un area, 0 como
una aplicacion de las competencias abordadas en un conjunto de cursos de diversa naturaleza.
Como descripcién de las asignaturas involucradas se presentan indicando el grado en el que se
encuentra ubicada en el plan de estudios. Deberd indicarse en cual de esas asignaturas se realizara
y presentara la evaluacién del PI. En otras palabras, el plan evaluador es aquel por medio del cual
nos brinda la posibilidad de verificar la adquisicion de los conocimientos, para otorgar la
valoracion del desempefio de las competencias de los estudiantes haciendo énfasis en la
metacognicion y se evaltan tres dimensiones: autoevaluacion, coevaluacion y la heteroevaluacion.

El propdsito fundamental del PI es desarrollar en el estudiante, la habilidad para integrar los
distintos saberes que hacen parte del proceso metodoldgico y son necesarios para responder el

nucleo problema de cada uno de los niveles de formacion. Ramirez (2007) da cuenta de la habilidad



del estudiante para buscar informacion, integrarla y ponerla al servicio de un ejercicio de
investigacion y de la capacidad para interpretar el saber especifico de su propia disciplina con una
proyeccion hacia lo integrado del saber. Asi, permite la formacién conceptual, actitudinal y

procedimental en el estudiante.

2.2.5 Actividades de aprendizaje

En los procesos de ensefianza aprendizaje, el elemento central es el disefio instruccional de los
materiales de aprendizaje y representan un factor critico de su posible éxito o fracaso, ya que el
desarrollo de materiales efectivos que faciliten el aprendizaje requieren la comprension y
apreciacion de los principios que sustenta la forma en que se aprende (Chavez, 2014). En el nivel
de las unidades didacticas termina por plantearse las grandes cuestiones curriculares que son objeto
de reflexion en el proyecto, tales como la problematica de “qué ensefiar", “cémo ensenar" y la
“evaluacion". Es de suponer que las soluciones que se dé a estas cuestiones deben guardar
coherencia con los supuestos generales del proyecto, en especial con el modelo didactico antes
definido.

En lo referente a la contribucidn del curriculo integrado en el uso de las TIC para el desarrollo
de las competencias, se puede apreciar en los analisis que las diferentes asignaturas se apropian de
las TIC para incorporarlas en sus procesos pedagégicos. El fortalecimiento de las competencias se
ha logrado por el trabajo interdisciplinar y transversal; cada area desde su saber disefia sus planes
de estudio y estrategias pedagogicas enfocadas al logro de las competencias TIC. Para los docentes
son fundamentales los conocimientos previos y habilidades TIC que se han alcanzado a desarrollar

en los afos anteriores, ya que esto les permite profundizar en los conocimientos particulares de su

saber (Mantilla et al., 2014).



2.2.6 Recursos digitales

El concepto definido desde el ambito tecnolégico y pedagogico comprende las herramientas y
recursos disponibles dentro del aula para el desarrollo de las actividades curriculares, pensadas por
el docente y desarrolladas por el estudiante con el fin de llevar a cabo la adquisicion del saber los
cuales se componen de propuestas mediadas por el uso de los escenarios de comunicacion e-
learning y blended learning (Karen & Nieto, 2012).

Estos materiales didacticos denominados recursos digitales son aquellos que puedan apoyar los
procesos de ensefianza y aprendizaje, a cuyo servicio se desea poner el mundo de Internet filtrado
en forma selectiva reorganizado y localizado nacionalmente para propdsitos educacionales
(Carneiro et al., 2009).

Los resultados de los recursos digitales se analizan desde el disefio tecno-pedagdgico
identificado en el usos de las TIC, se establecen para mediar la comprension y el aprendizaje del
tema o en este caso del Pl especialmente a través de videos, diapositivas, planificaciones y guias
docentes, recursos multimedia, juegos, textos e hipertextos, evaluaciones, y otros medios digitales
de ensefianza estableciendo que los componentes tecnoldgicos y pedagdgicos determinan las
formas de utilizacion de las TIC en el desarrollo de la actividad (Karen & Nieto, 2012).

Los instrumentos de apoyo TIC contribuyen al progreso en el aprendizaje de manera individual
a través de un tipo de interaccion determinada. los cuales puedan en un momento dado retirar las
ayudas progresivamente, donde los estudiantes integren saberes y habilidades propias de las
diferentes disciplinas de manera que las modificaciones en los esquemas de conocimiento sean lo

suficientemente profundas y permanentes para actuar en forma autonoma.



2.2.7 Derechos basicos del aprendizaje

El Ministerio de Educacion Nacional MEN (2016) establece un conjunto de aprendizajes que son
fundamentales para el desempefio de los estudiantes en cada uno de los diferentes niveles que
cursan en forma paulatina, los cuales se componen de una serie de conocimientos, habilidades y
actitudes, que lo situan en un contexto cultural e histérico, el cual ha de tener en cuenta los
estudiantes en su proceso de formacion, las instituciones en cada una de las propuestas de disefio
curricular, el docente en sus practica pedagogica y los padres de familia. Estos derechos son un
criterio claro y publico de medicion de cada uno de los avances que presenta el nifio.

Estos conocimientos y habilidades que se pueden movilizar de un grado a otro, en funcién de
los procesos de aprendizaje son una estrategia flexible para el desarrollo de los planes de estudio
a nivel curricular, puesto que definen aprendizajes amplios que requieren de procesos a lo largo
del afio los cuales se logran a través de estrategias formativas que integren personas, conocimiento
(teoria y préactica), metodologias activas de aprendizaje interdisciplinarias.

Los derechos basicos del aprendizaje (DBA) muestran especificamente las tematicas que el
nifio debe estar en capacidad de realizar al momento de alcanzar los aprendizajes, enunciados
segun su edad y momento de desarrollo para dar cuenta de su apropiacion. Su importancia radica
en que plantean elementos para construir rutas de ensefianza que promueven la consecucion de
aprendizajes afio a afio para que, como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los

estandares basicos de aprendizaje propuestos por cada grupo de grados.

2.3 Marco legal

- Ley 115 de febrero 8 de 1994 (por la cual se expide la Ley General de Educacion, sefiala las
normas generales para regular el servicio publico de la educacién que cumple una funcién

social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la sociedad. Se



fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre el derecho a la educacion que
tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedray en su
caracter de servicio publico.

El Decreto 1286 de 2005, establece normas sobre la participacion de los padres de familia en
el mejoramiento de los procesos educativos de los establecimientos, se encuentra vigente.

El articulo 67 de la Constitucion Politica de Colombia define y desarrolla la organizacion y la
prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar, basica (primaria y secundaria) y
media, no formal e informal, dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, a adultos, a
campesinos, a grupos étnicos, a personas con limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con
capacidades excepcionales, y apersonas que requieran rehabilitacion social.

A partir el articulo 14 de la Ley General de Educacion de 1994, reglamentado en el Decreto
1860 de mismo afio y modificado por las Leyes 1013 y 1029 de 2006, se definié que ademas
de las areas obligatorias los establecimientos debian impartir formacion en: El
aprovechamiento del tiempo libre, el fomento de las diversas culturas, la practica de la
educacion fisica, la recreacion y el deporte formativo.

Decreto 1860 de 1994 (agosto 3). Por el cual se reglamenta parcialmente la Ley 115 de 1994
en los aspectos pedagogicos y organizativos generales.

El decreto 1290 reglamente la evaluacion del aprendizaje y promocion de los estudiantes de
educacion béasica y media. Quedan definidos los Estandares basicos de competencias, los
cuales constituyen uno de los pardmetros de lo que todo nifio y joven debe saber y saber hacer
para lograr el nivel de calidad esperado a su paso por el sistema educativo.

Los Derechos Basicos del Aprendizaje (DBA), definen un conjunto de aprendizajes

estructurantes que han de aprender los estudiantes en cada uno de los grados de educacion



escolar, desde transicion hasta once, y en las areas de lenguaje, matematicas en su segunda

version, ciencias sociales y ciencias naturales en su primera version.

2.4 Estado del arte

El presente trabajo aborda la relacion meditica existente entre la educacion, el papel que juega la
integracion curricular, y los medios representados como herramientas TIC. La alfabetizacion
digital se hace necesaria para el siglo XXI y a su vez el proceso escolar, a fin de incrementar el
acceso a las tematicas por parte de los nifios. Mediante las TIC se activan estimulos que
corresponden a las capacidades estructurales de los estudiantes para acceder al conocimiento de
una forma facil y agradable.

Las herramientas didacticas que se utilizan en el aula en forma cotidiana otorgan la posibilidad
de verificar los antecedentes, para disefiar a partir de alli los planes de mejoramiento acordes al
plan de estudios. Esto nos conduce a las fuentes de informacion que se relacionan con los
problemas didacticos de sustentacion tedrica, donde el andlisis y exposicién de teorias sobre las
funciones integradoras generan un marco de referencia al tema de investigacion. Esta orientacion,
de como se deben seguir las etapas que permitan optimizar, revisar, consultar bibliografia, extraer,
recopilar y organizar la informacién, usualmente se hace a través de evidencias de las cuales
obtiene la muestra. Estas pueden ir acompariadas de opiniones al respecto, que seran llevadas como
propuesta de mejoramiento para el trabajo pedagdgico.

Consolidando el hecho de integrar los saberes desde Espafia, y para muchas otras universidades
de Iberoamérica, el docente Sergio Tobon (2015), a lo largo de dos décadas ha compartido sus
experiencias y varias publicaciones al respecto de la transversalidad de los saberes como estrategia
efectiva para propiciar en el aula la adquisicion de conocimientos mediante practicas estructuradas

con un fin determinado.



Dicho docente desarroll6 una metodologia que consiste en que el estudiante lleve un portafolio
de manera periodica para verificar el logro de los objetivos en las diferentes areas, 1o que resulto
en disminucion de la desercidn estudiantil y aumento de la tasa de graduacion. Esto se da por varios
factores segun explica el docente: mayor pertinencia de los planes de estudio para las necesidades
de los estudiantes, afrontamiento de los retos del contexto, mayor coordinacién entre los docentes
para que haya continuidad en los procesos de formacion y las competencias estén en un proceso
continuo de desarrollo y fortalecimiento, mayor capacitacion de los docentes en didactica,
evaluacion y reforzamiento de las competencias al inicio y al final de los programas.

Entre otras conclusiones, se encuentran el aumento de las posibilidades de acreditacion de las
instituciones educativas, mayor satisfaccion de los estudiantes, docentes y directivos con las
acciones de formacion, porque aumenta la claridad, la transparencia, la pertinencia y el reporte
publico de cuentas de como se estan haciendo las cosas, aumento de la investigacion y del
emprendimiento, porque las competencias se basan en identificar, interpretar, argumentar y
resolver problemas del contexto y el aumento de la tasa de empleabilidad, tanto en los estudiantes
como en los egresados, esto se da por mayor pertinencia de los estudios.

En otro contexto, la Subsecretaria de Educacion Superior de México unido a la direccion
general de educacidn superior tecnoldgica en coordinacion sectorial académica direccion de
docencia, disefid tres documentos en 2013:

1. Proyectos integradores para la formacion y desarrollo de competencias profesionales del

Tecnoldgico Nacional de México,

2. Proyectos integradores para el desarrollo de competencias profesionales del SNIT,

3. Proyecto integrador



Estos tres titulos, fueron publicados por Cantd (2014) quien afirma que los proyectos
integradores son una estrategia curricular que permite desarrollar competencias, actuar de forma
integral, a traves del manejo de los problemas en el contexto, la estrategia mas integral para la
formacion y evaluacion de las competencias.

Fernandez y Gravan (2015) disefiaron “Las estrategias y técnicas didacticas en el redisefio con
el método de proyectos integradores como técnica didactica”. Esta estrategia didactica, revisa los
antecedentes, conceptos y caracteristicas, aprendizajes que desarrollan y fortalecen las habilidades,
actitudes y valores que son parte de la mision del Instituto. Se planearon y establecieron metas y
anticiparon los resultados esperados, disefiaron una pregunta guia y con sub-preguntas plantearon
actividades. Estos instrumentos se llaman ISM-1, los cuales promovieron como resultado en los
estudiantes un orden logico para solucion de problemas, recolectar y analizar datos, trabajo
colaborativo, iniciativa propia, habilidades tecnolégicas y, por ultimo, capacidad para detectar y
validar la calidad de la informacion obtenida, es decir, evaluacion del proceso.

De igual manera, en Bogota aparece el “Proyecto Integrador como estrategia formativa para el
fortalecimiento de competencias especificas transversales en la facultad de Ingenieria” de la
Fundacion Universitaria Panamericana Compensar (Parra, 2013b). En éste, los docentes e
investigadores de la facultad optaron por el desarrollo de proyectos que integren diferentes areas
del conocimiento como estrategia formativa. Esta propuesta que contempla la cohesion del
curriculo con estrategias pedagdgicas fortalece las competencias investigativas de los estudiantes
desde los inicios de su formacion y les motiva el deseo de aprender.

En el programa de Psicologia de la Universidad de San Buenaventura, sede Bogota, se
desarroll6 una estrategia de Pl (Viano, 2014). Este proyecto implic6 un proceso de investigacion

en el programa de psicologia coherente con este modelo curricular, desarrollandose estrategias



académicas que facilitan las relaciones dialdgicas entre estudiantes y docente. Cada semestre se
articula los saberes, para responder al nucleo problematico de su nivel de formacion. Estas acciones
permiten la adquisicion de habilidades y competencias para apoyar los conocimientos tedricos,
practicos y técnicos, necesarios para lograr un ejercicio cualificado de la actividad profesional de
los estudiantes.

El proyecto “La lectura y la escritura como procesos transversales en la escuela experiencias
innovadoras en Bogota” es un conjunto de experiencias de innovacion en el campo de la lectura 'y
la escritura en diferentes instituciones educativas de la ciudad. En total son 18 experiencias en las
que se destacan propuestas alternativas para el abordaje del alfabetismo emergente; desarrollo de
competencias discursivas; desarrollo de procesos de comprension textual; lectura, escritura y
metacognicion; literatura infantil; incorporacion de las TIC para el fortalecimiento de procesos de
lectura y escritura, entre otros.

La ejecucion de este proyecto de innovacién se realizé en alianza con dos universidades de
amplia trayectoria en procesos de investigacion, innovacion y formacion en lectura y escritura: la
Universidad Externado de Colombia y la Universidad Nacional de Colombia. Esta alianza
estratégica con instituciones de educacién superior permitio darle al proyecto un fuerte
componente formativo, considerando la formacion como un proceso permanente que posibilito a
los docentes asumir su rol profesional dentro de un contexto pedagdgico en articulacion y
coherencia con su saber disciplinar y con su saber pedagogico.

A través de la asesoria, apoyo y acompafiamiento académico de las Universidades y del IDEP,
se crearon estrategias que facilitaron el intercambio y la inter-estructuracion de saberes tanto
tedricos como practicos, en el contexto educativo real. Desde alli, el acompafiamiento se

constituyd en una estrategia de interlocucidn cuyo proposito estuvo orientado hacia la construccion



colectiva de conocimiento, el cual se sustenta en los saberes de los actores participantes en un
proyecto de innovacion.

Sabogal, Gonzélez, y Riveros (2015) presentaron una propuesta metodoldgica a docentes, para
la ensefianza de la escritura en los nifios de grado primero en el Gimnasio Campestre Marie Curie
y la Escuela Maria Inmaculada de los Municipios de Mosquera y Funza en Cundinamarca. En
dicha propuesta se plantea la necesidad de disefiar y ejecutar acciones que concienticen a los
estudiantes en cdmo mejorar su expresion oral y escrita. En funcién de ello, promueven el proyecto
de aula como una estrategia pedagdgico-didactica para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje de
la escritura de los nifios del grado primero.

Estas estrategias pedagdgicas contribuyeron a tener unos resultados cualitativos positivos en
dicho proceso, el cual se evidencid en la implementacion del proyecto de aula, ya que los nifios
escogieron la tematica a trabajar y fueran investigando sobre ellas, pareciéndoles un topico
novedoso y de su agrado. También se promovio el desarrollo de este proyecto a los padres de
familia, ya que ellos son los principales gestores de la formacion integral de los estudiantes.

Este proyecto hizo que el proceso lecto-escritor tenga otra vision en los nifios y asi se apropiaran
de los conocimientos basicos, teniendo mayor fluidez a la hora de expresarse escrita y oralmente.
Se pudo evidenciar que en uno de los contextos los nifios al inicio de cada actividad tenian su
momento disperso que dificultaba un poco el seguimiento de instrucciones, pero al ver que la
actividad era Illamativa, les permiti6 atender a las orientaciones que estaba haciendo la docente
frente a la actividad. Esta propuesta también fue fructifera en los estudiantes porque les permitio
evaluarse y evaluar a los demas desde su nivel ortografico, de igual forma la manera en que ellos

escribian ya que lo empezaron a hacer de manera coherente y con mejor caligrafia.



El proyecto “Estrategias ludicas y pedagogicas para desarrollar el habito de la lectura en los
nifios a traveés de la creatividad del grado 1° de la institucion educativa Mercedes Abrego sede
Camilo Torres de la ciudad de Cartagena de Indias. Sabogal, Gonzélez, y Riveros (2015) plantean
como principal pregunta problematizada de qué manera se puede desde estrategias ludico-
pedagdgicas despertar el interés por la lectura en nifios del grado 1° de educacién basica. Su
importancia y caracteristicas; la comprension de lectura, los niveles de comprension entre otros.
Con base en estos referentes se disefié una propuesta que consistié en cinco secuencias didacticas
con el proposito de apoyar, las clases de intervencién fundamentada principalmente en la
activacion y construccion de conocimiento (Cuentos, coplas, trabalenguas, retahilas vy
adivinanzas).

Con esta propuesta se llego a las siguientes conclusiones, se aprecia que la produccion escrita
de los estudiantes para la actividad propuesta como tarea en casa fue muy poca. En “leo y aprendo”,
se obtuvo una buena participacion por parte de los nifios puesto que casi todos alcanzaron a leer
un trabalenguas. Para “creo y leo” se mostraron complacidos de poder tener variedad en las
actividades para escoger cual podian leer por que a muchos se le dificultaba y los compafieros se
reian de ellos. Para “me divierto con las retahilas” la participacion fue muy entusiasta, se observo
que los nifios presentan dificultad en memorizar cantos cortos y en llevar la secuencia de la historia
de la dinamica.

Pefia y Guerra (2013) desarrollaron el proyecto integrador “Mis amiguitos los niimeros”
dirigido a estudiantes del grado 1° de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria del municipio
de Viracacha, Boyacd. Dicho proyecto buscaba fortalecer las competencias del area de

Matematicas, debido al bajo rendimiento que histéricamente habian presentado los estudiantes en



las pruebas Saber en 3° y 5°. Ademas del bajo desempefio académico, se evidencid el bajo
conocimiento de los estudiantes en asuntos relacionados con las TIC.

Asi pues, el proyecto integrador, buscaba agrupar conocimientos especificos de las areas de
Matematicas, Lengua Castellana, Ciencias Sociales, Artes, Matematicas, e Inglés. Aunque no se
tienen evidencias estadisticas de la eficacia de la implementacion del proyecto, las autoras
argumentan que se favorecié el desempefio académico de los estudiantes, los cuales, ademas, se
mostraron muy motivados por este tipo de estrategias didacticas.

Finalmente, en el articulo Incidencia del uso de las TIC en la participacion, la motivacion y el
desempefio académico en el colegio Débora Arango Pérez (Garavito, 2017), se afirma que la
motivacion es la fuerza interior que permite realizar las acciones necesarias para cumplir con un
propdsito especifico. Durante la implementacion de este proyecto la motivacion fue una de las
categorias de analisis a estudiar con respecto a la plataforma virtual de aprendizaje EDMODO.
Los resultados obtenidos, permiten concluir que existen tres componentes importantes, la
motivacion hacia el aprendizaje, hacia el resultado y la motivacion intrinseca. Segun este estudio
los estudiantes presentaron mejores niveles de motivacion hacia el resultado utilizando la
plataforma virtual (segun el instrumento M.A.P.E. 1), porque en los estudiantes existe mayor

recompensa si existe la mediacion de una nota.



CAPITULO Il

3 Metodologia

El desarrollo del proyecto estuvo conformado por tres momentos especificos. Primero, el analisis
de las competencias de las tres areas que componen el proyecto con el fin de establecer las
competencias transversales. Segundo, el disefio de las actividades mediante las cuales se busca que
los estudiantes alcancen los objetivos planteados para cada grupo de competencias transversales.
Tercero, la implementacion de las actividades del Pl, en el contexto de un estudio de caso, del cual

participaron los estudiantes del grado primero de la IEARB y que sera abordado en el Capitulo V.

3.1 Identificacion de las competencias transversales

Se realiz6 un andlisis de las competencias de cada area para identificar la posibilidad de
vinculacion entre ellas, a través de tematicas similares encaminadas al logro de objetivos comunes.
Como resultado se logré la vinculacion 10 grupos de competencias transversales que

posteriormente dieron origen a las 10 actividades de aprendizaje que componen el PI.

3.2 Disefio de actividades

Una vez definidos los 10 grupos de competencias transversales, se procedié a la definicion de un
objetivo comun el cual delimita cada una de las actividades de aprendizaje. Asi pues, el Pl esta
constituido por actividades que favorecen la participacion de los estudiantes en los aprendizajes y
propician que sea una experiencia individual, estimulando las relaciones con las tematicas
planteadas en el marco de éste. Las actividades favorecen la basqueda de soluciones, y la reflexion

constante de criterios y postulados al respecto de las 3 areas trabajadas estimulando la creatividad



y el aprendizaje colectivo. Los Anexos A a Jy presentan una breve descripcion de cada una de las

10 actividades de aprendizaje que componen el PI.

3.3 Implementacion de las actividades del Pl

La implementacion del proyecto integrador propuesto, se realiz6 en el contexto de un estudio de
caso con 29 estudiantes del grado primero de primaria de la IEARB. EIl prop6sito del estudio fue
identificar la pertinencia del Pl como herramienta para mejorar el desempefio su académico.
Especificamente, se midié el nivel de aprendizaje de los estudiante mediante el desarrollo de las

actividades y el nivel de motivacion de los estudiantes al desarrollar las actividades (Capitulo V).



CAPITULO IV

4 Proyecto integrador

A continuacion, se describen las dos primeras etapas del proyecto, a saber, el establecimiento de
las competencias transversales y el disefio de las actividades de aprendizaje. En el Capitulo V, se

describe el proceso de implementacion del Pl en el contexto de un estudio de caso.

4.1 Analisis de competencias

Las competencias son todas aquellas medidas prestablecidas por los estamentos de regulacion
como el MEN, las cuales se constituyen en los criterios de evaluacion para verificar lo que todo
estudiante debe saber y saber hacer, a fin de lograr el nivel de calidad esperado a su paso por la
institucion educativa. Estos criterios se regulan con una evaluacion de caracter externo o interno,
y a su vez con diferentes instrumentos para saber qué tan lejos o tan cerca se esta de alcanzar la
calidad establecida. Con base en esta informacion se estipulan los planes de mejoramiento para
crear nuevas o mas fortalecidas metas y hacen explicitos los procesos que conducen a acercarse al
cumplimiento de dichas predisposiciones con el fin de superarlos en un contexto de construccion

y ejercicio de autonomia escolar (Ministerio de Educacion Nacional, 2006).

4.1.1 Competencias del Ministerio de Educacién Nacional

A partir de los factores y subfactores enumerados en las Tablas 3 a 15 se elabora un listado con las

10 competencias de cada area, que han sido incluidas en el PI (Tablas 16 a 18).



Tabla 16. Competencias de Matematicas seleccionadas para ser incluidas en el PI.

Competencia | Subproceso Descripcion

C1 Pensamiento Describo, comparo y cuantifico situaciones con
numérico y sistemas | numeros, en diferentes contextos y con diversas
numericos representaciones.

C2 Pensamiento Reconozco significados del numero en diferentes
numérico y sistemas | contextos  (medicion,  conteo, comparacion,
numMericos codificacion, localizacion entre otros).

C3 Pensamiento Uso representaciones principalmente concretas y
numerico y sistemas | pictéricas para explicar el valor de posicién en el
numericos sistema de numeracion decimal.

C4 Pensamiento Identifico, si a la luz de los datos de un problema, los
numerico y sistemas | resultados obtenidos son o no razonables.
numericos

C5 Pensamiento Resuelvo y formulo problemas en situaciones
numérico y sistemas | aditivas de composicion y de transformacion.
numericos

C6 Pensamiento Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales
espacial y sistemas | en distintas posiciones y tamafios.
geométricos

C7 Pensamiento Represento el espacio circundante para establecer
espacial y sistemas | relaciones espaciales.
geométricos

C8 Pensamiento Desarrollo habilidades para relacionar direccion,
espacial y sistemas | distancia y posicion en el espacio.
geométricos

C9 Pensamiento Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
espacial y sistemas | paralelismo y perpendicularidad en distintos
geométricos contextos y su condicion relativa con respecto a

diferentes sistemas de referencia.




C10

Pensamiento

métrico y sistemas

de medidas

Comparo y ordeno objetos respecto a atributos

medibles.

Tabla 17. Competencias de Espafiol seleccionadas para ser incluidas en el PI.

Competencia | Subproceso Descripcion
C1 Produccion Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma
textual detallada.
C2 Produccion Reviso, socializo y corrijo mis escritos, teniendo en
textual cuenta las pro- puestas de mis compafieros y profesor
y atendiendo algunos aspectos gramaticales
(concordancia, tiempos verbales, pronombres) y
ortograficos (acentuacién, mayusculas, signos de
puntuacion) de la lengua castellana.
C3 Comprension e Leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas,
interpretacion afiches, cartas, periddicos, etc.
textual
C4 Literatura Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitoldgicos,
leyendas, o cualquier otro texto literario.
C5 Medios de Identifico la informacion que emiten los medios de
comunicacion y comunicacion masiva y la forma de presentarla.
otros sistemas
simbolicos
C6 Medios de Relaciono gréaficas con texto escrito, ya sea
comunicacion y completandolas o explicandolas.
otros sistemas
simbolicos
C7 Etica de la Identifico en situaciones comunicativas reales los roles
comunicacion de quien produce y de quien interpreta un texto.




comunicacion y
otros sistemas

simbalicos

C8 Produccion Elaboro un plan para organizar mis ideas.
textual

C9 Comprension e Identifico el propdsito comunicativo y la idea global de
interpretacion un texto.
textual

C10 Medios de Establezco diferencias y semejanzas entre noticieros,

telenovelas, anuncios comerciales, dibujos animados,

caricaturas, entre otros.

Tabla 18. Competencias de Ciencias Sociales seleccionadas para ser incluidas en el P1.

Competencia | Subproceso Descripcion
C1 Me aproximo al Reconozco diversos aspectos mios y de las
conocimiento organizaciones sociales a las que pertenezco, asi como
como cientifico los cambios que han ocurrido a traves del tiempo.
social
C2 Relaciones con la | Identifico algunas caracteristicas fisicas, sociales,
historia y las culturales y emocionales que hacen de mi un ser Gnico.
culturas
C3 Relaciones Me ubico en el entorno fisico y de representacion (en
espaciales y mapas Y planos) utilizando referentes espaciales como
ambientales arriba, abajo, dentro, fuera, derecha, izquierda.
C4 Relaciones ético- | Identifico  situaciones cotidianas que indican
politicas cumplimiento o incumplimiento en las funciones de
algunas organizaciones sociales y politicas de mi
entorno.
C5 Desarrollo Respeto mis rasgos individuales y los de otras personas
compromisos (género, etnia, religion...).
personales y
sociales




C6 Relaciones Reconozco diversas formas de representacion de la
espaciales y Tierra.
ambientales
C7 Desarrollo Participo en la construccion de normas para la
compromisos convivencia en los grupos sociales y politicos a los que
personales y pertenezco (familia, colegio, barrio...).
sociales
C8 Relaciones Identifico los  principales recursos naturales
espaciales y (renovables y no renovables).
ambientales
C9 Desarrollo Cuido el entorno que me rodea y manejo
compromisos responsablemente las basuras.
personales y
sociales
C10 Relaciones ético- | Comparo las formas de organizacion propias de los
politicas grupos pequefios (familia, salon de clase, colegio...)
con las de los grupos mas grandes (resguardo,
territorios afrocolombianos, municipio...).

4.1.2 Competencias transversales

Las Tablas 19 a 28, presentan los 10 grupos de competencias transversales, compuestos por una
competencia de cada area y una descripcion de la vinculacion entre ellas. A cada grupo de
competencias transversales se le ha asignado un nombre, el cual hace referencia al contexto en el

cual sera desarrollada la actividad elaborada para lograr los objetivos definidos.



Tabla 19. Grupo de competencias transversales 1.

“Mi casa”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAIJE MATEMATICAS SOCIALES

[C1] Describo personas,
objetos, lugares, etc., en
forma detallada.

[C1] Describo, comparo y
cuantifico situaciones con
nameros, en diferentes
contextos y con diversas

representaciones

[C1] Reconozco diversos
aspectos mios y de las
organizaciones sociales a
las que pertenezco, asi
como los cambios que han
ocurrido a través del

tiempo.

es la familia.

Los tres indicadores anteriores convergen en el reconocimiento de sus elementos mas
préximos y la necesidad de hacer explicitas sus ideas. Desde el lenguaje se plantea la
descripcion como un ejercicio de expresion oral o escrita, la cual puede llevar inmersa
elementos como claridad y ortografia. Con respecto al indicador de matematicas, acciones
que permiten especificar las cantidades, describir conjuntos o sus elementos, ademas del
reconocimiento de la unidad en su propio ser, cuantificacion en forma ordinal y cardinal,
y su representacion grafica. Con respecto al area de ciencias sociales se promueve el
reconocimiento de si mismos y de sus caracteristicas fisicas y sociales, las cuales se han

dado a través de la evolucion de si mismos, trabajando la principal organizacién social que

Tabla 20. Grupo de competencias transversales 2.

“Mi colegio”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAJE MATEMATICAS SOCIALES

[C2] Reviso, socializo 'y

corrijo mis escritos,

[C2] Reconozco

significados del nimero en

[C2] Identifico algunas

caracteristicas fisicas,




teniendo en cuenta las pro- | diferentes contextos sociales, culturales y

puestas de mis compafieros | (medicién, conteo, emocionales que hacen de
y profesor y atendiendo comparacion, codificacion, | mi un ser Unico.
algunos aspectos localizacion entre otros).

gramaticales (concordancia,
tiempos verbales,
pronombres) y ortograficos
(acentuacion, mayusculas,

signos de puntuacion) de la

lengua castellana.

Los tres indicadores coinciden en la necesidad de expresion tanto oral como escrita de los
estudiantes, la construccion de textos claros y con caracteristicas especificas que se
convierten en aspectos fundamentales como las tildes, el uso de las mayusculas para los
sustantivos propios entre otros. El indicador para el area de matematicas promueve los
criterios de conteo, comparacién y medicién, los cuales permiten el reconocimiento de
cantidades las cuales deben ser vinculadas en sus textos. De igual forma, en el area de
sociales el estudiante debe estar en capacidad de expresar las caracteristicas sociales y

culturales en sus textos tanto orales como escritos, por ejemplo, la describir sus a

comparieros, sus alimentos, sus relaciones, entre otros.

Tabla 21. Grupo de competencias transversales 3.

“Jugando”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAIJE MATEMATICAS SOCIALES

[C3] Leo diferentes clases [C3] Uso representaciones | [C3] Me ubico en el entorno
de textos: manuales, principalmente concretas y | fisico y de representacion
tarjetas, afiches, cartas, pictdricas para explicar el (en mapas Yy planos)
periddicos, etc. valor de posicion en el utilizando referentes

espaciales como arriba,




sistema de numeracion abajo, dentro, fuera,

decimal. derecha, izquierda.

Esta vinculacion de las competencias propone la lectura como ejercicio de lenguaje, en la
cual se encuentra la posibilidad de vincular el reconocimiento de cantidades, donde el nifio
establecera el numero indicado, alli debe conocer el valor del numero y su respectiva
ubicacion de acuerdo al sistema decimal, ademas la ubicacion en el entorno fisico teniendo
presente la competencia de ciencias sociales que indica la ejecucion en el contexto sera

practica teniendo presente direcciones y ubicacion espacial.

Tabla 22. Grupo de competencias transversales 4.

“Mi vocacion”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAJE MATEMATICAS SOCIALES

[C4] Leo fabulas, cuentos,
poemas, relatos
mitoldgicos, leyendas, o
cualquier otro texto

literario.

[C4] Identifico, si a la luz
de los datos de un
problema, los resultados
obtenidos son 0 no

razonables.

[C4] Identifico situaciones
cotidianas que indican
cumplimiento o
incumplimiento en las

funciones de algunas

organizaciones sociales y

politicas de mi entorno.

La vinculacion de estos indicadores se encuentra en la capacidad de lectura del estudiante,
en el proceso de decodificacion y analisis de los textos. En el area de matematicas deben
reconocer el valor numérico, y su forma correspondiente de escribirse en letras. La
identificacion de normas bésicas de comportamiento en relacion con los demas con
respecto a las ciencias sociales. Desde el lenguaje analizamos fabulas, que nos ofrece
ciertos problemas cotidianos, los cuales son disefiados con valores cuantitativos que
correspondan al concepto de resolucion de problemas, para permitir la reflexion de
opciones propositivas, dando lugar al cumplimiento de la normatividad para evidenciar alli

las competencias ciudadanas de ciencias sociales




Tabla 23. Grupo de competencias transversales 5.

“;Busco soluciones!”

INDICADORES DE
DESEMPENO
LENGUAJE

INDICADORES DE
DESEMPENO
MATEMATICAS

INDICADORES DE
DESEMPENO CIENCIAS
SOCIALES

[C5] Identifico la
informacion que emiten los
medios de comunicacion
masiva y la forma de

presentarla.

[C5] Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
aditivas de composicion y

de transformacion.

[C5] Respeto mis rasgos
individuales y los de otras
personas (género, etnia,

religion...).

En esta competencia se busca describir situaciones probleméticas comunes a través de
ejercicios de lenguaje oral y escrito. En el area de matematicas se identifica la informacion
desde la resolucion de problemas cotidianos planteados en cada ejercicio con situaciones
aditivas. Desde las ciencias sociales se busca comprender y respetar la posicion del otro y

de sus puntos de vista, logrando asi tomar conciencia sobre el concepto de diferencia.

Tabla 24. Grupo de competencias transversales 6.

“...me gusta ...”

INDICADORES DE
DESEMPENO
LENGUAJE

INDICADORES DE
DESEMPENO
MATEMATICAS

INDICADORES DE
DESEMPENO CIENCIAS
SOCIALES

[C6] Relaciono graficas con
texto escrito, ya Sea
completandolas o
explicandolas.

[C6] Dibujo y describo
cuerpos o figuras
tridimensionales en
distintas posiciones y

tamanos.

[C6] Reconozco diversas
formas de representacion de

la Tierra.

Los indicadores plantean ejercitar la capacidad propositiva y argumentativa del estudiante
como un proceso de asociacion, donde el ejercicio propuesto desde el lenguaje debe dar

origen a la relacion descriptiva de los cuerpos u objetos de analisis, dando paso al ejercicio




del area de matematicas con practicas comparativa de figuras geométricas de una y dos
dimensiones y la vinculacion del area de ciencias sociales donde los estudiantes deben

expresar en diferentes formas su percepcion de la tierra.

Tabla 25. Grupo de competencias transversales 7.

“Mi entorno”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAJE MATEMATICAS SOCIALES
[C7] Identifico en [C7] Represento el espacio | [C7] Participo en la
situaciones comunicativas | circundante para establecer | construccién de normas
reales los roles de quien relaciones espaciales. para la convivencia en los
produce y de quien grupos sociales y politicos a
interpreta un texto. los que pertenezco (familia,

colegio, barrio...).

Las competencias proponen una version aplicativa de los saberes adquiridos en las
diferentes areas, en Espafiol se promueve el uso de la situacion comunicativa expuesta en
la interpretacion del texto. En matemaéticas se vincula con las representaciones espaciales
a través de un plano de su vivienda. En el area de ciencias sociales se retoman las
situaciones comunicativas para ubicacion tanto espacial como temporalmente un contexto
especifico para determinar la singularidad del ser, con una responsabilidad social y politica

que le permite participar como ciudadano en relacion con su entorno tanto fisico, como

social y cultural.

Tabla 26. Grupo de competencias transversales 8.

“;Asociemos!”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS

LENGUAJE MATEMATICAS SOCIALES




[C8] Elaboro un plan para [C8] Desarrollo habilidades | [C8] Identifico los

organizar mis ideas. para relacionar direccion, principales recursos
distancia y posicion en el naturales (renovables y no
espacio. renovables).

La vinculacién de las competencias se observa desde una practica légica y jerarquica que
promueve la resolucién de problemas en las 3 areas del saber. Desde espafiol, el trabajo
con el lenguaje es necesario al momento de incentivar la creacion de esquemas 0 mapas
conceptuales para ordenar las ideas de un texto. En el area de matematicas estos mismos
esquemas se disefian con el fin de calcular distancias, posiciones, y direcciones en la
resolucion de problemas. En el area de ciencias sociales se recurre al ejercicio de disefiar
listas de recursos naturales renovables y no renovables haciendo énfasis en la conciencia

agroambiental.

Tabla 27. Grupo de competencias transversales 9.

“Ment”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO
LENGUAJE MATEMATICAS CIENCIAS SOCIALES
[C9] Identifico el [C9] Reconozco nociones de [C9] Cuido el entorno
propdsito comunicativoy | horizontalidad, verticalidad, gue me rodea y manejo

la idea global de un texto. | paralelismo y perpendicularidad | responsablemente las
en distintos contextos y su basuras.
condicion relativa con respecto a

diferentes sistemas de referencia.

La vinculacién de los estandares se presenta en la deteccién de las caracteristicas
principales de las tematicas como la prioridad de anélisis y exposicion de la sintesis,
modificando la intension de acuerdo a cada area, por ejemplo en el lenguaje se sefiala la
idea principal de un texto, en el area de matematicas identificando criterios de condicién

relativa como horizontalidad, verticalidad, paralelismo, y perpendicularidad y en el area




de ciencias sociales la conciencia de la importancia del reciclaje con parte de su

responsabilidad ambiental.

Tabla 28. Grupo de competencias transversales 10.

“ldeas”
INDICADORES DE INDICADORES DE INDICADORES DE
DESEMPENO DESEMPENO DESEMPENO CIENCIAS
LENGUAJE MATEMATICAS SOCIALES

[C10] Establezco

[C10] Comparo y ordeno

objetos respecto a atributos

[C10] Comparo las formas

de organizacion propias de

diferencias y semejanzas

entre noticieros, medibles. los grupos pequefios

telenovelas, anuncios (familia, salén de clase,
comerciales, dibujos colegio...) con las de los
animados, caricaturas, entre grupos mas grandes
otros. (resguardo, territorios
afrocolombianos,

municipio...).

La vinculacion de los estandares se presenta en el establecimiento de la comunicacion
como Unico mecanismo de expresion. Por ejemplo, en el area de lenguaje podemos
destacar textos de los medios de comunicacion televisivos y promover la creacion de textos
informativos. En el area de matematicas establecemos atributos para los objetos que

hallemos en dichos textos y se relaciona con el area de ciencias sociales en cuanto a las

caracteristicas de organizacion propuestas por el entorno.




4.2 Disefio de actividades de aprendizaje

Para el desarrollo del proyecto se siguieron los lineamientos del modelo de disefio instruccional
ADDIE (Peterson, 2003). Este modelo sistematico permite la creacidn de recursos educativos de
una manera planificada, organizada y agil. La Figura 1, representa el flujo de trabajo planteado por

el modelo ADDIE. Posteriormente, se explica el trabajo y el alcance de cada una de sus etapas.

Analisis

Desarrollo

Evaluacion

Figura 1. Etapas del modelo ADDIE.

4.2.1 Anadlisis

En esta fase se identificd la perspectiva de los estudiantes, los fendmenos que los rodean, sus
opiniones, sus conocimientos previos y sus necesidades especificas. Se prestd especial atencién en
la identificacion de los conocimientos previos de los estudiantes en los saberes relacionados con
las competencias transversales de las areas de conocimiento de Matematicas, Espafiol, y Ciencias

Sociales. Posteriormente, se definieron los siguientes elementos del proyecto integrador:



- Los propositos educativos del proyecto
- Las necesidades educativas y preferencias de los estudiantes
- Las competencias previas necesarias

- Analisis del perfil del grupo de estudiantes

4.2.2 Disefio

En esta fase se establecieron los objetivos de aprendizaje, los contenidos tematicos y demas
elementos de cada una de las actividades de aprendizaje del proyecto integrador. En esta fase se

generaron los siguientes productos:

Obijetivos de cada una de las actividades de aprendizaje

- Estructura de las actividades de aprendizaje

- Descripcion de los guiones de cada uno de los elementos de las actividades de aprendizaje
- Descripcion detallada de los materiales y métodos de cada una de las actividades de

aprendizaje

4.2.3 Desarrollo

Esta fase incluy6 la produccion de todos los materiales de aprendizaje pensados en la fase de
disefio. Se llevo a cabo el montaje de cada una de las actividades a través de herramientas TIC. En
esta fase se generaron los siguientes productos.

- Contenidos en formato digital

- Videos y actividades de aprendizaje interactivas

- Talleres y actividades evaluativas

Todas las actividades del proyecto integrador, fotografias del proceso de validacion, y demas

informacion importante acerca del proyecto, estd disponible en el sitio web:



https://edulapalestinab.wixsite.com/proyecto-integrador. Asi mismo, se tiene un repositorio en el

sitio: https://sites.google.com/view/integradores/p%C3%Algina-principal. La Figura 2, muestra

la pagina inicial de la Actividad 5.

Siguiente

Figura 2. Pagina inicial Actividad 5.

4.2.4 Implementacion

Esta etapa hace referencia a la entrega de las actividades del proyecto integrador a los estudiantes.
Cada una de las 10 actividades se entregd a los estudiantes en formato de presentacion electronica
de Microsoft Power Point. Cada presentacion (actividad) contiene una serie de acciones
pedagoOgicas compuestas por elementos tedricos y practicos. A lo largo de cada presentacion el
estudiante encuentra orientaciones sobre las tareas a desarrollar. Estas tareas deben ser resueltas
por el estudiante a través de programas como Paint y Microsoft Word y utilizando herramientas

tecnoldgicas como tabletas digitales, teléfonos inteligentes, camaras fotograficas, y videocamaras.


https://edulapalestina5.wixsite.com/proyecto-integrador
https://sites.google.com/view/integradores/p%C3%A1gina-principal

Una vez el estudiante culmina el desarrollo de todos los retos planteados en la actividad, éste
convierte el archivo de la presentacion en un libro digital a través de la herramienta Flipbook.

Se llevo a cabo un estudio de caso con los estudiantes del grado primero de primaria de la
IEARB (Capitulo V). El principal objetivo del estudio fue observar el desempefio y evolucion del
proceso académico de los estudiantes a través de una serie de 10 actividades de aprendizaje, cada
una con objetivos especificos que vinculan al estudiante con aspectos cognitivos, practicos y
participativos. Posteriormente, se utilizaron instrumentos de recoleccion de datos para cuantificar
los resultados del proceso. La Figura 3 muestra una sesién del proceso de implementacién del P,

en la cual se puede apreciar a una parte de los estudiantes trabajando en el desarrollo de una

actividad a través de las tabletas electrénicas.

Figura 3. Sesion del proceso de implementacién del PlI.



425 Evaluacion

La evaluacion se llevo a cabo de dos formas: La Evaluacion Formativa, que se realizd en cada
etapa y entre las etapas y la Evaluacion Sumativa que se realizé al final del proceso. El propdésito
de la Evaluacion Formativa fue mejorar la calidad de cada una de las actividades antes de su
implementacion con los estudiantes. Por su parte, la Evaluacion Sumativa se realizé al final de la
implementacion a través de los resultados del estudio de caso (Capitulo V).

La calidad y pertinencia de cada actividad fue evaluada mediante un ejercicio en el cual
participaron 21 docentes de la IEARB. La evaluacion se llevd a cabo en dos momentos, una
evaluacion primaria, en la cual se dio a conocer el contenido de cada actividad para que los
evaluadores aprobaran el contenido o realizaran observaciones y un segundo momento mediante
el cual se atendia las sugerencias realizadas por los evaluadores en la evaluacion primaria. En el
ejercicio de validacion participaron profesores normalistas, licenciados en educacién primaria,
licenciados en educacién, y magisteres en TIC.

Tras el primer ejercicio de evaluacion, las actividades 1 y 6 obtuvieron una aprobacién del
100% sin observaciones mayores. Las actividades 2, 7, 9, y 10 tuvieron una aprobacién del 91%
con algunas correcciones considerables. Las actividades 4 y 8 tuvieron una aprobacion del 86%
con algunas correcciones considerables. La actividad 3 tuvo una aprobacion del 76% con algunas
observaciones mayores, y finalmente, la actividad 5 tuvo una aprobacion 66% con varias
observaciones mayores.

Tras la evaluacion primaria, se procedié a atender las observaciones realizadas por los
evaluadores y se reestructuré completamente las actividades 3 y 5. En términos generales, las
observaciones tenian que ver con la forma de abordar los contenidos tematicos, con el nivel de

exigencia de las actividades, y con las evaluaciones vinculadas a las actividades.



Posteriormente, se llevo a cabo el segundo momento evaluativo mediante el cual se valido la
pertinencia de las correcciones realizadas. En este ejercicio se logro la aprobacién de cada una de
las actividades por el 100% de los evaluadores. Tras esta aprobacion, se procedio a implementar

el Pl en el contexto de un estudio de caso con los estudiantes del grado primero de la IEARB.



CAPITULO V

5 Estudio de caso

La implementacion del proyecto integrador propuesto, se realizo en el contexto de un estudio de
caso con 29 estudiantes del grado primero de primaria de la IEARB. El proposito del estudio fue

identificar la pertinencia del PI como herramienta para mejorar el desempefio su académico.

5.1 Preguntas de investigacion

Para identificar la pertinencia del PI, el estudio midi6 su impacto en las ganancias de aprendizaje
de los estudiantes y el grado de motivacién que el proyecto genero en ellos. Para determinar estos
resultados se plantearon las siguientes preguntas de investigacion (RQ):

RQ1: ¢Cual es el efecto del Pl propuesto en las ganancias de aprendizaje de los estudiantes?
RQ2: ;Cual es el nivel de motivacidn de los estudiantes en el desarrollo de las actividades del P1?

Para identificar el efecto del Pl en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, se midio el
tamafio del efecto de éste en las ganancias de aprendizaje. En este contexto, ganancias de
aprendizaje se define como la mejora en el aprendizaje de un estudiante entre el comienzo vy el
final de la intervencion a través de las actividades del Pl. De manera similar, para evaluar el nivel
de motivacion de los estudiantes, se implemento la encuesta de motivacién de materiales didacticas

propuesta por Keller (2010).

5.2 Participantes
El estudio incluy6 29 estudiantes del grado primero de la IEARB cuyas edades oscilan entre 7 y
11 afios (M = 7.86, DE = 1.25). El grupo estuvo conformado por 16 nifios y 13 nifias quienes se

encuentran en un nivel basico de aprendizaje en las tres areas de aprendizaje que componen el PI.



Cada una de las sesiones de estudio estuvo orientada por la docente regular del grado primero de
la IEARB, quien a su vez fue la desarrolladora de las actividades y es la autora de este trabajo de
grado. La Figura 4 presenta a los estudiantes del grado primero de la IEARB que hicieron parte

del estudio de caso.

Figura 4. Estudiantes del grado primero de la IEARB.

5.3 Procedimiento

Cada unade las 10 actividades se desarrollaron en el aula de informética de la IEARB en un horario
diferente al horario de clases, por lo tanto, cada estudiante debia diligenciar el formato de
consentimiento informado, firmado por su acudiente, para poder hacer parte del proceso de
validacion del Pl (Anexo K). Cada actividad se desarrollaba en una semana diferente, por lo cual
el proyecto tuvo una duracion total de 10 semanas.

Al comienzo de cada actividad se explicaba al grupo el propésito del desarrollo de la actividad

y cudl seria la metodologia de trabajo. A continuacién, los estudiantes presentaban un examen



previo cuyo proposito era identificar el su conocimiento con respecto a los temas a tratar.
Posteriormente, se entregaban a cada estudiante los recursos tecnoldgicos (PC o tableta) para el
desarrollo de la actividad. Las Figuras 5 y 6 presentan a diferentes alumnos realizando las

actividades del Pl en el aula de Informatica a través de las tabletas electrénicas.

Figura 5. Estudiante desarrollando la actividad 2.

Figura 6. Estudiante desarrollando la actividad 3.



Cada actividad tenia una duracion aproximada de 90 minutos la cual era guiada por el docente.
Al finalizar la actividad, cada estudiante presentaba un examen posterior con el fin de evaluar los
conocimientos adquiridos.

Al concluir el examen posterior, cada estudiante diligenciaba la encuesta de motivacion
mediante la cual se determinaba el grado de motivacion que la actividad le habia generado. Para
finalizar la sesion, el docente realizaba una entrevista grupal mediante la cual se trataban diversos
temas respecto a la actividad y se resolvian las preguntas que hubieran quedado tras el desarrollo

de ésta.

5.4 Instrumentos de recoleccion de informacion
Para la recoleccion de los datos el estudio incluy6 instrumentos como examen previo, examen
posterior, la encuesta de motivacion de materiales instructivos (IMMS) de Keller (2010), y

entrevistas grupales.

5.4.1 Examen previo

El objetivo de los examenes previos era identificar el nivel de conocimiento de cada estudiante
antes de la aplicacion de una actividad especifica. Cada examen previo estaba compuesto por entre
tres y cinco preguntas las cuales debian ser contestadas en un plazo maximo de 15 minutos y tenian

una calificacion entre 1.0 y 5.0 (Anexo L).

5.4.2 Examen posterior

El objetivo del examen posterior era evaluar el conocimiento de cada estudiante después de la
aplicacion de una actividad especifica para determinar la eficacia de ésta. Cada examen posterior

estaba compuesto por entre tres y cinco preguntas las cuales debian ser contestadas en un plazo



maximo de 15 minutos y tenian una calificacion entre 1.0 y 5.0 (Anexo M). La Figura 7 muestra a

una estudiante presentando el examen de conocimiento posterior No. 4.

Figura 7. Estudiante presentando el examen de conocimiento posterior No. 4.

5.4.3 Encuesta de motivacion de materiales instructivos

Para evaluar el impacto de las actividades propuestas en la motivacion de aprendizaje de los
estudiantes, se implement6 la IMMS. Este instrumento ha sido validado en diferentes estudios (Di
Serio, Ibafez, & Kloos, 2013; Garzdn et al., 2020) y fue modificado adaptado a los requerimientos
de este proyecto. El instrumento incluye 18 preguntas en 4 factores motivacionales: Atencion,
Importancia, Confianza, y Satisfaccion. Cada pregunta es calificada con una escala Likert de 3

puntos que corresponden a “Carita feliz”, “Carita indiferente”, y “Carita triste” (Anexo N).

5.4.4 Entrevistas grupales

Al finalizar cada sesidn se desarrollaba un conversatorio que permitia a los estudiantes expresar
sus sentimientos al respecto de los cuatro momentos de la actividad (examen previo, desarrollo de

la actividad, examen posterior, y encuesta de motivacion). En esta entrevista los estudiantes



describian espontaneamente su percepcion al respecto de la actividad, dando cuenta de las
dificultades que le habia presentado el desarrollo de ésta. La mayor parte de las problematicas que
se manifestaban en la entrevista grupal, eran resueltas ya fuera por parte del docente o de los demas
comparieros, de tal manera que todos los estudiantes lograran satisfacer los objetivos de la
actividad. Adicionalmente, mediante la entrevista grupal se pretendia identificar posibles mejoras

para el desarrollo de las actividades futuras.
5.5 Resultados y discusion

55.1 RQLIL: ;Cudl es el efecto del PI propuesto en el proceso de aprendizaje de los estudiantes?

El estudio compar6 los resultados de los estudiantes antes y después del desarrollo de las
actividades del proyecto integrador. Para medir el efecto del proyecto integrador en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes, se calcul6 el tamafio del efecto de cada actividad utilizando la
siguiente ecuacion:

d= Mpost — Mprg
DE

donde d, es el tamarfio del efecto propuesto por Cohen (1992); Mposr €S la media del examen

posterior; MpgE €S la media para el examen previo; y DE es la desviacidn estandar.

Adicionalmente, se desarroll6 una prueba t de estudiante (t-test) para determinar la existencia
de diferencias estadisticas en los resultados de los estudiantes antes y después de cada actividad.
La Tabla 29 presenta los valores calculados en cada una de las 10 actividades. Posteriormente, la
Tabla 30 presenta una sintesis del tamarfio del efecto del PI, como promedio del tamario del efecto

de las 10 actividades.



Tabla 29. Analisis de resultados de las actividades de aprendizaje.

Actividad | N | Mpre | DE | Mpost | DE d p (d) t p (t)
1 29 |24 092 |29 0.96 048 |<0.01 |237 0.02
2 29 | 2.0 0.60 | 3.7 0.61 213 |<0.01 |11.33 <0.01
3 29 | 2.8 1.07 |38 0.99 096 |<0.01 |3.78 <0.01
4 29 | 34 1.29 |39 1.06 0.35 [<0.01 |140 0.17
5 29 | 2.9 0.86 |35 0.64 0.76 |[<0.01 |4.23 <0.01
6 29 | 2.5 097 |34 1.02 0.89 [<0.01 |3.69 <0.01
7 29 | 2.7 0.81 | 4.0 0.65 200 |<0.01 |854 <0.01
8 29 | 3.1 096 |41 0.69 1.15 |<0.01 |5.03 <0.01
9 29 | 3.0 093 | 4.2 0.79 149 |<0.01 |6.05 <0.01
10 29 | 35 0.73 | 4.2 0.72 0.85 |<0.01 |4.77 <0.01

Tabla 30. Resumen del tamano del efecto del PI.

Tamaro de la muestra (N) | 29
Tamario del efecto (d) 0.89
Valor de probabilidad (p) | <0.01

Limite inferior 0.54

Limite superior 1.24
Prueba t de estudiante (t) | 5.12
Valor de probabilidad (t) | <0.01

Como se esperaba, los resultados en los examenes previos en cada una de las actividades
revelaron un nivel académico similar en los estudiantes y, en el examen posterior, los estudiantes
aumentaron sus puntajes con respecto a los examenes previos en cada una de las actividades. El
analisis de los resultados de la prueba posterior muestra que los estudiantes obtuvieron ganancias

de aprendizaje significativas sobre todos los temas evaluados y adquirieron no solo las



competencias de las tres areas del PI, sino también, mejoraron sus capacidades en el manejo de
herramientas TIC.

De acuerdo con los valores resumidos en la Tabla 40, se puede determinar que el PI tuvo un
efecto grande (d = .89, p <.01) de acuerdo a los criterios propuestos por Cohen (1992). Del mismo
modo, los valores de la prueba t de estudiante (t = 5.12, p < .01) indican diferencias significativas
en los resultados de los exadmenes previos con respecto a los resultados de los examenes
posteriores. Estos resultados parecen indicar que el desarrollo de las actividades propuestas en el
proyecto integrador han impactado de manera positiva el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
Los resultados también indican que las metodologias de aprendizaje activo promovidas a traves
del PI afectaron positivamente el desempefio académico de los estudiantes, lo que confirma los
hallazgos en los estudios de Laurillard (2002), Carneiro, Toscano, y Diaz (2009), Keengwe y

Bhargava (2013), Keengwe y Bhargava (2013), y Garzon y Bautista (2018).

5.5.2 RQ2: ;Cudl es el nivel de motivacion de los estudiantes en el desarrollo de las actividades

del PI?

Tras la presentacion de cada examen posterior, se les solicitaba a los estudiantes completar el
instrumento IMMS. La Tabla 31 resume los resultados para cada uno de los cuatro factores

motivacionales del instrumento.

Tabla 31. Resumen de los resultados de la encuesta de motivacion.

Atencion | Importancia | Confianza | Satisfaccion| Total

Actividad
M M M M M
1 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
2 2.98 2.81 3.00 3.00 2.95

3 2.95 2.99 3.00 2.97 2.98




4 3.00 3.00 3.00 2.97 2.99
5 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
6 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
7 3.00 3.00 2.98 3.00 2.99
8 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
9 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
10 3.00 3.00 3.00 3.00 3.00
Total 2.99 2.98 3.00 2.99 2.99

Como se muestra en la Tabla 31, el valor promedio de la encuesta de motivacion de los estudiantes
para los cuatro componentes es de 2.99 sobre 3.0. Estos resultados parecen indicar que los
estudiantes se sintieron a gusto con el desarrollo de cada actividad y que se cumplio positivamente
en cada uno de los aspectos evaluados de Atencion, Importancia, Confianza, y Satisfaccion. El
factor de Atencidn refleja el interés de los estudiantes por llevar a cabo las actividades, aunque no
recibieron una recompensa especifica por llevarlas a cabo. El factor de Confianza mide la
sensacion de control de los estudiantes y la expectativa de éxito en cada actividad. El factor de
Satisfaccion indica el sentimiento de los estudiantes sobre las actividades del PI. Finalmente, el
factor de Relevancia indica lo que los estudiantes piensan acerca de la importancia de las
actividades del Pl y que tan bien la actividad satisfizo sus necesidades y objetivos. Estos hallazgos
son consistentes con los hallazgos de estudios previos (Parra, 2013b; Pefia & Guerra, 2013;
Sabogal et al., 2015) que han demostrado que la motivacion es una de las principales ventajas de

la implementacion de Pl como estrategia pedagdgica.



CAPITULO VI

6 Conclusiones

El propdsito de este proyecto fue disefiar e implementar un Pl de las areas de Matematicas,
Espafiol, y Ciencias Sociales compuesto por 10 actividades mediadas por TIC. Para validar la
pertinencia del Pl disefiado, se llevo a cabo un estudio de caso que incluyd a 29 estudiantes del
grado primero de primaria de la IEARB del municipio de Bricefio, Antioquia. El estudio comparo
las ganancias de aprendizaje y el nivel de motivacion del usuario entre los estudiantes antes y
después de cada actividad del PIl. Dicha comparacion muestra diferencias estadisticamente
significativas en los resultados entre los exdmenes previos y posteriores. Con base en los resultados
del estudio de caso, concluimos que el PI tuvo un impacto grande en las ganancias de aprendizaje
y un resultado positivo en la motivacion de los estudiantes.

Dados los resultados aparentemente buenos encontrados en este proyecto se planea continuar
con su implementacion en los proximos afios y asi mismo, se propone la creacion de Pl adicionales
para integrar las competencias de otras areas del conocimiento. El proposito es extender los
beneficios de los Pl como una alternativa para optimizar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes y mejorar su rendimiento académico. A continuacién, se presentan algunos aspectos a
destacar del trabajo realizado:

e El PI fue implementado como una estrategia curricular que permite una formacion en
competencias para los estudiantes, donde cada uno de ellos aplica sus saberes en las
actividades de aprendizaje.

e Las situaciones problematicas fueron planteadas desde su vida cotidiana, es decir

planteaban coherencia y pertinencia con el fin de favorecer el aprendizaje significativo.



Promueve en los estudiantes el uso de métodos empiricos de trabajo, en los cuales se prevén
actitudes de aprendizaje autdbnomo, los cuales permiten que cada uno autoregule su
progreso de adquisicion de los saberes.

Los estudiantes manifestaron gran motivacion por el cambio de aula, por la utilizacién de
nuevos implementos, y por el desarrollo de actividades interactivas.

Las actividades de aprendizaje, al ser desarrolladas en dispositivos maviles, favorece el
proceso de transmisién de la informacion tedrica, lo cual favorece en los nifios la
concentracion por periodos de tiempo mas largos.

El PI fortalece competencias l6gico-matematicas, pensamiento numérico, y pensamiento
espacial, en Matematicas; expresion oral y escrita, y comprension lectora, en Espafiol, y
competencias ciudadanas en general en Ciencias Sociales.

El uso de los recursos TIC favorece la adquisicion de saberes de los estudiantes debido a
que estan aprendiendo en un entorno que cada vez les es mas familiar, teniendo en cuenta
las dinamicas actuales.

Cada una de las actividades planteadas promueven el razonamiento con pensamientos
concretos, los cuales le sirven al nifio para obtener aprendizajes significativos. Asi mismo,
la unidn entre teoria y practica le proporciona mejores resultados a nivel de saber, y saber
hacer.

El PI permitié la optimizacion de las practicas pedagogicas del docente, haciéndolas
metodoldgicamente mas funcionales y pedagdgicamente mas activas y atractivas.

El P1 facilit6 el aprendizaje de los estudiantes que presentan barreras de aprendizaje y les

promovié valores como la persistencia, responsabilidad, solidaridad y empatia.



e Fortalecid los lazos de amistad entre los estudiantes del grado primero y mejoro los

encuentros pedagdgicos ya que los estudiantes expresaban con mayor facilidad sus dudas.

6.1 Implicaciones para la politica y la practica

Investigaciones previas sobre la implementacion de Pl en entornos educativos han demostrado que
esta es una estrategia poderosa para enriquecer los procesos de ensefianza-aprendizaje. Sin
embargo, la implementacion de este tipo de proyectos no es muy comdn en las escuelas publicas
del departamento de Antioquia, y no se habia implementado en ninguna institucion educativa del
municipio de Bricefio, hasta la ejecucion del proyecto que se presenta en este trabajo. Los hallazgos
indican que una combinacion apropiada de las competencias de diversas areas del conocimiento
con recursos educativos basados TIC, beneficia el proceso de aprendizaje de los estudiantes ya sea
en aspectos cognitivos 0 motivacionales.

Se reafirma que el uso de las TIC en los procesos de aprendizaje permite a los maestros utilizar
enfoques pedagdgicos que de otro modo podrian ser dificiles 0 mon6tonos. Las TIC promueven la
autonomia, ya que los estudiantes realizan las actividades por su cuenta utilizando dispositivos
moviles, para explorar y aprender a su propio ritmo. Proporcionan ademas, diversion, ya que el
contenido de aprendizaje se presenta en un formato interactivo y multimedia, y por lo tanto, el
proceso de aprendizaje se convierte en una tarea mas agradable.

Finalmente, las TIC promueven una mayor interaccioén con el objeto de estudio, que en el
presente estudio se refleja en los resultados de la encuesta de motivacion. Por lo tanto, dadas las
numerosas ventajas de la implementacion Pl mediados por TIC, que se han demostrado en este y
en estudios similares, se espera alentar a los docentes y a los responsables de las politicas en
educacion, a promover el uso de este tipo de herramientas pedagdgicas para enriquecer los

programas educativos.



6.2 Limitaciones

Las principales limitaciones del proyecto fueron encontradas en el proceso de implementacion del

Pl con los estudiantes del grado primero de la IEARB. Sin embargo, dichas limitaciones no

corresponden a dificultades con los estudiantes o con el material de estudio disefiado, sino con

aspectos de la infraestructura de la institucion educativa. A continuacion, se presentan algunos de

las principales limitaciones de la implementacion del PlI:

El principal factor que dificulto el desarrollo del Pl es el tiempo limitado para el uso de los
recursos, ya que el aula en las cuales se desarrollaban las actividades tenia una agenda
completa todos los dias de la semana. EIl ritmo de trabajo de cada estudiante es diferente,
por lo tanto, algunos de ellos tendian a extenderse mas de lo acordado para lograr los
propositos.

Otra gran dificultad es el mal estado de la conexion a Internet de la IEARB, que en
ocasiones resulta ineficiente para el desarrollo de algunas actividades especificas. Esto se
suma a que en algunas sesiones no solo se interrumpia el servicio de Internet, sino también
el flujo de energia eléctrica.

Algunas actividades presentaron un nivel de complejidad mayor de lo esperado, lo que
requeria que la docente tuviera que atender diversos nifios a la vez para resolver sus dudas,
lo que generaba mayores retrasos en el desarrollo de la actividad.

Ademas, el uso compartido de las aulas limita los espacios de desarrollo de las actividades.
Por lo tanto, se hace necesario una sala de informatica adaptada para los grados inferiores,

lo que permita el uso de los recursos didacticos de manera permanente.



6.3 Consideraciones para trabajo futuro

Teniendo en cuenta los resultados positivos en el aprendizaje de los estudiantes y su motivacion

para aprender, se pretende dar continuidad al presente proyecto y extenderlo a los demas grados

de la IEARB. Por tal motivo, en esta seccion se presentan algunos aspectos a considerar en trabajos

futuros:

Se recomienda disefiar y ejecutar nuevos Pl que incluyan otras areas del saber.
Particularmente para el grado de primero, y con base en las necesidades de los estudiantes,
se propone un proyecto que integre las areas de Ciencias Naturales, Artistica, e Inglés.

El disefio de PI para grados superiores debe incluir herramientas TIC més avanzadas que
las utilizadas en el Pl presentado en este trabajo. Asi pues, se recomienda el uso
herramientas de autor para el disefio de las actividades. Estas herramientas permiten la
creacion de recursos educativos interactivos y no requieren que el disefiador posea
habilidades de programacién especificas.

Considerando la falta de espacios fisicos disponibles con las que se cuenta en diversas
instituciones educativas, se propone propiciar un espacio de ensefianza virtual, mediante el
cual los estudiantes puedan participar del desarrollo de las actividades desde sus hogares,
sin necesidad de que asistan de manera presencial a la institucion.

Finalmente, se recomienda que este tipo de propuestas educativas sean integradas de
manera permanente en los modelos educativos, con miras al fomento de actividades

pedagdgicas contextualizadas en el desarrollo de competencias TIC.
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ANEXO A Descripcion ACTIVIDAD 1
ACTIVIDAD 1
“MI CASA”
. Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma
Espariol

detallada.

Matematicas
COMPETENCIAS

Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros,

en diferentes contextos y con diversas representaciones.

Ciencias

Sociales

Reconozco diversos aspectos mios y de las organizaciones
sociales a las que pertenezco, asi como los cambios que

han ocurrido a través del tiempo.

OBJETIVO

Describir el espacio que habito, expresando en diferentes

formas las caracteristicas que contiene y su importancia.

DESCRIPCION

El estudiante reconoce su nombre y apellidos escribiendo
a traveés del teclado y un procesador de textos. Luego,
utilizando la herramienta de dibujo Paint, el estudiante se
reconoce como un ser humano dibujando un autorretrato.
Después describe una imagen que hace referencia a su
entorno fisico. Luego pasa a reconocer su entorno familiar
y los elementos que posee su hogar. Después disefia su
casa a través de un dibujo en Paint e identifica algunos
elementos que se pueden encontrar en sus casas Como
frutas, verduras, o animales sefialando cada uno de ellos.
Posteriormente realiza la dramatizacion de una familia
especifica, haciendo hincapié en sus caracteristicas. Esta
actividad se realiza en grupos de seis estudiantes y es

grabada a través de una videocamara.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint,

videocamara

DURACION

60 minutos




ANEXO B

Descripcion ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 2

“MI COLEGIO”

Espafiol

COMPETENCIAS

Reviso, socializo y corrijo mis escritos, teniendo en
cuenta las propuestas de mis comparieros y profesor y
atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia,
tiempos verbales, pronombres) y ortograficos de la lengua
castellana.

Matematicas

Reconozco significados del nimero en diferentes
contextos (medicion, conteo, comparacion, codificacion,

localizacion entre otros).

Ciencias

Sociales

Identifico algunas caracteristicas fisicas, sociales,

culturales y emocionales que hacen de mi un ser unico.

OBJETIVO

Reconocer mi institucién educativa con sus caracteristicas

y sus integrantes mas representativos.

DESCRIPCION

En la primera parte de la actividad el estudiante identifica
a los encargados del gobierno escolar y escribe sus
nombres. Después identifica a algunos de sus compafieros
de aula y escribe sus nombres. Luego describe
caracteristicas especificas de tres de sus compafieros y
describe los lugares méas importantes de la institucion.
Posteriormente, utilizando un editor de texto escribe tres
listas a) con sus amigos, b) con los Utiles escolares, y ¢)
con los elementos del aula. Finalmente, escribe una carta a
su maestra, le toma una fotografia y la adjunta en un

recuadro de la presentacion.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint, cAmara
fotografica

DURACION

60 minutos




ANEXO C Descripcion ACTIVIDAD 3
ACTIVIDAD 3
“JUGANDO”
. Leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches,
Espariol

cartas, periddicos, etc.

Matematicas
COMPETENCIAS

Uso representaciones principalmente concretas y
pictoricas para explicar el valor de posicion en el sistema

de numeracion decimal.

Ciencias

Sociales

Me ubico en el entorno fisico y de representacion (en
mapas Y planos) utilizando referentes espaciales como

arriba, abajo, dentro, fuera, derecha, izquierda.

OBJETIVO

Reconocer los diferentes juegos que practicamos y

determinar algunas de sus caracteristicas.

DESCRIPCION

En la primera parte de la actividad el estudiante identifica
algunos deportes y escoge el de su preferencia marcando
con una X que dibuja con la herramienta de dibujo de
Microsoft Word. Luego utilizando la propiedad de
subrayado, el estudiante identifica los deportes que ha
practicado. En la siguiente actividad dibuja a su mejor
amigo a través de la herramienta de dibujo Paint, corta el
dibujo y lo pega en un recuadro dentro de la actividad.
Luego desarrolla tres actividades donde tendra la mision
de solucionar ciertas problemaéticas a nivel matematico
donde reconoce cantidades, aumentando o disminuyendo
la cantidad dependiendo del reto planteado. Por altimo,

toma una foto y la inserta al documento de la actividad.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint, cAmara

fotografica

DURACION

60 minutos




ANEXO D Descripcion ACTIVIDAD 4
ACTIVIDAD 4
“MI VOCACION”
. Leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitologicos,
Espariol

leyendas, o cualquier otro texto literario.

Matematicas
COMPETENCIAS

Identifico, si a la luz de los datos de un problema, los

resultados obtenidos son 0 no razonables.

Ciencias

Sociales

Identifico situaciones cotidianas que indican
cumplimiento o incumplimiento en las funciones de

algunas organizaciones sociales y politicas de mi entorno.

OBJETIVO

Reconocer las ideas de una lectura respondiendo

cuestionamientos a través del andlisis y la comprension.

DESCRIPCION

Las 3 primeras actividades estan relacionadas con la
vocacién que creen tener los nifios. En estas actividades
los nifios reconocen una profesion dada, realizan un dibujo
de dicha profesion, y enumeran las tareas que debe
desempefiar una persona que ejerce esta profesion. En la
cuarta actividad se les propone a los estudiantes realizar
una ensalada la cual debe ser desarrollada a través de una
historia animada. Posteriormente, se propone la
implementacién de un circuito eléctrico con la ayuda de la
docente. Posteriormente, se plantean diferentes problemas
matematicos relacionados con las actividades de un
panadero. Por Gltimo, dramatizan una familia y con ayuda
de la cAmara toman una imagen de la representacion y la

insertan en un cuadro de texto.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint, cAmara

fotografica

DURACION

60 minutos




ANEXO E Descripcion ACTIVIDAD 5
ACTIVIDAD 5
“iBUSCO SOLUCIONES!”
Identifico la informacion que emiten los medios de
Espariol

comunicacion masiva y la forma de presentarla.

COMPETENCIAS | Matematicas

Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de

composicion y de transformacion.

Ciencias

Sociales

Respeto mis rasgos individuales y los de otras personas

(género, etnia, religion...).

OBJETIVO

Identificar la informacion de los medios de comunicacion
para desarrollar acciones que lleven a la solucion de

problemas.

DESCRIPCION

En la primera actividad se les ensefia el orden l6gico para
la solucion de problemas. Después se les presenta una
serie de problemas que los estudiantes deben resolver
siguiendo el proceso indicado. Posteriormente encontraran
un problema de suma, el cuan tiene inmerso un mensaje
de correcto comportamiento social. Luego se encuentra un
problema matematico que combina diferentes operaciones
y que al igual que el anterior tiene un mensaje de
comportamiento asertivo en sociedad. A continuacion, se
presentan cuatro problemas relacionados con situaciones
cotidianas los cuales se plantean en forma de reflexion
matematica. Finalmente, los estudiantes deben ingresar al
buscador Google y seguir unos pasos indicados para la

solucion de un problema en linea.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint

DURACION

60 minutos




ANEXO F Descripcion ACTIVIDAD 6
ACTIVIDAD 6
“...ME GUSTA...”
. Relaciono graficas con texto escrito, ya sea
Espariol

completandolas o explicandolas.

COMPETENCIAS | Matematicas

Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales en

distintas posiciones y tamafios.

Ciencias

Sociales

Reconozco diversas formas de representacion de la Tierra.

OBJETIVO

Identificar las preferencias en las diferentes opciones que

se me presentan y representar con dibujos y escritos.

DESCRIPCION

La primera actividad nos propone la lectura de la fabula
“La Liebre y la Tortuga” sobre la cual se realizan ciertas
preguntas que deben responder en una nueva diapositiva
que los estudiantes insertan. Luego deben completar una
serie de oraciones a traves del criterio de asociacion.
Después, se presenta un conjunto de productos que venden
en la tienda escolar, para que los estudiantes respondan
algunas preguntas. Posteriormente, realizan una serie de
gjercicios que tienen que ver con descomposicién en
unidades y decenas, orden de los nimeros, sumas, y
escritura de nimeros. Luego realizaran listados con sus
elementos favoritos y finalmente, se retnen con un
compariero para verificar los gustos comunes y realizar un

dibujo al respecto.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint

DURACION

60 minutos




ANEXO G Descripcion ACTIVIDAD 7
ACTIVIDAD 7
“MI ENTORNO”
Identifico en situaciones comunicativas reales los roles de
Espariol

quien produce y de quien interpreta un texto.

Matematicas
COMPETENCIAS

Represento el espacio circundante para establecer

relaciones espaciales.

Ciencias

Sociales

Participo en la construccion de normas para la convivencia
en los grupos sociales y politicos a los que pertenezco

(familia, colegio, barrio...).

OBJETIVO

Expresar mis sentimientos con buena actitud y
vocabulario hacia cada situacion que se presenta en mi

entorno.

DESCRIPCION

Inicialmente los estudiantes deben ingresar a un sitio web
y resolver una actividad relacionada con el orden de
nameros en la recta numérica. La siguiente actividad esta
enfocada en reconocer el orden de los meses del afio y
posteriormente, se presenta una actividad de
relacionamiento de orden entre los nimeros. Luego, se
presenta una serie de sumas que el alumno debe resolver
en la diapositiva. Después, el estudiante debe identificar
las diferentes rutas que conducen desde su colegio hasta el
parque principal de su municipio. En la siguiente
actividad, el estudiante debe describir las principales

caracteristicas de sus compafieros y las normas escolares.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint

DURACION

60 minutos




ANEXOH Descripcion ACTIVIDAD 8
ACTIVIDAD 8
“iASOCIEMOS!”
Espariol Elaboro un plan para organizar mis ideas.

Matematicas
COMPETENCIAS

Desarrollo habilidades para relacionar direccion, distancia

y posicidn en el espacio.

Ciencias

Sociales

Identifico los principales recursos naturales (renovables y

no renovables).

OBJETIVO

Reconocer las ideas de una lectura y las principales
caracteristicas del texto a través de la reflexion de cada

una de ellas.

DESCRIPCION

La primera actividad presenta una lectura en la cual los
estudiantes identifican el habitat de algunos animales.
Posteriormente, identifican, a partir del desarrollo de una
encuesta, diferentes aspectos de su escuela y de los
miembros que componen la comunidad académica. Luego
se presenta una sensibilizacion acerca de los diferentes
materiales y la importancia del reciclaje. Después a través
del programa Paint realizan un dibujo de sus casas en la
cual identifican diversos lugares, objetos, y posiciones.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint

DURACION

60 minutos




ANEXO | Descripcion ACTIVIDAD 9
ACTIVIDAD 9
“MENU”
. Identifico el proposito comunicativo y la idea global de un
Espariol

texto.

COMPETENCIAS | Matematicas

Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad,
paralelismo y perpendicularidad en distintos contextos y
su condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de

referencia.

Ciencias

Sociales

Cuido el entorno que me rodea y manejo

responsablemente las basuras.

OBJETIVO

Reconocer las ideas de una lectura expresando mi

percepcion y sensaciones mediante expresiones cotidianas.

DESCRIPCION

En las primeras actividades los estudiantes reconocen
habitos de alimentacion y de vida saludable, identificando
las bondades de los alimentos que consume y sus posibles
contraindicaciones. Se proponen habitos de higiene
saludable y se identifican los alimentos predilectos de los
estudiantes. Igualmente se plantea la importancia de la
correcta disposicion de los residuos organicos cuando
cocinamos. Después los estudiantes clasifican los
alimentos dentro de la piramide alimenticia y establecen el
origen de los alimentos que consumen en forma regular.
Posteriormente escuchan la ronda de la sandia y el melon,
analizan su texto y resuelven una serie de problemas
matematicos que incluyen las nociones de posicion de un

Cuerpo.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint

DURACION

60 minutos




ANEXO J Descripcion ACTIVIDAD 10
ACTIVIDAD 10
“IDEAS”
Establezco diferencias y semejanzas entre noticieros,
Espafiol telenovelas, anuncios comerciales, dibujos animados,

caricaturas, entre otros.

Matematicas
COMPETENCIAS

Comparo y ordeno objetos respecto a atributos medibles.

Ciencias

Sociales

Comparo las formas de organizacién propias de los grupos
pequefios (familia, salon de clase, colegio...) con las de
los grupos mas grandes (resguardo, territorios

afrocolombianos, municipio...).

OBJETIVO

Reconocer las ideas de una lectura demostrandolo a través

del andlisis y la comprension.

DESCRIPCION

Se plantea la lectura y el analisis del cuento EI monstruo
del lago con el fin de explorar la creatividad de los
estudiantes. Cada estudiante propone un final alternativo y
realiza un dibujo de su propia versién del monstruo a
través del programa Paint. Luego los estudiantes realizan
actividades de suma y resta cuya respuesta esta codificada
en un color especifico. Igualmente, identifican las diversas
formas geométricas y proponen una noticia acerca de la
imagen. Posteriormente se propone otra lectura mediante
la cual los estudiantes identifican diversos aspectos del
contexto. Finalmente, los estudiantes en grupos de cinco
preparan una obra la cual sera grabada a través de una

videocamara y presentada a la profesora.

HERRAMIENTAS TIC

Microsoft Power Point, Microsoft Word, Paint,

videocamara.

DURACION

60 minutos




ANEXO K Consentimiento informado de los acudientes

CONSENTIMIENTO INFORMADO

PADRES O ACUDIENTES, DE ESTUDIANTES PARA
LA PARTICIFACION EN PROYECTO INTEGRADOR

Institucian Educativa: Antonio Boldan Betsnour
Cédigo DANE: 105107000166 Munidpio: __ Bricefio

Docenta ;| Luz Adrisna Vasousz CC/CE: 32561058

Yo .
¥o a
v , mayor de  =dad,
[ ] madre, | ] padre | ] acudiente o | ] mpressntants egal del sstudiants

d= 3fos de edad. he [hemos) sido

informado(s) acerca de la grabacidn del video de practica educstiva, Toma de fotos, el cual se requiere para que
el docente de mi hijo(a) participe en el proyecto “Disefio de un prayecto integrador mediado por TIC

Lu=go de haber sido informado{s) sobre |ss condiciones de I3 participacian d= mi {nusstro) hilo(a) en la participacion,

resueltc todss lss inguietudes y comprendidoc en su totslidsd |a informacidn sobre ests actividsd, entiendo

[entendemas) qus:

= L3 participacidn de mi {nuestra) hijo{a) en este proyecto o los resuttsdos abtenidos por el docents en la no
tendrin repsrousionss O COnSSCUSNCISs &0 sus sctividades ssoolsres, evsluscionss o calificacionss en 2l curso

= La participacion de mi [nuestra) hijo{s) en el video no gensrard ningdn gasto. ni recibiremos remuneracicn
alguna por su participacian.

= Mo habi ninrguna sancian para mi {nuestro) hijo(a) en caso de gue no sutoricemos su participacion.

= La identidsd de mi {nuestrg) hijof{a) no sera publicads vy las imagenes v sonidos registrados durante |3 ejecucion
del praoyecto, y seutilizardn dnicaments para los propdsitos de evaluaciony como evidencia de |3 practics educativa
del| docente.

= L3z entidsdes 3 cargo de reslizar 2| proyecto v el docsnte svaslusdo garantizardn |3 proteccidn de |35 imagsnss
de mi {nuestrg) hijofa) v =l uso de |las mismas, de acuserdo con |3 normatividad vigente, durants y posteriomments

3l proceso de evaluacion del docente.

Atendiendao 3 I3 normatividad wvigente sobre consentimientos informadas, v de forma conscientes y woluntaris
[ 1 DO [DAMOE) EL COMSEMTIMIENTZ [ 1 MC DOY [DAMOE) EL COMSEMTIMIENTC

pars |s participacion de mi [muestrg) hijo (3) en |3 grabacidn del video de practica educstiva del docerte en las
instalaciones de |3 Institucion Educativa donde estudia.

Lugsry Pecha:

FIRKA Madre FIRKA FPADRE
CC/CE: CC/CE:



ANEXO L

PROYECTO INTEGRADOR IEARB
EXAMEN DE CONOCIMIENTOS PREVIOS NO. 1

“MI CASA”

Examen previo

Nombre:

Realiza las siguientes actividades

1. Contesta las preguntas en la casilla del frente

¢En qué municipio vives?

¢;Cual es el nombre de tu madre?

¢Cual es el nombre de tu padre?

¢ Cuantos hermanos tienes?

¢ Cual es el nombre de tu colegio?

2. Organiza los numeros en el orden correcto en las casillas en blanco

Cinco Cuatro Siete Uno

Ocho

Tres

Dos

Seis

3. Senale en la casa:

a) Conuna X los elementos que tengan forma
de circulo

b) Con una O los elementos que tengan
forma de rectangulo

c) Conuna M los elementos que tengan
forma de triangulo

i€regs un
gxeglentg
¢gstudiantel




ANEXO M Examen posterior

PROYECTO INTEGRADOR IEARB

EXAMEN DE CONOCIMIENTO POSTERIOR NO. 1

“MI CASA”

Nombre:

Realiza las siguientes actividades

1. Contesta las preguntas en la casilla del frente

¢Cual es el nombre de tu barrio?
¢En qué departamento vives?
¢ Cual es tu cancion favorita?
¢Cuales son tus tres frutas preferidas? | -

¢ Cual es el nombre de tus abuelos -
maternos -

2. Escribe el nombre de los nimeros en la casilla en blanco:

3. Dibuja una casa que contenga los siguientes elementos:

- Dos habitaciones

- Un bafio

- Unacocina

- Un comedor

- Un techo con forma de triangulo

- Una puerta y dos ventanas

- Un jardin con dos arboles

- Enel jardin esta la persona que te cuida



ANEXO N

Encuesta de Motivacion de Materiales Instructivos

ATENCION

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 5

Me gusto la actividad
y mantuvo mi
atencion

La actividad es
organizada

Las instrucciones son
claras

©
)
©

Las lecturas y
actividades son claras
y coherentes

© 1O O @

©
©
©

©

© 1O O] @
© O O ©

B

OO O O
© O O O

1 @ O @
ol © O ©

© O O 6

©
©
©
©

O O O ©

© el o 0

©
©
©
©

La actividad es
atractiva

© © O O G

@)

@)

©
@)
@)

@)

@)

Aprendi cosas
importantes

©
©

©
@,

© | O
© 1 ©
@

O

© 1 ©
@ | @

®,




IMPORTANCIA

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 5

Me quedd claro el
tema

Los temas son utiles

Completar los
ejercicios con éxito
fue importante para
mi

Es facil utilizar la
tableta

Podria relacionar el
contenido de estas
instrucciones para el
usuario con cosas que
he visto, hecho o
pensado antes.




CONFIANZA ACTIVIDAD 1 ACTIVIDAD 2 ACTIVIDAD 3 ACTIVIDAD 4 ACTIVIDAD 5

Me quedan claros los

temas OO0 OIOL |OLE OO 0|0

Vale la pena los

contenidos ©©®©©®©©®©@®©©®

Las instrucciones son

claras e importantes @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @@ @ @ @

para trabajar en la
tableta




SATISFACCION

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 5

Disfruté el trabajo

Completar los
ejercicios fue
satisfactorio

Las instrucciones
tenian recompensa a
mi estimulo

Se sintio bien
completar con éxito
los ejercicios




