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Lanzala nace del amor que tienen las Lanzala has born from the love that people share
personas por sus mascotas. Su relacion se convirtio en with their pets. Their relationship has become in
una oportunidad de disefio para potenciar el vinculo an opportunity in design to enhance the
entre el amo y sv perro al momento de realizar vna connections between them, while doing some
misma actividad fisica, que rete al amo y al mismo exercise that challenge the owners and at the
tiempo divierta y entrene a la mascota. same time, train and entertain the pets.

Reto: ¢Como podriamos mejorar el vinculo del amo y su mascota por medio de vna actividad Fisica que permita la integracion de ambos?
' USUARIO Las personas buscan descargar [a energia de sus mascotas a través de = “Notamos mas musculatura en el perro gracias
En Medellin se registran Hombres y mujeres entre los || practicas deportivas, para que estén mas calmados en sus casas. al ejercicio”
Mas de 220907 perros, 26 y 60 afios, pertenedientes | | 5 pensonas realizan actividad Fisica con su mascota, ya que éstas
1 los estratos 4 y 6. P n e dan saneacid o “Siempre se socializa con [as - El amo y sv mascota deben participar
. d segregan endorfinas que les dan sensacion de placer y tranquilidad, y P , > J particip
Belén la comuna con Realizan actividad en e| | denera un beneficio para ambos personas que lienen perros para que la actividad se pueda llevar a
Mmas perros, con vh «
total de 20601 7% " Cerro i“tre una l:lpra J | Las personas que viven cerca del cerro buscan un lugar tranquilo para | “Los sacamos por el amor que cabo,
cudadmotacom |\ ek una hord g media. realizar actividad fisica, sin que esto represente un costo monetario. les tenemos a los perros™  + = La actividad debe ser llamativa para ambos
participantes.
& - La experiencia debe generar emocion y agrado
Mapa de experiencia | * | al momento de participar.
actval AN, | ﬁ - Los ejercicios realizados en la actividad, deben
Q pe . , e NN ' ' exigir una intensidad para el vsvario.
- ™~ 5.Jvego 4 Hidratacion ,{. ‘ - La actividad debe generar un aprendizaje
e o 2. Actividad fisica 51D e nf‘ para el usuario frente a su mascota.
. bescanso

1. Subir caminando el cerro

v U\
6. Bajar del cerro

Las mascotas se han vuelto una parte importante para las familias, sv amor y compaiiia
es [a mayor motivacion para invertir y compartir

- Los objetos propuestos para la
experiencia deben ser aptos para estar
expuestos en un espacio publico.

eltiempo.com
OBJETIVOS | MOTIVACION N COMI
= TNTERES I - La actividad debe ser sencilla para que
= T la mascota pueda realizarla si
= P | IN vh
— ) . . e |- . .
= ANTMO \ entrenamiento previo ni direccionamiento de
= Su dMo.
o EXPECTATIVA - La experiencia debe permitir [a socializacion
=
- Llegar al punto destinado para realizar = entre los diferentes usvarios que se encuentren
la actividad. = APEGO en el espacio.
()
- 8l - Los resultados obtenidos en [a actividad beben
L — , )
E | EXTTACION t% M ser variables cada vez que se acerque a
E \ Deporte a través del juego. realizarla.
=
_ EUFORIA El enfoque del proyecto cambia. La practica - La actividad debe permitir el
= » . : enfocada en e| rendimiento Ffisico queda de  fortalecimiento del vinculo entre el amo y
= La proyectacion es dirigida Yor las necesidades CALMA lado y la experiencia pasa a estar :
. : : v & encontradas en [a practica actval. Buscando dar solucién : . Su mascota.
Generar espacios de hidratacion para & - ; : protagonizada por las emociones esperadas, y el
= a los requerimientos obtenidos, desde las falencias que . Ly o b f’
[a macota. 3 e S , por qué de la nueva intensionalidad de la
&c se evidenciaron en [a investigacion. SATISFACCION experiencia
- La propuesta de la experiencia podria ser estudiada como alternativa de vida - Los colores de los objetos deben ser
saludable en gimnasios para perros en otros espacios de la civdad oscuros para evilar vna apariencia
-Los perros dentro de la actividad son quienes propician la interaccion con otros deteriorada con [a suciedad.
usuarios, pues actoan como mediadores para iniciar conversaciones - La actividad debe permitir un aprendizaje
- Los usuarios muestran cada vez mas interés en el momento en que otra personas tanto para el amo como para sv mascota.
estan interactvando en la experiencia - El area de juego debe estar delimitada para
- Se perciben momentos de emocion y euforia en el amo, cvando puede observar generar vn conjunto entre los objetos.
|as reacciones de sv mascota frente al juego. - Permitir en el espacio, la realizacion de
- En ocasiones se presenta que |a mascota es desorientada con [a direccion de ejercicios que involucren desarrollo mental para
rebote de [a pelota; pero una vez que realiza el primer ejercicio, toma vna las mascotas.
postura de atencion y emocion Frente al juego. -La actividad debe permitir el entrenamiento
- El juego individual de amo y mascota, se interrumpe cuando las mismas mascotas de la mascota, por medio de ordenes
buscan a otros usvarios para que lancen sv pelota. dadas por el amo.
- |a actividad se realizé de manera positiva, y se llegaron a reacciones reales
esperadas, bastante satisfactorias para la validacion. “Uno quiere hacerlo hasta poder “Es muy divertido ver como se
darle donde es” desorienta en busca de [a pelota”
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