Sara Duque Barrera

Kelly Garcia Gallén

Carolina Gédmez Jimenez
Cristian Herndndez Betancur
Alejandro Hincapié Ocampo

Maria Ospina Franco

Capacidades sin limites

Exploracién de Li

¢Quieéen es Lu?

[0 es un nifo de un planeta llamado Nex.
Llegé a la tierra en busca de amigos, tiene
11 afos, su fisonomia es humanoide y
andrégina.

Es un personaje grdfico que nace como
estrategia comunicativa y busca forjar un
vinculo entre el usuario y el sistema. Ademds
se convierfe en un instrumento para la
ensefianza de foma de decisiones.

L0 permite interpretarse como femenino

o masculino, permitiendo la libertad de
ensenar tanto para ninos como ninas.

La historia de LU
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el afianzamiento de
de decisiones a través del acto de vestirse.
El sistema estd dividido en cuatro niveles
que apuntan al desarrollo y afianzamiento
de conceptos y habilidades necesarios para
vestirse de manera auténoma.

“Lé: Unlimited capacities” is a didactic system orien-
ted to the learning and interiorization of ' Autonomy
and Decision-making abilities through the act of
dressing. The system is divided by four levels that
aim to the development of the needed concepts
and abilities to dress autonomously.

CARACTERISTICAS

Permite el movimiento Contenedores
de un hombro real del sistema

Se interviene con
marcador borrable

Rodachinas para
el fécil transporte a Lo en su lugar

Cinturén que mantiene Prendas con cédigos
de color para los nifios

En nuestra investigacion encontramos que
vestirse es una actividad de la vida diaria
que requiere el desarrollo de diferentes
habilidades como la motricidad gruesa y la
motricidad fina, el entendimiento de las
partes del cuerpo, el concepto de género,
la comprensidn de agentes sociales, etc.

Al vestirnos se ejercita la toma de decisiones:
racional, emocional, de rutina, emergencia,
estratégica y operativa.



METODOLOGIA

FASE 1

Definiciéon Usuario

Objetivo:

Identificar todas las caracteristicas y ne-
cesidades de los usuarios del proyecto.
(Comunidad Lupines)

Herramientas

Revisién Validacién
Bibliogrdfica con profesores

Productos:

Requerimientos Infografico Informe
iniciales de usuario.

FASE 3

Fundamentacion
conceptual
Obijetivo:

Identificar vias de desarrollo del proyecto
tras el andlisis del concepto directriz.

Herramientas

Revision Andlisis
Curriculares  Bibliografica de Actividades

Productos:

Informe  Concepto de proyecto
+ Requerimientos
de producto

FASE 2

Andlisis de necesidades

Objetivo:

ldentificar cudles son las necesidades a
nivel educativo de los nifnos del colegio
Lupines.

Herramientas

DoN®

Observacién Revisién
no participante Bibliografica

Productos:

Concepto Directriz
+ Requerimientos
de contexto

Conceptualizacién/
Andlisis del vestir

Objetivo:
ldentificar todos los elementos involucradros

en el acto de vestir, sus etapas y su papel en
el fortalecimiento de la autonomia.

Herramientas

Revisién Validacién
Bibliografica con profesores

Productos:

Requerimientos Justificacién y
de producto planteamiento del
proyecto

FASE 6

Produccidén

Obijetivo:

Construcciéon de las propuestas
seleccionadas.

Herramientas

Prototipado Prototipado Prototipado Prototipado
de mecanismos de BITS de prendas de Rack

Productos:

FASE 5

Generacion de
propuestas
Obijetivo:

Desarrollar formal y metodolégicamente
el sistema diddctico que ensenard a vestir
a los nifnos.

Herramientas

Salida Estado del Disefio de Creacién de
de Campo arte Propuestas Personajes

Productos:

Lo

Modelo Metodologia  Contenedores  Exhibidores
cuerpo 1:1 de ensenanza

FASE 7

Validacién de producto
final

Obijetivo:
Validar que el funcionamiento del producto

y todas las actividades planteadas sean
adecuadas.

Herramientas

eow

Validacion Listas de Toma de Registro
con usuarios Verificacién notas audiovisual

Productos:

S -

Andlisis y Correciéon y ajuste
rediseno
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