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GLOSARIO

B Learning

El Blended Learning se refiere a la combinacion del trabajo presencial (en aula)
y del trabajo en linea (combinando Internet y medios digitales), en donde el
alumno puede controlar algunos factores como el lugar, momento y espacio
de trabajo. Asimismo, se puede entender como la combinacion eficiente de
diferentes métodos de imparticibn, modelos de ensefianza y estilos de
aprendizaje.

Ciberespacio

Es un espacio que comparten las computadoras interconectadas en res en el
cual estas interactuan sin necesidad de la presencia fisica de las personas que
las operan

Compatibilidad

Capacidad de uso de recurso y herramientas en indistintos sistemas sin
necesidad de realizar cambios en ellos

Comunidades virtuales

Se denomina comunidad virtual a aquella comunidad cuyos vinculos,
interacciones y relaciones tienen lugar no en un espacio fisico, sino en un
espacio virtual como Internet. (Wikipedia, 2009).

Educacion

Es el proceso de facilitar el aprendizaje. Los conocimientos, habilidades,
valores, creencias y habitos de un grupo de personas que los transfieren a
otras personas, a través de la narracion de cuentos, la discusion, la
ensefianza, la formacion o la investigacion.
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E-Learning

Es una metodologia que utiliza pedagdgicamente escenarios basados en
tecnologias digitales de informacion y comunicacion para el desarrollo de
procesos sistematicos de formacion, con entornos curriculares, didacticos,
evaluativos, interacciones, medios, mediaciones y mediadores centrados en el
aprendizaje y el estudiante.

Entorno virtual de aprendizaje

Un EVA es un recurso digital o informético disefiado para potenciar la
interaccién pedagdgica entre quienes participan en un proceso de ensefianza
aprendizaje mediado por las TIC

Hipertexto

Concepto consistente en vincular varios documentos a través de palabras o
frases comunes, pudiendo relacionar y alcanzar rapidamente unos con otros.

Interconectividad

Conexién multiple de sistemas que da la posibilidad al usuario de pasar de un
espacio de informacion a otro, en el momento en que su propia voluntad se lo
indique, convirtiéendose en su propio intermediario para la seleccion de la
informacion.

Internet

Red mundial, de redes de computadoras. Es una interconexion de redes
grandes y chicas alrededor del mundo.

Links

Apuntadores hipertexto que sirven para saltar de una informacion a otra, o de
un servidor web a otro, cuando se navega por Internet.
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Plataformas virtuales en educacion

Las plataformas virtuales se refieren a la tecnologia utilizada para la creacion
y desarrollo de cursos o0 modulos didacticos en la Web. Como tal, son una
herramienta que introduce al docente en la creacidon de cursos y talleres, de
forma sencilla y rapida

Tecnologia Educativa

Se entiende por tecnologia educativa al acercamiento cientifico basado en la
teoria de sistemas que proporciona al educador las herramientas de
planificacion y desarrollo, asi como la tecnologia, que busca mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje a través del logro de los objetivos
educativos y buscando la efectividad del aprendizaje. (Wikipedia 2009)

Trabajo colaborativo o cooperativo

Se define como una situacion social que produce mas y mejores aprendizajes
y se caracteriza por cinco componentes esenciales: “...debe existir una
interdependencia positiva bien definida y los integrantes tienen que fomentar
el aprendizaje y éxito de cada uno cara a cara, hacer que todos y cada uno
sea individual y personalmente responsable por su parte equitativa de la carga
de trabajo, usar habilidades interpersonales y en grupos pequefios
correctamente y recapacitar (o procesar) cuan eficaz es su trabajo colectivo”.
(Johnson, et al, 1995, p. 36).
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RESUMEN

En los Ultimos afios los Entornos Virtuales de Aprendizaje — EVA se han
posicionado como herramientas que contribuye al mejoramiento de los
procesos formativos, siendo las universidades el escenario donde mas se las
utiliza, pero las posibilidades de apoyar los procesos de ensefianza —
aprendizaje en instituciones educativas mediante el uso TIC ha crecido
exponencialmente dado el lugar cada vez mas representativo que ocupan en
el panorama educativo.

Este trabajo busca evidenciar la mejoria en los procesos formativos, que
supondria utilizar un EVA en la Institucion Educativa Donmatias — IED, como
herramienta para apoyar o complementar los procesos presenciales de
ensefianza — aprendizaje que se dan en el salén de clases, especificamente
en el area de tecnologia e informatica en el grado octavo durante el segundo

semestre el afio 2015.

PALABRAS CLAVE: EVA, elLearning, bLearning, educacion, TIC
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ABSTRACT

In last years, Virtual Learning Environments — VLE have been positioned as
tools that contribute to the improvement of formative processes, being
universities the setting where VLE are more used. But the possibilities of
supporting teaching-learning processes at educational institutions through
ICTs use have grown exponentially due to everyday more representative place
that they occupy in the educational panorama.

This research work seeks for evidencing formative processes improvement,
which would suppose to use VLE at Institucion Educativa Donmatias- IED, as
tools to support or complement the essential teaching- learning processes in
the classroom specifically in the Technology and Informatics subject in eight

grade during the second semester of 2015.

KEY WORDS: VLE, eLearning, bLearning, education, ICT
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1 INTRODUCCION

El contexto cotidiano actual se caracteriza por la presencia generalizada y el
intensivo uso de las Tecnologias de La Informacion y la Comunicacion TIC, y
la escuela no puede ser ajena a esta realidad, y cada vez son mas los docentes
e instituciones que utilizan e implementan estas herramientas para impartir
conocimiento a sus estudiantes, aprovechando las competencias tecnolégicas
y digitales de los muchachos que cada vez son mas marcadas.

Un Entorno Virtual de Aprendizaje EVA resulta bastante apropiado para llevar
a cabo esta implementacién, teniendo en cuenta que estos, proporcionan una
serie de herramientas y recursos enfocados a la educacion, ademas se debe
considerar su potencial de integracién y articulacion con otras herramientas.

Con la realizacién de este proyecto se pretende implementar un EVA, en la
Institucion Educativa Donmatias — IED, para el mejoramiento de los procesos
de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes, brindando mas que todo
apoyo a los procesos que se dan al interior del aula de clase. Inicialmente este
EVA sera implementado desde el area de tecnologia e informatica en un grupo
del grado octavo para efectos de pilotaje.

En primera instancia y una vez establecido el problema, la justificacion, los
diferentes marcos referenciales y el estado del arte, se procedera a realizar la
seleccion de las distintas herramientas e instrumentos educativos TIC
apropiados para la implementacién y puesta en marcha del EVA, esto se hara
en dos momentos, primero se realizard una caracterizacion y posterior
seleccién de la plataforma LMS que se utilizar4, basados por supuesto en
informacion actual en cuanto a las plataformas méas usadas, priorizando
informacion como numero de clientes, nimero de usuarios y presencia en
redes sociales. Lo segundo sera realizar la caracterizacion y seleccion de las
herramientas que se van a utilizar como complemento al EVA.

Posteriormente se ha de realizar el montaje de las herramientas y recursos
seleccionados en la plataforma LMS seleccionada, constituyéndose este paso
en la construccion del EVA como tal, dando marcha a la implementacion,
consistente en enfrentar a los estudiantes seleccionados para el pilotaje al
EVA, recogiendo datos e informacion relacionada con su desempefio en las
actividades propuestas dentro del EVA a partir de la informacion disefiada para
tal efecto.

A partir de instrumento de evaluacion se recogera la percepcion de los
estudiantes en cuanto a la eficacia, funcionalidad y acogida de este EVA, en
cuanto a su aplicacion y/o implementacion para orientar y apoyar los procesos
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de ensefianza aprendizaje en la asignatura objeto de este proyecto, también,
se realizard una comparativa entre los resultados obtenidos por estudiantes
que utilizaron el EVA con los resultados de aquellos quienes realizaron las
actividades de forma tradicional. Todos los datos obtenidos se sistematizaran
y analizaran con el fin de determinar la efectividad del EVA.

Por ultimo, se presentaran los resultados hallados, asi como las conclusiones
del proyecto, y se planteara, si hay lugar a ello, la posibilidad y pertinencia de
continuar en el futuro inmediato con la aplicacion de la propuesta en la
institucion educativa
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2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 Problema

Los malos resultados académicos obtenidos por los estudiantes de la
Instituciéon Educativa Donmatias — IED, evidenciado en el bajo desempefio
logrado en las pruebas saber, se originan en distintas causas, una de ellas es
la falta de indagacion o ampliacion de los temas que se ven al interior del salon
de clase. Esto se ha podido determinar tomando como referencia los datos
obtenidos en un estudio anterior, en el cual por medio de una encuesta se le
pregunto a 41 estudiantes (21 son mujeres y 20 son hombres) del grado octavo
entre los 13 y los 16 afos, si investigaban o indagaban acerca de lo visto en
el salén luego de clase, pregunta a la cual el 78% lo que corresponde a 32
estudiantes, respondié que NO.

Existe otro indicador que pone en evidencia el problema abordado en el
presente trabajo, y es que en el estudio en cuestion se le pregunto también a
los estudiantes acerca del nimero de consultas realizadas y se obtuvo como
resultado que, de cada 3 tareas de consulta propuestas por el docente, solo el
21.9% las realizaba en su totalidad, el 29.3% realizaba solo 2 de ellas y el
48.8% realizaba 1 o ninguna de estas. Es decir que del total de estudiantes
(41), solo 9 de ellos realizaban la totalidad de las consultas, 12 de ellos
realizaba por lo menos 2 de las consultas y 20 de ellos no realizaba ninguna o
solo una de las consultas. Esto se da debido principalmente a que los
estudiantes no saben donde o como buscar e indagar acerca de lo visto en el
salon de clase, lo que hace que se vaya generando una mayor apatia de los
estudiantes hacia la escuela, que crece cada dia mas, pues los malos
resultados académicos genera desmotivacion en los estudiantes. Como
presenta (Grajales, 2000), existe una tendencia al estudio superficial de las
materias con el proposito de cumplir sea con requisitos de aprobacién, un
horario de clases o con un contenido curricular pre-establecido en un tiempo
determinado”.

La realidad educativa actual convoca a todos los involucrados a emprender
acciones encaminadas a mejorar y fortalecer la calidad de los procesos
educativos, una de estas acciones debe ser, motivar constante y
adecuadamente al estudiante hacia las actividades escolares, brindandoles
nuevas y variadas formas de aprender que capten su atencién, es aqui donde
se puede aprovechar el gran poder persuasivo de las TIC. En una sociedad
donde los jovenes son “nativos digitales”, se deben utilizar estas tecnologias
en favor de la educacion. Es esto precisamente, lo que brindan el e-learning y
el b-learning, proveyendo dinamismo en el desarrollo de actividades y también
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un atractivo para el estudiante, potenciando su interés en los temas escolares,
pues son considerados como “la tecnologia disruptiva que esta cambiando la
forma de aprender y esta transformando el mundo” (Cocoma, 2014).

2.2 Justificacion

La sociedad actual se enfrenta a nuevos retos educacionales, que van sujetos
a la calidad de la educacion, a una mejor preparacion docente y a la
adquisicion de nuevos saberes, competencias y habilidades.

Por lo general se justifica el uso de las TIC en la educacion haciendo referencia
al potencial que estas tienen para contribuir al mejoramiento de los procesos
de ensefianza — aprendizaje en el contexto escolar, sin embargo, es
importante analizar como las TIC transforman las practica educativas,
estudiando el uso que tanto profesores como estudiantes le dan.

La intencion de este trabajo es mejorar los procesos de ensefianza —
aprendizaje en el lugar en el cual ha sido definido, mediante la integracion de
las TIC en el aula, teniendo en cuenta las caracteristicas propias y adaptables
de las mismas, por ejemplo, existen entre otras herramientas didacticas los
Entornos Virtuales de Aprendizaje — EVA, los cuales han sido disefiados con
fines especificamente educativos, pero también existen otras herramientas
como las camaras digitales que no fueron creadas con este fin pero se les ha
dado usos pedagdgicos.

Hace varios afios, antes del advenimiento de Internet, el uso de la tecnologia
en entornos educativos, estaba restringido a un numero limitado de pequefias
redes privadas que debian contar con sistemas compatibles entre si para
poder interactuar, sin embargo, hoy, la tecnologia nacida como consecuencia
de diferentes aplicaciones, conceptos y teorias pedagogicas formativas, se
presenta como un medio para para subsanar algunas carencias referidas a los
procesos ensefianza — aprendizaje.

Un Entorno Virtual de Aprendizaje — EVA es en si, provee un conjunto
funcionalidades tecnoldgicas asociadas a la actividad educativa, que posibilita
la creacion y mantenimiento de comunidades de usuarios, en un espacio en el
que se da la interaccion entre docentes y estudiantes, de una manera mas
informal pero significativamente provechosa.

La Institucion Educativa Donmatias — IED, posee ciertas particularidades que
la convierten un escenario perfecto para la implantacion de una herramienta
tecnoldgica con las caracteristicas de un EVA, como por ejemplo su tamafio,
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la densidad poblacional de sus grupos, la buena conectividad, entre otros, asi
como también, la condicion de nativos o ciudadanos digitales de sus
estudiantes, y en general de los estudiantes de hoy.

Eluso de un EVA como apoyo a la presencialidad en la IED, supondria ademas
del soporte a los procesos de ensefianza — aprendizaje que se dan al interior
del salon de clases, un medio de comunicacion multidireccional que
favoreceria la asimilacion de los conceptos vistos, asi como el desarrollo de
nuevas competencias, saberes y habilidades.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo General.

Implementar un Entorno Virtual de Aprendizaje — EVA, para el mejoramiento
de los procesos de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes del grado
octavo en la asignatura de tecnologia e informatica de la Institucion Educativa
Donmatias — IED

3.2 Objetivos Especificos

Seleccionar herramientas e instrumentos educativos TIC apropiados para
la implementacion y puesta en marcha del EVA.

Realizar el montaje de las herramientas y recursos seleccionados para la
implementacion del EVA en una plataforma LMS.

Implementar el EVA disefiado

Evaluar el EVA implementado.
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4 MARCO REFERENCIAL

4.1 Marco contextual

Donmatias es un municipio del norte del departamento de Antioquia, localizado
a 49 kilometros de la ciudad de Medellin, capital del departamento, Limita al
norte con el municipio de Santa Rosa de Osos, al este con los municipios de
Santa Rosa de Osos y Santo Domingo, por al sur con el municipio de Barbosa,
y al oeste con el municipio de San Pedro de los Milagros, su fundacion de dio
en el aflo de 1778, siendo erigido municipio en 1814 y segun el Departamento
de Planeacidén Nacional — DNP es un municipio de sexta categoria (Alcaldia
Donmatias - Antioquia, 2014).

Posee una extension total de 181 kilometros cuadrados, con una poblacion
total de 22.243 habitantes, de los cuales 14.635 viven en la cabecera municipal
y los 7.608 restantes viven en zona rural, discriminados de acuerdo al sexo de
la siguiente manera: 47.4% son hombres y 52.6% son mujeres. En lo
concerniente al alfabetismo, asistencia escolar y nivel educativo, se tiene que
el 91,3% de la poblacion entre los 5 y los 15 afios sabe leer y escribir, el 61,5%
de la poblacion en la cabecera municipal entre los 3 y los 24 afios asiste a un
establecimiento educativo formal y el 47,7% de la poblacion ha alcanzado el
nivel de basica primaria; el 32,3% ha alcanzado secundaria y el 4,3% el nivel
superior y postgrado. La poblacion residente sin ningun nivel educativo es el
9,4% (Departamento Administrativo Nacional de Estadistica — DANE, 2005).

La economia del municipio se basa principalmente en 4 renglones principales
gue son: La industria de la confeccion; con alrededor de 127 fabricas que
realizan maquila de prendas para las mejores marcas del pais. La porcicultura,
con una produccion de 30000 cerdos mensuales, que lo sittan como el
principal productor de carne de cerdo a nivel nacional. La ganaderia de leche,
la cual, segun datos del inventario pecuario de 2010, produce 189.259 litros
de leche cada dia, cuya comercializacion se realiza a través de las diferentes
empresas lacteas que tienen presencia en la region. Y por ultimo la produccion
agricola, representada en el cultivo de fique, papa, aguacate, tomate de arbol,
entre otros; esto gracias a la variedad de climas que se dan en el municipio
(Alcaldia Donmatias - Antioquia, 2014).

La Institucion Educativa Donmatias — IED, es una Institucion de caracter
publico ubicada en el municipio de Donmatias, que actualmente imparte
educacién formal a aproximadamente 3080 estudiantes desde el grado
preescolar hasta el grado once con modalidad académica. Cuenta con 88
educadores, 5 coordinadores y 2 auxiliares administrativos.
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Tiene como mision contribuir a la formacion integral de los nifios, nifias y
jovenes en el conocer, en el saber hacer, en el ser, y en convivir; para el
desarrollo de la capacidad critica, reflexiva, analitica e investigativa, dentro de
su visién esta convertirse en una institucién lider en los procesos de formacién
de la comunidad Donmatiefia, desde un enfoque humanistico que propicia la
creacion de una conciencia moral, cultural, ética y ecoldgica. Goza de gran
prestigio en el Norte Antioquefio gracias a su amplia trayectoria y a su calidad
educativa (Institucion Educativa Donmatias, 2014).

4.2 Marco conceptual
4.2.1 Conceptos generales

Con el fin de dar claridad a la terminologia que se maneja en este trabajo, se
realiza una explicacidon de los conceptos teoricos basicos que en él se
emplean.

Debemos iniciar este estudio conceptual con las TIC: Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion. En realidad, no hay una definicién
consensuada de este término. Si miramos algunas fuentes encontramos por
ejemplo que (Naciones Unidas, 2015) dice que: Las TIC se conciben como el
universo de dos conjuntos, representados por las tradicionales Tecnologias de
la Comunicacion (TC) - constituidas principalmente por la radio, la televisién y
la telefonia convencional - y por las Tecnologias de la Informacion (TI)
caracterizadas por la digitalizacion de las tecnologias de registros de
contenidos (informética, de las comunicaciones, telematica y de las interfases).

Otra de las definiciones méas aceptadas la aporta la (Telefénica Fundacion ,
2015) de Telefonica Espafia, que dice que: Las TIC (Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones) son las tecnologias que se necesitan para la
gestion y transformacion de la informacion, y muy en particular el uso de
ordenadores y programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger
y recuperar esa informacion.

Pero sin lugar a dudas las TIC en un contexto educativo “son un elemento
indispensable de tratamiento y trabajo de contenidos, asi como un vehiculo de
comunicacion que facilitara mas el proceso de enseflanza — aprendizaje”
(Colegio San Luis Gonzaga, 2007, pag. 18).

Otro concepto igualmente importante y que se constituye como eje en este
proyecto es la TECNOLOGIA EDUCATIVA: La llamada Tecnologia Educativa,
estad pensada o concebida desde su nacimiento como la utilizacion de los
medios de comunicacion en la educacion, en especial los medios
audiovisuales como la television, el cine o los computadores, ademas de otros
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mas del tipo hardware y software. Pero existe una definicion formal emanada
de la (UNESCO, 1986) la cual dice que la tecnologia educativa “se entiende
como el modo sistematico de concebir, aplicar y evaluar el conjunto de
procesos de enseflanza y aprendizaje teniendo en cuenta a la vez los recursos
técnicos y humanos y las interacciones entre ellos, como forma de obtener una
mas efectiva educacion” y que “Originalmente ha sido concebida como el uso
para fines educativos de los medios nacidos de la revolucién de las
comunicaciones, como los medios audiovisuales, television, ordenadores y

”

otros tipos de 'hardware' y 'software"”.

Un concepto también importante, al ser mediador en este trabajo es el de
APRENDIZAJE MEDIADO POR TECNOLOGIAS: Se refiere a la apropiacion
y utilizacion de herramientas tecnolégicas aplicadas a la ensefianza, para
propiciar asi nuevas formas de aprender, transformando las practicas
educativas tradicionales y enriqueciendo en el proceso los ambientes de
aprendizaje lo cual es un escenario ideal para el desarrollo de nuevas
habilidades cognitivas.

Al utilizar las TIC en la educacién se puede conseguir que los estudiantes y
los docentes despierten su interés por la investigacion cientifica, dando lugar
a una mejora interesante de sus habilidades creativas, comunicativas,
colaborativas y de su imaginacion, ya que se dispondria de una cantidad
considerable de informacion, asi como de los medios necesarios para el
desarrollo integral de las personas. “Traen consigo nuevas oportunidades para
los entornos educativos, ya que posibilitan la inclusion de la diversidad a través
de la combinacion de medios que, aunados a un buen disefio instruccional,
pueden ofrecer nuevas alternativas pedagdgicas” (Bates, 1999).

También es necesario hablar de un término que proporciona bases para la
realizacion de este trabajo, LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION: Cuando se
habla de Sociedad del Conocimiento se pueden citar varios autores, quienes
han aportado sus conceptos al respecto, por ejemplo:

Un planteamiento interesante lo realiza (Masuda, 1984), al decir que la
sociedad que se nace y se desarrolla en torno a la informacién aporta un
adelanto universal a la creatividad intelectual de la especie humana, en vez de
un crecimiento del consumo material.

“Sociedad de la informacion es un estadio de desarrollo social caracterizado
por la capacidad de sus miembros (ciudadanos, empresas y administracion
publica) para obtener y compartir cualquier informacién, instantaneamente,
desde cualquier lugar y en la forma que se prefiera.” En La era de la
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Informacién “Nuevo sistema tecnoldgico, econdémico y social. Una economia
en la que el incremento de productividad no depende del incremento
cuantitativo de los factores de produccion (capital, trabajo, recursos naturales),
sino de la aplicacion de conocimientos e informacion a la gestion, produccion
y distribucion, tanto en los procesos como en los productos” (Castells, 1998).

Encontramos otra referencia en the (Mission for the Information Society, 1997),
donde dice que la sociedad de la informacién “es una forma de desarrollo
econdémico y social en el que la adquisicion, almacenamiento, procesamiento,
evaluacion, transmision, distribucién y diseminacion de la informacién con
vistas a la creacion de conocimiento y a la satisfaccion de las necesidades de
las personas y de las organizaciones, juega un papel central en la actividad
econdmica, en la creacién de riqueza y en la definicion de la calidad de vida y
las practicas culturales de los ciudadanos”.

“Los medios de comunicacion interpersonal a través de Internet adoptan dos
formas: sincronica, en la que los usuarios a través de una red telematica
coinciden en el tiempo y se comunican entre si mediante texto, audio y/o video;
y asincrénica donde los participantes utilizan el sistema de comunicacion en
tiempos diferentes” (Berrocoso, 2002).

4.2.2 Teorias del aprendizaje

Para realizar una seleccion de contenidos adecuados al propdsito del presente
trabajo, es necesario hacerlo a la luz de las teorias del aprendizaje, de las
cuales se puede tener un panorama general a continuacion:

La teoria conductista es un conjunto de teorias del aprendizaje que estudia la
conducta del ser humano buscando con ello poder predecir y manipular dicha
conducta, partiendo de la situacion, la respuesta y el organismo. "El
conductismo no es la ciencia del comportamiento humano, es la filosofia de
esa ciencia" (Skinner, 1977).

El conductismo persigue alcanzar la adquisicién de destrezas o habilidades
especificas en el alumno ante situaciones determinadas, esto es el “saber
hacer”, estableciendo asi objetivos practicos o funcionales.

Esta teoria establece que existe aprendizaje cuando el alumno comprende y
memoriza la informacién, sin exigirle en ningin momento creatividad o algin
tipo de elaboracion informacional. “El aprendizaje debe manifestarse a través
de conductas medibles y debe contener los siguientes cuatro elementos:

= EIl objeto de estudio es la conducta, que dependera de la situacion, la
respuesta y del organismo.

24



= El método es absolutamente empirico, en ningln caso sera subjetivo.

» La conducta esta sustentada por tres pilares: la situacion, la respuesta y el
organismo.

= Se concibe la psicologia como una ciencia aplicada cuyo fin es la
prediccidon y modificacién de la conducta.” (Teduca, 2010)

Otro concepto importante es la teoria cognitivista la cual envuelve las teorias
de aprendizaje centradas en el estudio de la mente humana, con el propdsito
de interpretar, procesar, y almacenar informacion en la memoria, pudiendo
decir entonces que esta teoria busca descubrir “cdmo la mente humana es
capaz de pensar y aprender”

El cognitivismo establece que el aprendizaje nace en la experiencia y a
diferencia del modelo conductista se lo concibe como una representacion de
la realidad, dando especial relevancia al modo como se obtienen tales
representaciones del mundo real, asi como su almacenamiento y recuperacion
de la memoria o estructura cognitiva.

Es importante destacar que esta teoria nacié en los comienzos de los afios
60’s, presentada como sustituta del conductismo. Todas las ideas fueron
aportadas y enriquecidas por diferentes investigadores y teoricos, que han
influido en la conformacién de este paradigma. Algunos de ellos son: Piaget 'y
la psicologia genética; Ausubel y el aprendizaje significativo; la teoria de la
Gestalt; Bruner y el aprendizaje por descubrimiento y las aportaciones de
Vygotsky, sobre la socializacion en los procesos cognitivos superiores y la
importancia de la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP). (Teduca, 2010)

La teoria constructivista es otra de las teorias del aprendizaje, ésta en
particular le da especial importancia al ejercicio, es decir a la actividad en el
proceso de aprendizaje.

Esta teoria esta inspirada en la psicologia constructivista, y establece que para
gue exista aprendizaje, el conocimiento debe ser construido o reconstruido por
el aprendiz a través del ejercicio, lo cual implica que el aprendizaje no es solo
algo que se puede transmitir. De este modo, aunque el aprendizaje pueda ser
facilitado, es el estudiante quien construye su propia experiencia,
convirtiéndose en algo Unico en cada caso particular y cuya medicion debe
realizarse con base en contenidos, métodos y objetivos que dirijan el proceso
de ensefianza.
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“La idea central de esta teoria es que el aprendizaje humano se construye, que
la mente de las personas elabora nuevos conocimientos, a partir de la base de
ensefianzas anteriores.

El aprendizaje de los estudiantes debe ser activo, deben participar en
actividades en lugar de permanecer de manera pasiva observando lo que se
les explica.

El constructivismo difiere con otros puntos de vista, en los que el aprendizaje
se forja a través del paso de informacion entre personas (maestro-alumno), en
este caso construir no es lo importante, sino recibir. En el constructivismo el
aprendizaje es activo, no pasivo.

Una suposicién basica es que las personas aprenden cuando pueden controlar
su aprendizaje y estan al corriente del control que poseen.

Esta teoria es del aprendizaje, no una descripcion de como ensefar. Los
alumnos construyen conocimientos por si mismos. Cada uno individualmente
construye significados a medida que va aprendiendo.” (Teduca, 2010)

Se pueden hacer referencia a tres autores representativos de esta teoria,
quienes establecen la construccion del conocimiento en funcién de: Si la
persona interactua con el objeto del conocimiento “Piaget”, si lo realiza con
otros “Vigotsky” o si es significativo para el sujeto “Ausubel’.

Las teorias del aprendizaje casi en su totalidad, contemplan el aprendizaje
como un proceso que ocurre dentro del aprendiz o estudiante, concibiendo el
conocimiento como una meta u objetivo al que se puede llegar por medio del
razonamiento y la experiencia. Sin embargo, la teoria conectivista, se refiere
al aprendizaje que se lleva a cabo fuera de las personas, como, por ejemplo,
el aprendizaje almacenado y mediado por la tecnologia, también se preocupa
por describir como se produce el aprendizaje al interior de las organizaciones.

“En la era de la tecnologia y la informacidn, los tedricos se afanan en revisar y
desarrollar las teorias tradicionales del aprendizaje a las nuevas condiciones,
pero llegado un punto los cambios han sido tan importantes que es necesario
aproximarse de forma completamente nueva a la cuestiéon. Surgen multitud de
preguntas relacionadas con las teorias del aprendizaje y el impacto de la
tecnologia y de nuevas ciencias (caos y redes) en el aprendizaje. El intento de
dar respuesta a dichas preguntas va perfilando los principios del conectivismo
0 una teoria de aprendizaje para la era digital". (Teduca, 2010)
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4.2.3 Herramientas digitales

Existen ademas una serie de herramientas que permitiran llevar a la practica
toda la implementacion y que se describen a continuacion:

UN ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE - EVA: Llamado en inglés:
Virtual Learning Environment (VLE) es un software cuyo disefio esta pensado
para facilitar a profesores y estudiantes la gestion, administracion y desarrollo
de cursos o clases on line. Por lo general estos sistemas realizan un
seguimiento del progreso o avance de cada uno de los participantes en los
Cursos, ya sea que se desempefien como docentes o estudiantes.

Estos entornos virtuales se concibieron originalmente para desarrollar o llevar
a cabo cursos a distancia, pero en la actualidad y gracias a su gran potencial
se utilizan como apoyo o complemento en cursos de educaciéon presencial
(Colombia Digital, 2012).

Dos conceptos que se relacionan intimamente con los EVA son el E-
LEARNING: Se puede definir este término como la formacion a distancia
mediada a través de medios electrénicos cuya base son las TIC. Segun la
(Comunidad Europea, 2001) el e-learning esta definido como “la utilizacion de
las nuevas tecnologias multimediales y de Internet, para mejorar la calidad del
aprendizaje facilitando el acceso a recursos y servicios, asi como los
intercambios y la colaboracion a distancia” y el B-LEARNING: Este término se
refiere a la formacion que utiliza una combinacion entre la presencialidad y la
virtualidad, es decir que en esencia es un método de formacion semipresencial
gue se apoya en las TIC para llevar a cabo su componente virtual. Una de las
definiciones mas sencillas la brinda (Coaten, 2003) al decir que el b-learninng
es un modo de aprender que combina la ensefianza presencial con la
tecnologia no presencial: "which combines face-to-face and virtual teaching".

Para poder realizar la implementacion del EVA seré necesaria la mediacion de
un LEARNING MANAGEMENT SYSTEM — LMS: Un LMS es un software que
se instala en un servidor y cuya funcién es servir de plataforma para
administrar actividades de aprendizaje electronico.

Las HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS PARA LA COMUNICACION: son un
elemento indispensable en un EVA. Internet pone a disposicion de sus
usuarios muchas posibilidades en cuanto a servicios y herramientas
comunicativas se refiere, estas son la columna sobre la que se apoyan los
procesos ensefianza — aprendizaje mediados por TIC, dando soporte a todas
y cada una de las actividades del proceso, ya sean individuales, colaborativas
o de interaccion social, y bien sean de forma sincrénica o asincroénica.
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Estas herramientas hacen posible el flujo de informacién sin importar las
limitaciones de espacio y tiempo, y el uso eficiente y eficaz de las mismas
determinan en gran parte el éxito del proceso educativo.

HERRAMIENTAS SINCRONICAS: Este tipo de herramientas permiten que la
comunicacién sea bidireccional, participativa y social, al desarrollarse en
tiempo real, lo que favorece la motivacion. Podemos destacar dentro de estas
herramientas podemos destacar las videoconferencias o los chats.

HERRAMIENTAS ASINCRONICAS: Este otro tipo de herramientas no
permiten una comunicacion en tiempo real, lo que hace que la informacién que
se intercambia se genere en distintos momentos, dando lugar a que el
estudiante establezca su propio ritmo de trabajo y programe sus actividades
en funcién del tiempo disponible. Se pueden mencionar algunas herramientas
asincronicas como por ejemplo los foros, las wikis o el correo electronico.

4.3 Marco legal

Con el fin de tener un panorama legal que enmarque el presente trabajo, a
continuacion, se realiza la presentacion de como se han venido
implementando las TIC en Colombia, asi como las entidades relacionadas en
este proceso, ademas de la forma como las instituciones educativas del pais
realizan la articulacién en sus respectivos planes educativos:

En la década de los 80, se presentan en el pais una serie de actividades
tendientes a generar un cambio educativo, realizandose los primeros
encuentros para tratar temas inherentes a la innovacién educativa en el pais.

Todas estas actividades se han originado en los desafios que afrontan las
Instituciones Educativas frente a los nuevos modeles educacionales,
representada por una educacion diferenciada, pertinente y tocada por las TIC
en los procesos educativos.

Especificamente en las dos Ultimas décadas en el pais se presentan hechos
significativos relacionados con los procesos de innovacion educativa, entre los
gue podemos citar:

= EI Ministerio de Educacion expide el Decreto 2647 de 1984 sobre
innovaciones educativas.

= En 1987, la Federacién Nacional de Docentes lleva a cabo el Congreso
Pedagogico Nacional.

= EI CINEP realiza en 1989 el “Encuentro Nacional de Experiencias
Pedagdgicas en Educacion Formal®.

= La Asociaciéon Distrital de Docentes, ADE, organizé el “Festival
Pedagdgico” en 1990 y cuatro afios mas tarde la “Asamblea Pedagdgica
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Distrital”.

= Se realiza el Primer Foro Feria organizado por el MEN sobre PEI
sobresalientes, dando lugar a una respuesta masiva de instituciones y
maestros de todas las regiones del pais (Premio santillana de esperiencias
significativas, 2013).

La incursion de las TIC en la educacion colombiana empez6 en el gobierno del

ex presidente Dr. Andrés Pastrana Arango (1998 — 2002), quien es su plan de

desarrollo incluyé las TIC como pieza fundamental para el desarrollo

econdémico y social del pais. La implementacion de las mismas se inicié con

tres acciones o programas asi:

» La masificacion del uso de las TIC enfocadas en generar una mejor calidad
de vida de los ciudadanos, hacer mas competitivo el sector publico y la
modernizacion de las instituciones del estado.

» Posibilitar a los habitantes de los estratos bajos y rurales del pais un
acercamiento con la tecnologia, beneficidndolos con internet y telefonia.

= Disminuir la brecha digital mediante el uso y aprovechamiento de las TIC
al interior de los colectivos educativos. (Departamento Nacional de
Planeacion - DNP, 2002)

La implementacién de la iniciativa "A QUE TE COJO RATON" supuso un
esfuerzo por parte del Ministerio de Educacion Nacional para establecer una
ruta de apropiacion en TIC para el desarrollo profesional de los docentes,
directivos docentes y padres de familia del pais, brindando capacitacion en el
manejo de herramientas de comunicacion como el correo electronico, chat,
foros etc., también en la busqueda y publicacién de informacioén en la web, uso
de procesadores de texto, hojas de calculo, editores de diapositivas, entre
otros. (Colombia Aprende, 2008)

LEY 1341 DE 2009: “Por la cual se definen Principios y conceptos sobre la
sociedad de la informacién y la organizacion de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones -TIC-, se crea la Agencia Nacional del
Espectro y se dictan otras disposiciones” (Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, 2009). Esta llamada “Ley de las TIC”, fue
sancionada por el entonces presidente de la republica Dr. Alvaro Uribe Vélez
y tiene por objeto establecer en el pais la normatividad necesaria, que permita
el normal desarrollo y ejercicio de las actividades propias del sector de las
Tecnologias de las Informacion y las Comunicaciones — TIC. La ley tienes
multiples bondades entre ellas la promocién del acceso y utilizacion de las TIC
a través de la divulgacion masiva de las mismas. Garantiza y regula la libre y
sana competencia, la utilizacién adecuada y eficiente de la infraestructura, asi
como también del espectro, y el fortaleciendo especial de la seguridad y
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proteccion de los derechos de los consumidores.

Ademas de lo anterior, se deben destacar algunos articulos importantes de
esta ley, en especial aquellos que en los que se trata 0 se toca al sector
educativo asi:

ARTICULO 2.- PRINCIPIOS ORIENTADORES. La investigacion, el
fomento, la promocion y el desarrollo de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones son una politica de Estado que
involucra a todos los sectores y niveles de la administracion publica y
de la sociedad, para contribuir al desarrollo educativo, cultural,
econdémico, social y politico e incrementar la productividad, la
competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la
inclusion social.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deben servir
al interés general y es deber del Estado promover su acceso eficiente y
en igualdad de oportunidades, a todos los habitantes del territorio
nacional.

Son principios orientadores de la presente Ley entre otros el siguiente:

El Derecho a la comunicacion, la informacién y la educacién y los
servicios basicos de las TIC: En desarrollo de los articulos 20 y 67 de la
Constitucion Nacional el Estado propiciara a todo colombiano el
derecho al acceso a las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones basicas, que permitan el ejercicio pleno de los
siguientes derechos: La libertad de expresion y de difundir su
pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacion veraz e
imparcial, la educacion y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. Adicionalmente el
Estado establecera programas para que la poblacion de los estratos
desarrolle programas para que la poblacion de los estratos menos
favorecidos y la poblacién rural tengan acceso y uso a las plataformas
de comunicacion, en especial de Internet y contenidos informéaticos y de
educacion integral.

ARTICULO 6.- DEFINICION DE TIC: Las Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones (en adelante TIC), son el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento,
transmision de informacién como: voz, datos, texto, video e imagenes
ARTICULO 39.- ARTICULACION DEL PLAN DE TIC: El Ministerio de
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones coordinara la
articulacion del Plan de TIC, con el Educacién los deméas planes
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sectoriales, para facilitar la concatenacion de las acciones, eficiencia en
la utilizacion de los recursos y avanzar hacia los mismos objetivos.
Apoyara al Ministerio de Educacion Nacional para:

1. Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos
educativos, con alto contenido en innovacion

2. Poner en marcha un Sistema Nacional de alfabetizacién digital.
Capacitar en TIC a docentes de todos los niveles.

4. Incluir la catedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la
infancia.

5. Ejercer mayor control en los cafés Internet para seguridad de los
ninos

PLAN DECENAL DE EDUCACION 2006-2016: En este documento estan
contenidas todas las propuestas, acciones y metas, en las que en materia
educativa desea avanzar el pais en los 10 afios de vigencia del plan, su
objetivo es llegar a un consenso entre gobierno, empresa privada y ciudadania
para realizar las transformaciones educativas que el pais necesita. Algunos de
los temas aqui consignados son: Dotacion e infraestructura, evaluacion y
estandares de calidad, fortalecimiento de los procesos lectores y escritores,
fortalecimiento de los procesos pedagdgicos a través de las TIC, innovacion
pedagdgica e interaccibn de los actores educativos, formacion inicial y
permanente de docentes en el uso de las TIC. (Plan Decenal de Educacion -
PNDE, 2012)

4.4 Estado del arte

Existen diversos estudios que demuestran que las TIC suponen una
herramienta con un enorme potencial aplicativo en la educacién, para nadie es
un secreto que la naturaleza visual de algunas tecnologias, especificamente
las que tienen que ver con animaciones, ingenieria movil y simulaciones,
atraen a los estudiantes y favorecen la comprension de conceptos.

A nivel mundial podemos destacar el proyecto (eTwinning, s.f.), que es la
comunidad de centros escolares de Europa, la cual ofrece una plataforma a
todas las instituciones educativas de los paises participantes en la iniciativa,
proporcionandoles herramientas TIC para la comunicacion, colaboracion y
desarrollo de proyectos educativos. El sitio del proyecto esta traducido a
veintiséis idiomas, y actualmente cuenta con aproximadamente 230.277
miembros y mas o menos 5462 proyectos, en los cuales se deben involucrar
para su desarrollo dos 0 mas instituciones educativas.
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Este proyecto de eLearning es el mas importante de la Comisién Europea y
desde 2014 hace parte de Erasmus+ que es el programa educacional
(educacion, formacion, juventud y deporte) de la Unién Europea. Ha permitido
obtener muy buenos resultados en los estudiantes, potenciando sus
habilidades comunicativas, colaborativas y sociales, ademas de verse
reflejados en su rendimiento académico (eTwinning UK NSS, 2012).

Se pueden referenciar muchos otros casos de éxito donde la inclusion de las
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje ha aportado significativamente
entre otras cosas, al mejoramiento académico, por ejemplo:

CIENTIFICAMENTE COMPROBADO: UNA EXPERIENCIA 2.0: Es una
experiencia del Colegio Marista Champagnat de Salamanca Espafia,
donde la profesora Carmen Gonzalez Franco, dicta la materia Ciencias del
Mundo Contemporaneo — CMC en primero de bachillerato, en la cual ha
utilizado a lo largo de tres afios la plataforma Moodle para apoyar su
proceso de ensefianza — aprendizaje, presentando diversas actividades
gue posibilitan en muchos casos prescindir de exdmenes evaluativos. Entre
sus multiples actividades destaca la utilizacion de un blog dentro de la
misma plataforma en donde diariamente los alumnos consignan sus
avances y lo comparten con sus comparieros, potenciando de esta forma
el trabajo colaborativo y aumentando la motivacion de los alumnos
(Fundacion Telefénica, 2011).

EXPERIENCIA CON LA PLATAFORMA MOODLE: Esta es otra
experiencia del uso de las TIC aplicada a la ensefanza, esta vez en tercero
y cuarto de primaria en el Centro Rural Agrupado de Estadilla—Fonz, en la
provincia de Huesca Espafia, aqui la profesora Jaione Irisarri, da a conocer
desde las dificultades técnicas y pedagdgicas surgidas, pasando por la
puesta en marcha, hasta los beneficios de la experiencia, donde concluye
gue un Entorno Virtual de Aprendizaje — EVA aporta riqueza y dinamismo
a las clases dentro y fuera del horario escolar, constituyendo un ambiente
valido para las actividades académicas, facilitando la trasparencia de los
procesos de ensefianza — aprendizaje llevados a cabo. (Fundacion
Telefonica, 2011)

MOODLE Y BLOG: DOS ALIADOS EN LA EDUCACION MUSICAL DE
MERUELO: La profesora Maria Jesus Camino Renteria, trabaja en la IES
San Miguel de Meruelo, Cantabria Espafia, donde se desempefia como
profesora de musica, apoyando su labor en la plataforma Moodle y en un
Blog educativo para dinamizar sus practicas educativas, pues ademas de
su interés por las TIC, también se interesa en el cambio metodoldgico y
actitudinal que se produce alrededor de ellas.

32



“Gracias a Moodle tenemos nuestros cursos organizados por temas con
todos los materiales necesarios para exponer en clase, también tenemos
actividades, audiciones, videos, juegos, etc. Los alumnos trabajan en la
plataforma todas las semanas, tanto en el aula como desde casa. Podemos
decir que Moodle es una ampliacion de nuestra clase, los alumnos realizan
tareas, consultan apuntes, ven videos, se comunican conmigo para
preguntar dudas, etc.

El blog Musica Meruelo lo utilizamos para compartir nuestro trabajo con
todo el mundo, complementar lo que damos en clase, entretenernos con
los pasatiempos musicales, poner los videos de nuestras grabaciones,
comunicarnos con profesores y alumnos de otros centros, etc.” (Fundacion
Telefdnica, 2011)

CON LAS TIC DESDE PEQUENOS: Esta es una experiencia exitosa con
las TIC en la Institucion Educativa Gustavo Villa Diaz, de Arauca,
Colombia, aqui los docentes estan en una permanente actualizacion en
cuanto a TIC se refiere, buscando y aplicando nuevos procesos Yy
estrategias en pro de mejorar los procesos de ensefianza — aprendizaje no
solo al interior del aula de clase sino al exterior.

La vinculacion pedagogica al de las TIC se da con la articulacion de estas
en el plan de mejoramiento institucional, el proyecto educativo institucional
y el plan operativo, desde donde se busca consolidar estrategias
institucionales de uso pedagdgico de medios tecnoldgicos en el sal6n de
clase, logrando con ello una mayor cualificacion y aplicacién metodoldgica,
lo que redunda en el aprendizaje significativo de los estudiantes (Ministerio
de Educacion Nacional - MEN, 2010)

ENSENANZA — APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS UTILIZANDO
COMO APOYO AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE: Esta
experiencia, aunque se desarrolla en educacion superior, es muy
representativa. Se origina en la facultad de ingenieria de la Universidad
Santiago de Cali en el afio 2009, donde algunos profesores debian
averiguar el porqué del alto indice de desercion y repitencia en los primeros
semestres de los programas de ingenieria, en los cursos de ciencias
basicas y, en especial, en los de matematicas, luego de un analisis de la
situacion se decidio implementar un laboratorio virtual para el aprendizaje
de las matematicas, enmarcado en el uso de EVA.

Durante el primer semestre de 2009, se dio inicio al primer curso piloto, los
estudiantes observaron que este nuevo recurso les brindaba mucha ayuda
en su proceso de aprendizaje, pero ademas era algo novedoso que
presentaba nuevos retos. El grado de aceptacion fue evidente, asi como la

33



mejoria en sus resultados académicos, donde “el promedio de notas en los
cursos comenzo a subir entre 20% y 30%, mostrando también un descenso
en la desviacion estandar de los datos” (Universidad Santiago de Cali,
2012).

PROYECTOS COOPERATIVOS ENTRE ESCUELAS DESARROLLADOS
EN LA BLOGOSFERA: Aqui se agrupan una serie de iniciativas
encaminadas a desarrollar actividades o proyectos que concentren a
comunidades escolares rurales para contribuir con la creacién y
consolidacion de colectividades educativas apoyadas en las TIC, las cuales
se convierten en este sentido, en detonantes de procesos innovadores al
acercar y facilitar la cooperacion de las escuelas no solo en Colombia sino
alrededor del mundo.

En la tabla 1 se destacan ciertos proyectos que involucran ademas de las
escuelas, a los docentes y estudiantes de las mismas, generando experiencias
de gran valor (Universidad Santiago de Cali, 2012).

IDENTIFICACION DEL
PROYECTO

TITULO: “Construir saberes
compartiendo tradiciones”
INTEGRANTES: 7 centros
rurales espafioles: 2
catalanes, 2 gallegos, 1
canario, 1 leonésy 1
aragones, integran la
Agrupacién de
Agrupaciones con la
escuela de Casalonga (CRA
de Teo) como centro
coordinador.

OBJETIVOS Y DESCRIPCION DE LA
EXPERIENCIA

Financiado por el Ministerio de Educacion del
Gobierno de Espaiia. OBJETIVO/S: -
Construir una red de aprendizaje, entre las
escuelas rurales participantes, mediante la
gue se compartan, entre otras cosas,
materiales relacionados con las tradiciones
celebradas dentro del marco escolar. Leer
méas: DIRECCION:
http://escuelaruralvirtual.wordpress.com/2010
/12/02/construir-saberes-compartiendo-
tradiciones/

TITULO: Proyecto Escuela
Rural La Galera Impulsado
por: profesorado de la
Escuela Rural La Galera
(Venezuela).

OBJETIVOI/S: - Lograr que la poblacion
estudiantil de la escuela alcance un alto nivel
de excelencia en las competencias de lectura
y escritura, y de pensamiento l6gico-
matematico con el uso de las TIC.
DIRECCION:
http://proyectoescuelarural.blogs pot.com/

TITULO: “Construyendo

OBJETIVO/S: - Potenciar el gusto por la
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historias” Impulsado por
Gregorio Toribio Alvarez
Maestro de Educacion
Primaria. CEIP Antonio
Relafio Abrucena-Almeria
(Espafa). Proyecto
colaborativo ABIERTO a la
participacion de centros
espafoles y Latinoamérica.
INTEGRANTES Curso
2010/11: 128 docentes;
1005 alumnos/as; 89
Centros educativos; 86

localidades; 46 provincias; 9

paises.

creacion literaria. - Fomentar el espiritu
colaborativo, al crear diferentes historias en
grupos de 6 autores para cada una. -
Impulsar la aficién a la lectura mediante el
blog, que recogera las historias creadas entre
todos. -Animar a expresarse mediante el arte,
dibujando o representando pequefias
dramatizaciones. DESCRIPCION: Construir
mil y una historias de modo colaborativo. Se
parte de una presentacion de unas 80
palabras y, a modo de estructura piramidal,
las historias se generan a partir de multiples
bifurcaciones que propondra el alumnado. En
cada historia habra 6 aportaciones de
alumnos/as de distintos centros. Empieza la
historia un alumno que “pasa la bola” a otro
centro y asi hasta 6 saltos. Si un docente
inscribe a 7 alumnos, le llegaran en distintas
fechas 7 historias comenzadas para ser
continuadas. DIRECCION:
http://proyectoconstruyendohistorias.blogspot
.com/

TITULO: “Exposicién virtual
de pintura” Impulsad

OBJETIVO: - Desarrollo de la creatividad y la
expresion artistica DESCRIPCION: Los
alumnos elaboran pinturas y se exponen, se
fotografian y se graban para exhibirlo en el
blog. DIRECCION:
http://idflridacep.blogspot.com/
search/label/exposici%C3%B3n%20de%20
pinturas

TITULO: “Animales y Cine:
Los animalillos de las
peliculas de animacién”
Impulsado por Carlos
Lobato Fdez. Profesor de
Biologia y Geologia del IES
La Campifia de Arahal
(Sevilla) Espafa

OBJETIVOI/S: - Estudio de la zoologia a partir
de los personajes que aparecen en las
diferentes peliculas. - Educacion medio
ambiental. DIRECCION:
http://biogeocarlos.blogspot. com/p/los-
animalillos-de-las-peliculas-de.html

TITULO: “Musical Blogies.

OBJETIVO: - Estudio de los contenidos
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Musica y video desde el
IES” Impulsado por: Ignacio
José Valdés Huerta.
Profesor de Musica y
Comunicacion Audiovisual
IES Marqués de Casariego.
Tapia. (Asturias) Espania.

musicales. DESCRIPCION: Audio y Video de
interpretaciones musicales de alumnos de 1°
a 4° de ESO. Cortos de video de 4° de ESO y
1° de Bachillerato. Grabaciones de campo
sobre folklore hechas por 1° de ESO.
Recursos didacticos para las asignaturas de
Mdusica e Imagen y Sonido. Resefas con
peliculas utiles para aprender conceptos
musicales. Material para trabajar en
Comunicacion Audiovisual y Multimedia (1°
de Bachillerato) DIRECCION:
http://blog.educastur.es/musical/

Tabla 1: Identificacion de Experiencias?

Es innegable que es muy significativo el aporte que las TIC hacen a la
educacion, propiciando espacios donde existe interactividad, dinamismo,
generacion y apropiacion de conocimiento en los procesos educacionales de
cualquier ambito educativo, asi queda demostrado en cada uno de los
proyectos mencionados en la tabla anterior, en los cuales queda manifiesta la
mejoria que se experimentd al incluir a las TIC como apoyo a cada uno de los
procesos formativos descritos. Esto sin lugar a dudas refuerza la pertinencia

del presente trabajo.

Sin lugar a dudas las TIC juegan un papel muy importante en la educacion
contemporanea, no se puede desconocer el gran poder integrador que
tienen, asi como también su potencial para favorecer el aprendizaje, e
implementar propuestas innovadoras para la ensefianza, aun cuando
en sus origenes no estaban pensadas con fines pedagdégicos. Al
seleccionar recursos el docente debe pensar en los fines didacticos de
los mismos y no en las bondades del recurso en si. “Las TIC son
recursos para la ensefianza, pero el eje de las decisiones sobre cémo,
por qué y cuando incorporarlas responde mas a decisiones didacticas
que a decisiones vinculadas con sus caracteristicas como recursos”

(UNESCO, 2006).

! Fuente: Elaborado por el autor.
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5 METODOLOGIA

El presente trabajo se desarrollara bajo un esquema metodoldgico mixto por
cuanto se utiliza informacion o datos cualitativos y cuantitativos en su proceso,
los cuales estan definidos en funcién de conceptos pertinentes definidos en su
formulacion, asi como en su alcance y viabilidad para ser reproducido
eventualmente en otros contextos educativos.

Se exhiben elementos estadisticos derivados del problema, asi como y los
datos resultantes del analisis de los mismos, ademas también se utilizan
“registros narrativos de los fendmenos que son estudiados mediante técnicas
como la observacion participante” (Pita Fernandez & Pértega Diaz, 2002)

El trabajo esta apoyado en una investigacion de tipo experimental, dado que
se pretende estudiar el comportamiento académico de un grupo focal en un
ambiente con condiciones de estudio preestablecidas, encaminadas a mejorar
procesos de ensefianza — aprendizaje.

Este trabajo corresponde a un estudio exploratorio, pues evaluara su alcance
contrastando los datos obtenidos con la informacion previa derivada del
planteamiento del problema.

La metodologia que se implementara en el proyecto consta de 3 fases. La
primera fase es una fase de diagndstico, la segunda fase es la fase de
implementacion, la tercera fase es la fase de validacion.

Primera Fase: Fase de diagndstico: en esta fase de identificaran herramientas
TIC cuyas particularidades, permitan la elaboracion de materiales educativos
a partir de ellas. Se realizara una caracterizacion de ellas y se identificaran
algunas que se adecuen al contexto del proyecto.

Segunda Fase: Fase de Implementacién: Luego de identificar las herramientas
y de seleccionar una de ellas para implementar se procedera a realizar el
montaje de las herramientas y recursos para la implementacion del EVA en
una plataforma LMS.

Tercera Fase: Fase de validacion: en esta fase se procedera a evaluar las
herramientas implementadas y su impacto en los procesos de ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes del grado octavo en la asignatura de tecnologia
e informatica de la Institucion Educativa Donmatias — IED

Adicionalmente, durante todas las etapas, se realizara la documentacion de
los resultados obtenidos en cada una de las fases.

37



6 PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

6.1 Caracterizacion de las plataformas LMS

Los sistemas de gestion de aprendizaje son utilizados por instituciones
académicas y empresas para gestionar, controlar y entregar cursos y
programas de formacion. Es uno de los sectores de software de mas rapido
crecimiento en la ultima década, hoy por hoy es una industria de mil millones
de ddlares, con cientos de ofertas. A continuacién, se muestran aspectos de
las opciones mas populares en el mercado, ordenados en orden descendente,
teniendo en cuenta el nimero total de clientes, el nimero total de usuarios
activos, y la presencia en linea, de los mismos, especificamente el nUmero de
seguidores en redes sociales, a partir de ello se hara la escogencia de la
plataforma que se utilizara en este proyecto.

. . Follow Follow Follow
LMS Clientes Usuarios Facebook LinkedIn Twitter
Edmodo 350,000 58,000,000 69,485 4,753 111,000
Moodle 70,569 89,237,532 20,747 8,808 24,400
Blackboard 20,000 20,000,000 11,818 35,252 35,700
Success
Factors 4,200 28,000,000 19,114 62,582 37,600
SkillSoft 6,700 19,000,000 8,149 30,066 8,081
WislQ Inc 70,515 364,731 156,628 6,559 8,066
Cornerstone 1,610 12,400,000 30,494 40,998 9,930
Instructure 2,000 18,000,000 2,690 7,790 2,623
SChoology 1,400 15,000,000 8,450 5,310 22,300
Topyx 300 20,000,000 4,966 1,011 11,200

Tabla 2: LMS mas utilizados?
A continuacion, se muestran dos graficas, en la primera se muestran los LMS
priorizando el numero de clientes, y en la segunda se prioriza el nUmero de
usuarios, en ambos casos se colorea en azul la caracteristica priorizada.

2 Fuente: http://www.capterra.com/learning-management-system-software/#infographic
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6.2 Seleccion de la plataforma LMS

Realizando un andlisis visual sencillo de las graficas arriba mostradas, se
puede notar que los dos LMS con mayor numero de clientes y mayor nimero
de usuarios son Edmodo y Moodle respectivamente, por lo tanto, la decision o
eleccion del que se utilizard a continuacion, sera por alguno de estos dos
sistemas de gestién de aprendizaje, para ello se hace necesario utilizar otros
criterios de escogencia, los cuales para este caso seran:

= Robustez
» Requerimientos de instalacion y soporte
=  Entorno o interfaz de usuario

6.2.1 Robustez

Edmodo: A diferencia de Moodle, Edmodo no es simplemente una LMS, reline
en un solo lugar las bondades de una plataforma educativa y las de una red
social, proporciona al docente de un espacio virtual privado en el que se
pueden compartir con sus estudiantes diversos recursos que poder ser
accedidos desde el computador o dispositivos moviles, estos recursos pueden
ser mensajes, archivos, enlaces entre otros, teniendo en cuenta su alta
integracion con recursos externos, se puede contar con un calendario de
clases, asi como proponer tareas y actividades, como también realizar
examenes, corregirlos y calificarlos. Cuenta con diferentes roles, profesores,
alumnos y padres con el objeto de permitir la interaccion de todos los
integrantes de la comunidad educativa. (Gobierno de Canarias, Un solo
pueblo, 2013)

Moodle: Moodle es una plataforma de aprendizaje disefiada para
proporcionarles a educadores, administradores y estudiantes un sistema
integrado Unico, robusto y seguro para crear ambientes de aprendizaje
personalizados. (Moodle.org, s.f.) Permite organizar actividades de clase,
colgar recursos y materiales educativos, realizar cuestionarios, implementar
foros de discusién, hacer avisos y generar y compartir notas evaluativas, el
profesor debe organizar el material y luego les da acceso a los estudiantes,
quienes ingresan a través de un ordenador o dispositivo movil. (e-Learning
Facil, 2015)

6.2.2 Requerimientos de instalacion y soporte

Edmodo: Este LMS no requiere instalacion ni configuracion, pues funciona en
un entorno web desde su pagina principal en la direccién
https://www.edmodo.com. El registro y la matricula de los estudiantes se
realizan mediante un codigo que es enviado por el docente, quien también se
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registra en esta misma pagina y puede crear sus propios grupos, ademas este
proceso es inmediato. (Edmodo Introduccion - wikispaces, 2015)

Moodle: A diferencia de Edmodo, la instalacion y configuracion de Moodle es
mas complicada, implicando tener conocimientos técnicos en torno al proceso
0 bien contar con el personal especializado necesario para ello. En primera
instancia, para la instalacion, se hace necesario tener o adquirir un servidor
apache, con ciertas especificaciones técnicas para correr el software,
descargar Moodle, copiar la carpeta ya descomprimida en su servidor web,
abrir la direccion del servidor en el navegador y recién ahora iniciar con la
configuracion del sitio, adicional a esto se necesita configurar una base de
datos SQL, todo esto lleva a que necesariamente exista un “Administrador”
para mantener la plataforma actualizada. Ahora existen servicios en linea que
proveen una instalacion de Moodle listo para usar, pero con bastantes
restricciones, principalmente en el nUmero de usuarios, este es el caso de
https://moodlecloud.com/ que ademas es propiedad de Moodle™
(Moodle.org, 2008)

6.2.3 Entorno o interfaz de usuario

Edmodo: El entorno o interface de usuario es bastante simple e intuitiva, es
de resaltar que en este aspecto es muy parecido Facebook, lo cual le da un
plus convirtiéndola en una herramienta atractiva y amigable tanto para el
profesor como para el alumno. La caracteristica principal de la interfaz es su
disposicion en forma de “muro” como herramienta central de comunicacion, lo
que permite que la interaccién y/o comunicacion entre docentes y estudiantes
se de en forma fluida y natural. (Edmodo Introduccion - wikispaces, 2015)

Moodle: En la actualidad la apariencia de Moodle ha mejorado bastante e
incluso permite cambiarla de una forma un poco mas personalizada, este sigue
siendo un proceso dispendioso, teniendo que editar archivos HTML y demas
gue solo puede realizar el administrador del sitio, en este orden de ideas los
estudiantes, profesores y demas usuarios se encuentran con un entorno visual
basicamente estatico y muy poco cambiante, con muy pocas posibilidades de
ser editado si no se tienen los permisos de acceso y los conocimientos para
hacerlo.

Luego de realizado el analisis y la comparativa anterior en donde quedan de
manifiesto las bondades y caracteristicas de cada una de las dos plataformas,
se ha decidido que el LMS que se usara para la realizacion de este proyecto
sera EDMODO, puesto que luego de observar las caracteristicas del entorno
escolar en el que se llevara a cabo la intervencion, este proporciona o provee
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las particularidades referentes a robustez, requerimientos de instalacion y
soporte y entorno o interfaz de usuario mas adecuadas para llevar a cabo la
propuesta.

Es preciso indicar que ambos LMS tienen sus ventajas y desventajas, pero
podemos destacar algunas de las bondades que inciden en la eleccion de
Edmodo para la realizacidon y puesta en marcha de esta practica:

Es de facil uso, no se requiere de ningun tutorial o curso para empezar a
usarlo, es atractivo, “es como el Facebook de los LMS” (Classroom20.com,
2012), es rapido, se puede usar de inmediato, sin importar si eres estudiante
o profesor, posibilita el proporcionar y compartir recursos de forma generaly a
la vez organizar cursos de forma personalizada, permite a los alumnos disefar
Su propio espacio personalizado de aprendizaje, todo el proceso favorece la
adquisicion de competencias informaticas y digitales de los estudiantes.
(Basilé, Comunicacion, Educacion y Tecnologias, 2012)

6.3 Caracterizacion y seleccion de herramientas

Como ya se ha dicho, Edmodo es un sistema de gestion de aprendizaje
basado en la web que apoya el aprendizaje y la creacién de redes entre
alumnos y profesores, provee una interfaz similar Facebook y proporciona
caracteristicas adicionales como la asignacion de tareas, pruebas, calendarios
y otros recursos adicionales, constituyéndose en una manera segura y social
para aprender. (Universidad Don Bosco, El Salvador- Aula Digital, 2016)

La facilidad de integracion con otros recursos o herramientas disponibles en la
llamada WEB 2.0 es otra de las caracteristicas importantes de Edmodo, pues
permite ampliar las posibilidades a la hora de plantear actividades de
ensefianza — aprendizaje.

En la ejecucion de este trabajo, luego de evaluar diferentes herramientas se
escogieron 5, sobre las cuales se llevara a cabo la implementacion de las
actividades que seran incorporadas o integradas en la plataforma, estas
herramientas son totalmente compatibles con el LMS Edmodo y posibilitaran
la realizacion de esta prueba piloto, a continuacion, y con el animo de ampliar
la comprension de lo que se pretende, se realiza una breve introduccion a cada
una de ellas.

=  Piktochart

» Educaplay
= Google Drive
* YouTube

= SoundCloud
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6.3.1 Piktochart

Es una aplicacion infografica basada en la web que permite a los usuarios sin
ninguna experiencia en disefio grafico crear facilmente infografias de grado
profesional utilizando plantillas predisefiadas disponibles dentro de la interfaz
de la propia herramienta. (Piktochart, 2013) Una caracteristica importante de
Piktochart es su flexibilidad a la hora de publicar las infografias disefiadas,
pudiéndose integrar a diferentes redes sociales y también en paginas web a
partir de un cédigo HTML, también se pueden visualizar en linea integrando
multiples elementos clickeables para los usuarios. Ademas, proporciona
herramientas para agregar mapas interactivos, graficos, videos e
hipervinculos.

6.3.2 Educaplay:

Esta es una comunidad global conformada por mas de 30 paises para Crear,
“Aprender y Jugar” a partir de actividades educativas generadas por la misma
comunidad (ADR Formacién, s.f.). Esta herramienta se ha convertido en un
punto de referencia para los maestros, tanto para crear como para buscar
actividades de cualquier area. La herramienta permita la elaboracion de
materiales online, los cuales quedan almacenados en la misma plataforma,
pudiéndose compartir con otros usuarios, en la actualidad cuenta con dieciséis
tipos de actividades interactivas asi: Adivinanza, Completar, Coleccion,
Crucigrama, Dialogo, Dictado, Mapa Interactivo, Ordenar Letras, Ordenar
Palabras, Presentacién, Relacionar, Relacionar Columnas, Relacionar
Mosaico, Sopa, Test, Videoquiz, las cuales se pueden construir a partir de
enunciados, texto, imagenes y sonidos. Una vez creadas, las actividades
pueden ser accedidas a través de la url de la actividad, o incrustandolas en un
sitio web, blog o como en este caso en Edmodo a partir del codigo embebido
que genera. (Educ@conTIC, 2011)

6.3.3 Google Drive:

Este es un servicio de almacenamiento de archivos creado por Google.Inc, es
un servicio de almacenamiento en linea o en la nube como se denomina
actualmente a los sitios que proveen espacio web para guardar archivos que
puedan ser accedidos desde cualquier dispositivo, posibilitando que los asi
gue estos estén disponibles no solo en el computador donde fueron creados o
guardados, sino que, al estar en la web, estan disponibles en cualquier parte.
Esta herramienta puede instalarse en un computador, en un dispositivo mévil
o utilizarse desde un navegador.

En la actualidad Google Drive ofrece de forma gratuita un espacio de
almacenamiento de 15 GB, permitiendo compartir archivos o carpetas
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completas con una persona o grupo de personas con el fin de propiciar el
trabajo cooperativo y/o colaborativo entre estas, por ejemplo se puede,
presentar o construir proyectos y/o trabajos, también, se puede visualizar
varios tipos de formatos de archivos directamente desde el navegador,
incluyendo archivos de texto, videos, imagenes, entre otros, ademas, se
pueden realizar busquedas garantizando el acceso rapido a un archivo
determinado. (Universidad de Antioquia, Aprende en Linea, 2012)

6.3.4 YouTube:

Este también es un sitio web de propiedad de Google.Inc, en el cual los
usuarios pueden subir y compartir videos. Aloja una variedad de clips de
peliculas, programas de television y videos musicales entre otros
(Wikipedia.org, 2009). El uso de videos en la ensefianza brinda ventajas tales
como versatilidad, motivacion, intuicion, cultura y desarrollo de imagen, mejor
acceso a los significados, mas informacion, repeticion sin esfuerzo, entre otros,
aportando valor a la ensefianza, toda vez que se puede tomar como referencia
0 apoyo para ampliar e ilustrar mediante el lenguaje audiovisual, conceptos
presentados a los estudiantes en el aula de clase, durante el normal desarrollo
de las clases, llevando el salon de clase a otros espacios donde el docente no
esta presente pues permite la visualizacion de lecciones en cualquier momento
(Ruiz Rivera & Ramirez Sol, 2011).

6.3.5 SoundCloud:

Esta es una plataforma de alojamiento de audio en la nube que permite
guardar y compartir los sonidos que creas. Ademas, es un reproductor social,
ya que es posible insertarlo en sitios web o en los perfiles de distintas redes
sociales. De esta forma, cada vez que el perfil de SoundCloud es actualizado,
ya sea agregando o quitando musica, todos los sitios a los que esté vinculado
se actualizaran de manera simultanea y automética (Informatica-Hoy, s.f.).
Esta herramienta no esta limitada sélo a la musica, sino que permite subir todo
tipo de sonidos, se pueden grabar lecciones en archivos de audio (conocidos
como podcasts) de nuestras materias, grabar narraciones de historias, y/o
realizar grabaciones para mejorar el aprendizaje, pues con los archivos de
audio es posible potenciar el aprendizaje auditivo. SoundCloud nos provee una
forma sencilla e inmediata de reproducir todos nuestros contenidos de audio
(Pildoras de TIC, 2015).

6.4 Montaje del EVA

El disefio del EVA implementado en el transcurso de este trabajo, esta basado,
en la utilizacion de un LMS (Learning Management System) o en espafiol
“Sistema de Gestion de Aprendizaje”, para ofrecer a los estudiantes una serie
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de actividades académicas encaminadas a mejorar sus procesos de
ensefianza y aprendizaje al potenciar lo visto en el aula de clase con el
docente, estas actividades se realizan y se implementan mediante las
herramientas descritas en la seccion inmediatamente anterior.

El LMS que se escogio fue Edmodo debido a una serie de caracteristicas ya
descritas y las actividades propuestas estan hechas en funcion de probar y
atender distintas formas de aprendizaje, y poder evaluar asi cuales son las que
mas captan el interés del estudiante y favorecen su aprendizaje, a fin de seguir
implementandolas.

A continuacién se procede a mostrar mediante una serie de imagenes
consistentes en capturas de pantalla realizadas durante el proceso o paso a
paso que se llevo a cabo para realizar cada una de las actividades que se
plantearon y disefiaron para posteriormente realizar la prueba piloto que se
presentd a los estudiantes participantes en la misma, cada una de estas
actividades fueron posteriormente integradas en el espacio correspondiente
dentro de la plataforma Edmodo, dando lugar o como resultado el EVA
propiamente dicho.

6.4.1 Perfiles de usuario

El tipo de informacion que se muestra al iniciar sesion puede variar
dependiendo de donde se esté ubicado dentro de la plataforma, asi pues,
variaran un poco las cosas si se esta en la pagina de perfil o en la pagina de
un grupo en particular, esto se podra apreciar mejor en imagenes mostradas
mas adelante.

De manera similar se veran cambios dependiendo de los privilegios que tenga
un usuario, existen tres niveles de acceso: profesor, alumno y padre.

Cabe anotar que las diferencias o cambios que se apreciaran entre estos
niveles de acceso son funcionales y no estructurales.

Alingresar al EVA desde el perfil del docente, se observa el espacio de trabajo,
el cual se presenta en un disefio a tres columnas muy parecido a Facebook
como ya se habia mencionado antes, al lado izquierdo en la parte superior
esté el perfil del docente y el nombre de la institucion a la que pertenece, mas
abajo se encuentran los grupos que ha creado o conformado el docente y aln
mas abajo hay informacion de interés para el profesor, en la zona central se
encuentra el area de actividad, donde aparece un apartado para comunicacion
0 mensajes y asignacion de actividades, asi como las publicaciones de los
demas integrantes de su circulo social, también llamados conexiones y al lado
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derecho hay informacion referente a la comunicacién con otros docentes 0
personas con intereses similares. Para mas detalles ver anexo 1 (Perfil del
docente)

En el perfil del estudiante, se repite la misma estructura a tres columnas la cual
se mantiene constante, las diferencias con respecto al perfil del docente son
minimas, siendo las mas notorias las opciones que se presentan en las
columnas izquierda y derecha, las cuales si que son distintas, en la primera se
encuentran el nombre del estudiante, los cursos o clases en los que esta
inscritos ademéas de las comunidades a las que pertenece el estudiante,
también hay en esta zona un botdn para enviarle una invitacién al padre de
familia o acudiente para que haga parte de Edmodo y asi poder realizar el
debido seguimiento. En la parte de recha se encuentra el centro de
asignaciones, donde se listan las actividades que el estudiante tiene
pendientes de realizar, ademas un botdn que permite visualizar todas las
actividades propuestas en el curso. Para mas detalles ver anexo 1 (Perfil del
estudiante)

La interfaz que ve un padre o acudiente al ingresar a su perfil en la plataforma,
es mas limitada pues los usuarios con este nivel de acceso solo pueden
consultar informacion referente al desempefio logrado por su acudido o
acudidos ya que un padre de familia o acudiente puede tener mas de un
estudiante en el colegio. La configuracion de este tipo de usuario es asi pues
no necesita realizar otro tipo de acciones. Para mas detalles ver anexo 1 (Perfil
del padre)

En la siguiente i, se observa la pagina del grupo vista desde el perfil del
docente, se puede apreciar un encabezado con el nombre del grupo, ademas
del nombre del propietario, el nivel de ensefianza y el area de aplicacion,
aparecen una serie pestafias para efectos de administracion del grupo, estas
son: Mensajes, Carpetas, Miembros y Configuracién del Grupo, ademas del
apartado para asignacion de actividades.
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_ Q| e mensojes, gupos , usmios y mas

Grupos

Tecnologia 8°1

IEDonmatias

Tecnologia 8°2
IEDonmatias

Tecnologia 8°3
IEDonmatias

Tecnologia 6°1

Tecnologia 6°2

Tecnologia 6°3

Tecnologia 6°4

Tecnologia 6°5

U Ememmpel B Mr. Wilquis Barragn - th Nivel - Tecnologia de Computacién

B Sin Acceso al EVA

Crear un subgrupo

Codigo: gucpc9 -

Tecnologia 8°1 IEDonmatias
Este es el perfil de Tecnologia e Informatica del grupo 8°1, perteneciente al
LMS, adscrito al Area de Tecnologia de la Institucién Educativa Donmatias.

Leer menos

Mensajes Carpetas Miembros £} Configuracion del G...
Centro de

Asignaciones

Nota Asignacion Prueba Encuesta Monitorea el avance de tus

alumnos en las
asignaciones y pruebas

escribe tu comentario aqui.. i
facilmente.

Tecnologia 8°1 IEDonmatias  x Q Agregar Asignaciones

B ¢ " (@ Enviar luego Cance\aro

Mensajes del Grupo Filtrar los mensajes por

Aprovechar de aprendizaje mas alla del aula

Los Grupos de Edmodo hacen facil lanzar discusiones, involucrar a los estudiantes

llustracion 1: Pagina del grupo vista desde el perfil del docente

En la llustracion siguiente, se puede apreciar la pagina del grupo, pero ahora
vista desde el perfil de un alumno, se observa que basicamente son iguales y
las diferencias mas relevantes se dan en cuanto al area de actividades, no
estando presente las opciones de asignacién de actividades puesto que solo

un docente

puede hacer esto.

_ 2| Buscar mancak, gupos  usuamosy mas m

Grupos

{8} Mostrar todos los

2, Unete a un Grupo

@ Con acceso al EVA

Tecnologia 8°1 IEDonmatias

ogia e Informdtica de! 0 erteneciente al ¢
cnologia de = ¢

Descubra el poder de
Edmodo + Google

grupos Mensajes Carpetas Miembros £ Configuracion del G..

s Conéctate con Google

escribe tu comentario aqui

[ Tecnologia 8°1 [EDonmatias v Centro de Asignaciones

B ¢ 3 & Cancelarn

Mo tienes asignaciones por
entregar esta semana )

Mensajes del Grupo Filtrar los mensajes por v

No hay mensages aqui Intenta seleccionar un grupo diferente o cambiar los filtros.

llustracién 2: Pagina del grupo vista desde el perfil del estudiante
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6.4.2 Actividades desde el perfil del docente

A continuacion, se exponen una serie de capturas en las que se muestra como
se ven las actividades propuestas en el curso desde el perfil del docente, las
cuales seran explicadas brevemente

La llustracion 3 muestra el saludo inicial del curso en donde se hace la
bienvenida oficial al mismo, se puede observar también algunas reacciones de
estudiantes, a modo de comentarios al final.

P\ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

Hola muchachos espero que estén muy bien, queria saludarlos e invitarlos a
que trabajen en las actividades que tienen pendientes en la plataforma
Cualquier inquietud me escriben

Feliz dia

e

(o] Estudiante P.
s Listo profe gracias

H mateo andres barrera escalante b
Profe y que es lo q toca hacer
Me Gusta * Respuesta (0) * 25 de n
(o]
-

llustracién 3: Saludo de bienvenida al curso

En la llustracion 4 se observa una actividad consistente en realizar la lectura
de un documento proporcionado a través de Google Drive y solucionar un taller
gue se basa en responder una serie de preguntas proporcionadas en el mismo
documento, la solucion de dicho taller también tiene unas determinadas
caracteristicas, pues debe cefiirse a las normas béasicas de entrega de los
trabajos escritos.
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_ Q. | Buscar mensajes, grupos , usuarios y mas

ﬁ ‘Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

- M Lecturay solucién de taller
Entregas (0) | Fecha Limite: Noviembre 25, 2016 23:45

Hola muchachos, la actividad consiste en leer el documento y solucionar
las siguientes preguntas, la entrega debe hacerse en Word con todas las
caracteristicas de un trabajo escrito

1. Sequn el texto, qué actividades nos permite realizar la energia
eléctrica?

2. Qué es lo que causa que halla energia eléctrica?

3. Qué pasa cuando se cierra un circuito eléctrico?

4. Cudles son las fuentes de energia renovables que se mencionan en el
documento?

5. Cudles son las fuentes de energia no renovables q Mas

La Energia eléctrica. Generacidn, transmision y distri
drive.google.com

Me Gusta = Comentar = Siguiendo 25 de nov. de 2016

a Escribe una respuesta
-

llustracién 4: Actividad: lectura, resolucién y entrega de taller escrito
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La llustracion 5 le presenta a los estudiantes una infografia realizada en
Piktochart de la cual deben apropiar los conceptos alli expuestos para
posteriormente realizar una prueba evaluativa.

N

~ Yo a @ Tecnologia 8*1 IEDonmatias

-l - B Hola muchachos, me alegra saludarles nuevamente, con el fin de aclarar
dudas acerca de del proceso de generacidn. transmisidn y distribucion de la
energia eléctrica, les dejo la siguiente infografia, visualicenla y a partir de ella

realicen la prueba que tiene como nombre "Infografia”. Si tienen alg Mas
o o

No me gusta (1) * 1 Respuesta * Compartir = Siguiendo
25 de nov. de 2016

™ Yo
«i-m Muchachos sitienen problemas para visualizar la imagen aqui esta el link
donde se encuentra: https://magic.piktochart. com/output/17966966-
transmision-de-la-ener ca
No me gusta (1) * Respuesta (0) * 25 de nov. de 2016

llustracién 5: Actividad: Visualizar infografia para evaluar

En la llustracibn que se muestra a continuacién (llustracion 6) se puede
observar en la parte inferior de la misma, el enlace a la prueba de la cual se
habla en el parrafo anterior, y que tiene como prerrequisito visualizar y
comprender la infografia antes mencionada, esta prueba consta de 10
preguntas y tiene un limite de tiempo para ser respondida, el cual en este caso
fue de 30 minutos.
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En la misma llustracion, pero ahora en la parte superior de esta, se encuentra
integrado un Podcast alojado en SoundCloud, el cual se propone como insumo

para otra actividad evaluativa.

—
P\ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

-’ Escuchar el siguiente audio y realizar la prueba

La Eléctricidad

soundcloud.com

Me Gusta (1) « Comentar = Compartir * Siguiendo 25 de nov. de 2016

ﬁ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

i b [nfografia

Entregas (2) | Fecha Limite: Noviembre 25, 2016 23:45

10 Preguntas - Con base en la infografia que vieron (
mirenla aqui abajo) sobre la Genel

Energia Eléctrica, respondan las siguientes preguntas, recuerden que

llustracién 6: Evaluacion con base en la infografia, Podcast en SoundCloud

En la llustracion 7 se muestra el enlace a la actividad propuesta con base en
el Podcast antes mencionado, esta actividad consiste en que luego que el
estudiante escucha el audio debe responder unas preguntas que van
enfocadas mas que todo a recordarle al colegial lo que escuch6é con
anterioridad y asegurar asi que los conceptos puedan ser asimilados por el

mismo en gran manera.
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T

z maria fernanda a
La energia del viente seria la que mas me gusta, ya que es algo que esta
siempre a nuestro alrededor y no es perjudicial para el planeta, ya que no
genera contaminacién.
Me Gusta * Respuesta (0) = 27 de nov. de 2016

~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

i m LaElectricidad
Entregas (2) | Fecha Limite: Noviembre 25, 2016 23:45

8 Preguntas - Hola, ahora que haz escuchado el audio (vuelve a
escucharle : https://soundcloud. com/wilquis-rafael-barrag-n-garc-a/la-
electricidad) puedes responder este pequefio cuestionario. Tienes 15
minutos para hacerlo

Me Gusta = Comentar * Siguiendo 25 de nov. de 2016
()

-

llustracién 7: Cuestionario con base en podcast

Haciendo uso de la herramienta “Comentarios” de Edmodo, se propuso una
actividad que consistié en visualizar un video de YouTube, pero integrado al
EVA y a partir del mismo realizar un comentario regido por una pregunta
orientadora, esto es lo que podemos ver en la llustracion 8, en la cual también
se observan algunos de los comentarios realizados por los estudiantes

—

-~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

il - B Hola muchachos necesito que miren el video adjunto y en los comentarios
escriban cudl de los tipos de energia mostrados les gustd mas y porqué?
Nota: Todos deben comentar, pues el comentario serd calificado

Energia Eléctrica desde la generacidn hasta nuestros...
Lyoutube.com

No me gusta (1) = 2 Respuestas * Compartir = Siguiendo
26 de nov. de 2016

® maria camila a
L Profe me gustd mucho la energia solar porque creo que no afecta el medio
ambiente y siempre hay sol
No me gusta (1) = 1 Respuesta = 27 de nov. de 2016

~ Yo
i’ m Hola Ma Camila, gracias por tu comentario, pero me parece que
le hace falta un poco mas de contenido Mas ...
Me Gusta * 27 de nov. de 2016

=)
-

z maria femanda a.
La energia del viento seria la gue mas me gusta, ya que es algo que estd

llustracién 8: Comentarios acerca de video de YouTube
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La llustracibn 9 muestra una actividad realizada en Educaplay, la cual se
concibié como un ejercicio de afianzamiento, recogiendo algunos a partes de
actividades anteriores y proponiendo un ejercicio sencillo de emparejamiento,
una de las tantas actividades que se pueden generar desde esta potente
herramienta, y una vez terminado el estudiante debia realizar una captura y
cargarla como evidencia en el apartado destinado para la entrega de la
actividad.

£ Gestiona los Grupos -~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias v

®0 -t Produccién de E. Eléctrica - EducaPlay
rear un grupo B

5, Unete a un Grupo Entregas (2) | Fecha Limite: Noviembre 28, 2016 23:45

El siguiente es un ejercicio de afianzamiento del conocimiento de las

on, transmision y distribuc la Ene ctrica

y luego tomar un pantallazo, y cargarlo a la

fad, la que saquen al

lizarla y una segunda por hacer el envio dentro de las

Pre 6n de Energia Eléctrica
ua caplay.com
educo)
No me gusta (1) = 1 Respuesta = Siguiendo 27 de nov. de 2016

maria camila a
Wl Actividad reaizada

Mo me gusta (1) * Respuesta (0) = 27 de nov. de 2016

=]

-

llustracién 9: Actividad de emparejamiento en Educaplay
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6.4.3 Actividades desde el perfil del alumno

La siguiente serie de imagenes son capturas realizadas desde el perfil del
estudiante y muestran las actividades en el momento en que el alumno se
dispone a realizarlas, ademas también se muestran algunas capturas que
evidencian la entrega de dichas actividades.

La llustracion 10 muestra una actividad evaluativa, en este caso especifico se
trata de la prueba que el estudiante debia resolver luego de observar la
infografia propuesta como insumo para la misma.

Se puede observar que en la prueba las preguntas estan organizadas en orden
descendente y se puede ver el numero de la pregunta en la margen izquierda,
pudiendo desplazarse entre preguntas haciendo clic cobre el numero
correspondiente o bien en los botones de control ubicados en la parte superior
debajo del temporizador que controla el tiempo disponible para realizar la
prueba.

En la parte derecha se observa un boton azul que permite enviar la prueba
luego de ser terminada, también se muestra un indicador de cuantas preguntas
se han solucionado y una descripcién de la prueba, ademas, de la informacién
basica del docente que la asigno

Pregunta 1 > 01’ 1 0

Preguntas completadas

PREGUNTAS Total de preguntas: 1 punto

1 La electricidad se produce en las Centrales Eléctricas?

Sobre esta prueba

Con base en la infografia que vieron
(si no la han visto mirenla aqui
abajo) sobre la Generacidn
Transmision y Distribucion de la
Energia Eléctrica, respondan las
siguientes preguntas, recuerden que
tienen 30 minutes para resolverla

Clerto Falso

Asignado por
™ Wilquis Rafael Wilquis
P g Barragén
Profesor

llustracién 10: Actividad evaluativa
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En la llustracién 11 se puede observar una captura de la actividad realizada
en Educaplay, la cual como se dijo antes consiste en un ejercicio de
emparejamiento, se puede ver cual es la mecanica de la actividad, de un lado
los enunciados y del otro una serie de imagenes que se corresponden con
dichos enunciados, en la parte derecha est4 a la vista la informacion del
docente que propone la actividad, un botén para realizar la entrega de la
misma y la correspondiente descripcion de esta.

8°1 IEDonmatias

Produccién de E. Eléctrica - EducaPlay

SUBESTACIGN DE TRASFORMACION

Entregar

RED DE DSITRIBUCION Fecha Limite: Noviembre 28 2016 23:45

CENTRAL ELECTRICA

ESTACION ELEVADORA

RED DE ALTA TENSION

USUARIO FINAL

e Energia Eléc

m

llustracién 11: Actividad en Educaplay

La llustracién a continuacion (llustracién 12) es una muestra de como se
visualiza la infografia propuesta para su andlisis desde el perfil del estudiante,
pudiendo ademas realizar un comentario a la misma, también se muestra
como en las actividades anteriores la informacién del docente que propone la
actividad ademas de la descripcion de la misma y las reacciones obtenidas de
otros usuarios como “comentarios” o “me gusta”
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La Energia Eléctrica: AL
Electricidad 8 i ebomiies

-

Hola muchachos, me alegra saludarles nuevamente
con el fin de aclarar dudas acerca de del proceso d

en problemas para

n aqui esta el link donde
se encuentra
Rl

ansmision-de-la-energia-elect

llustracién 12: Visualizacién de infografia

La llustracion 13 exhibe la vista desde el perfil del estudiante, de la asignacion
del taller el cual los estudiantes debian entregar en un documento de Word
con teniendo en cuenta para su elaboracion las normas bésicas de
presentacion de trabajos escritos. Se puede observar en la llustracién que se
proporcionan una serie de preguntas y en parte de abajo, inmediatamente
debajo de estas, se pone a disposicion un documento en formato pdf y modo
de insumo para realizar la actividad.

CRE

Lectura y solucién de taller

Tecnologia 8°1
|IEDonmatias

8 Resuma qué probl

cién de la energia eléctrica?

La Energia eléctrica. Generacién, transmisién y distribucién. pdf

drive.google.com Add to Backpack

llustracién 13: Taller e insumo para su realizacion

En la llustracion 14 se muestra de manera muy similar a lo visto en las
imagenes 11 y 12, un video que es insumo para la realizacion de la actividad
donde los estudiantes debian dejar su opinion relacionada o entorno al
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contenido del video, utilizando para esto la herramienta comentarios de
plataforma.

ﬁ Mr
. " -m
Energia Eléctrica desde la generacion hasta nuestros hogares (clase 5) RS iadhosnecesit e e i video

’ ~ i : gt S adjunto y en los comentarios escriban cual de los
tipos d Mas
»| Energia Eléctrica desde la generacion hasta

. maria camila a
B8 Profe me gusts mucho la energia solar

porque creo que no afecta el medio
ambiente y siempre hay sol

mila, gracias por tu

comentario, pero me parece que le

hace falta un poco mas de contenido
Mas

e 201

» B
J La el el viento seria la gue mas me

llustracién 14: Video en YouTube para actividad de comentarios

La llustracion 15 muestra una captura presentada por un estudiante como

evidencia de la realizacion de una actividad, en este caso se trata de

la

actividad propuesta desde Educaplay; cabe destacar que la forma de entrega
para esta actividad era realizar un pantallazo y enviarlo por el espacio

destinado para tal fin dentro de la plataforma.

@ Inicio | Edmodo (] &
K C 1 @& www.edmodo.com/home v Alla

<
Al
3
=]
+

ol ca
r
Tec E matias
-
Central eléctrica b @ N Registrarse Produccién de E. Eléctrica - EducaPlay
?
Entregar

00:23 2» Fecha Limite: Noviembre 28, 2016 23:45
TIEMPO NUM.INTENTOS
Y STt o e Bl el alaits ol

Estacion elevadora

PUNTOS ML I

Red de dsitribucion

llustracién 15: Captura, evidencia de entrega actividad
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6.5 Evaluacion de EVA

Con la finalidad de determinar la percepcion, aceptacion e influencia de la
plataforma usada como estrategia didactica que integra el uso de las TIC en
el aula, se realizo la aplicacion de una encuesta al grupo objeto de estudio de
esta prueba piloto, el cual tiene en total 40 estudiantes; el instrumento se
disefié considerando una escala de valoracion descriptiva, la cual “contiene
enunciados de una serie de caracteristicas, cualidades, aspectos, etc.,
acompafados de una escala graduada sobre lo que interesa medir”
(Evaluaciéon Educativa Blog, 2009), dichas caracteristicas estan expresadas
en este caso mediante categorias cualitativas asi: siempre, casi siempre,
algunas veces, casi nunca y nunca. Luego de aplicar el instrumento se
pudieron determinar varios aspectos que se describen a continuacion.

La llustracion 16 muestran los resultados obtenidos al preguntar si los
contenidos de este curso complementan lo visto en el aula de clase y van en
relacion con los objetivos de aprendizaje plantados, arrojando que la gran
mayoria respondio que siempre, con un total de 20 votos, que representa el
53% de todos los votos, 14 estudiantes dijeron que casi siempre, lo que
representa el 37% de la poblacion. Las opciones de algunas veces y casi
nunca tuvieron 2 votos cada una, lo que corresponde al 5% del total de los
votos. La opcién de Nunca tuvo 0 votos. Para un total de 38 votos aportados
por los estudiantes.

De acuerdo a lo anterior, es posible precisar que el contenido del curso
complementa de manera significativa lo visto en el aula de clases y los
objetivos planteados, conllevando asi a la construccion de aprendizajes mas
significativos

Filtrar los mensajes por
Tecnologia 6°4 Debates rar los mensajes p
Tecnalogia 6°5 -~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias
Tecnalogia 6% sl B ¢L0Scontenidos de este cursa complementan lo visto en el aula de clase y
van en relacion con los objetivos de aprendizaje planteados?

Tecnologia 6°7

Siempre 53%, 20 volo(s
Grupo Prueba Casi siempre 37%

o po Algunas veces 5%, 2 volo(s,

Tecnologia 6°2 -

Casi nunca 5%, 2
Tecnologia 6°3 -

Nunca 0 voto(s
8} Administrar Clases

Votos totales: 38 (Refrescar)
(® Crearuna Clase

10, Unete a una Clase le Gusta (6) * Responder = Siguiendo hace 18 horas

£ Escribe una respuesta..
-

Grupos

llustracién 16: Pregunta 1 del instrumento de evaluacion del EVA
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En la llustracién 17 se analiza la pregeunta conde se interpel6 a los estudiantes
acerca de que si el curso proporciona un conocimiento tedrico-practico
aplicable en la cotidianidad, se puede apreciar que solo 9 de ellos
respondieron siempre lo que representa el 24% de los votos, y en su mayoria
apuntan al casi siempre, representado en 19 votos que equivalen al 51% del
total de los votos, la opcion de algunas veces obtuvo 8 votos, acreditando con
ellos el 22% de los votos, la opcién casi nunca tuvo 0 votos y la opcion nunca
registro 1 voto lo que le representa el 3% del total, a esta pregunta
respondieron 37 estudiantes.

De acuerdo con la valoracion de esta pregunta, es posible afirmar que el 75%
de los estudiantes percibe una relacion entre lo aprendido y su entorno
habitual, lo cual puede posibilitar la construccion significativa de conocimiento
que aporte su entorno y favorezca el desarrollo de habilidades para la
resolucién de problemas cotidianos

Super Profesores -~ Yo a @ Tecnologia 6°1 IEDonmatias
{Colombia) vy

-l B ¢Elcurso proporciona un conocimiento tedrico—practico aplicable en la
cotidianidad?
DOCENTES

I.E.DONMATIAS ) o
Siempre 24%, 9 voto(s
L]

I.E.DONMATIAS .
Algunas veces 22%
—

I MESA TECNOLOGIA Casi siempre 51%
I SEDE 1A Casi nunca 0 voto(s
Nunca 3%, 1 voto(s)

83 Administrar Grupos -

® Crear un Grupo Votos totales: 37 (Refrescar)

&, Unete a un Grupo _ . R
Me Gusta (1) = Responder = Siguiendo hace 18 horas

£ Escribe una respuesta.
-

llustracién 17: Pregunta 2 del instrumento de evaluacion del EVA

Se pregunté también si el curso es interactivo y facilita la relacion entre
diferentes actores que intervienen en el mismo (llustracion 18), a lo cual 14
estudiantes respondieron siempre, lo que representa el 37% de los votos, 18
estudiantes se inclinaron por el casi siempre, obteniendo esta respuesta la
mayoria de votos, representado en el 47%, cuatro estudiantes marcaron
algunas veces lo que supone el 11%, 2 estudiantes dijeron que casi nunca,
simbolizando el 5% y la opcidén nunca 0 votos. Para un total de 38 participantes.

A partir de lo anterior, es evidente que el curso es interactivo para la mayoria
y facilita la relacion entre diferentes factores que intervienen en el proceso,
pero existe un pequefo porcentaje (16%) de estudiantes que cree que todavia
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puede mejorar en este item, lo cual es un llamado a enriquecer la interactividad
del curso y potenciar asi la motivacion de los estudiantes frente al proceso.

= X
Progreso Biblioteca M a Nofificaciones

~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

B cElcursoesinteractivo y facilita la relacion entre los diferentes actores que
intervienen en el mismo?

Siempre 37%, 14 voto(s

Casi siempre 47%, 15 voto(s)

Algunas veces 11%, 4 voto(s
—

Casi nunca 5%, 2 voto(s)
-

Nunca 0 voto(s)

Votos totales: 38 (Refrescar)

Me Gusta (1) * Responder * Siguiendo hace 18 horas

2
-

Escribe una respuesta.

llustracién 18: Pregunta 3 del instrumento de evaluacion del EVA

Al indagar acerca de si en el curso se puede participar de manera individual
como grupal de las actividades propuestas (llustracion 19), 17 estudiantes que
representan el 46% respondieron que esto ocurre siempre, 15 estudiantes que
son el 41%, dicen que es casi siempre, y en 3 estudiantes representados en
el 8% piensan que esto solo sucede solo algunas veces y 2 estudiantes que
son el 5% dicen que esto se puede casi nunca. La pregunta la respondieron
37estudiantes

Con base en lo anterior, se puede detallar que para la mayoria el recurso
utlizado incentiva el trabajo no sélo individual sino también grupal, lo que
conlleva a la resignificacion de las practicas pedagdgicas que no sélo deben
conllevar al trabajo autbnomo sino también de equipo. Sin embargo se debe
revisar el hecho que para algunos estudiantes estas acciones 0 mecanismos
de participacion no sean muy claras.
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’-\ ‘Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

B ¢Enelcurso se puede participar tanto de manera individual como grupal de
las actividades propuestas?

Siempre 46%, 17 voto(s)

Casi siempre 41%, 15 voto(s)
L]
Algunas veces 5%, 3 voto(s)
L]

Casinunca 5%, 2 voto(s)
-

Nunca 0 voto(s)
Votos totales: 37 (Refrescar)
Me Gusta * Responder * Siguiendo hace 18 horas

(=] Escribe una respuesta
-

llustracién 19: Pregunta 4 del instrumento de evaluacién del EVA

Por otra parte, se pregunto si los contenidos del curso ademas de ser claros y
comprensibles, son didacticos, precisos, fiables y objetivos (llustracion 20), a
lo cual el 30% con es decir 11 estudiantes, apuntaron que siempre, el 46% o
sea 17 estudiantes dijeron que casi siempre, el 16% representado en 6
estudiantes, dicen que algunas veces, el 3% (1 estudiante) apunta al casi
nuncay 2 estudiantes mas, es decir el 5% respondieron que nunca.

De acuerdo a esto es posible determinar que para el 76% de los estudiantes
los contenidos son didacticos, precisos, fiables y objetivos, pero existe un 8%
de los estudiantes que claramente no lo ve de la misma forma. Con ello, se
puede pensar que los estudiantes tal vez por sus diferentes inclinaciones e
intereses en el aprendizaje, no encuentran satisfaccion total con aquello que
se ensefia y como se hace.

P\ Yo a @ Tecnologia &1 IEDonmatias

-l Bm  ¢LOs contenidos del curso ademas de ser claros y comprensibles, son
didacticos, precisos, fiables y objetivos?

Siempre 30%, 11 voto(s)
S
Casi siempre 46%, 17 voto(s)

Algunas veces 16%, 6 volto(s)
L]
Casinunca 3%, 1 voto(s)

Nunca 5%, 2 voto(s)
-

Votos totales: 37 (Refrescar)

Me Gusta * Responder * Siguiendo hace 18 horas

(] Escribe una respuesta
-

llustracién 20: Pregunta 5 del instrumento de evaluacion del EVA
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Al preguntar si las actividades que se proponen en el curso son lo
suficientemente variadas, eficientes y eficaces (llustracion 21), se obtuvieron
los siguientes resultados, 13 estudiantes que representan el 35% respondieron
que siempre, 20 estudiantes més que son el 54% dijeron que casi siempre, 3
estudiantes o sea el 8% dijeron que algunas veces y 3% representado en 1
estudiante considera que nunca.

Basados en lo anterior se puede afirmar que las actividades que se presentan
son acertadas y que son bien vistas por la mayoria de los estudiantes, para
ser exactos el 89% considera que las actividades son variadas, eficientes y
eficaces, sin embargo, hay 4 estudiantes que no lo consideran asi, vale la pena
indagar cudles son las razones por las cuales opinan esto.

~ Yo a @ Tecnologia &1 IEDonmatias

- . B cLasactividades que se proponen en el curso son lo suficientemente
variadas, eficientes y eficaces?

Siempre 35%, 13 voto(s

Casi siempre 54

Algunas veces 8%, 3 voto(s
-—

Casi nunca 0 voto(s

Nunca 3%, 1 vot

-

Votos totales: 37 (Refrescar)

le Gusta (1) » Responder « Siguiendo hace 18 horas

m Escribe una TES\IU&S[E
-

llustracién 21: Pregunta 6 del instrumento de evaluacion del EVA

La llustracion 22 muestra los resultados al indagar acerca de la navegabilidad
en el curso y la facilidad en el desplazamiento por el mismo asi como la
localizacion de los recursos, respecto a lo cual 4 estudiantes es decir el 11%
respondié que siempre, el 57% se inclinaron por el casi siempre con 21 votos,
8 estudiantes o sea el 22% dijeron que algunas veces, 3 estudiantes
representados en el 8% respondieron que casi nunca y a un 1 estudiante que
representa el 3% le parecié que esto nunca sucede.

Con lo anterior se puede ver que la mayoria de los estudiantes persibe una
buena forma de navegar por el curso, no obstante es bueno tener como
referencia para mejorar algunos aspectos, la opinién de los estudiantes que
de alguna manera consideran lo contrario.
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P\ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

d mm FElcursoofrece una navegabilidad comoda y variada, que facilita el
desplazamiento por el mismo y la localizacion de los recursos?

Siempr 1%, 4 voto(s)
—

Casi siempre 57%. 21 voto(s)

Algunas veces 22%, 8 voto(s)

Casi nunca 8%, 3 voto(s)

Votos totales: 37 (Refrescar)
Me Gusta * Responder * Siguiendo hace 18 horas

[ Escribe una respuesta...
-

llustracién 22: Pregunta 7 del instrumento de evaluaciéon del EVA

También se indago sobre si el aspecto visual del curso es atractivo y neutral y
si aporta al buen desarrollo del mismo, en este sentido al observar la llustracién
23, podemos afirmar que: el 32% de los estudiantes representado en el
12votos, manifestaron que esto ocurre siempre, 17 estudiantes es decir el 46%
dieron como apreciacién que esto se da casi siempre, 6 estudiantes o sea el
16% manifestaron que es algunas veces, y el casi nunca y nunca obtuvieron
un voto cada uno que representan el 3% respectivamente.

Con lo visto en las respuestas, la gran mayoria apoya la idea que el curso
usado es atractivo y neutral en lo que se refiere a lo visual, lo cual es positivo
para la puesta en practica ya que influye con significado en los estudiantes.

H ‘Yo a @ Tecnologia 6°1 IEDonmatias

d M Elcursopesee un aspecto visual alractivo y neulral que aporta al buen
desarrollo del mismo?

Siempre 32%, 12 voto(s)
—

Casi siempre 46%, 17 voto(s)

Algunas veces 16%, 6 voto(s)
L]

Casi nunca 3%, 1 voto(s)

-

Nunca 3%, 1 voto(s)
-

Votos totales: 37 (Refrescar)
Me Gusta * Responder * Siguiendo hace 18 horas

(] Escribe una respuesta.
-

llustracién 23: Pregunta 8 del instrumento de evaluacion del EVA
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Una vez indagados los estudiantes en referencia a la variedad de los recursos
multimedia, la diversidad en cuanto a los tipos de informacién y la integracion
de los mismo en el curso (llustracion 24), se establecio lo siguiente, el 43%
manifestado en 16 votos los estudiantes se inclinan por el casi siempre, 13
estudiantes es decir el 35% creen que siempre, las opciones de algunas veces
y nunca, obtuvieron 4 votos cada una, es decir 11% y O votos para el casi
nunca.

De acuerdo a lo antepuesto se puede considerar que la mayoria de los
estudiantes consideran que la multimedialidad del curso es adecuada, aunque
hay un gran nimero de estudiantes que piensan que este es un aspecto que
se puede mejorar, abriendo una posibilidad para realizar una integracion de
recursos multimediales mas amplia y enriguecida que beneficie a los
estudiantes y potencie el proceso de aprendizaje y ensefanza.

A = Qo :

Progreso Biblioteca Mensajeria  Notificaciones

-~ Yo a @ Tecnologia §°1 IEDonmatias

- Bm  ¢L0s recursos multimedia en el curso son variados, proporcienan diferentes
tipos de informacién y se encuentran bien integrados al mismao?

Siempre 35%, 13

Casi siempre 43% 1

Algunas veces 11%, 4 voto(s
—
Casinunca 0 voto(s

Nunca 11%, 4 voto(s)
—

Votos totales: 37 (Refrescar)

le Gusta * Responder = Siguiendo hace 18 horas

=] Escribe una respuesta..
-

llustracién 24: Pregunta 9 del instrumento de evaluacion del EVA

Otra pregunta realizada a los estudiantes, se refiere a que, si los recursos se
relacionan con los objetivos y contenidos, atraen al estudiante y lo invitan a
realizar las actividades activamente (llustracién 25), a lo que los estudiantes
respondieron de la siguiente manera: 11 de ellos, es decir el 30% opina que
esto ocurre siempre, 21 estudiantes o sea el 57% cree que siempre sucede, 3
mas es decir el 8% piensa que solo pasa algunas veces y solo 2 estudiantes
opina gque esto nunca pasa.

Es evidente que existe una aprobacion amplia por parte de los estudiantes
referente a la relacion entre los recursos usados y los objetivos del curso,
evidenciada en la cantidad de votos positivos en este item, sin embargo, se

64



debe seguir trabajando para que la relacion de que trata esta pregunta sea
cada vez mas marcada.

=

Biblioteca

-~ Yo a @ Tecnologia 8°1 IEDonmatias

-l Bm  ¢LOSrecUrsos se relacionan con los ebjetivos y contenidos, atraen al
estudiante y lo invitan a realizar las actividades activamente?

Siempre 30%, 11 voto(s)
L]

Casi siempre 577

Algunas veces 8%, 3 voto(s)
-—

Casi nunca 0 voto(s

Nunca 5%, 2

-

Votos totales: 37 (Refrescar)

Me Gusta * 1Respuesta * Siguiendo hace 18 horas
. sebastian o
Me Gusta « Responder (0) * hace 6 horas

] Escribe una respuesta.
-

llustracién 25: Pregunta 10 del instrumento de evaluacion del EVA

También se les pregunté a los estudiantes la manera como calificaria la
metodologia usada en el curso y las actividades en él implementadas
(llustracion 26). Las opciones de respuesta para esta pegunta estan dadas por
las opciones de respuestas muy buena, buena, ni buena ni mala, mala, muy
mala, de las respuestas de 39 estudiantes se pudieron extraer las siguientes
apreciaciones: 11 estudiantes es decir el 28% apoyan que es muy buena, 25
mas o sea el 64% la califica como buena, un 5% representado en 2 votos opina
gue no es ni buena ni mala. Solamente 1 persona es decir el 3% consideran
gue es muy mala, aunque ninguno dijo que es mala. Con lo evaluado a través
de la calificacion de la metodologia del curso y sus actividades se puede
concluir que fue significativa para la gran mayoria de las personas inmersas
en el proceso, quienes se vieron beneficiadas en sus intereses y maneras de
aprendizaje.
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™

-

-

‘Yo a @ Tecnologfa 871 IEDonmatias

4, Como calificaria la metodologia usada en este curso y las actividades en él
implementadas?

Muy buena 28%. 11 voto(s)
I

Buena 64%, 25 voto(s)

Ni buena ni mala 5%, 2 voto(s)
-
Mala 0 voto(s)

Muy mala 3%, 1 voto(s)
-
Votos totales: 39 (Refrescar)

No me gusta (2) * Responder * Siguiendo 27 de nov. de 2016, 12:20

Escribe una respuesta...

llustracién 26:

Pregunta 11 del instrumento de evaluacion del EVA
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7 CONCLUSIONES

En la actualidad todos los docentes generan una gran cantidad de recursos en
torno a su quehacer pedagogico que deben ser organizados eficientemente
para una posterior y adecuada utilizacion en el ejercicio de ensefianza, es aqui
donde juega un importante papel un Entorno Virtual de Aprendizaje — EVA, al
permitir una gestién correcta, efectiva y personalizada de estos recursos, lo
que permite que exista entre otras cosas mayor coherencia con el modelo
pedagdgico que siguen, permitiendo en mayor medida a los estudiantes la
consecucién de los objetivos propuestos por el docente.

Es asi que inmediatamente después de culminar cada una de las etapas que
llevaron a término el presente proyecto, en especial al terminar la
implementacion, y el analisis de los resultados obtenidos, se pueden
establecer diversas conclusiones

Luego de realizadas cada una de las actividades propuestas en el curso virtual
a través del EVA, los resultados académicos de los estudiantes en la materia
objeto de estudio fueron bastante mejores que en los estudiantes que no
hacian parte de la prueba piloto, lo que indica que el uso del EVA contribuye a
un mejor desempefio escolar

La implementacion de herramientas digitales orientadas a potenciar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes, mejora la eficiencia de los mismos y la
calidad de dichos aprendizajes, toda vez que en la actualidad la gran mayoria
de los estudiantes estan en contacto permanente con dispositivos digitales que
permiten una mayor interaccion con estos recursos, lo cual hace que el
aprendizaje sea mas rapido y sencillo

La percepcion de la gran mayoria de los estudiantes en cuanto a la
implementacion de un EVA es positiva

Se suscita la motivacién en los estudiantes, genera en ellos expectativas y les
llama la atencién el hecho novedoso de implementar nuevas estrategias a la
hora de realizar sus actividades utilizando medios tecnoldgicos de uso
cotidiano que le permiten un acercamiento ludico y didactico al nuevo
conocimiento

La implementacion de un EVA se convierte en una practica innovadora, en la
que se aprovecha el conocimiento que tiene el estudiante de los medios
digitales como el computador para darle dinamismo al proceso de ensefanza
aprendizaje, toda vez que estos medios se convierten entre otras cosas en
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herramientas al servicio de su educacion con informacion de primera mano y
nuevos espacios de aprendizaje

Se hizo evidente un inevitable acercamiento al autoaprendizaje, pues el
estudiante debid realizar actividades de indagacion por su cuenta con la ayuda
de las TIC que derivaron ineludiblemente en la adquisicion de nuevo
conocimiento fortaleciendo su espiritu investigador y todos los procesos que
este conlleva.

La responsabilidad es otro de los rasgos que se evidencio al impartir un curso
a través de un EVA pues existen actividades que son en su totalidad
compromiso del estudiante, es €l quien debe organizar su tiempo y espacios
para cumplir con sus tareas

Utilizar un EVA como apoyo a los procesos presenciales que se dan al interior
del aula de clase, sin duda influyen de manera positiva en los resultados
académicos de los estudiantes.
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8 TRABAJOS FUTUROS

Dada la aceptacion respecto a la implementacién de un Entorno Virtual de
Aprendizaje — EVA por parte de los estudiantes del grupo que sirvi6 como
piloto en dicha implementacién y los buenos resultados obtenidos desde el
punto de vista no solo académico sino también pedagdgico, se pretende
ampliar el radio de accion hasta ahora alcanzado desde el planteamiento del
proyecto

Inicialmente se extendera la propuesta para abarcar todos los grupos en los
cuales el docente proponente de este proyecto tiene incidencia desde su area,
es decir que por lo menos serian 7 los grupos los intervenidos desde la
asignatura de Tecnologia e Informatica en la Institucion Educativa Donmatias,
esto sera durante el primer afo de intervencion

La meta a mediano plazo es lograr que todos los docentes del area en la
IEDonmatias utilicen el EVA e incluyan e impartan sus cursos desde alli, sin
embargo, ambicioso afirmar o proponer esto como un objetivo de este
proyecto, es por esto que durante el segundo afio de intervencion se trabajara
en pro y de forma mancomunada con los colegas para que 3 de los 5 docentes
del area se involucren en el proyecto y utilicen el EVA en sus respectivos
grupos.
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ANEXO 1

PERFILES DE USUARIO

™ Wilquis Wilquis
i m Rafael Barragan
Garcia

Mejorar Mi Perfil

©Q Institucién Educativa
Donmatias

Clases

Tecnologia 8°1
IEDonmatias

Tecnologia 8°2
IEDonmatias

Tecnologia 8°3
IEDenmatias

Tecnologia 6°1

Tecnologia 6°2

Escribe tu comentario aqui

Selecciona quién puede ver tu mensaje

NUEVO Saber mas

BOEB ARG

Ultimos mensajes

Kristi Dupre a Social Studies, Writing, Assessment

Good Sunday Afternoon!
This week......
Menday - Tutoring with Mrs. Dupre cancelled for Monday only

Tuesday - Last day to purchase Boo Bags for $1 (fundraiser)
Wednesday - Test Papers coming home

Cancelar o

Filtrar los mensajes por v

Language - We will continue with our writing on "Trapped”. We are working on

Centro de Ayuda
Conecta con profesores de tu

escuela

Edmodo funciona mejor cuando todos los
profesores de tu escuela estan conectados

Conectar

Perfil del docente

Inicio

Estudiante P.
v Alumno

Clases

Tecnologia 8°1
IEDonmatias

£33 Mostrar Todas las Clases

5. Unete a una Clase

Comunidades

Institucién Educativa
Donmatias

Invita a tus Padres

Parece que tus padres no estan
en Edmodo todavia.

Invitar

Escribe tu mensaje aqui

Escribe el nombre de un grupo

B ¢

Ultimos mensajes

Por mi

v

E 0}. Cancelar o

Filtrar los mensajes por v

iComienza la conversacion! Sé el primera en enviar un mensaje a esta comunidad

Centro de Asignaciones

No tienes asignaciones por entregar esta

C
semana :)

Perfil del estudiante
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& Edmodo

IMagdalena Cardona
Padre

Actividad de Estudiante

n maria camila

|_ *: Agregar estudiante

®

LY

Cuenta

maria camila alzate cardona

. o

Por entregar Mensajes
Todo Eventos Asignaciones Pruebas
~ Sr. Wilquis Barragan + Prueba
ry Asignado el 2014-05-09 Fecha Limite 2014-05-11

-l

Prueba: Evaluacion Refuerzo Ventanas en Windows, Partes y Organizacion

Hola muchachos, la presente evaluacion como les dije tiene come propdsito ayudarles a subir la
nota de la evaluacidn escrita que hicimos en el saldén de clases, para quienes perdieren dicha
evaluacion, ésta serd entonces el refuerzo. Animeo esta muy facil... NOTA: La evaluacion estara
dispenible hasta el praximo domingo y tienen 30 minutos para contestarla.

Sr. Wilquis Barragan + Prueba
Asignado el 2014-04-09 Fecha Limite 2014-04-11

Prueba: Evaluacion Unidades Basicas de Informacion 6°6

Hola muchachos, la siguiente evaluacion consta de 10 preguntas con diferentes tipos de respuesta
cuyos nimeros podran ver en la parte izquierda cuando empiecen. una vez terminen deben presionar

Perfil del padre de familia
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