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GLOSARIO

Cuento: “relato breve, oral o escrito, de algo ficticio o real que a lo largo del
tiempo se ha ido adaptado al momento histérico donde se ha contado, y que ha
tenido un valor formativo utilizando para ello las emociones que provocan en el
que lo escucha, que puede ser nifio o adulto.” (Toledo, 2015, p.4)

Lectura: “lectura procede del latin lectira, que significa: Accion de leer.
Interpretacion del sentido de un texto. Variante de una o mas palabras de un
texto.” (R.A.E, 2015)

Multimedia: La palabra multimedia, tiene sus origenes en el idioma inglés y se
escribe igualmente en espafol, La Real Academia de la Lengua Espafiola define
Multimedia como “(adj) Que utiliza conjunta y simultdneamente diversos medios,
como imagenes, sonidos y texto, en la transmisién de una informacion.” (R.A.E,
2015).

Multimedia interactiva: “es el tipo de multimedia que permite una interaccion con
el usuario, ofreciéndole a éste el control para que realice lo que desee, a partir de
la manipulacion de algunos elementos determinados.” (Méndez, et al., 2007, p.4)

TIC: “tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Las nuevas tecnologias de
la Informacién y comunicacién son las que giran en torno a tres medios basicos: la
informatica, la microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no sélo de
forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e
interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas.”
(Belloch, 2012, p.1)



RESUMEN

La baja comprension lectora es un problema que afecta significativamente la
educaciéon de los jovenes rurales antioquefios, un claro ejemplo de esta
problemética se presenta en el Centro Educativo Rural Atanasio, ubicado en el
Municipio de Santa Béarbara-Antioquia, los estudiantes de esta escuela en las
pruebas del Estado obtienen un rendimiento insuficiente en lenguaje vy
comprension lectora. A partir de lo anterior, esta investigacion desarrolla el disefio,
construccion y una prueba piloto de una multimedia educativa basada en cuentos
interactivos con el fin de fortalecer la comprension lectora de los alumnos y al

mismo tiempo ensefar a los jovenes a reciclar.

PALABRAS CLAVE: Comprension Lectora, Multimedia Educativa, Cuentos
interactivos.

ABSTRACT

The low reading comprehension is a problem that significantly affects the
education of young rural Antioquia, a clear example of this problem occurs in the
Atanasio Rural Education Center, located in the municipality of Santa Barbara-
Antioquia, the students in this school State tests obtained poor performance in
language and reading comprehension. Based on the above arguments, this
research develops the design, construction and a pilot test of an educational
multimedia based interactive tales in order to strengthen reading comprehension of

students while teaching young people to recycle.

KEY WORDS: Reading Comprehension, Educational Multimedia, Interactive tales.



1 INTRODUCCION

Ser profesora por mas de 18 afios en diferentes escuelas rurales del
departamento de Antioquia me ha permitido ver los problemas educativos que se
presentan en las aulas de clase con los estudiantes. Sin embargo, cuando se
observa el contexto del Centro Educativo Rural Atanasio, las aulas carecen de
tecnologia y herramientas did4cticas que faciliten la interaccion entre la tecnologia
y los contenidos curriculares.

Otro problema que he podido observar y es constante a lo largo de estos afios de
trabajo es que los nifios tienen deficiencias en comprension lectora, este obstaculo
afecta los ciclos de aprendizaje de los estudiantes y genera dificultades a corto,
mediano y largo plazo, por lo tanto, ensefiar a leer y comprender correctamente
los textos es vital para la vida de cualquier joven campesino.

Después de comprender que la comprension lectora es una excelente herramienta
para la vida, he enfocado mis esfuerzos en ensefiar a los nifios y jévenes a
mejorar sus habilidades en comprension lectora, son muchos los modelos y
técnicas que se pueden emplear para ensefiar a los nifios a leer y comprender
correctamente, sin embargo, en los ultimos afios con la incorporacion de las
Nuevas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el aula de clase, los
jovenes rurales se sienten motivados cuando se realizan actividades que
combinen la tecnologia con la educacion, y especialmente cuando las actividades
tienen la fusibn de imagenes, textos y videos se concentran y viajan a un
escenario magico para ellos.

El capitulo dos expone el problema y la justificacién, en esta seccion la
investigacion indaga por ¢Qué herramienta didactica puede combinar la
tecnologia, actividades de lectura y se ajuste al contexto de la Escuela CER
Atanasio? ¢Qué tipo de multimedia es la mas apropiada para los nifios y jovenes
de la escuela? ¢(Qué se debe tener en cuenta para disefiar y construir una
multimedia educativa que albergue cuentos interactivos? ¢Como realizar vy
evaluar la comprensién lectora de los nifios a través de la multimedia interactiva?

El capitulo tres, contiene los objetivos, el objetivo central de esta investigacion fue
desarrollar una multimedia educativa apoyada en cuentos interactivos que
permitiera el fortalecimiento de la comprensién lectora de los estudiantes de
primaria en el Centro Educativo Rural Atanasio, Municipio Santa Barbara
Antioquia. Para lograr este objetivo se disefi0 y se construy0 una multimedia
educativa compuesta de cuatro cuentos interactivos que ensefian a los nifios a
leer y comprender, incluso, es importante resaltar que estos cuentos narran
historias que ensefian a los nifios a reciclar.
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El capitulo cuatro expone el marco referencial, el cual se compone de un contexto
de la escuela y un marco conceptual, se realizO un acercamiento a las
definiciones y los conceptos multimedia, asi mismo, se evidencié tedricamente
como la multimedia educativa también puede ser una herramienta didactica, y en
consecuencia, se abordaron conceptos alrededor de los cuentos interactivos e
interactividad, las nociones del acto de leer, la lectura y comprension lectora, y se
describi6é el marco legal de la investigacion.

También en el capitulo cuatro el lector puede hallar un estado del arte, en este
apartado se investigé por los temas: multimedias y cuentos interactivos en la
educacion, herramientas didacticas y comprension lectora y las investigaciones
locales sobre el tema.

En el capitulo cinco se construy6 la metodologia, en esta seccidn se eligié el
método estudio de caso; los instrumentos seleccionados fueron la observacion
participante y el cuestionario. También se evidencid las caracteristicas de la
poblacidn, los procedimientos de recoleccién de datos y se hizo un esquema para
demostrar el paso a paso del disefio y construccion de la multimedia.

Posteriormente se realizO una prueba piloto en la escuela. Para identificar las
debilidades y fortalezas de los estudiantes se utilizé la observacion participante y
el cuestionario, con base a estos instrumentos se elabord un formato de ficha para
la observacion participante y se construyé una tabla dindmica con Excel que
facilitd el andlisis estadistico de las respuestas buenas o malas de acuerdo a las
categorias que deben de ser tenidas en cuenta segun el Programa Pisa (2005).

En el capitulo seis se hizo el analisis de la observacion y el andlisis de las
respuestas de los cuestionarios teniendo en cuenta la recopilacion de datos e
informacion. En este apartado, la investigacion presenta los resultados y compara
la informacidn a través de un analisis basico estadistico.

Capitulo siete, capitulo ocho recomendaciones y capitulo nueve bibliografia.

A partir del desarrollo de la investigacién se demuestra paso a paso la elaboracion
de una multimedia educativa, informacién Gtil para cualquier persona que desee
emprender esta labor. También es importante destacar que este ejercicio
académico practico logré fusionar la metodologia del Programa Pisa (2005) para
el fortalecimiento de la comprensién lectora con la tecnologia multimedia,
asimismo, otra ventaja de esta herramienta es que, a pesar que hoy dia se cuenta
con herramientas mas avanzadas en tecnologia, esta herramienta se adapta a las
condiciones tecnoldgicas y realidades de nuestro contexto departamental.
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2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.1 Problema

El Centro Educativo Rural Atanasio ubicado en el Municipio de Santa Béarbara
atiende 36 estudiantes, existe una sola docente para todo el plantel educativo y
ésta debe de dictar todas las materias y contenidos académicos, es decir, la
docente debe de responder por todos los proyectos curriculares y extracurriculares
asignados por Secretaria de Educacion y la alcaldia; tarea compleja para una sola
educadora.

La tecnologia es precaria en la escuela y en los hogares de los estudiantes, las
aulas de clase carecen de tecnologia y recursos didacticos para la ensefianza de
contenidos curriculares, en la actualidad solo se cuenta con una modesta sala de
computo, los educandos pertenecen a familias de escasos recursos y la tecnologia
como computadores, tablets y demas dispositivos electronicos no son comunes en
los hogares de los estudiantes.

En la actualidad, el uso de la tecnologia se ha convertido en un conocimiento
indispensable para interactuar en el dia a dia, de ahi que, la falta de técnicas y
recursos audiovisuales e informéticos en el proceso educativo se convierte en un
problema importante que los maestros y los centros educativos deben de atender
con el fin de mejorar las competencias y habilidades requeridas por la sociedad
contemporanea.

Cuando se realizan actividades en la sala de cémputo los estudiantes se sienten
atraidos y motivados, pero su conocimiento es precario. El manejo del computador
como instrumento o mediador didactico es para ellos toda una novedad y un
universo incierto por descubrir, en consecuencia, he podido observar a nifios que
lloran porque no saben qué hacer después de prender un computador, por tal
motivo, es necesario e indispensable propiciar actividades pedagoégicas que
permitan mejorar la alfabetizacion digital y al mismo tiempo faciliten la aprehension
de contenidos académicos.

Desde los contenidos académicos, un problema central y que afecta todos los
contenidos curriculares es la escasa comprension lectora. En el afio 2013 se
realizaron las pruebas Saber para el grado quinto, los resultados de estas pruebas
demostraron que en el area de lenguaje el 23% de los alumnos se ubic6 en el
nivel insuficiente, el 40% de los alumnos se posicion6 en el nivel minimo de
desempeio y el 37% lograron asentarse en el nivel satisfactorio, en consecuencia,
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el 63% de los estudiantes del grado quinto en lenguaje ni siquiera lograron obtener
un nivel satisfactorio, ademés, ni un solo alumno logré el resultado del nivel
avanzado.

Tabla 1. C.E.R Atanasio. Resultado pruebas Saber grado quinto en lenguaje.

icfes’ IFRRRTEBE2

Establecimiento educativo: C. E. R. ATANASIO
Cédigo DANE: 205679000340

Fecha de actualizacién de datos: jueves 26 de junio 2014

Resultados de quinto grado en el drea de lenguaje

1 Distribucién porcentual de los estudiantes segin niveles de desempefio en lenguaje,
quinto grado
INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO
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Fuente: Ministerio de Educacion. ICFES-Instituto Colombiano para la Evaluacion de la
Educacién (Junio 2014)

El 25 de Marzo del afio 2015 se realiz6 el dia de la Excelencia Educativa, evento
desarrollado por el Ministerio de Educacién de Colombia a nivel nacional, en el
marco de este contexto padres de familia, docentes y directivas analizaron el
rendimiento de los alumnos en las areas de mateméticas y lenguaje. El Reporte de
la Excelencia 2015 compara los resultados de las pruebas Saber en el area de
matematicas y lenguaje para el grado tercero y quinto.

En los afios 2013 y 2014 el reporte evidencid que los estudiantes de la escuela en
vez de mejorar habian empeorado, en el afio 2013 el 37% de los estudiantes
obtuvieron un nivel aceptable mientras que para el afio 2014 ni un solo alumno
logré obtener una calificacion en este nivel, es decir, el 100% de los estudiantes
para el aflo 2014 perdio las pruebas, y el 47% de estos educandos se ubico en el
nivel insuficiente, en otras palabras, el comparativo demuestra que el nivel
insuficiente aument6 un 24% vy el nivel aceptable aumenté un 13%, es decir, el
nivel de la escuela en el area de lenguaje decay6 considerablemente.

Para fortalecer la comprension lectora se debe realizar actividades pedagdégicas
alrededor de la lectura, por lo general, el material mas utilizado para ensefar la
comprension lectora son los cuentos, sin embargo, la escuela hoy dia no dispone
de cuentos agradables, y mucho menos cuenta con recursos didacticos o material
interactivo, como multimedias o cuentos interactivos que permitan fortalecer la
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comprension lectora y al mismo tiempo atraigan, motiven y reduzcan la brecha
digital de los estudiantes.

2.2 Justificacion

El trabajo investigativo tiene como propdsito construir una multimedia educativa
gue contenga cuentos interactivos para convertir esta herramienta en un recurso
didactico que facilite la ensefianza de la comprension lectora. El proyecto surge
para aportar el uso e implementacion de las TIC en el aula de clase y porque en
la actualidad la escuela no cuenta con instrumentos mediadores como cuentos
interactivos o multimedias educativas.

En los Ultimos afios la Gobernacion de Antioquia a través del programa Antioquia
Digital ha emprendido la mision de promover el conocimiento de las Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion en las escuelas publicas del departamento
con el fin de tener escuelas acordes con los tiempos modernos y asi reducir la
brecha digital que existe en las comunidades aledafias a los centros escolares.

El foco de inversion y recursos no solo se ha traducido en compra de equipos, la
estrategia gubernamental trata de impactar la infraestructura de las escuelas,
capacitar a docentes y estudiantes, propiciar redes de interaccion digital y apoyar
la generacion de nuevos contenidos digitales que sirvan de mediadores entre los
contenidos académicos y el proceso de ensefianza aprendizaje.

Segun el proyecto Antioquia Digital (2015):

“‘Desde el 2012 se comenzé a trabajar en una estrategia que mas alla de la
entrega de equipos, promueve la apropiacion de las TIC en la comunidad
educativa en general... En el 2015 se ha logrado que en Antioquia se
mejoren e incrementen los procesos de conectividad, apropiacion vy
produccién de contenidos, generando una transformacion en las dinamicas
de aprendizaje dentro de las aulas tanto para los maestros como para los
estudiantes” (Antioquia Digital, 2015).

La incorporacion de las TIC en las aulas avanza continuamente, los esfuerzos de
la gobernacion buscan tejer una educacion moderna y por consiguiente se estan
construyendo escenarios en pro de mejorar la calidad de los procesos educativos.

Desde el punto de vista de la infraestructura la gobernacion de Antioquia entre los
anos 2012-2015 ha logrado beneficiar a 117 municipios a través de diferentes
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estrategias entre las cuales se pueden destacar: la construccion de 209 colegios
digitales, conectaron 3.100 sedes a Internet (2.674 rurales y 419 urbanas). Asi
mismo, la gestiébn administrativa de la gobernacion logré elaborar un metaportal
www.antioquiadigital.edu.co el cual cuenta con 67.000 usuarios y ha sido
reconocido como el mejor contenido digital del pais. (Antioquia Digital, 2015)

En cuanto a la capacitacién de los maestros, 4.293 docentes han sido formados
en el uso pedagodgico de TIC, inclusive 2.700 maestros y maestras se han unido a
la transformacion educativa a través de la planeacion de sus clases con TIC.
2.300 estudiantes también han sido participes de los proyectos, ejemplo, los
Clubes de Antioquia Digital. (Antioquia Digital, 2015)

La efectividad de las estrategias de conectividad, apropiacion y produccién de
contenidos digitales impulsadas por Antioquia Digital ayudan al mejoramiento de la
calidad de la educacion, y propician los escenarios para que los docentes puedan
incorporar nuevas herramientas pedagogicas que faciliten la mediacién entre los
contenidos de clase y las TIC.

Debido a que las TIC son multidisciplinarias, estas herramientas tecnolégicas se
pueden incorporar a los contenidos curriculares para mejorar las actividades de
enseflanza y aprendizaje. En el caso especifico del Centro Educativo Rural
Atanasio existe el problema de una baja comprension lectora, dificultad que puede
resolverse a través de herramientas didacticas como las multimedias educativas o
los cuentos interactivos.

En el afio 2011 Colombia compitié en la prueba PIRLS. La prueba PIRLS es un
estudio internacional de competencia lectora que evalla estudiantes de cuarto y
sexto grado de 49 paises. El resultado de este examen evidencié las falencias de
nuestros alumnos, el examen demostr6 que el 60% de los estudiantes en
Colombia no tiene una buena comprension lectora (Colombia en PIRLS 2011,
2011, pp.13-21).

Asi mismo, el REPORTE DE LA EXCELENCIA 2015, desarrollado por el Ministerio
de Educacion revela que el C.E.R Atanasio grado tercero tiene un desempefio
minimo en el area de lenguaje, de un puntaje maximo (500) los estudiantes sélo
lograron ubicarse en un promedio entre (239-300).

Una baja comprension lectora dificulta los procesos de ensefianza aprendizaje de
los contenidos curriculares y la cotidianidad de los alumnos. Los jévenes pueden
leer lo que dicen los periddicos, los articulos, la publicidad comercial o cualquier
tipo de texto, pero comprender bien lo que se lee es otro asunto.
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Desde el punto de vista contextual, la poblacion perteneciente a la escuela es de
escasos recursos y el acceso a la tecnologia es precario, inclusive algunos
alumnos solo tienen acceso a los computadores cuando van a la escuela, también
es importante anotar que algunos padres de familia son analfabetas, de ahi que,
algunos estudiantes tienen dificultades a la hora de realizar las tareas asignadas
para el hogar.

A raiz de lo anterior, surge el interés por construir una herramienta didactica para
mitigar la brecha tecnolégica y al mismo tiempo fortalecer la comprension lectora,
esta propuesta permitiria:

Facilitar el desemperio y la labor docente a través de la multimedia educativa y los
cuentos interactivos.

Capacitar y orientar a los estudiantes en la utilizacibn de herramientas
tecnologicas impactaria directamente a la comunidad, porque los estudiantes se
convertirAn en transmisores de nuevos conocimientos a partir del uso de la
tecnologia.

Construir actividades pedagogicas alrededor de la tecnologia es una clara
oportunidad para mejorar el desarrollo de los estudiantes en los niveles e
comprension del mundo con su realidad.

3 OBJETIVOS
3.1 Objetivo General.

e Desarrollar una multimedia educativa fundamentada en cuentos interactivos
con el fin de establecer una herramienta didactica para fortalecer la
comprension lectora de los estudiantes de primaria en el Centro Educativo
Rural Atanasio, Municipio Santa Barbara Antioquia.
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3.2 Objetivos Especificos

e Disefar y construir una multimedia educativa off line basada en cuentos
interactivos que sirva de herramienta pedagolgica para fortalecer la
comprension lectora de los alumnos.

e Realizar una prueba piloto con la multimedia educativa en el C.E.R Atanasio
como estudio de caso.

e Analizar el uso de la multimedia educativa a través de la observacion

participante y los cuestionarios.

4 MARCO REFERENCIAL

4.1 Marco contextual

El Centro Educativo Rural Atanasio esta ubicado en el Municipio de Santa Barbara
Antioquia, en la vereda Atanasio. La vereda Atanasio estid ubicada al sur del
municipio, al lado derecho de la carretera troncal de occidente a 2 kilometros
aproximadamente de la cabecera municipal. La vereda limita al norte con la
cabecera municipal, al oriente con la vereda San Miguelito al sur oriente con la
vereda Primavera, al occidente con La Vereda Corozal al sur occidente con La
Quiebra de Guamito y al sur con La Loma Don Santos. Al lado de la escuela existe
una placa polideportiva que se comparte con los habitantes de la vereda, y
alrededor de la zona se puede encontrar la cancha municipal, las piscinas
municipales y el matadero. El clima de la vereda es templado, tiene una
temperatura promedio entre 19 y 21 grados centigrados.
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Centro Educativo Atanasio. Santa Barbara Antioquia

Fuente: Elaboracion propia 2015

La infraestructura de la escuela se compone de: 3 salones para las clases, una
sala de direccion y biblioteca, una sala de sistemas, un cuarto de bafos, el area
de restaurante escolar, cocina y dos areas de recreacion, asimismo, la escuela
cuenta con los servicios de: agua potable, alcantarillado, energia, teléfono,
parabdlica e internet.

Para el afio 2015 el centro educativo cuenta con una poblacién de 36 estudiantes
de los cuales 8 alumnos son de la Vereda Atanasio y los otros 28 restantes
pertenecen a las veredas primavera parte alta. La escuela es oficial, cuenta con el
calendario A, es mixta y ofrece los niveles desde preescolar hasta el grado quinto
de primaria en jornada diurna, el horario de atencién es de 8:00am a 12:00am y
basica primaria de 8:00 am a 2:00pm. El centro educativo tiene a cargo una
docente con plaza en propiedad: Maria Magdalena Gonzalez Restrepo.

Los padres de familia de los estudiantes provienen de veredas cercanas a la
escuela (Primavera, la Elvira, la Moca, Chontalito). La poblacion que pertenece a
la escuela es muy flotante, los nifios y sus acudientes deben ir y venir
constantemente lo que trae como consecuencia consumo de recursos
econdémicos, dificultando en ocasiones la asistencia a las aulas de clase por parte
de los menores.

En cuanto a la poblacion de la vereda, Atanasio cuenta con 41 familias quienes
habitan la parte alta y la parte baja, la mayoria de las familias de la parte alta
estdn compuestas por adultos mayores pensionados de la empresa Argos (Planta
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Cairo) y, una buena cantidad de los descendientes de estas familias laboran en la
misma empresa.

La poblacion de esta zona vive en pequefias parcelas, el sustento econémico de
estas familias se debe a trabajos que realizan para la siembra y el procesamiento
de la cafia de azUcar, siembra y recoleccion de café, recoleccién de frutas (mango,
naranjas, mandarinas, guayaba, guandbana), verduras como el aguacate, el
tomate y platanos (platano, guineo, banano), sin embargo, un nimero reducido de
la poblacion es duefia de pequefas parcelas, en la mayoria de los casos son
agregados.

En general, la poblacién adulta de la zona no tiene una educacion basica y el
analfabetismo predomina, incluso, el conocimiento técnico de la agricultura y el
manejo de la tierra es incipiente. Algunas familias siembran frutas y hortalizas pero
los resultados de produccion y cosechas no son abundantes. En pocas palabras,
el aprovechamiento de la tierra es poco fructifero, existe un bajo acceso a los
alimentos y el consumo de los mismos.

La situacion socio afectiva de la poblacién de los nifios y nifias que asiste al centro
educativo rural Atanasio presenta grandes dificultades a nivel socioeconémico,
cultural y de conflicto social. Existen familias con dificultades de: alcoholismo,
drogadiccion y prostitucion, ademas, existe poco acompafiamiento de los adultos
hacia los nifios, la mayoria de las familias son extensas y algunas madres son
cabeza de familia.

Pocos padres de familia han cursado los dos primeros grados de la béasica
primaria; por lo tanto no existe buen acompafiamiento pedagdgico por parte de
los adultos hacia los nifios y nifias, de ahi que, los infantes presentan dificultades
para el aprendizaje y comportamiento, incluso, en algunos hogares se perciben
problemas de mala higiene, deficiencias en salud y problemas ambientales
especialmente en el area de la cocina y la manipulacion de alimentos.

El modelo pedagdgico es Escuela Nueva, en este modelo educativo el estudiante
es el principal actor de la educacion, se privilegia la accion, de ahi que, el nifio
tiene todas las condiciones necesarias para “Auto-Estructurarse” y jalonar su
propio desarrollo, el alumno se concibe como un ser independiente y no como un
“Adulto en Miniatura” comprometiéndose con una ensefianza Naturalistica y sobre
todo, que reivindique la capacidad natural del nifio de generar la dindmica de su
propio desarrollo (Proyecto Educativo Institucional Atanasio (P.E.l), (2015)).

Los principios pedagogicos de la Escuela Nueva plantean que se “Aprende
Haciendo”. El conocimiento sera efectivo en la medida en que repose el
testimonio de la experiencia; y, por consiguiente, la escuela debe crear las
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condiciones para facilitar la manipulacion, la accion y la experimentacion por parte
de los alumnos (P.E.I Atanasio, 2015). En este contexto, la escuela debe permitir
al niflo actuar y pensar a su manera favoreciendo un desarrollo espontaneo en el
cual el maestro cumple un papel de segundo orden y se libera el ambiente de las
restricciones y la normalizacién adulta (P.E.I Atanasio, 2015).

En términos generales el desempefio académico por parte de los alumnos en la
escuela es bésico, es decir, obtienen el minimo de los logros propuestos en los
diferentes contenidos curriculares, en comparaciéon con el rendimiento nacional. La
escuela presenta un contexto favorable, sin embargo, hay mucho por mejorar.

Una gran cantidad de nifios colombianos ain no cuenta con acceso a la
educacion basica. En el afio 2011, cerca del 15% de los nifios de 6 afios no
estudiaban en educacion primaria (UNICEF, 2014). En el caso de aquellos
gue si estudian, con frecuencia la calidad de la educacion es insuficiente
para permitir que los nifios adquieran las competencias basicas (La
Educaciéon en Colombia, 2016, p.141).

Segun la investigacion La Educaciéon en Colombia (2016), en el pais la educacion
presenta un panorama desigual, los jovenes de escasos recursos y pertenecientes
a la ruralidad tienen menos acceso a la educacion y cuando ingresan a la escuela
obtienen los resultados mas bajos, caso contrario en las zonas urbanas y estratos
altos.

En cuanto al habito de lectura, los colombianos carecen de esta costumbre, los
colombianos leen poco y la comprension lectora de los jévenes lectores arroja
resultados bajos. Segun las encuestas del Departamento Administrativo Nacional
de estadistica (DANE) (2013), la tendencia de habito a la lectura ha disminuido en
los ultimos afios, en el afio 2010 el 68% de la poblacion entre 12 a 25 afios ley6
libros en los ultimos 12 meses, mientras que en el afio 2013 esta misma poblacién
leyé menos, un 61,3% (El Espectador. Domingo, 3 de jul de 2016).

Asimismo:

Los resultados del Programa para la Evaluacion Internacional de Alumnos
de la OCDE (Pisa), que evalia el desempefio de los estudiantes en
Ciencias, Matematicas y Lectura. En el afio 2006, Colombia obtuvo
resultados inferiores al promedio internacional en las tres areas. En relacion
con lectura, un 30,43% de los estudiantes del pais no alcanzd el nivel
minimo de competencias y tan sélo un 0,61% alcanzé el nivel superior.
Posteriormente, en el 2009, el 47% de los estudiantes colombianos se ubico
por debajo del nivel dos en el que estan las competencias minimas para
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participar efectiva y productivamente en la sociedad (Plan Nacional de
Lectura, 2011, p.3).

Ahora bien, la lectura en el contexto del Centro Educativo Rural Atanasio también
requiere de especial atencion, al observar los problemas en comprension lectora
estos revelan que los estudiantes cuando leen no son capaces de permanecer
concentrados en la lectura, de ahi que, no puedan interiorizar los contenidos. El
léxico que poseen es incipiente y las palabras que utilizan en la construccion o
comprension de un texto escrito es precario, o0 por lo menos, cuando se observa el
desarrollo de actividades académicas los jovenes repiten el vocabulario.

Asimismo, los alumnos presentan dificultades cuando necesitan conectar las
oraciones y el empleo de conectores l6gicos, también, los alumnos evidencian que
en muchos casos no tienen la capacidad de comprender las ideas centrales de la
lectura y relacionarlas con sus vidas o realidades. A partir de lo anterior, se infiere
que la baja comprension lectora es un problema central debido a que repercute
directamente en todas las otras areas del conocimiento y por consiguiente la vida
y futuro de los alumnos.

4.2 Marco conceptual

4.2.1 Acercamiento al concepto Multimedia

En los ultimos afios, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)
progresan rapidamente permeando a la sociedad, en la actualidad, la experiencia
de leer y comprender el mundo esta migrando del material impreso a las pantallas
de computadores, CD’s, DVD’s, celulares, tablets y demas dispositivos que
generan interfaz con el mundo virtual.

A raiz de la revolucioén tecnoldgica que se viene presentando ha surgido una gran
variedad de herramientas, entre ellas la multimedia. De acuerdo con Vidal (2015)
el término multimedia surgid en la compaiiia Apple en la década de los ochenta, la
palabra en esta época hacia referencia a la combinacion de la informética y el
mundo audiovisual, sin embargo, desde el punto de vista educativo la palabra
multimedia por muchos afios ha sido empleada para hacer alusién a “programas
de ensefianza que utilizaban la radio, la television y la prensa para alfabetizar o
ensefiar idiomas” (p.164).
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Generalmente, el término multimedia se emplea para:

Referirse a las posibilidades graficas y de sonido incorporado, es decir, con
la capacidad de representar informacion textual, sonora y audiovisual de
modo coordinado: gréaficos, fotos, secuencias animadas de video, gréaficos
animados, sonidos y voces, textos, etc (Vidal, 2015, p. 164).

De acuerdo a Jiménez y Llitjés (2006) “existen dos tipos de multimedia segun el
soporte: multimedia en soporte fisico y en linea” (p.6). Las multimedias en soporte
fisico son aquellas que se encuentran en CD-ROM y DVD, y las multimedias con
soporte on line son aquellas que fusionan “la tecnologia audiovisual con la
tecnologia informatica y con la tecnologia teleméatica: Internet” (Jiménez y Llitjos,
2006, p.6).

Ahora bien, las multimedias se pueden emplear para ayudar en el proceso de
ensefianza, las multimedias que fusionan la tecnologia multimedia con la
educacién suelen ser nombradas como multimedias educativas, en pocas
palabras, Vidal y Rodriguez (2010) afirman que:

Los multimedios o Multimedias educativas (ME), forman parte de los
software educativos y muchos lo definen como un objeto o producto que
usa una combinacién de medios: texto, color, gréaficas, animaciones, video,
sonido, en un mismo entorno, donde el estudiante interactia con los
recursos para mejorar el proceso enseflanza—aprendizaje (p.430).

Las Multimedias Educativas se caracterizan por ser herramientas con facilidad de
adaptacion a diferentes contextos, gracias a su fusién entre imagenes, texto,
sonido y animacién, permiten una mayor navegacion, autonomia y motivacioén para
los estudiantes, en consecuencia, esta herramienta se convierte en un recurso
didactico potente que los maestros pueden aprovechar en el aula de clase (Vidal y
Rodriguez, 2010, pp.430-431)

Desde el punto de vista de la educacion infantil las multimedias presentan una
interactividad mas sencilla y su grado de complejidad se basa en la combinacion
de imagenes reforzando estas representaciones con sonidos, movimientos y
secuencias basicas que pueden reforzar el conocimiento y guiar la navegacion.

Algunos autores sostienen que en la educacion infantil el uso de imagenes facilita
la transmision de conocimiento a la hora de ensefar a los pequefios a leer y
escribir, de ahi que, la combinacién de imagenes con otros medios refuerza el
aprendizaje, en el contexto de la educacién infantil la combinacién de imagenes,
sonido y animaciones es indispensable, segun Vidal (2015), las multimedias
educativas son muy atractivas para educar a los nifios debido a que “poseen la
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capacidad de ensefiar dando al alumno/a la posibilidad de ser participe,
interaccionando con él, lo que a su vez es una fuente de motivacién para los
nifos/as” (Vidal, 2015, p. 164).

De acuerdo con Méndez, Ruiz, y Figueroa (2007) citando a Vaughan (2002)
afirman que existen dos tipos de multimedia:

Multimedia interactiva: Es el tipo de multimedia que permite una interaccién
con el usuario, ofreciéndole a éste el control para que realice lo que desee,
a partir de la manipulacion de algunos elementos determinados.

Multimedia lineal: se refiere a la multimedia que se reproduce en forma
lineal, es decir, de principio a fin, sin permitir la interaccion por parte del
usuario. En algunos casos se puede detener su ejecucion (pausa,
reproducir, detener, adelantar, etcétera) (p. 5).

Mientras que Maltseva y Frolov (2011) argumentan que las multimedias se pueden
clasificar dependiendo de la presentacion de la informacion:

Multimedia construidos para la interaccion de diversos componentes
informativos (texto, gréafico, video), por medio de los hipervinculos,
gue es un texto especial o una presentacion grafica, donde cada uno
de los hipervinculos conduce hacia un bloque informativo concreto.

Multimedia basados en la interactividad, que permite al usuario la
eleccion de la informacién necesaria, asi como controlar la secuencia
y la velocidad de presentacién (Maltseva y Frolov, 2011, pp.55-56).

El término multimedia algunas veces es remplazado por la palabra hipermedia,
autores como Jonassen (1989), Ralston (1991) y Salinas (1994) prefieren utilizar
el término hipermedia justificando que la palabra multimedia en si misma es
redundante ya que media en si es plural (Salinas, 1996). Sin embargo, para
Gayeski, (1992) citado por Salinas (1996) sostiene que:

Hipermedia seria simplemente un hipertexto multimedia, donde los
documentos pueden contener la capacidad de generar textos, graficos,
animacion, sonido o video en movimiento. Asi, multimedia es una clase de
sistemas interactivos de comunicaciéon conducido por un ordenador que
crea, almacena, transmite y recupera redes de informacion textual, gréafica
visual y auditiva (Salinas, 1996, p.2).

Desde otro punto de vista, la relacion entre una multimedia y una hipermedia no
s6lo se justifica por su lenguaje, Pefafiel (2016) afirma que la hipermedia es un
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procedimiento el cual se basa en el uso del hipertexto, en consecuencia, la
hipermedia tiene una relacion directa con las redes.

Hipermedia no es un producto, sino un procedimiento, uso del hipertexto
para visualizar a los medios audio, visual, textual, animado y audiovisual, y
es virtual porque es uso del hipertexto en la red. Sin hipermedia no hay red,
dicho de otra forma: si hay red, si hay inmersion en lo virtual, existe la
hipermedia (Pefafiel, 2016, pp.18-19).

También el termino transmedia tiene relacién con la multimedia y la hipermedia,
Rendé (2014) afirma que en una transmedia “un texto en un proceso
comunicacional puede tener su exhibicion vinculada con varios medios, de
distintas maneras, interfiriendo unas en las otras, completando, alterando,
pasando de una a otra, impregnando el mensaje con sus peculiaridades” (p.205)
es decir, el cambio de un medio a otro es lo que caracteriza a una transmedia.

A raiz de lo anterior se puede constatar que la transmedia y la hipermedia son en
si mismas multimedias, sin embargo, a medida que estas amplifican su interaccion
en las redes o la interaccion en varias plataformas los académicos hacen
distincién de los diferentes conceptos.

En sintesis, esta investigacion abriga el termino multimedia educativa debido a
gue esta herramienta es apropiada para la educacion de nifios que estan iniciando
su insercion en el mundo de la tecnologia.

4.2.2 La Multimedia educativa como herramienta didactica

La revolucién tecnolégica y el rapido desarrollo de las TIC han permitido el
surgimiento de nuevos productos y servicios, con la incorporacion de las
imagenes, el sonido y video en el aula de clase, las multimedias se han convertido
en una herramienta que facilita la labor docente y la comprensién de nuevos
contenidos.

El avance tecnoldgico esta generando una transformacion sin precedentes en la
educacién y la forma de ensefiar, las aulas de clase se transforman para
adaptarse a los tiempos modernos, video beams, tableros digitales,
presentaciones virtuales y el uso de Internet estan desplazando el tablero, la tiza y
los marcadores. Paralelamente a este escenario, maestros y alumnos comparten y
se apropian de nuevas herramientas tecnologicas que facilitan el aprendizaje de
contenidos curriculares, en consecuencia, los soportes para realizar las lecturas ya
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no son planos, los nuevos contenidos para leer son dinamicos, presentan
imagenes, audio y video.

La multimedia facilita la ensefianza debido a que permite a los usuarios utilizar un
mayor numero de aparatos perceptivos gracias a sus componentes (imagenes,
sonidos y texto) esta herramienta tiene la posibilidad de transmitir la informacién a
una vasta poblacién, un claro ejemplo de estas bondades se percibe cuando
encontramos individuos con limitaciones fisicas, si no puede ver, escucha, si no
puede escuchar, utiliza sus ojos, ademas la combinacion de ver y escuchar
refuerza la memoria y la aprehension de los contenidos.

Un claro ejemplo de una buena herramienta did4ctica es la multimedia en soporte
fisico, de acuerdo a Jiménez y Llitjos (2006) estos instrumentos “se convierten en
una excelente herramienta didactica porque las escuelas y los maestros pueden
simular actividades pedagogicas en los computadores, ademas facilitan la
proyeccion de contenido audiovisual” (p.6).

Desde la década de los noventa, los paises europeos han desarrollado politicas y
proyectos que estimulan el desarrollo e incorporacién de estas herramientas al
sector educativo y comercial, las multimedias son pensadas por los gobiernos
como una buena oportunidad para mitigar el desempleo y potencializar nuevas
investigaciones.

La Comision europea, sensible a los desafios a nivel del empleo y a los
retos que tienen los sistema de formacion, lanz6 en 1996 una Task force, a
la que le confié la elaboracién de una politica de multimedia educativo. El
informe presentado ha permitido definir una politica de investigacién que
asocia a los programas de investigacion & desarrollo (aplicaciones
telematicas, tecnologias de la informacion, investigacion socio-econdémica
con un objetivo de tipo practico) y a los programas educativos o de
formacion profesional (Socrates, Leonardo), o de apoyo para la elaboracion
de un contenido multimedia (Ollivier, 1998, p.6).

Las multimedias son herramientas didacticas que brindan multiples beneficios
cuando se implementan en el aula de clase debido a que: ayudan a bajar costos
en las escuelas, fomentan el autoaprendizaje, fortalecen la independencia de los
alumnos, reducen los costos en la formacion, disminuyen la cantidad de personal
docente y en ocasiones aminoran tarifas en telecomunicaciones y logistica, en
consecuencia, estos soportes se convierten en una herramienta didactica util para
las escuelas y especialmente para los maestros.

Herramienta didactica, recurso didactico o medio didactico son varias de las
definiciones o conceptos a la hora de determinar como un objeto puede
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convertirse en apoyo para emprender el proceso de ensefianza-aprendizaje, en el
caso de las multimedias educativas, no solo es un recurso que alberga un
contenido académico, debido a que la multimedia es una herramienta que se
desarrolla con los computadores el proceso de enseflanza-aprendizaje es muy
enriquecedor, debido a que se adquieren varias competencias educativas al
mismo tiempo.

Ahora bien, si los computadores y las multimedias son herramientas que facilitan
la transmisién del conocimiento, pensar en la multimedia es considerar este
instrumento como una herramienta didactica. De acuerdo a Marqués (2010) los
medios didacticos y por consiguiente los recursos educativos en general, se
clasifican en tres grandes grupos: materiales convencionales, materiales
audiovisuales y nuevas tecnologias (Marqués, 2010, p.3).

1. Cuadro clasificacion de los recursos didacticos

Materiales convencionales

Materiales audiovisuales

Nuevas tecnologias

e Impresos (textos): libros,
fotocopias, periédicos,
documentos...

e Tableros didacticos:

pizarra, franelograma...

e Materiales manipulativos:

Imagenes fijas
proyectables (fotos):
diapositivas, fotografias...

Materiales sonoros (audio):
casetes, discos,
programas de radio...

* Programas informaticos (CD
u on-line) educativos:
videojuegos, lenguajes de
autor, actividades de
aprendizaje, presentaciones
multimedia, enciclopedias,
animaciones y simulaciones
interactivas...

recortables, cartulinas... Materiales audiovisuales
_ (video): montajes | . Servicios telematicos:
e Juegos: arquitecturas, audiovisuales,  peliculas, | paginas web, weblogs, tours
juegos de sobremesa... videos, programas de | virtuales, webquest, cazas del
, , television... tesoro, correo electronico,
e Materiales de laboratorio... .
chats, foros, unidades

didacticas y cursos on-line...

* TV y video interactivos.

Fuente: Elaboracién propia a partir de (Marqués, 2010, pp.3-4)

En la actualidad, especificamente en el contexto de las escuelas publicas del
departamento de Antioguia se cuenta con estos tres tipos de medios didacticos,
sin embargo, aun los materiales convencionales son los mas empleados por los
maestros, los materiales audiovisuales se incorporan en las clases poco a poco y
dependiendo de los recursos del gobierno, y la incorporacion de las nuevas
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tecnologias es una novedad para los maestros y alumnos, la multimedia es una
herramienta que motiva a los estudiantes porque permite transmitir nuevos
conocimientos pero al mismo tiempo ayuda a que los nifios interactien con la
tecnologia.

4.2.3 Cuentos interactivos e interactividad

Del latin computus, cuenta, el cuento se define como “relato, generalmente
indiscreto, de un suceso; o0 una narracion breve de ficcién” (R.A.E, 2015).

Para Toledo (2015):

Un cuento es un relato breve, oral o escrito, de algo ficticio o real que a lo
largo del tiempo se ha ido adaptado al momento histérico donde se ha
contado, y que ha tenido un valor formativo utilizando para ello las
emociones que provocan en el que lo escucha, que puede ser nifio o0 adulto

(p.4).

La interpretacion de un cuento y su clasificacion depende del punto de vista del
lector y del autor, sin embargo, teniendo en cuenta los planteamientos de Toledo
(2015) los cuentos se pueden diferenciar entre cuento oral, popular, folkl6rico o
tradicional y cuento literario (Toledo, 2015, p.6).

Cuando se habla de tipologias para cuentos, su delimitacibn es en ocasiones
arbitraria, un cuento puede pertenecer a varios géneros al mismo tiempo, por lo
tanto, es importante aclarar que la orientacion de esta investigacion presta
atencion a los cuentos que tienen la intencién de ensefiar a los nifios y joévenes
que pertenecen a la escuela primaria, es decir, el énfasis de la investigacién se
aborda desde los cuentos infantiles.

Desde épocas primitivas los diferentes pueblos han representado los cuentos en
una gran cantidad de soportes, en la actualidad, la masificacion del internet y la
electrénica ha brindado el escenario ideal para que estos relatos viajen a través de
las pantallas. A partir de lo anterior, clasificar un cuento ya no sélo se basa en su
morfologia, estructura o narrativa perteneciente a los formatos impresos, la
variedad de computadores, tablets, celulares inteligentes y herramientas digitales
brinda hoy dia un sinnimero de posibilidades para desarrollar cuentos (Toledo,
2015)
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Segun Arango (2014):

Con la llegada de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
cuento infantil se transforma radicalmente al pasar del papel a la pantalla,
convirtiéndose en cuentos interactivos. Esto genera una percepcion inicial
complicada, ya que un lector adulto, generalmente, prefiere el formato
impreso puesto que es el referente que conoce, y su adaptacion a un nuevo
formato se dara de una forma mas lenta (p.5).

Cuentos interactivos, cuentos en formato digital, cuentos en Internet o cuentos
electronicos son los nombres que se emplean para hablar de los cuentos que
viagjan a través de las pantallas y los diferentes componentes electrénicos, la
diferencia entre unos u otros obedece a los diferentes soportes en los cuales se
plasma el conocimiento, al tipo de narrativa y su desarrollo, el tipo de interaccion o
interactividad que permite, asimismo, estos pueden ser elaborados a través de
internet, una plataforma virtual o si la interaccion requiere de un dispositivo movil,
un CD, o DVD.

Segun Arango (2014) con la llegada de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, la literatura atraviesa uno de los mas radicales cambios en la
historia o por lo menos uno de los mas trascendentes para la humanidad, al pasar
del papel a la pantalla, lo cual le permite dejar a un lado un sustrato neutro para
llegar a un mundo mas dindmico e interactivo, el mundo digital (Arango, 2014,

p.6).

Pero ¢Qué es interactividad? Y ¢Qué relacion tiene con los sistemas multimedia?
De acuerdo con Vidal (2015) “el potencial mas importante de la interactividad esta
en ofrecer al alumno/a alternativas, transformandolo de usuario pasivo a activo” (p.
165) lo anterior se logra incorporando imagenes, movimiento y sonido, incluso,
para este autor, “debido a la potencialidad que la interactividad afiade a una
aplicacién, toda mencion al término multimedia englobara el concepto de
multimedia interactivo” (Vidal, 2015, p. 165).

Algunos autores afirman que en el escenario educativo los sistemas multimedia
son un modelo deseable (Baillere, 2002; Farray y Aguiar, 1999), ademas, cuando
se trata de incorporar las multimedias en la educacion infantil, estos materiales
interactivos desarrollan habilidades debido a que permiten “cierto grado de
autonomia y control en el proceso de aprendizaje de los alumnos” (Vidal, 2015,
p.165).

Sin embargo, hay que aclarar que cuando se trata de educar a nifios, la
interactividad debe de ser sencilla, debido a que los menores se confunden si
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existen demasiados elementos, y en consecuencia, pueden perder el horizonte de
la actividad formativa.

En la Educacion Infantil es importante que no existan excesivos elementos
interactivos y que la interfaz sea muy sencilla, en donde se visualice
siempre un boton que permita ir hacia atras y hacia delante” (Vidal, 2015,
p.165).

4.2.4 El acto de leer, lecturay comprension lectora

Para comprender el concepto comprension lectora, es importante entender sus
partes: la accion de leer, la lectura y su comprension, sin embargo, como en la
actualidad se hace a través de medio digitales, es importante aclarar estos
conceptos en el presente.

Segun la Real Academia de la Lengua Espafiola (R.A.E, 2015) la palabra lectura
procede del latin lectdra, que significa: “Accion de leer. Interpretacion del sentido
de un texto. Variante de una o mas palabras de un texto.” Y el verbo leer, tiene
sus origenes en el latin legére que significa: Pasar la vista por lo escrito o impreso
comprendiendo la significacion de los caracteres empleados. Comprender el
sentido de cualquier otro tipo de representacién gréafica. (R.A.E, 2015).

La lectura a lo largo del tiempo ha tenido grandes transformaciones, de acuerdo
con Colomer (2004) se puede segmentar este proceso en tres momentos
histéricos distintos. El primer periodo, “Las Minorias lectoras y conservacion de los
libros: familias y archivos”, a esa fase corresponde el periodo entre la Grecia
Clasica hasta el siglo XIX, durante estos siglos el cédigo escrito era ensefiado solo
a la élite, la mayoria de los libros eran traducciones de textos clasicos griegos y
latinos. Colomer (cf. 2004, pp.3-4). El segundo periodo, “La Universalizacion de
los lectores y acceso a los libros: escuelas y bibliotecas”, es un proceso que se
consolido en el siglo XIX, durante esta época los Estados comenzaron la
alfabetizacién de la poblacion en general. Colomer (cf. 2004, pp.4-5). El tercer
periodo, la actualidad, Colomer (2004) destaca tres fendmenos que condicionan la
lectura: Primero, erradicar el analfabetismo. Segundo concepcién de una
formacion permanente. Tercero, las demandas actuales de acceso al escrito es
que nos hallamos en sociedades de masas y de consumo (p.7.)

Las definiciones y conceptos alrededor de la lectura es variada y esta depende del
punto de vista del autor. Morles (1993) tiene una posicién critica sobre la forma
como se piensa el fendmeno de la comprension de un texto escrito, segun él:
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Existe cierta imprecision en la literatura con respecto a qué se entiende por
comprender el contenido de un texto escrito y qué se entiende por aprender
ese contenido. Generalmente no se establece una delimitacion clara entre
lo que incluye cada uno de estos procesos. Inclusive algunos autores llegan
a referirse a ambos conceptos como si se tratase de uno solo (Morles,
1993, p.2).

Mercer (2002) define la lectura como: “Una tarea audio-visual que implica la
obtencién de significados mediante simbolos (letras y palabras) (Mercer, 2002,
p.136). Desde otro punto de vista el Programa Pisa (2005) considera que:

La capacidad lectora consiste en la comprension, el empleo y la reflexion de
textos escritos con el doble fin de, por un lado, alcanzar las metas propias,
desarrollar el conocimiento y el potencial personal y, por otro, de participar
en la sociedad (p.6).

De acuerdo con Lépez (2010):

La investigacidbn actual que explica los procesos implicados en la
comprension lectora se agrupa en torno a dos lineas: una, el analisis del
texto en términos de su contenido y estructura, y de las relaciones entre
ambos, y, otra, el estudio de la interaccion entre autor y lector (p.821).

Algunos autores que abordan el andlisis de textos se enfocan en el contenido, la
estructura y la relaciébn entre ambos elementos Benitez, Barajas y Hernandez
(2014) citando a Kintsch y Van Dijk (1978) afirman que:

La comprension de textos se considera una actividad constructiva que por
medio de un proceso estratégico genera una interaccidn entre las
caracteristicas del lector y del texto en un contexto determinado (p.74).

¢Como se mide la comprension lectora de los estudiantes hoy dia? Para
responder a esta pregunta en la actualidad existen marcos tedricos que permiten
realizar una evaluacion acertada de los alumnos, el Programa Pisa a través del
Instituto Nacional de Evaluacion y Calidad del Sistema Educativo. INECSE, (2005)
construy6 un marco tedrico para evaluar la lectura de los jévenes estudiantes del
mundo.

Segun el Programa Pisa (2005):

La comprension correcta de un texto implica que el lector pase por todos los
niveles de lectura para lograr una comprensién total. Pisa, para lograrlo,
habla de aspectos de la lectura y sefiala como tales:
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« Comprender globalmente: Consideracion del texto como un todo.
Capacidad de identificar la idea principal o general de un texto.

« Obtener informacion: Atencién a las partes de un texto, a fragmentos
independientes de informacion. Capacidad para localizar y extraer una
informacién en un texto.

« Elaborar una interpretacion: Atencion a las partes de un texto, a la
comprensién de las relaciones. Capacidad para extraer el significado y
realizar inferencias a partir de la informacion escrita.

 Reflexionar sobre el contenido de un texto: Utilizacion del conocimiento
exterior. Capacidad para relacionar el contenido de un texto con el
conocimiento y las experiencias previas.

» Reflexionar sobre la estructura de un texto: Utilizacion del conocimiento
exterior. Capacidad de relacionar la forma de un texto con su utilidad y con
la actitud e intencién del autor.

Con estos aspectos se cubren las distintas destrezas cognitivas necesarias
para conseguir una lectura efectiva.”

Con la instauracion y uso de nuevas tecnologias surgen nuevas palabras,
lenguajes y conceptos, y en consecuencia, nuevos lectores y nuevas plataformas
para la actividad lectora, Segun Lépez (2010) las TIC y su implementacion estan
generando cambios en el uso del lenguaje y el comportamiento de las personas,
de acuerdo a este autor:

Este cambio implica ciertas modificaciones en el uso del lenguaje y, sobre
todo, en las capacidades de razonamiento, lo que podemos comprobar en
los habitos lectores de los mas jovenes y en sus habilidades para la lectura
comprensiva. Este cambio de modelo ha sido general en el conjunto de la
sociedad, que ofrece continuamente espectaculos y actividades, incluso
informaciones, en las que prevalecen las imagenes y los iconos frente al
texto escrito (p.824).

Estudiantes y profesores deben de actualizarse en TIC para estar en concordancia
con la época, sin embargo, no se puede pretender que el conocimiento y uso de
las TIC conduce a una buena comprension lectora, las herramientas tecnolégicas
se convierten en herramientas didacticas, pero la comprension lectora es una
herramienta basica y transversal a todo el universo del conocimiento.

La lectura es vital e imprescindible para cualquier sociedad, un pueblo con un
buen habito de lectura seguramente tiene mejores posibilidades para
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desempeniiarse con fluidez en el mundo, en ese sentido la lectura se puede
considerar como una matriz para comprender la sociedad en general. Segun
Olivé (2009):

También debe tomarse en cuenta el papel de la lectura como elemento
central de otras practicas sociales: educativas, recreativas y formativas,
mediante las cuales se forman y reproducen las representaciones que
generan las practicas epistémicas, asi como las estructuras axiolégicas de
las sociedades (p.25).

La accion de leer hoy dia combina mas elementos que el material impreso, el
audio, las imagenes, y el movimiento potencializan la interaccién con los textos,
los nuevos lectores se sumergen en ambientes con movimiento, abren y cierran
ventanas con un solo click, los caminos para emprender la lectura son
polifacéticos, el lector se puede conectar y desconectar con diferentes plataformas
y establecen paralelos y comparaciones, la lectura plana y en secuencia ha sido
remplazada por entornos en los cuales el lector puede saltar, retroceder, repetir y
complementar los contenidos con un abrir y cerrar de 0jos.

Lépez (2010) afirma que los textos que empleamos hoy dia para aprender a leer
son flexibles y contienen una potencialidad enorme comparandose con los textos
tradicionales, los hipertextos como €l los llama, han modificado la relacién de la
lectura y el autor debido a que el lector hoy dia posee mas libertad para navegar
entre las paginas, para Lopez (2010) el texto digital ha transformado
significativamente el acto de lectura:

El texto digital modifica el modo de aproximacion que el lector
tradicionalmente tenia respecto al acto de lectura. El peso significativo de la
lectura ya no se apoya en un trabajo de interiorizacion del individuo, sino en
la “interaccion” y la “operatividad”, dos conceptos que ahora resultan
fundamentales (p.825).

Ensefar a los nifios a leer y comprender lecturas hoy dia requiere de herramientas
tecnoldgicas acordes con sus tiempos, las personas y especialmente los jévenes
se ven atraidos por las herramientas que combinan imagenes, textos, video y
animaciones, de ahi que, los equipos multimedia y especificamente las
multimedias educativas se han convertido en un instrumento potente para educar
a los nifilos en comprension lectora.
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4.2.5 Marco legal

Segun el plan nacional de lectura y escritura de educacion inicial, preescolar,
basica y media (2011) el marco normativo que rige la comprension lectora

“Marco Normativo

En el pais existe una serie de normas que constituyen el marco legal que
soporta el Plan Nacional de Lectura y Escritura y le otorgan las
herramientas juridicas necesarias para su implementacion. En el articulo 67
de la Constitucién Politica de Colombia de 1991 se declara a la educacion
como un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién
social, con la que se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica y a los demas bienes y valores de la cultura. Alli se otorga la
responsabilidad educativa al Estado, a la sociedad y a la familia.

La Ley General de Educacion (ley 115 de 1994), por su parte, concibe a la
educaciéon como un proceso de formacion permanente, personal, cultural y
social que se fundamenta en una concepcion integral del ser humano y que
debe ofrecerse con calidad a todos los ciudadanos. Sus principales fines
son:

» La adquisiciéon y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos
mas avanzados, humanisticos, histéricos, sociales, geogréficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el
desarrollo del saber.

* El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica, necesaria para el
fortalecimiento del avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con
prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de vida de la poblacion, a
la participacion en la basqueda de alternativas de solucion a los problemas,
y al progreso social y econémico del pais .

El Plan Nacional de Lectura y Escritura se corresponde con los fines de la
Ley General de Educacion en la medida en que fomenta el gusto por la
lectura, contribuye al pleno desarrollo de la personalidad, promueve la
adquisicién y generacién de conocimientos, y el desarrollo de la capacidad
critica y reflexiva a partir de la lectura y la escritura.

De igual manera, un referente para el Plan es el documento Conpes 3222,
del 21 de abril de 2003, que ha sido hasta el momento la politica social y
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economica del pais, en materia de lectura. En él se busca “hacer de
Colombia un pais de lectores y mejorar sustancialmente el acceso
equitativo de los colombianos a la informacion y al conocimiento”.

Metas 2019. Ministerio de Educacion Nacional — Vision 2019

Una de las metas mas importantes incluidas en el documento del Ministerio
de Educacién Nacional, Vision 2019 (2006), consiste en ampliar la
cobertura en términos de acceso a la educacion. Si bien, durante la ultima
década este acceso incrementd, acercandose al promedio de la region,
para el afio 2019 la meta consiste en garantizar el acceso universal de los
nifios de 3 y 4 afios a la educacion inicial; alcanzar una cobertura del 100%
en la educacién preescolar, basica y media, y una cobertura del 50% en la
educacion superior.

Lo anterior exige ampliar la oferta educativa y superar las dificultades que
impiden el ingreso y la permanencia de los nifios en el sistema. Para que
esto se lleve a cabo, se educaria a las familias en zonas rurales y
marginales a través de reuniones periddicas en las que recibirian
orientaciones pedagégicas y practicas y aprenderian actividades
estimulantes que pudieran realizar en el hogar.

Entre los macropropésitos del Plan Decenal de Educacién 2006—2016,
algunos se relacionan directamente con el Plan Nacional de Lectura y
Escritura: a) garantizar el acceso, la construccion y el ejercicio de la cultura
escrita como condicion para el desarrollo humano, la participacion social y
ciudadana y el manejo de los elementos tecnoldgicos que ofrece el entorno;
b) desarrollar las competencias en lengua materna, y c) desarrollar y
fortalecer la cultura de la investigacion para lograr un pensamiento critico e
innovador, garantizar la disponibilidad, la disponibilidad, el acceso y la
apropiacion critica de las TIC como herramientas para el aprendizaje, la
creatividad, el avance cientifico, tecnoldgico y cultural.

Ademas del marco juridico y politico, durante los ultimos diez afios el pais
viene haciendo apuestas por la lectura y la escritura, que se constituyen en
antecedentes importantes para el Plan Nacional de Lectura y Escritura. Uno
de estos antecedentes es el Plan Nacional de Lectura y Bibliotecas (PNLB)
coordinado por el Ministerio de Cultura, que en el 2009 cumplié con su
primera meta referente a lograr que en cada municipio del pais existiera al
menos una biblioteca publica. Una vez alcanzado este propadsito, el PNLB
da inicio a una nueva etapa: Bibliotecas vivas. Ene se pone el foco ya no
sé6lo en los libros, sino también en los lectores, servicios y programas de las
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bibliotecas. A los avances del PNLB se sumé el Ministerio de Educacion
Nacional con el proyecto Mil maneras de leer, y el Proyecto Apropiacion
Nacional de TIC. El primero fue desarrollado entre 2005 y 2010, y tuvo
como apuesta el trabajo conjunto en procura de la mejora de los niveles de
lectura de los colombianos; el segundo se desarrolld a través de telecentros
y otros espacios de acceso publico a las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Dentro de los programas y proyectos adelantados por el Ministerio de
Educacion Nacional, en desarrollo de la Revolucion Educativa, se destacan
por su directa relacion con el Plan Nacional de Lectura y Escritura, los
siguientes:

» Divulgacion de Estandares Basicos de Competencias y resultados de
evaluaciones a docentes y directivos docentes, entre otros, a través de
talleres y materiales distribuidos en forma impresa y digital.

« Los dirigidos al desarrollo de competencias comunicativas como el
Concurso Nacional de Cuento y otras actividades y espacios para promover
la produccién textual escrita.

Asimismo, es importante considerar el Programa Nacional de Uso de
Medios y Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion,
desarrollado en un trabajo conjunto con el Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, las Secretarias de Educacion, el SENA,
universidades, empresas privadas y otras organizaciones; el Proyecto de
Educacion Rural (PER); el Programa Escuela y Desplazamiento; el
programa para la atencion de la poblacion con necesidades educativas
especiales y los proyectos etnoeducativos, entre otros.

Por otro lado, diversas organizaciones de la sociedad civil y organizaciones
no gubernamentales en el pais han adelantado proyectos y programas a
favor de la lectura y la escritura, los cuales han logrado generar un
conocimiento especifico sobre diferentes materiales de lectura, y han
instalado practicas de escritura y generacién de contenidos locales con
diversos grupos de la poblacién. Estos esfuerzos han contribuido a
posicionar el tema de la lectura y la escritura como derechos fundamentales
para la participacion ciudadana y la vida democratica.

Cambiando de tema, en relacion con la disponibilidad de la informacién a
través de internet, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones puso en marcha el Proyecto de Apropiacion Nacional de
TIC, a través de los telecentros y otros centros de acceso publico a las
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tecnologias de la informacion y la comunicacion. Este proyecto, que se
adelanta desde 2007, tiene como objetivo aunar esfuerzos administrativos,
técnicos y financieros para la ampliacion y el fortalecimiento de la estrategia
de apropiacion y aprovechamiento de las TIC en los telecentros Compartel
y otros centros de acceso masivo a internet del Ministerio de Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones, asi como otros modelos de acceso
comunitario a la web. El Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones ha desarrollado, ademas, interesantes trabajos radiales
para el fortalecimiento de emisoras indigenas” (Plan nacional de lectura y
escritura de educacion inicial, preescolar, basica y media, 2011, pp.26-32)

4.3 Estado del arte

4.3.1 Multimedias y cuentos interactivos en la educacion

La investigacion de Durando, Fuentes y Figueroa (2004) afirman que: “Los medios
audiovisuales y multimediales, en todos sus soportes, constituyen uno de los
fendbmenos socioecondmicos determinantes y caracterizantes del comienzo de
este nuevo siglo”. (Durando et al 2004, p.703). Estos investigadores realizaron un
proyecto de investigacion con Multimedias Educativas orientando su investigacion
hacia resolver la pregunta ¢la multimedia organizada como hipertexto redne las
caracteristicas adecuadas para favorecer el proceso de conocimiento en el marco
de respeto por la singularidad de los sujetos de la educacién?

Durando et al (2004) lograron desarrollar una investigacién aplicada con el objetivo
de convertir al alumno no sélo en consumidor sino en un productor de
conocimiento. El estudio construyé un “Guion de multimedia Educativa” con un
grupo de alumnos, después, hicieron un seguimiento al proceso; al final los
investigadores consiguieron superar el modelo tradicional educativo, ya que
integraron las Tecnologias de la Comunicacion y de la Informacion con las
tecnologias tradicionales.

Explorando las multimedias en la educacion infantil Vidal (2015) realiza un estudio
en el cual reflexiona como las multimedias se convierten en un recurso que ayuda
a los maestros en el proceso de ensefianza y aprendizaje. A través de esta
investigacion el autor describe varios tipos de materiales multimedia y las
posibilidades de utilizacion que brinda esta herramienta en la etapa inicial.

El ejercicio investigativo de Vidal (2015) también contiene varios ejemplos de
experiencias con el uso de estos medios, gracias a estas practicas, la
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investigadora logra comprobar como la multimedia motiva y facilita el aprendizaje
de los nifios, debido a que esta herramienta proporciona interactividad, y la base
fundamental del aprendizaje en la educacién infantil es la accién, la imitacion y el
juego, elementos que pueden ser abordados desde la multimedia gracias a que
este medio permite la exploracion y la experimentacion de forma ladica.

Para construir las multimedias se requiere de lenguajes o textos que generen
narrativas para los jovenes lectores, es comdn emplear cuentos para ensefiar a
leer a los nifios, sin embargo, con la revolucion tecnolédgica los cuentos han
pasado del formato tradicional impreso a formatos digitales, en la actualidad se
conocen como cuentos interactivos.

Ruiz-Dominguez (2014) realizé una investigacion sobre los cuentos interactivos de
Playtales, el objetivo general de la investigacion indagd por las caracteristicas y
los disefios de los cuentos infantiles, incluso, el estudio busc6é comprender como
estos cuentos se convierten en una herramienta ludico-didactica para el desarrollo
linglistico de los nifios entre tres y cinco afios. Asimismo, la investigacion fue
aplicada en un grupo de infantes y se analiz6 la implementacién de los cuentos en
el grupo de estudio.

Después de realizar la investigacion Ruiz-Dominguez (2014) demostré que los
cuentos interactivos son multimodal y multidireccional, en consecuencia, se
presenta una ruptura con la lectura tradicional del texto escrito, los cuentos
interactivos presentan animaciones, juegos e interacciones, por lo tanto, se
requiere de especial atencién en la narrativa y la incorporacién de imagenes y
sonidos.

Vidal (2015) también realiza una revision sobre los cuentos interactivos, de
acuerdo con esta investigadora algunos de estos ejemplos son:

Los Hipercuentos y Cuentos locos de Xarxa2, las historias con materiales
multimedia de Ulises de Grijalbo-Mondadori, o los muy utilizados en
Educacion Infantil, Clic, clic, clic, cuentos interactivos de Omnis Cellula
(http://www.cuentosinteractivos.org) que ademas de interactivos son
cuentos hipertextuales y multimedia (Vidal, 2015, p.70).

Inclusive, los cuentos interactivos son empleados para mejorar la comprension
lectora de los nifios, segun Vidal (2015) un ejemplo de esta modalidad de cuentos
se puede hallar en: “relatos interactivos” de la web http://childtopia.com, donde se
presentan los cuentos en formato flash, con actividades y tareas posteriores. Una
vez que se accede al cuento, nos presenta dos opciones de trabajo, comprension
oral o escrita” (Vidal, 2015, p.70).
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4.3.2 Herramientas didacticas y comprension lectora

Garassini (2004) desarrolla una investigacion con el objetivo de evaluar recursos
electronicos como CDs, paginas WEB y portales educativos destinados a nifios y
docentes de Educacion preescolar y basica como apoyo al proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectura y escritura. A través de este estudio Garassini (2004)
recopila las experiencias obtenidas en la materia Metodologia de la lectura y la
escritura en el programa de Licenciatura en Educacion de la Universidad
Metropolitana (Caracas-Venezuela).

Después de varios afios de investigacion, didlogos con expertos y trabajos
practicos con alumnos, esta autora, logra concluir que:

Los cuentos electrénicos constituyen una herramienta excelente para
estimular en los nifios el disfrute de la literatura. Ademas para los mas
pequefios constituyen una excelente herramienta para el inicio o
consolidacion de la alfabetizacion ya que muchos de ellos permiten
escuchar y leer el cuento en forma simultanea, escuchar sélo algunas
palabras o letras del mismo, aspectos éstos que ayudan a los nifios a la
identificacion de los diferentes elementos del lenguaje escrito dentro del
contexto significativo de una historia (Garassini, 2004, p.7).

Desde otro punto de vista Benitez, Barajas y Hernandez (2014) realizaron una
investigacion para determinar el efecto de la aplicacibn de una Estrategia
Instruccional Integradora para la Comprension de la Lectura (EIICL), aplicada en
un entorno virtual. El estado del arte hallado por Benitez et al. (2014) sefialé que
existe un grupo de autores que se preocupan por:

Diagnosticar el nivel de comprension de la lectura, o evaluar la lectura
critica y la predisposicion de los estudiantes a ésta, se han aplicado
diversas estrategias instruccionales para la comprension de textos y se han
evaluado sus resultados; también se han evaluado programas en linea y
software con estrategias especificas para mejorar la comprensiéon de textos
en entornos virtuales (Zarzosa, 2004; Zarzosa, Luna, Parrés y Guarneros,
2007; Moreno, Zambrano, Garcia, Cepeda, Pefialosa y Coronado, 2008;
Fainholc, 2004; Carlino, 2002; Ponce, Lépez, Labra, Brugellores y Tirado,
2007) (Benitez, et al., 2014, p.74).

Segun Benitez, et al. (2014) los autores mas reconocidos que estan a favor de
emplear los nuevos entornos virtuales para transmitir la lectura son:
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Martin, Norris y Hoffman (2001); Prensky (2001); Zarzosa (2004); Alfassi
(1998); Fainholc (2004); Zarzosa, Luna, Parrés y Guarneros (2007); Difabio
(2008) y Romo y Villalobos (2009), lideran el movimiento para mejorar las
estrategias para la comprension de la lectura utilizando los entornos
virtuales (Benitez, et al., 2014, p.75).

Después de implementar la (EIICL) se hallé que la comprension lectora es
transversal a todas las areas del conocimiento, segun ellos, existe un buen
namero de disciplinas y corrientes que se preocupan por el estudio del aprendizaje
en los nuevos escenarios virtuales, la psicologia, las ciencias humanas y la
linglistica son ramas del saber que prestan atencion a la relacion entre el
comportamiento en los nuevos entornos virtuales y la forma como se aprende a
leer y escribir, de ahi que, el estudio de las herramientas didacticas y la
comprension lectora son herramientas que se pueden instaurar en una
multiplicidad de entornos educativos.

4.3.3 Las investigaciones locales

Desde finales de los afios noventa aproximadamente el profesor Octavio Henao
Alvarez ha coordinado desde sus inicios del grupo de investigacién (Didactica y
Nuevas Tecnologias en la Universidad de Antioquia, 2015), el grupo de
investigacion tiene dentro de sus objetivos:

Incursionar en las posibilidades pedagdgicas y didacticas que ofrece este
nuevo espacio de lectura y escritura. Su horizonte de indagacién incluye
preguntas tales como: ¢ Qué premisas tedricas y metodoldgicas deben guiar
la produccién de materiales de lectura en un ambiente hipertextual y
multimedial? ¢Qué estrategias didacticas debemos utilizar para ensefar a
leer y escribir textos electronicos? ¢COmo operan los mecanismos
perceptuales, linguisticos y cognitivos que intervienen en el proceso de
lectura de un texto electrénico? (Henao, 1997, p.1).

Gracias a sus investigaciones este autor afirma que una de las fortalezas que
tiene el ser humano es su capacidad de asociacion, y los multimedios “nos
permiten dar a la informacion y a otros materiales de aprendizaje, una estructura y
organizacién similar a la que adopta la mente humana cuando piensa o razona”
(Henao, 1997, p.3).

Desde otro punto de vista, Giraldo y Jaramillo (2004) abordaron en su tesis de
maestria la estructura del cuento e incorporaron herramientas de autoria
multimedial a las practicas cotidianas de escritura en el ambiente escolar. Es
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importante aclarar que esta investigacion centro sus esfuerzos en la comprension
lectora, sin embargo, los resultados de esta investigacién demostraron que la
herramienta de autoria multimedial aumenta de manera significativa el grado de
motivacion de los nifios para enfrentarse a la tarea de componer un texto, pero al
mismo tiempo la investigaciébn hall6 que los estudiantes se apropian de los
elementos centrales del cuento de mejor forma, y ademas, al emplear la
herramienta se fortalece la lectura, debido a que, los alumnos reconocen
diferentes textos leidos y establecen relaciones entre ellos.

Segun la investigacion de Peladez (2013) la interaccion como estrategia de lectura,
motiva el habito lector, de acuerdo a sus planteamientos, los buenos habitos se
adquieren en edad temprana, por lo tanto, es con los menores que se debe de
fomentar la interaccién con la lectura. Segun esta autora:

Los dispositivos electronicos de luz y sonido, que le afiaden realismo a los
relatos y los contenidos transmediales, que conllevan a explorar nuevas y
varias maneras de comunicar los relatos. Asi, se amplia el vocabulario y se
ejercita la mente en el proceso de memorizacién, permitiendo alcanzar
destrezas en la comprension de lectura (Peléez, 2013, p.1).

Las conclusiones de esta investigadora permiten comprender que la interaccién de
los lectores no s6lo mejora las condiciones de los lectores, sino que, al recibir los
autores retroalimentacion, estos pueden perfeccionar los productos y su impacto.
Al mismo tiempo, la lectura interactiva involucra mas actores en el escenario, de
ahi que, nuevas herramientas tecnolégicas surgen con el fin de enriquecer los
contenidos transmedia.

5 METODOLOGIA

En este capitulo se demuestra la metodologia utilizada en la investigacion, la cual
contiene el método, se expone la poblacion, la muestra, y los instrumentos
implementados en el grupo de estudio, asi mismo, se evidencia los procedimientos
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utilizados para la recoleccion de los datos, y para realizar una descripcion de la
prueba piloto se elaboré un esquema evidenciando cada una de las fases.

Cuadro 2. Esquema prueba piloto

a) Exploracion de referentes para elaboraciéon de
multimedia
Fase |
b) Disefio Multimedia
c) Construccién Multimedia
Prueba piloto Multimedia Educativa
1. Alistamiento de la sala de computo
2. Instalacion de multimedia en cada uno de los equipos y
pruebas de funcionamiento.
3. Campafia sensibilizacion con la Multimedia
Fase Il
4. Uso de la multimedia en el aula de clase.
o Semana I. Cuento |. Regalin la bolsa recicladora
+ cuestionario
o Semana Il. Cuento Il. Las canecas recicladoras
+ cuestionario
o Semana lll. Cuento lll. Capitan Verdeman +
cuestionario
o Semana IV. Cuento IV. El fortachdn reciclador +
cuestionario
Fuente: Elaboracion propia
5.1 Método

Debido a que la presente investigacion abarca el disefio, construccion y el
desarrollo de una prueba piloto con la Multimedia Educativa “Cuentos para
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aprender a reciclar” en el aula de clase CER Atanasio, se eligi6 desarrollar el
método estudio de caso.

5.2 Estudio de Caso
El método Estudio de Caso se emplea para estudiar una realidad especifica, este

método permite combinar fuentes tanto cuantitativas y cualitativas, lo cual facilitd
la lectura y el analisis de los resultados. Segun Carazo (2006)

En el método de estudio de caso los datos pueden ser obtenidos desde una
variedad de fuentes, tanto cualitativas como cuantitativas; esto es,
documentos, registros de archivos, entrevistas directas, observacion
directa, observacion de los participantes e instalaciones u objetos fisicos
(Carazo, 2006, p.167).

Teniendo en cuenta este método investigativo se pudo constatar la efectividad de
la multimedia, gracias a estas directrices se pudo identificar y observar las
acciones y percepciones que tuvieron los nifios cuando usaron la multimedia.

5.3 Instrumentos

Los instrumentos se refieren a las técnicas que se utilizan para recopilar los datos
y la informacion con el objetivo de dar respuesta a las preguntas que surgieron al
comienzo de la investigacion. Segun Behard (2008) “estas técnicas conducen a la
verificacion del problema planteado. Cada tipo de investigacion determinara las
técnicas a utilizar y cada técnica establece sus herramientas, instrumentos o
medios que seran empleados (Behard, 2008, p. 55).

Para esta investigacion se desarrollaron los instrumentos: observacién participante
y el cuestionario.

A) La observacion participante

Durante la prueba piloto fue necesario observar y conversar con los estudiantes
acerca de las ventajas y desventajas de la multimedia. La observacion participante

42



como técnica es flexible lo cual permiti6 contemplar de forma comoda la
participacion de los jévenes durante la prueba, a medida que se pasaba por cada
uno de los puestos de trabajo se ingreso en una ficha (Anexo 9) informacién sobre
el manejo de la multimedia.

Segun Yuni, Urbano y Ciucci (2005) el objetivo principal de la observacion
participante es:

Obtener informacion directamente de los contextos en que se producen las
interacciones sociales, intercambios simbolicos. Esta informacion le permite
conocer al investigador como actian y cémo interpretan, cuéles son los
valores, las creencias, y el sentido que le otorgan a sus acciones los
actores (Yuni, Urbano y Ciucci, 2005, p.185).

Con base en lo anterior, se comprueba que esta técnica resulté pertinente debido
a que no soOlo se examinaron los usos con la multimedia y su arquitectura, sino
gue se observaron las practicas alrededor del salon de clase, y con base a esta
informacion se pudo ir retroalimentando a los estudiantes, inclusive, se mejoroé la
logistica y la asignacion de puestos de trabajo en el aula de clase.

B) Cuestionario

Un cuestionario es una herramienta muy util para medir y evaluar la comprension
lectora de los niflos, existen muchas técnicas y modelos para construir
cuestionarios, sin embargo, la materia prima de un cuestionario obedece a que
este en su interior se compone de preguntas.

Segun Behard (2008) “Un cuestionario consiste en un conjunto de preguntas
respecto a una 0 mas variables a medir. El contenido de las preguntas de un
cuestionario puede ser tan variado como los aspectos que mida” (Behard, 2008, p.
64).

Cuando se va a construir un cuestionario hay que tener en cuenta el tipo de
preguntas que se van a realizar, las preguntas pueden ser cerradas o abiertas
dependiendo de la intencidn que se tenga con la investigacion.

De acuerdo a Behard (2008) las caracteristicas de las preguntas abiertas y
cerradas son:

Preguntas cerradas: en las preguntas cerradas las categorias de
respuestas son definidas a priori por el investigador y se le presentan al
respondiente, quien debe elegir la opcibn que describa mas
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adecuadamente su respuesta. Las escalas de actitudes en forma de
pregunta caerian dentro de la categoria de preguntas cerradas. Ahora bien,
hay preguntas cerradas, donde el respondiente puede seleccionar mas de
una opcion o categoria de respuesta. Algunos respondientes pudieran
marcar una, dos, tres, cuatro o cinco opciones de respuesta. Las categorias
no son mutuamente excluyentes. En otras ocasiones, el respondiente tiene
gue jerarquizar opciones. O bien debe asignar un puntaje a una o diversas
cuestiones. En otras se anota una cifra (Behard, 2008, p. 64).

Preguntas abiertas: las preguntas abiertas no delimitan de antemano las
alternativas de respuesta, por lo cual el nimero de categorias de respuesta
es muy elevado; en teoria, es infinito (Behard, 2008, p. 64).

En cuanto al estilo, tamafio y forma del cuestionario, este depende de los gustos o
intenciones del investigador, en el caso de esta investigacion, las preguntas se
fundamentaron de acuerdo con el marco referencial Programa Pisa (2005) el cual
estandariza la medicién de la comprensién lectora a nivel global.

La multimedia “Cuentos para aprender a reciclar’ se compone de cuatro cuentos.
Al finalizar cada uno de los cuentos los usuarios ingresan a los cuestionarios, los
cuales contienen 10 preguntas cerradas. Todas estas preguntas fueron
elaboradas de acuerdo al marco referencial Programa Pisa (2005) que es una
prueba estandarizada a nivel mundial para medir la comprension lectora de los
nifios (Anexo10) :

Cuento I. Regalin la bolsa recicladora (Anexo 1) y Cuestionario | (Anexo 2)
Cuento Il. Las canecas recicladoras (Anexo 3) y Cuestionario Il (Anexo 4)
Cuento lll. Capitdn Verdeman (Anexo 5) y Cuestionario Il (Anexo 6)

Cuento IV. El fortachén reciclador (Anexo 7) y Cuestionario IV (Anexo 8)
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5.4 Poblacion

La implementacion del proyecto se realizé con los estudiantes de los grados de
primero de primaria a quinto de primaria, un total de 34 alumnos. Las edades de
los nifios aproximadamente son: preescolar 6 afios, primero 6 afos, segundo 7
afos, tercero 8 afos, cuarto 9 afos, quinto 10 afos.

Cuadro 3. Poblacion escolar C.E.R Atanasio GRADO

La poblacién estudiantil del C.E.R Atanasio ,

; Numero de

se compone de 34 estudiantes los cuales .
L — estudiantes

estan divididos de la siguiente forma:

Primero 16

Segundo 5

Tercero 5

Cuarto 5

Quinto 3

TOTAL 34

Fuente: Elaboracién propia

5.5 Procedimientos de recoleccién de datos

Los datos e informacion se recolectan a través de la observacion participante y
cuatro cuestionarios con 10 preguntas cada uno. Para levantar la informacion con
la técnica observacion participante se utiliza una ficha de observacién (Anexo 9) la
cual tiene la intencién de percibir el uso de la multimedia en la sala de coémputo
teniendo en cuenta las debilidades y las fortalezas de los alumnos con: la
Multimedia, el manejo del computador y el puesto de estudio.

Para recolectar los datos con el cuestionario, la multimedia esta programada para
que cuando el estudiante termine de leer el cuento aparece en pantalla el
cuestionario, cada cuestionario se compone de 10 preguntas cerradas, escogencia
multiple con Unica respuesta, después que el usuario termina de responder el
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cuestionario aparece un formulario con las respuestas buenas (OK) y las
respuestas malas (X) acompafiado de un total.

Después de obtener los resultados de la evaluacion, los estudiantes informaron la
culminacién del proceso y la profesora tomo registro de los resultados obtenidos.
Terminado este proceso con cada uno de los estudiantes, la maestra llevo todos
los datos a una hoja de Excel (Anexo 11) la cual permite realizar un trabajo
estadistico comparando y combinando cada una de las variables.

Con base a todo lo anterior, la profesora llevo el seguimiento y control de la
prueba piloto.

5.6 Desarrollo Metodolégico

A continuacion se presentan cada una de las fases que se desarrollaron a lo largo
de la construccion de la tesis y su prueba piloto:

5.6.1 FASE |

5.6.1.1 Exploracion de referentes para elaboracion de multimedia

Para disefiar y construir la multimedia “Cuentos para aprender a reciclar’
primero se realiz6 una exploracion de cuentos, se visitaron varias paginas web,
blogs y se leyeron varios articulos que evidenciaban las caracteristicas de los
cuentos infantiles, todo lo anterior enfocando la busqueda en cuentos alrededor
del reciclaje o el medio ambiente.

Se pudo constatar que la mayoria de los cuentos que se encuentran en internet
carecen de una licencia abierta o los derechos de autor estan protegidos,
ademas, el lenguaje que se halld en estos textos no correspondia a la realidad
de los jovenes de la escuela, s6lo se encontrd un cuento que se ajustaba a las
caracteristicas de los estudiantes de la escuela (Capitan Verde Man), los otros
tres cuentos se tuvieron que escribir, también es importante anotar que estos
cuentos fueron revisados por una profesional de la educacioén infantil, ademas,
algunos nifios leyeron los cuentos y se realizaron ajustes antes de llevar los
textos a formato digital.
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5.6.1.2 Disefio Multimedia

1. Después de tener los cuentos y los cuestionarios listos se paso al disefio de
la multimedia.

1.1Separacion de las escenas por medio de parrafos para iniciar su
respectiva ilustracion.

Ejemplo: Cuento 1. Regalin, la bolsa recicladora

1. Regalin era una bolsa de regalo que se hallaba olvidada en un
guardarropa.

2. Regalin estaba contenta de ser una bolsa de regalo porque en
cualquier momento podia ayudar a reciclar

3. Un dia la puerta del guardarropa se abrié, y Regalin se asusté
4. Alguien cogi6é a Regalin y metié en su interior un regalo muy bonito

5. Después fue colgado en la chapa de una puerta y se puso muy feliz
porque sabia que en cualquier momento iba a pasear

6. Una sefiora y un nifio agarraron la bolsa de regalo y emprendieron un
viaje en automovil

— Mientras viajaban en el automdvil la sefiora y el nifio
conversaban, pero Regalin no comprendia su lenguaje

7. Regalin iba feliz en el carro y observaba el paisaje a su alrededor,
etc...

1.2Bocetacién en papel del storyboard donde se define cuéles son los
planos que se manejaran en cada una de las escenas del cuento.

Ejemplo:
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1.3Disefio de los personajes protagonicos.

Ejemplo:

1.4Se escanean los bocetos para hacer el cambio de anélogo a digital.

Ejemplo:
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1.5Vectorizacion (digitalizar) de los personajes y los fondos en un
programa de disefio, en este caso se utiliz6 Adobe lllustrator y sus
diferentes herramientas.

Ejemplo:

1.6Seleccion de paleta de colores, texturas y tipo de linea acorde al
concepto “cuento infantil”.

Ejemplo:
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1.7Disefio de portada acorde al tema.

Ejemplo:

TNAPITON .
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5.6.1.3 Construccion Multimedia

Los pasos que se siguieron para la construccién de la multimedia fueron los
siguientes:

1. Pasar de programa de disefio (illustrator) a programa de
animacion y programacion (flash).

Ejemplo:
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3. Animacion de cada uno de los personajes o elementos por
medio de interpolaciones de movimiento.

Ejemplo:
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4. Programacion por medio de coédigo ActionScript 3 para la
navegacion de los botones.

Ejemplo:

- [
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5. Programacién para cada una de las preguntas del cuestionario
final.
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5.6.2 FASE Il

5.6.2.1Prueba piloto con la Multimedia

La prueba duro dos meses, en esta seccion se demuestra cada una de las etapas
gue se desarrollaron en la sala de computo con el uso de la multimedia. Para
realizar la prueba fue necesario organizar la sala de cdémputo, instalar la
multimedia en los computadores y verificar el buen funcionamiento del software y
el hardware. Después se hizo la sensibilizacion con los estudiantes y
posteriormente se desarroll6 un cronograma de trabajo de acuerdo a cada uno de
los grados y la capacidad del salén.

Es importante anotar que los estudiantes de la institucién son nifios de escasos
recursos y un buen porcentaje de estos alumnos no cuenta con un computador en
su hogar, por lo tanto, la multimedia se construy6 para nifios o jovenes con niveles
de conocimiento tecnolégico basico.

1. Alistamiento de sala de computo

El alistamiento de los computadores es fundamental para el buen desarrollo de
las actividades. En esta etapa se reviso el funcionamiento de cada uno de los
computadores software y hardware (7 portatiles).

Se verific6 que todos los portatiles tuvieran sus respectivos cargadores y
mouse, todos los portatiles cuentan con un mouse tactil, sin embargo, se
identificd que la mayoria de los nifios de primero y segundo no manejan el
mouse tactil apropiadamente.
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Se chequearon las conexiones de energia.
Se asigno6 un escritorio y una silla para cada estudiante.

Se chequearon las diademas y su funcionamiento.

2. Instalacién de multimedia en cada uno de los equipos y pruebas de
funcionamiento

Desde el CD Multimedia “Cuentos para aprender a reciclar’” se copiaron los
archivos y se descargaron en cada uno de los escritorios de los portatiles,
debido a que la Multimedia cuenta con un archivo autoejecutable .exe con un
solo click los estudiantes pueden acceder al menu principal y acceder a los
cuentos. También se pudo constatar que los antivirus detectan el archivo
ejecutable .exe como un archivo maligno, después de realizar este ajuste se
incluyé en las observaciones de la herramienta para advertir a los usuarios
sobre posibles dificultades.

3. Campafia sensibilizacion con la Multimedia

Para realizar esta actividad se reunieron todos los estudiantes de primaria, un
total de 34 estudiantes, después de tener a todos los alumnos en el aula de
clase se exhibi6é la multimedia, se explicé a los estudiantes la importancia de la
intervencion y los objetivos del proyecto. Asi mismo, se brindé un espacio para
gue los asistentes preguntaran y resolvieran sus dudas e inquietudes.

Fuente: elaboracion propia
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4. Uso de la multimedia en el aula de clase

La prueba piloto se desarroll6 en la sala de computo del centro educativo todos los
miércoles desde el 30 de Septiembre hasta el 4 de Noviembre del afio 2015, se
conformaron cinco grupos y para dar cumplimiento al horario de la jornada escolar
las actividades con la multimedia tuvieron una duracion de 60 minutos.

“Segun el decreto 18-50 de 2.002 (13 de Agosto). El horario de la jornada Escolar
debe permitir a los estudiantes, el cumplimiento de los siguientes, intensidades
horarias minimas, semanales y anuales, de actividades pedagdgicas relacionadas
con las areas obligatorias y fundamentales y con las asignaturas optativas, para
cada uno de los grados de Educacion Basica y Media, los cuales se garantizan en
horas afectivas de sesenta (60) minutos” (P.E.l. C.E.R Atanasio).

Cuadro 4. Cronograma uso de la multimedia en el aula de clase

Actividad Dia Horario Total
Horas
8:.00a | 9:00am | 10:30am | 11:30am | 1:00pm-
m - -10:00 -11:30 - 2:00 pm
9:00 am am 12:30pm
am
Sensibilizacion 30-sep | Grupo | Grupo | Grupo3 | Grupo4 | Grupo5 5
1 2
(2015)
Cuento | (Ver anexo | 07-oct | Grupo Grupo Grupo3 | Grupo4 | Grupo5 5
1) 'y cuestionario | 1 2
(Ver anexo 2) (2015)
Cuento Il (Ver anexo | 14-oct | Grupo Grupo Grupo3 | Grupo4 | Grupo5 5
3) y cuestionario Il 1 2
(Ver anexo 4) (2015)
Cuento Ill (Ver anexo | 21-oct | Grupo | Grupo Grupo 3 | Grupo4 | Grupo 5 5
5) y cuestionario lll 1 2
(Ver anexo 6) (2015)
Cuento IV (Ver anexo | 28-oct | Grupo | Grupo | Grupo3 | Grupo4 | Grupob5 5
7) y cuestionario IV 1 2
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(Ver anexo 8) (2015)

Total horas implementacién 25

Fuente: Elaboracién propia

Después que todos los estudiantes usaron y respondieron los cuatro cuestionarios
de la multimedia se pas6 al analisis de los resultados, tema que se expone a
continuacion.

6 PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS

El analisis de las actividades con la Multimedia Educativa “Cuentos para aprender
a reciclar” (Anexos: 1, 3, 5,7) se compone de los resultados obtenidos a partir de
las Fichas de Observacion (Anexo 9) y los resultados obtenidos en los
cuestionarios (Anexos: 2, 4, 6,8).

A continuacién se explica cdmo se desarroll6 el tratamiento de la informacion.

6.1 Observacion participante

La ficha de observacidbn es un instrumento para cristalizar el uso de la
multimedia por parte de los alumnos en la sala de computo, la observacion
tuvo como objetivo identificar de forma general las debilidades y fortalezas de
acuerdo a tres componentes: puesto de estudio, manejo del computador y el
uso de la multimedia.

El puesto de estudio: se compone de la silla y el escritorio. En este escenario
se percibe la postura del estudiante y la actitud que toma para atender la clase.

El manejo del computador: la observacion se concentré6 en el manejo del
computador. En este item se presto atencion al manejo del mouse, el teclado,
la pantalla y el desenvolvimiento con el software.

Uso de la multimedia: se contemplé como los estudiantes navegaban con la
multimedia y si tenian alguna dificultad con la arquitectura de esta misma.
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En pocas palabras el desarrollo de la actividad fue la siguiente: los estudiantes
fueron llevados a la sala de cOmputo por grupos, estos se clasificaron de
acuerdo al grado de escolaridad y la capacidad de la sala de cémputo.
Después de ingresar a la sala, se asigné un puesto de estudio para cada
estudiante, la profesora fue explicando paso a paso como ingresar al menu de
la multimedia y después los alumnos fueron leyendo y navegando en la
multimedia. Cuando el estudiante terminaba de leer el cuento, pasaba a
responder el cuestionario y después de obtener el resultado de la prueba la
profesora iba al puesto de estudio y tomaba registro de los resultados.

A continuacién se describe una sintesis de lo que se logré observar y registrar
en la ficha de observacién (Anexo 9):

Observaciéon: Semana |. Cuento |. Regalin la bolsa recicladora

En términos generales durante la primera sesion se observd que los
estudiantes se sintieron contentos y motivados, prueba de ello, las sonrisas y el
entusiasmo; se percibié ansiedad debido a que deseaban comenzar pronto la
actividad.

Al principio se presentdé desorden debido a que varios estudiantes querian
sentarse juntos en un mismo puesto de estudio, después de calmar al grupo,
se asignaron los puestos y un portatil para cada uno de los alumnos. Después
se comenzo la explicacion de la multimedia y lentamente se fue guiando a
cada uno de los participantes.

Observacion en el puesto de estudio: en términos generales los estudiantes
demostraron fortalezas en sus puestos de estudio, sin embargo, en los grados
primero y segundo se observé debilidades porgue el mobiliario (sillas y
escritorios) no era para nifios, es decir, la escuela no cuenta con sillas y
escritorios apropiados para la estatura de los diferentes alumnos, se observd
que los pies de los nifios colgaban, algunos tuvieron que sentarse en la punta
de la silla para acercarse a las pantallas dificultando la postura y por
consiguiente la lectura.

Observacion manejo del computador: con el manejo del computador los nifios
de tercero, cuarto y quinto demostraron fortalezas con el manejo del mouse, el
teclado, la pantalla y el desenvolvimiento con el software. En cuanto a los nifios
de primero y segundo demostraron dificultades, sin embargo, se les orientd a
un ritmo mas lento y estos asimilaron las directrices de forma adecuada.
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Observacion uso de la multimedia: con los grados primero y segundo el
proceso fue lento al comienzo, pero a medida que se familiarizaron con la
herramienta se sumergieron en el escenario de la multimedia y leyeron y
navegaron con facilidad. En cuanto a los grados, tercero, cuarto y quinto, los
que estaban mas habituados con los computadores avanzaron sin ninguna
ayuda, se observé que la arquitectura, botones, paleta de colores, las
ilustraciones y los textos fueron asimilados por los jévenes de forma “natural’,
se percibié concentracion en los alumnos, prueba de ello el silencio en la sala 'y
gue todos estaban mirando fijamente la pantalla y avanzaban de acuerdo a la
lectura.

Observacion: Semana ll. Cuento Il. Las canecas recicladoras

A la semana siguiente se realiz6 la actividad del mismo modo pero en esta
ocasion se siguio con el cuento dos de la multimedia. En la segunda sesion los
estudiantes siguieron con el entusiasmo y se sintieron motivados. Cada
integrante tomo el puesto de trabajo ordenadamente, por lo tanto, la actividad
arranco sin ningun problema. En general los estudiantes se concentraron en la
lectura, prueba de ello el silencio en la sala de computo.

También se pudo observar que los alumnos navegaban con mayor facilidad y
se sentian mas comodos con el manejo del mouse y sus botones, inclusive ya
observaban alrededor para saber si iban mas rapidos o mas lentos que sus
compairieros.

Observacion en el puesto de estudio: los estudiantes se acomodaron con
facilidad y de forma ordenada, los nifios de primero y segundo a pesar de no
contar con el mobiliario de acuerdo a su cuerpo se adaptaron con motivacion y
entusiasmo.

Observacion manejo del computador: ningun problema para los grados tercero,
cuarto y quinto, los estudiantes de primero y segundo que presentaban
dificultades con el manejo del mouse navegaban con fluidez, prueba de ello el
ritmo de lectura y la forma como usaban el click del mouse y la navegacion.

Observacion uso de la multimedia: no se observaron dificultades o problemas
con la arquitectura o el manejo de los botones. La mayoria de los estudiantes
llegd al cuestionario en aproximadamente 30 minutos y resolvieron el
cuestionario en tan soélo 8 minutos, lo cual demuestra que ya reconocian como
usar la multimedia.
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Observacion: Semana lll. Cuento lll. Capitan Verdeman

En la tercera sesion se observo motivacion y alegria al realizar la actividad. Se
percibié orden y el silencio en la sala de cémputo, el 100% de los estudiantes
usaban la multimedia sin ningun problema, incluso en esta etapa los
participantes leian y respondian las preguntas del cuestionario mas rapido
comparando las sesiones anteriores.

Observacion en el puesto de estudio: se percibié orden y concentracion al igual
gue las sesiones anteriores.

Observacion manejo del computador: ninguna dificultad, se observé que los
todos los estudiantes navegaban con facilidad y leian con facilidad.

Observacion uso de la multimedia: no se observaron dificultades con la
arquitectura o el manejo de los botones. La mayoria de los estudiantes llego al
cuestionario en aproximadamente 25 minutos y resolvieron el cuestionario en
tan so6lo 6 minutos.

Observacion: Semana IV. Cuento IV. El fortachdn reciclador

En la cuarta sesion la motivacion para realizar la actividad fue constante
durante toda la clase. El orden y el silencio predominé en la sala de computo,
el 100% de los estudiantes dominaban la multimedia sin ningun problema, la
velocidad de lectura y el manejo con la multimedia mejoré.

Observacion en el puesto de estudio: se percibié orden y concentracion al igual
gue las sesiones anteriores.

Observacion manejo del computador: ninguna dificultad, se observé que los
todos los estudiantes navegaban con facilidad.

Observacion uso de la multimedia: no se observaron dificultades con la
arquitectura o el manejo de los botones. La mayoria de los estudiantes llego al
cuestionario en aproximadamente 25 minutos y resolvieron el cuestionario en
tan so6lo 6 minutos. Se observd que los grados tercero, cuarto y quinto
terminaban mas rapido, sin embargo, la diferencia entre los grados primero y
segundo no fue muy significativa.
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6.2 Resultados cuestionarios (evaluacion)

Con el propésito de conocer el estado de la comprensién lectora de los
estudiantes, los alumnos leyeron cuatro cuentos electrénicos y después de cada
lectura respondieron un cuestionario de diez preguntas.

Las diez preguntas que se establecieron para cada uno de los cuestionarios
fueron fundamentadas de acuerdo al Programa Pisa (2005), el Programa Pisa
(2005) en ocasiones también llamado Proyecto Pisa (2005) es un marco teorico
sugerido para evaluar la lectura de los nifios y jovenes estudiantes del mundo. Las
preguntas que se ingresaron en los cuestionarios fueron elaboradas de acuerdo a
las categorias planteadas en este marco conceptual.

A continuacion se presenta las categorias propuestas por el Programa Pisa (2005)
y la forma como se distribuyd el nUmero de preguntas para la elaboracion de los

cuatro cuestionarios.

Cuadro 5. Categorias y numero de preguntas a evaluar en los cuestionarios

Numero de
preguntas en
Descripcion el
cuestionario
Comprender Consideracion del texto como un todo. Capacidad de
globalmente (CG) identificar la idea principal o general de un texto.
1
Obtener Atencion a las partes de un texto, a fragmentos
informacion (Ol) independientes de informacion. Capacidad para localizar y
extraer una informacion en un texto. 3
Elaborar una Atencion a las partes de un texto, a la comprension de las
interpretacién relaciones. Capacidad para extraer el significado y realizar
(El inferencias a partir de la informacion escrita. 2
Reflexionar sobre Utilizacion del conocimiento exterior. Capacidad para
el contenido de | relacionar el contenido de un texto con el conocimiento y las
un texto (RSECT) experiencias previas. 2
Reflexionar sobre Utilizacién del conocimiento exterior. Capacidad de
la estructura de relacionar la forma de un texto con su utilidad y con la
un texto (RSET) actitud e intencion del autor. 2
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Fuente: elaboracion propia a partir de Programa Pisa (2005)

Como se puede observar cada pregunta que se consigno en el cuestionario tiene
la intencion de evaluar una categoria, todo lo anterior, se penso para desarrollar el
meétodo cuantitativo. Después de terminar la prueba piloto se construyé una tabla
en Excel (ANEXO 10) para sistematizar y analizar los resultados.

Tabla 2. Ejemplo modelo tabla de Excel para sistematizar los resultados de los
cuestionarios

Total B Total M Total R

16
% 88% 12% 73% 7% | 30% | 70% | 9% |  e% | 45% 55% 65% 35% 100%

Fuente: elaboracién propia

La primera columna corresponde al nimero asignado al estudiante, la columna
dos y tres, hace referencia a la categoria “Comprender globalmente (CG)”,
B=respuestas buenas y M=respuestas malas, y asi sucesivamente. Al final un total
de respuestas buenas y un total de respuestas malas. La tabla tiene sumatoria
general de forma horizontal, pero al final de cada columna también hay una
sumatoria, de ahi que, se puede establecer que dificultad tiene el estudiante, o
cuales son sus fortalezas y cudles son sus debilidades de acuerdo a comprender
globalmente (CG), obtener informacién (Ol), elaborar una interpretacion (EI),
reflexionar sobre el contenido de un texto (RSECT) y reflexionar sobre la
estructura de un texto (RSET).

Andlisis resultados: Cuestionario I. Cuento |. Regalin la bolsa recicladora

Los resultados con el primer cuento demuestran que: en términos generales el
53% de los estudiantes tiene dificultades en comprension lectora en esta prueba,
lo cual demuestra un promedio bajo.
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Tabla 3. Resultados Cuestionario I. Regalin la bolsa recicladora

Categorias ce ol E RSECT RSET
Respuestas B= Total B Total M Total R
B M B M B M B M B M
Buenas y M= Malas
Sumatorias 22 12 47 55 29 39 28 40 35 33 161 179 340
Porcentajes 64% | 36% | 46% | 54% | 42% | 58% | 41% | 59% | 51% 49% 47% 53% 100%

Fuente: Elaboracion propia a partir del Programa Pisa (2005)

El 36% de los alumnos tienen problemas para comprender la idea central del
cuento (CG). Las dificultades mas significativas se encuentran en obtener
informacion y reconocer las diferentes partes del texto (Ol) 54%, la capacidad
para interpretar o inferir a partir del cuento (El) 58%, relacionar la lectura con el
conocimiento exterior de acuerdo a experiencias previas (RSECT) 59% vy la
relacion del conocimiento exterior con la utlidad y las intenciones del autor
también estan en un promedio bajo (RSET) 49%.

Lo anterior refleja problemas para concentrarse y memorizar las diferentes partes
del cuento, asi mismo, se percibe una baja capacidad para relacionar el texto con
la cotidianidad, incluso una buena porcién de los estudiantes no logran asimilar las
intenciones del autor.

Analisis resultados: Cuestionario Il. Cuento Il. Las canecas recicladoras

Los resultados obtenidos en el segundo cuestionario evidencian progreso en la
comprension lectora, en términos generales el grupo sacd el 58% de las
respuestas buenas, es decir, el promedio general aument6 un 11%.

Tabla 4. Resultados cuestionario Cuento Il. Las canecas recicladoras

Categorias CG ol El RSECT RSET
Respuestas B= Total B Total M Total R
B M B M B M B M B M
Buenas y M= Malas
Sumatorias 28 6 52 50 35 33 38 30 46 22 199 141 340
Porcentajes 82% | 18% | 50% |50% | 51% | 49% | 55% | 45% | 67% 33% 58% 42% 100%

Fuente: Elaboracion propia a partir del Programa Pisa (2005)

El componente en comprensién global del texto aumentd considerablemente
comparativamente con el primer cuestionario. Los estudiantes mejoraron un 50%,
debido a que pasaron de un 36% de respuestas malas un 18% de respuestas
malas. Los items obtener informacion y reconocer las diferentes partes del texto
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(Ol) paso de 54% malo a 50% malo, es decir, se mejord en un 4%. La capacidad
para interpretar o inferir a partir del cuento (EI) pasé de un 58% de respuestas
malas a un 49% de respuestas malas, mejorando un 9%. Relacionar la lectura
con el conocimiento exterior de acuerdo a experiencias previas (RSECT) pas6 de
un 59% de respuestas malas a un (RSECT) 45% de respuestas malas, mejoro el
promedio en un 14%. Y la relacion del conocimiento exterior con la utilidad y las
intenciones del autor paso de un promedio del (RSET) 49% de respuestas malas a
un (RSET) 33% de respuestas malas, se mejord en este item un 16%.

Los anteriores resultados demuestran que durante la prueba hubo mayor
concentracion, lograron progresar en la retencion de informacion y en el
reconocimiento de las partes, asi mismo, se logro fortalecer significativamente el
reconocimiento de la lectura con los elementos exteriores tanto desde las
experiencias previas como la intencion del autor.

Analisis resultados: Cuestionario Ill. Cuento lll. Capitan Verdeman

El progreso en este cuestionario fue excelente, el promedio de respuestas buenas
fue de un 70%, lo cual demuestra un incremento del 12% con respecto al
cuestionario 2 y un incremento del 23% comparativamente con el primer
cuestionario.

Tabla 5. Resultados cuestionario Cuento lll. Capitan Verdeman

Categorias CG ol El RSECT RSET

Respuestas B= Total B Total M Total R
B M B M B M B M B M
Buenas y M= Malas

Sumatorias 30 4 70 32 | 45 23 43 25 51 17 239 101 340
Porcentajes 88% | 12% | 68% |32% | 66% | 34% | 63% | 37% | 75% 25% 70% 30% 100%

Fuente: Elaboracion propia a partir del Programa Pisa (2005)

Analizando el cuestionario 2 con el cuestionario 3 se observa que el componente
en comprension global del texto mejoré un 6%. Los items obtener informacién y
reconocer las diferentes partes del texto (Ol) pasé de un 50% de respuestas malas
a un 32%, crecié un 18%. La capacidad para interpretar o inferir a partir del cuento
(El) pasé de un 49% de respuestas malas a un 34%, se mejor6 un 15%.
Relacionar la lectura con el conocimiento exterior de acuerdo a experiencias
previas (RSECT) pas6 de un 45% a un (RSECT) 37%, aumentd un 8%. La
relacion del conocimiento exterior con la utilidad y las intenciones del autor paso
de un promedio del (RSET) 33% a un (RSET) 25%, los estudiantes en este item
mejoraron un 8%.
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Los resultados en el cuestionario tres reflejan el dominio general de la multimedia
por parte de los estudiantes, ademas, debido que los cuentos tienen relacién entre
unos y otros se logra observar que los items sobre experiencias previas y
reconocimiento sobre las intenciones del autor han reforzado el conocimiento y
memoria de los educandos.

Anédlisis resultados: Cuestionario IVV. Cuento IV. El Fortachén reciclador

El dltimo cuestionario demuestra que el fortalecimiento en comprension lectora de
los niflos fue muy positivo, en el primer cuestionario los estudiantes sacaron un
promedio del 53% de respuestas malas y en este cuestionario sacaron solo el
17% de las respuestas malas, es decir, el promedio general del grupo es del 83%,
lo cual demuestra un promedio bueno.

Sin embargo, aun hay componentes por mejorar, la capacidad para interpretar o
inferir a partir del cuento (EI) en vez de aumentar entre el tercer cuestionario y el
cuarto cuestionario se redujo, de un 34% de respuestas malas pasé a un 36% de
respuestas malas, la calificacion rebajo un 2%.

Tabla 6. Resultados cuestionario Cuento IV. El fortachén reciclador

Categorias CG ol El RSECT RSET
Respuestas B= Total B Total M Total R
B M B M B M B M B M
Buenas y M= Malas
Sumatorias 32 2 85 17 | 44 24 61 7 63 5 285 55 340
Porcentajes 94% | 6% | 83% [17% | 64% | 36% | 89% | 11% | 92% 8% 83% 17% 100%

Fuente: Elaboracion propia a partir del Programa Pisa (2005)

Analizando el cuestionario 1 con el cuestionario 4 se observa que el componente
en comprension global del texto mejoré un 30%. Los items obtener informacion y
reconocer las diferentes partes del texto (Ol) crecid un 37%. La capacidad para
interpretar o inferir a partir del cuento (ElI) aumenté en un 22%. Relacionar la
lectura con el conocimiento exterior de acuerdo a experiencias previas (RSECT)
subio un 48%. Y la relacion del conocimiento exterior con la utilidad y las
intenciones del autor se fortalecié en un 41%.

Los buenos resultados de la prueba piloto obedecen a que todos los cuentos
tenian informaciéon que se complementaban unos a otros, de ahi que, los
componentes que tenian relacién con el reconocimiento de experiencias previas y
el reconocimiento de la utilidad y las intenciones del autor aumentaron
significativamente.
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A medida que los estudiantes avanzaron con la multimedia fueron mejorando su
confianza y el uso en esta misma, lo cual permiti6 que pudieran reconocer la
estructura general y las diferentes partes del texto, y en consecuencia, se
fortalecio la comprensidn lectora de los nifios, ademas, se les ensefio a reciclar.

7 CONCLUSIONES

Existen diferencias entre los estudiantes del Centro Educativo Atanasio de
Santa Barbara, la forma como los estudiantes comprenden y perciben el
mundo es multiple, en consecuencia, el acto de leer aparentemente es
subjetivo, sin embargo, existe una metodologia que ya ha sido probada en los
cinco continentes y es efectiva, el Programa Pisa (2005) logré estandarizar una
metodologia que establece las directrices para evaluar la comprension lectora
de los nifios de forma general e individual incluyendo todos los niveles, por lo
tanto, incorporar esta metodologia en nuevas herramientas didacticas como
multimedias mejoraria la comprension lectora de los nifios en el departamento
de Antioquia. Pensar la comprension lectora de forma totalizante puede
acarrear problemas significativos, el acto de leer y comprender estd compuesto
por varios procesos, los cuales deben de ser analizados de forma
independiente, de lo contrario, no se puede hallar el origen de los problemas
en la comprension de los textos, lo anterior, se logré comprobar a través de los
diferentes analisis comprender globalmente (CG), obtener informaciéon (Ol),
elaborar una interpretacion (El), reflexionar sobre el contenido de un texto
(RSECT) y reflexionar sobre la estructura de un texto (RSET).

Las condiciones sociales, econdmicas Yy culturales del campo en Antioquia son
precarias, la mayoria de las familias campesinas del departamento no cuentan
con las necesidades basicas satisfechas y menos aun tienen acceso a la
tecnologia, por lo tanto, es fundamental que en la escuela se logré mitigar la
brecha tecnoldgica de los nifios, jovenes y por consiguiente las familias a
traves de la incorporacion de nuevas herramientas didacticas y tecnologicas.

Debido a que muchos nifios y jovenes en el campo de Antioquia no cuentan
con los recursos para acceder a la tecnologia los computadores de la escuela
son un objeto muy deseado por los estudiantes, a partir de esta experiencia,
los computadores y sus herramientas se convierten en instrumentos utiles para
motivar la educacion de los jovenes.

65



Debido a que las TIC han permeado todos los eslabones de la educacion,
ensefiar la comprension lectora requiere de otras herramientas, una
herramienta que puede ayudar a mejorar la lectura de los niflos es la
multimedia educativa.

Leer y comprender en el mundo contemporaneo exige de nuevas capacidades
y nuevas herramientas que combinen imagenes, textos y video, la multimedia
educativa es flexible y cumple con todos los requerimientos antes
mencionados, la multimedia puede ser adaptada a cualquier tipo de necesidad
educativa, en consecuencia, se convierte en una herramienta eficaz para las
aulas del departamento de Antioquia.

Durante la prueba piloto un buen numero de estudiantes percibian la
multimedia como juego, de ahi que, se sintieron motivados al realizar las
actividades académicas, lo anterior demuestra también que la multimedia es
una herramienta versatil y en concordancia con los intereses particulares de los
nifos.

La multimedia es una herramienta que se adapta facilmente al escenario rural
antioquefio, cuando se graba en un CD es facil de transportar, se puede
instalar facilmente, por lo general el peso en bits es liviano, y debido a que el
internet es precario en las escuelas y en los hogares campesinos, se puede
utilizar sin acceso a internet, caracteristicas que fueron tenidas en cuenta a la
hora de disefar y construir la tesis y su prueba piloto.

La multimedia educativa es una herramienta que sirve para comenzar el
proceso de aprendizaje en los computadores con nifios debido a su facil
manejo y rigueza en textos, imagenes y sonido.

Debido a que la multimedia educativa combina las imagenes, los textos y el
sonido incrementa la percepcion, el arte, la sensibilidad, a través de una
arquitectura multimedia el nifio se sumerge en un escenario magico y de
aventura, se aumenta la emocion conduciendo a una mejor retencion de la
informacion e incremento de la memoria.

En ocasiones es dificil mantener a los nifios concentrados y ocupados en
clase, sin embargo, con la prueba piloto se pudo constatar que tan pronto los
nifos comienzan a leer cuentos interactivos estos se concentran en la pantalla.

La prueba piloto en comprension lectora con los nifios en el Centro Educativo
Rural Atanasio evidencia que la comprension global de un texto, la reflexion del
contenido de un texto asociado a experiencias anteriores y la reflexion de un
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texto a partir de la utilidad e intencion del autor son items que los estudiantes
asimilan con facilidad.

También la prueba piloto demuestra que cuando las preguntas estan
orientadas a las partes del texto o los fragmentos independientes y elaborar
una interpretacion, es decir, a la comprension de relaciones y la capacidad
para extraer el significado los estudiantes presentan dificultades, lo cual
evidencia que es necesario fomentar mas la lectura con el fin de obtener mas
|éxico y mejorar la gramatica.

Los buenos resultados de la prueba piloto obedecen a que todos los cuentos
tenian informacién que se complementaban unos a otros, de ahi que, los
componentes que tenian relacibn con el reconocimiento de experiencias
previas y el reconocimiento de la utlidad y las intenciones del autor
aumentaron significativamente.

A medida que los estudiantes avanzaron con la multimedia fueron mejorando
su confianza y habilidades con la navegacion, lo cual permiti6 que pudieran
reconocer la estructura general y las diferentes partes del texto, y en
consecuencia, se fortalecié la comprension lectora de los nifios, ademas, se les
ensefio a reciclar.

8 TRABAJOS FUTUROS

El resultado de esta investigacion servira como estudio de caso para las personas

que tengan la intencion de abordar el disefio e implementacion de multimedias con

enfoque en comprension lectora.

Debido a que la multimedia es para nifios y su estructura basica puede servir

como un instrumento para los nifios o jovenes gque se encuentran en la etapa

inicial frente al mundo de las TIC.

Asi mismo, esta investigacion y su ejecucion puede servir para que otros maestros

implementen la multimedia en los Centros Educativos Rurales del Departamento

de Antioguia y Colombia, incluso, se puede ejecutar en el contexto rural

latinoamericano siempre y cuando se contextualice el lenguaje.
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Se espera también que la Multimedia se convierta en una herramienta util y
permita incentivar la lectura y el uso de herramientas tecnolégicas en las aulas de

clase, especialmente en el Departamento de Antioquia.
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Anexo 1. Cuento 1. Regalin, la bolsa recicladora

Regalin era una bolsa de regalo que se hallaba olvidada en un guardarropa.

Regalin estaba contenta de ser una bolsa de regalo porque en cualquier momento podia
ayudar a reciclar

Un dia la puerta del guardarropa se abrid, y Regalin se asusto
Alguien cogi6 a Regalin y metié en su interior un regalo muy bonito

Después fue colgado en la chapa de una puerta y se puso muy feliz porque sabia que en
cualquier momento iba a pasear

Una sefiora y un nifio agarraron la bolsa de regalo y emprendieron un viaje en automavil

— Mientras viajaban en el automévil la sefiora y el nifio conversaban, pero Regalin no
comprendia su lenguaje

Regalin iba feliz en el carro y observaba el paisaje a su alrededor

El automovil paré al frente de una casa de una casa blanca, de puerta café y un garaje
rojo.

Carlitos sali6 del carro y se dirigi6é a la casa que estaba en frente

Cuando Regalin ingreso a la casa pudo darse cuenta que estaba en un cumpleafios
Habia una mesa con una torta preciosa, refrescos y escuchaba musica para nifios
Cuando de repente, alguien metié la mano en Regalin y saco un obsequio

Regalin observd como el regalo fue entregado a una nifia

Después Regalin fue arrojado al prado y se puso triste...pasaron varias horas

Hasta que llego una persona, abri6 a Regalin y comenz6 a depositar tiras de papel,
sobrados de tortay envases de refrescos
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Regalin se molestd porque estaban mezclando todo tipo de material
Se balanceo fuertemente y se callé al piso para botar la torta y los refrescos
Carlos que vio lo que estaba pasando, recogié a Regalin y se lo llevo para la casa

Carlos que sabia reciclar, puso en el interior de Regalin hojas de papel, cartas y revistas
usadas

Regalin se puso muy feliz, porque Don Carlos sabia que el papel y el cartén deben de
arrojarse en la caneca gris

FIN

Anexo 2. Cuestionario cuento 1. Regalin, la bolsa recicladora

1. ¢Cudl es laidea principal o general del texto?

a) Reciclar
b) Un cumpleafios
c) Jugar

2. ¢Qué es Regalin?
a) Un automovil
b) Una bolsa de regalo
c) Un nifo
3. ¢Donde se encontraba Regalin cuando estaba encerrado?
a) En un cumpleafnos
b) En un guardarropas
¢) En un bello paisaje
4. ¢Haciadoénde se dirigi6 la sefioray el nifio?
a) Lacalle
b) El parque

c) El cumpleafios

5. ¢Por qué estaba contento Regalin?

a) Porque servia para reciclar
b) Porque podia jugar
c) Porque podia cantar

6. ¢Qué es un obsequio?
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a) Un sefior
b) Un regalo
c) Un material

7. Cuando una persona sabe reciclar bien es porque:

a) Selecciona bien los materiales
b) Es una persona responsable
c) Recoge cualquier tipo de basura y la deposita en la caneca

8. Cuando una persona sabe reciclar bien es porque:

a) Esinteligente
b) Reconoce los tipos de basura
c) Es una persona aseada

9. ¢Qué desechos se depositan en una caneca gris?

a) Papely cartdon
b) Residuos organicos
c) Vidrio

10. ¢ Por qué Felipe sabe reciclar?

a) Mezcla la torta con los refrescos
b) Es inteligente
c) Separa bien los materiales

Anexo 3. Cuento 2. Las canecas recicladoras

Erase una vez y mentira no es, cuatro canecas de basura, las canecas se llamaban:

Organicon, que era de color verde y servia para reciclar los residuos organicos como:
frutas, verduras, hojas y flores.

Plasticon, que era de color azul y era la encargada de reciclar todos los materiales de
plastico.

Peltén, de color gris, se encargaba de reciclar todos los materiales hechos de papel y
carton,

y Comidén, era la caneca de color amarillo, donde los nifios arrojaban todos los restos de
comida, huesos y otros.

Las canecas se mantenian alegres y cuando la gente reciclaba mal, ellas corregian el
error tirando la basura a la caneca correcta.

Plasticos para la caneca azul, papel y cartén para la caneca gris, residuos de comida en
la caneca amarilla y residuos como frutas, verduras y vegetales en la caneca verde
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Las canecas se mantenian alegres porque el camion de la basura pasaba todas las
semanas

Sin embargo, con el paso de los dias las canecas se cansaron de hacer el trabajo por la
gente y comenzaron a sentirse mal

Un dia Pelton expulso la basura a la calle, se sentia muy mal...empez0 a llorar
Comiddn vomité una bateria a la calle, y después siguieron el resto de las canecas

César, un joven que pasaba caminando por la calle, se dio cuenta de lo que estaba
pasando y se puso a pensar en una solucion

Como observoé que la basura estaba en la calle y no en las canecas, recogio la basura y la
deposito en la caneca correcta

César le conto esta historia a su padre y él lo felicitd

Hijo el planeta y nosotros los habitantes estamos felices porque personas como tu
separan bien la basura y la depositan en la caneca correcta.

FIN

Anexo 4. Cuestionario cuento 2. Las canecas recicladoras

1. ¢(Cudl es laidea principal o general del texto?
a) Las canecas
b) Clasificar la basura
c) Jugar

2. ¢Cual es el color de la caneca Organicon?
a) Blanca
b) Amarilla
c) Verde

3. ¢Cudl es el color de la caneca Plasticon?
a) Azul
b) Verde
c) Morada

4. ¢Cual es el color de la caneca Pelt6n?
a) Gris
b) Amarilla
c) Azul
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5. ¢Cuando las personas clasifican bien la basura las canecas se ponen?
a) Tristes
b) Felices
c) Aburridas

6. ¢A quién ayudamos cuando arrojamos la basura en la caneca
correspondiente?

a) Nuestros padres
b) A César
c) El planeta

7. ¢Qué material se deposita en la caneca de color azul?

a) Plastico
b) Desechos organicos
c) Papely carton

8. ¢Qué material se deposita en la caneca de color gris?

a) Papely cartdon
b) Plastico
c) Comida

9. (Qué pasaria si todo el mundo fuera como César?
a) Lagente iria mas a menudo a la iglesia
b) Nuestro planeta seria un mundo mejor
c) Nuestro planeta seria un basurero

10. (,Qué hizo César para que su padre lo felicitara?
a) Fue a latienda a comprar golosinas
b) Se dio cuenta de la basura tirada al lado de las canecas, la recogio y la arrojo
en la caneca correspondiente
c) Se dio cuenta de la basura tirada al lado de las canecas y siguié su camino

Anexo 5. Cuento 3. Capitan Verde Man

Habia una ciudad realmente sucia y mugrienta. La gente tiraba la basura y dejaba que se
pudriera.
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Nunca olia a fresco, el aire era oscuro; la gente malgastaba. Eran unos inutiles y
perezosos.

Pero entonces lleg6 volando algo que nadie conocia: era algo muy raro. No era un pajaro
ni era un avioén.

Un superhéroe, un héroe con capa verde descendié por fin con revuelo hasta el suelo...
Cayo6 en la Tierra con gran estruendo y fue a parar a un basurero

Soy el capitan Verdeman, para lo que pueda ayudar. Yo soy verde y vengo con la
intencion de salvar el planeta Tierra.

jHay que parar esto ya mismo! Tienen que tomar serias medidas, los montones de basura
casi llegan a la Luna.

jLos desechos son basura!j La clave es reciclar!
Desaparecié al momento sin tiempo a un parpadeo.

Entre murmullos de asombro se miraban unos a otros: La hermana decia al hermano,
mientras el padre a la madre decia:

“Una ciudad verde y limpia seria algo bonito de ver. Este nifio tiene razén, tan dificil no
tiene que ser.”

Reciclaron el papel, las latas y el plastico; jtransformaron recipientes viejos en algo
fantastico!

Iniciaron una campana: “sé mas verde”. Recogian el agua de la lluvia y cultivaban sus
verduras.

Tan orgullosos estaban de su ciudad y de su verde transformacion, que organizaron una
gran fiesta, una gran celebracion.

Cuando Verdeman volvi6 a visitar la ciudad, encantado qued6 de tanta efectividad.
La gente habia conseguido aquello que habia dicho. La calle era un lugar bonito de mirar.

“iMira nuestra ciudad! Todo reluce y todo brilla. Ahora nadie ensucia y nada se
desperdicia “.

Al Capitdn Verdeman, le hicieron un homenaje. jA nuestro héroe superverde, campedn
del reciclaje!

Pero el Capitan Verdeman ya habia desaparecido. Habia volado ya a salvar otra ciudad.

Asi que si un dia ves un personaje verde que el cielo cruza como un cohete, salidale con
la mano o grita su nombre bien fuerte: Capitan Verdeman superhéroe del reciclaje.

Anexo 6. Cuestionario cuento 3. Capitan Verde Man
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¢,Cudl es laidea principal o general del texto? Comprender globalmente

a) El capitan Verdeman

b) Reciclar

c) “Sé mas verde”

¢Por qué la ciudad estaba sucia y mugrienta? Obtener informacion: Atencién a
las partes de un texto, a fragmentos independientes de informacion. Capacidad
para localizar y extraer una informacién en un texto.

a) La gente comia mucho

b) La gente no era aseada

c) Lagente tiraba basura

¢,Cudl es la intencion del capitan Verdeman? Obtener informacion: Atencién a
las partes de un texto, a fragmentos independientes de informaciéon. Capacidad
para localizar y extraer una informacion en un texto

a) Salvar latierra

b) Limpiar la ciudad

c) Cultivar verduras

¢, Qué reciclaron en la ciudad? Obtener informacion: Atencién a las partes de un
texto, a fragmentos independientes de informaciéon. Capacidad para localizar y
extraer una informacién en un texto

a) Papel, latas y plastico

b) Canecas y recipientes

c) Todo

Segun el cuento el capitan Verdeman, los desechos son: Elaborar una
interpretacion: Atencidon a las partes de un texto, a la comprension de las
relaciones. Capacidad para extraer el significado y realizar inferencias a partir de
la informacion escrita.

a) Plantas

b) Basura

c) Recipientes

.,Colmo se llamaba la campafia de reciclaje en la ciudad? Elaborar una
interpretacion: Atencion a las partes de un texto, a la comprension de las
relaciones. Capacidad para extraer el significado y realizar inferencias a partir de
la informacion escrita

a) La huerta del capitan Verdeman

b) “Sé mas verde”

c) Limpiemos la escuela
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7. ¢Qué se puede hacer si se recolecta las aguas lluvias? Reflexionar sobre el
contenido de un texto: Utilizacibn del conocimiento exterior. Capacidad para
relacionar el contenido de un texto con el conocimiento y las experiencias previas
a) Panes
b) Cultivar verduras
c) Cohetes

8. Los recipientes viejos se pueden transformar en: Reflexionar sobre el
contenido de un texto: Utilizacion del conocimiento exterior. Capacidad para
relacionar el contenido de un texto con el conocimiento y las experiencias previas
a) Comida
b) Animales
c) Algo fantastico

9. ¢Por qué el capitdn Verdeman es un campe6dn? Reflexionar sobre la estructura
de un texto: Utilizacion del conocimiento exterior. Capacidad de relacionar la forma
de un texto con su utilidad y con la actitud e intencion del autor
a) Futbol
b) Volar
c) Reciclaje

10. Cuando el capitan Verdeman volvi6 a visitar la ciudad, qued6 encantado ¢ Por
qgué? Reflexionar sobre la estructura de un texto: Utilizacion del conocimiento
exterior. Capacidad de relacionar la forma de un texto con su utilidad y con la
actitud e intencién del autor
a) La gente cultivo pepinos
b) La gente ahorro dinero
c) Lagente recicl6

Anexo 7. Cuento 4. El fortachon reciclador

Habia una vez un joven tan grande que toda la gente del pueblo lo llamaba Fortachon.
Era comun ver a Fortachon sentado en el parque pensando

Hasta que un dia Carlitos y Juanchito pasaron por el parque y vieron a Fortachén llorando
Carlitos se acerc6 a Fortachon y le pregunto:

¢ Fortachon porque lloras?
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Fortachdn respondié: siempre que voy a botar la basura la gente se enoja conmigo
porque como en mi casa todos somos grandes comemos mucho y producimos un costal
gigante de basura

Carlitos y Juanchito comenzaron a conversar para buscar una solucion que beneficiara a
Fortachén y su familia, después de un rato...

Carlitos dijo: no te preocupes Fortachdn los tres maestros de la montafia pueden ayudarte

Para encontrar a los maestros de la montafia debes de seguir el camino del pueblo y
dirigirte hacia el monte

Fortachon estuvo de acuerdo e inmediatamente se fue hacia las montafias

Después de caminar por mas de dos horas Fortachdén llego a una puerta, toc, toc, toc, y
abrio la puerta uno de los maestros

Fortachdn le contd la historia al primer maestro y este respondio:

Bueno Fortachdn si quieres que ta costal sea pequefo lo primero que tienes que hacer es
comer todo lo que te sirven y no botar comida

Muéstrame ta costal, Fotachén mostré su costal y el maestro vio un jugo de cereza sin
terminar y una manzana partida por la mitad

Si ves Fortachdn si comes todos tus alimentos menos peso vas a cargar en tu costal
Fortachén saco todos los desperdicios de comida del costal y este se convirti6 en una
bolsa pequefa, y el maestro dijo- si ves Fortachén: la palabra clave que no puedes olvidar
a la hora de ahorrar espacio en tl costal es Reducir.

Fortachdn estaba contento! Resultado primera visita, jMuy bien!

Terminada su visita sali6 corriendo hacia donde el segundo maestro

Toco la puerta, toc, toc, abrid la puerta una sefiora ya entrada en edad

Buenas tardes, segunda maestra, tengo problemas con el peso y tamafio de mi costal

Claro que si joven, respondio la anciana, si quieres tener un costal pequefio y ligero debes
de Reutilizar

Un envase plastico de gaseosa lo puedes usar como termo para el agua y una hoja de
papel la puedes voltear y aprovechar para hacer dibujos

Fortachdn reutiliz6 lo que habia en el costal y la bolsa se redujo hasta la palma de su
mano

Fortachdn estaba feliz, se despidié de la maestra y se fue para donde el tercer maestro
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Llego a la ultima casa cansado y con la lengua afuera, buenas tardes tercer maestro ¢ Me
podria ayudar a reducir el tamafio de mi costal?

Claro joven, para reducir el tamafio de tu costal debes de reciclar: Plasticos en la caneca
azul, papel y carton en la caneca gris, restos de comida en la caneca amarilla, frutas y
verduras en la caneca verde

No olvides Fortachon, clasifica bien tus residuos antes de arrojarlos al costal
Y al instante el enorme costal se convirtié en cuatro bolsas pequefias
REDUCIR, REUTILIZAR Y RECICLAR

Fortachdn se puso tan contento al ver las bolsitas tan pequefias que se puso a bailar.

Anexo 8. Cuestionario Cuento 4. El fortachon reciclador

1. ¢Cudl es laidea principal o general del texto?
a) Fortachon
b) Reducir, reutilizar y reciclar
c) Los maestros

2. ¢Quién es Fortachon?
a) Un cantante
b) Un joven muy grande
c) Un maestro

3. ¢Porqué estaba llorando Fortach6n?
a) Porque su mama no le habia dado dinero
b) Porque un maestro no lo atendio
c) Porque su costal de basura era muy grande

4. ¢Qué le encanta al primer maestro?
a) Reducir
b) Comer
c) Jugar

5. ¢Qué tenia que hacer Fortachdn para encontrar a los maestros?
a) Caminar hacia las montafias
b) Llevar una bolsa grande
c) Salir del pueblo

6. Segun la maestra ¢Qué se debe hacer para ahorrar espacio en el costal?

a) Reutilizar
b) Nunca tirar comida
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c) Comer mas

7. ¢Qué basura se dispone en la caneca verde?
a) Vidrio
b) Carton
c) Frutas, vegetales o alimentos que se descomponen

8. ¢Qué se debe aprender para poder reciclar?
a) Los animales
b) Separar los residuos
c) Medio ambiente

9. ¢Porque es importante comerse todo?
a) Se reduce la basura
b) Es rico para la salud
c) Se ahorra dinero

10. ¢Cémo se puede Reutilizar?
a) Comiendo varias veces
b) Una botella de plastico se puede llenar de agua y deja de ser una basura
c) Visitando los maestros

Anexo 9. Modelo Ficha de Observacion

FICHA DE OBSERVACION: CUENTOS PARA APRENDER A RECICLAR

Observador: Fecha:
Estudiante Multimedia Manejo del Computador Puesto de estudio
Debilidades | Fortalezas |Debilidades | Fortalezas |Debilidades | Fortalezas

Anexo 10. Componentes evaluativos de los cuestionarios



Comprender globalmente: Consideracion del texto como un todo. Capacidad de identificar
la idea principal o general de un texto.

Obtener informacion: Atencién a las partes de un texto, a fragmentos independientes de
informacién. Capacidad para localizar y extraer una informacién en un texto.

Elaborar una interpretacion: Atencion a las partes de un texto, a la comprension de las
relaciones. Capacidad para extraer el significado y realizar inferencias a partir de la
informacion escrita.

Reflexionar sobre el contenido de un texto: Utilizacion del conocimiento exterior.
Capacidad para relacionar el contenido de un texto con el conocimiento y las experiencias
previas.

Reflexionar sobre la estructura de un texto: Utilizacion del conocimiento exterior.
Capacidad de relacionar la forma de un texto con su utilidad y con la actitud e intencion del
autor.
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Anexo 11. Modelo Tabla de Excel para sistematizar los
resultados de los cuestionarios

Totales

CG ol

B M B M
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1

1 2 1

1 2 1

1 2 1

1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 2 1
1 3 0
1 3 0
1 3 0
1 3 0
1 3 0

30

75

27

%

88%

12%

73%

27%

30%

70%

RSECT
B M
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
2 0
1 1
2 0
2 0
2 0
2 0
64 4
94% 6%

45%

55%

Total B

221
65%

35%

Total R

10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10
10

10
10
10
10

10
10
10
10

10
10
10
10

10
10

340
100%
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