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RESUMEN

Este proyecto de innovacion educativa, basado en Aprendizaje Situado, busca
potenciar competencias genéricas comunicativas transversales  (interpretativas,
argumentativas y propositivas), con apoyo de un libro digital interactivo como herramienta
dinamizadora del proceso de aprendizaje, en estudiantes de quinto y sexto grado de
educacién bésica, en las instituciones educativas Chaparral y San Vicente Ferrer (San
Vicente Ferrer, Antioquia). Se crea un prototipo del producto, se usa en clase, se evalla el
proceso y se redisefia, usando como metodologia la investigacion basada en disefio. Se
realiza como trabajo de grado de la Maestria en Profundizacion en Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion de la Universidad Pontificia Bolivariana (Medellin,

Colombia), con apoyo de la Gobernacién de Antioquia (Colombia).

Palabras clave: educacion bésica, competencias genéricas comunicativas,

aprendizaje situado, ensefianza, aprendizaje, libro digital, innovacion pedagogica.
ABSTRACT

This innovative educational project, based Situated Learning, seeks to promote cross
communication generic skills (interpretives, argumentatives and purposefuls), supported by
an interactive digital book as a dynamic tool in the learning process, students in 5" and 6"
grade of elementary education, in educational institutions Chaparral and San Vicente Ferrer
(San Vicente Ferrer, Antioquia). A prototype of the product is created, it is used in class
and the process is evaluated and redesigned, using research as a methodology based on
design. as work of grade of the Mastery in Professionalization in Technologies of
Information and Communication of the Pontificia Bolivariana University (Medellin,

Colombia), with support from the Government of Antioquia (Colombia).

Key words: basic education, generic communication competences, situated learning,

education, learning, digital book, pedagogical innovation.
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INTRODUCCION

Descripcion general de la investigacion

El fortalecimiento de las competencias en el campo educativo ha tenido un gran auge
en los ultimos tiempos, debido a que la educacion ha sido considerada como el motor que
impulsa una sociedad y es a través de ella, que los individuos pueden llegar a ser parte
activa de esta. Es desde esta perspectiva que se abordo la necesidad de fortalecer las
competencias genéricas comunicativas en los estudiantes de quinto y sexto grado de
educacion baésica, en las instituciones educativas Chaparral y San Vicente Ferrer (San
Vicente Ferrer, Antioquia), pues los resultados arrojados por las evaluaciones externas
(Saber 3°, 5°, 9 y Saber 11°) mostraron carencias en las competencias lectoras de los
estudiantes y una comprension inadecuada de diferentes textos.

Esta situacion no es exclusiva de las I.E (instituciones educativas), que interesa en
este estudio, sino que afecta de igual forma a otras I.E. del departamento de Antioquia, lo
cual deja ver que el sistema actual de educacion no ha logrado cumplir los estandares de

calidad propuestos desde el Ministerio de Educacién Nacional.

Es por lo anterior, que se tuvo la idea de incorporar las TIC (tecnologias de la
informacion y la comunicacion) en los procesos de ensefianza aprendizaje, pues los
recursos y modalidades comunicativas y de interaccion que ofrecen, llaman la atencién de

los estudiantes y pueden apoyar los procesos académicos en el aula de clase.

Fue asi como este proyecto de investigacion aplicada nos hizo reflexionar hacia un
cambio de actitud frente a la tecnologia, como también aprovechar estos recursos para
educar, entretener y lograr el objetivo de potenciar el conocimiento en los estudiantes,
volviéndolos competentes, capaces de generar conocimientos Utiles que hagan parte de

procesos pedagogicos innovadores e impulsar la transformacion de la realidad social, desde
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la implementacién de un libro digital, como recurso didactico para dinamizar los procesos
de ensefianza y aprendizaje, con imagenes reales, textos transversales y con ejercicios para
fortalecer las competencias basicas, el trabajo autonomo, la interaccion y el trabajo

colaborativo.

Esta propuesta de innovacion se basé en una serie de conceptos pedagogicos, al ser
un trabajo que se inscribe en el area educativa y en conceptos tecnoldgicos, por la linea de

investigacion de tecnologias educativas.

En lo concerniente a los conceptos pedagdgicos se retomaron aportes claves, que dan la
entrada al proceso de investigacion y que juegan un papel esencial en el campo de la

educacion, como lo son:

e EIl concepto ensefianza y aprendizaje y su relacion con la educacion basica: los
cuales van ligados al fortalecimiento de competencias y conocimientos en los
estudiantes. Donde se tienen en cuenta los aportes de grandes pedagogos como
Ausubel (1961, citado en Doménech Betoret, 1999), quien afirma: “Las personas
aprenden de modo significativo cuando construyen sus propios saberes, partiendo

de los conocimientos previos que estos poseen’.

e EIl concepto de competencias: para el cual el Ministerio de Educacion Nacional
(MEN) centra sus politicas educativas en el desarrollo de competencias y ha
liderado propuestas que apuntan al mejoramiento de la calidad educativa en los
estudiantes, trabajando con base en ellas, por areas y niveles escolares. EI MEN

acude a la definicion de competencias de Vasco (2003, p. 5), quien las define como:
Conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y

disposiciones  cognitivas, = metacognitivas,  socioafectivas y

psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS


https://www.google.com.co/search?es_sm=119&biw=1629&bih=914&tbm=bks&q=inauthor:%22Fernando+Dom%C3%A9nech+Betoret%22&sa=X&ei=DP1HVOHfK8LGsQTFoIHYCQ&ved=0CBwQ9AgwAA

16

desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad o de cierto
tipo de tareas en contextos nuevos y retadores.

e Aprendizaje Situado: la cual permite la relacion entre quien aprende y el contexto;
la forma como el sujeto se desenvuelve sobre una base practica. Es asi entonces,
como se debe permitir que el estudiante esté activamente envuelto en un disefio

instruccional real. Segun Brunner (1988, citado en Arias, s.f., p. 3):

La escuela debe propugnar situaciones similares a las que vivimos dia
a dia, con la finalidad de crear individuos que puedan adaptarse
facilmente mediante un proceso de participacién continua. La
naturaleza de esta teoria gira en torno al desarrollo de similitudes entre

la instruccidén de aula y la cognicion cotidiana que ocurre fuera de ella

Por su parte, Daniels (2003, citado por Diaz Barriga, 2003), afirma que la
cognicion situada es una tendencia actual mas relevante que la teoria y la actividad
sociocultural. EI enfoque sociocultural Vigotskiano afirma que el conocimiento es
situado, forma parte y es producto de la actividad, el contexto y la cultura. Es
importante la mediacion, la construccion conjunta de significados y los mecanismos

de ayuda ajustada.

e EIl concepto de innovacién pedagdgica: el sistema de educacién sugiere el uso de
las TIC en el contexto escolar para potenciar las habilidades de acceso a la
informacidn, de interaccion con el conocimiento y la vida en sociedad. EI ejercicio

docente esta intimamente ligado a la capacidad innovadora:

Los docentes conviven con estas percepciones acerca de su rol y
trabajo, junto con muchas mas. Deben articular su desempefio

profesional entre las demandas rigurosas de los curriculos nacionales,
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los desafios globales que la Sociedad de la Informacion les impone a
los sistemas escolares, con la cotidianidad de lo que ocurre al interior
del aula y el conjunto de diversidades asociadas a cada individuo con
relacion a momentos pedagdgicos del ciclo educativo, como lo dice
Martinez Alvarado (2011, citado por el Ministerio de Educacion y
Cultura de Uruguay, MEC, 2011, p, 27).

El uso de las TIC en el aula de clase es mas que infraestructura y dotacion de
equipos, se trata de herramientas poderosas a nivel pedagogico y didactico, que se
basan en las capacidades multisensoriales del educando y que posibilitan la
combinacion de textos, graficos, sonidos..., lo cual permite la transmision del
conocimiento de una manera mas natural, practica y agradable, convirtiendo a los

estudiantes en actores activos de su proceso de aprendizaje.

En lo pertinente a los conceptos tecnoldgicos se retomaron aportes claves para el campo

educativo como lo son:

El concepto de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC): el cual
el Ministerio de las TIC de Colombia y la Ley 1341 definen como: “El conjunto de
recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
medios, que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision

de informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes” (p. 4).

“La tecnologia ha de concebirse mas bien como un continuo que va desde los
libros o las pizarras, pasando por la radio o el video, hasta los elementos
informaticos o las aplicaciones de Internet mas avanzadas”, menciona UNESCO
(2003, p. 1). Cada uno de estos elementos supone un avance técnico que abre
nuevas posibilidades en cada contexto determinado. Sin embargo, se ha de tener
presente que, normalmente, al hablar de TIC en la escuela, se habla

fundamentalmente de los medios digitales, debido a que su capacidad de interaccion
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y de acceso a enormes cantidades de informacion ha supuesto un nuevo salto

cualitativo.

e EIl concepto de habilidades TIC para el aprendizaje: las cuales deberan permitir
el fortalecimiento de la creatividad, la colaboracion, el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la productividad. Segun Voogt, Dede & Erstad (2011,
citados en UNESCO, 2013): las habilidades que debe desarrollar el joven en el
siglo XXI son: lectura, escritura, matematicas, colaboracion, comunicacion,
resolucion de problemas, pensamiento critico, creatividad, productividad,

alfabetizacion digital, ciudadania responsable.

e EIl concepto de libro digital interactivo: con el cual se observa que el libro como
objeto de ocio y cultura, es uno de los artefactos que ha evolucionado con la Internet
y con la aparicion de nuevos dispositivos tecnoldgicos. En la actualidad existen tres
posibilidades para el lector: los libros digitales (e-books), libros digitales
interactivos y los libros transmedia como lo propone Lamb (2011). Segun este
autor, un libro digital es un texto almacenado en formato digital, para su lectura se
necesita un programa lector integrado a cualquier dispositivo electrénico como

computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes, entre otros.

El término de interactivo provee al libro digital de ciertas caracteristicas
técnicas y funcionales, con multiples formas como los contenidos multimediales,
juegos, actividades para solucionar, hacer anotaciones, resaltar, extractar, ejecutar
simulaciones, acceder a paginas web recomendadas, entre otras, ademas, la
creciente popularidad de las tabletas y formatos de reproduccion, hacen posible la

interaccion con libros de texto como lo expresa Lopez (2013).

Asi mismo, se mencionan algunas experiencias de uso de contenidos digitales y libros

digitales interactivos para la educacion y el fortalecimiento de competencias:
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e Elllano a ras de cielo, un libro digital interactivo que vislumbra el paisaje, la gente,
la fauna, las costumbres y todo el poderio natural de los Llanos Orientales de

Colombia (http://elllanoarasdecielo.com).

e Matematicas interactivas, un libro de texto digital para nifios y jovenes de sexto a
décimo, creado por un grupo interdisciplinario, empresa paisa, que ya esta
disponible en el App Store de Apple y en Google Play. Proyecto denominado como
E-textplus
(http://www.sistemasyformacion.com/syfwebsite/solutions/soluciones/9/E-
textPlus.HTML).

e LIM: Libros Interactivos Multimedia (http://www.educalim.com/index.htm), son

un entorno para la creacion de materiales educativos, formado por un editor de
actividades conocido como Edilim, desde el punto de vista técnico LIM es el
visualizador, trabaja con un archivo en formato XML, conocido como libro, que

define las propiedades y las paginas que lo componen.

o Lektor (http://www.lektor.net/), del Grupo de Investigacion Ensefianza vy

Aprendizaje Virtual (GREAV) de la Universidad de Barcelona, en el que se dio
origen a un sistema para crear y leer libros electrénicos, dedicado especialmente al

sector educativo y de la formacion.

e Proyecto ed@d (Ensefianza Digital a Distancia:

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/), del Ministerio de Educacion,

Cultura y Deporte de Espafia, que presenta un modelo de libro interactivo, que
permite a los educandos aprovechar las ventajas de las TIC para mejorar su

aprendizaje autbnomo.

e LID, Libro Digital Interactivo (http://www.smlid.com.ar/), proyecto educativo de

ediciones SM de Argentina, que ofrece una amplia variedad de recursos interactivos
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para facilitar el aprendizaje, reforzar y ampliar los contenidos y motivar a los
aprendices.

A partir de lo anterior, se formuld entonces el objetivo general de la investigacion, el

cual pretendia:

Potenciar las competencias genéricas comunicativas transversales (de tipo
interpretativo, argumentativo y propositivo) en los estudiantes de los
grados quinto y sexto de educacién basica, en las instituciones educativas San
Vicente Ferrer y Chaparral (San Vicente Ferrer, Antioquia) mediante la

creacion, el uso y el seguimiento en el aula de un libro digital interactivo.

Es importante aclarar que el objetivo general no es solo para este trabajo de grado.
El compromiso de las investigadoras con la Gobernacion de Antioquia es continuar el
proceso durante dos afios mas, a partir de julio de 2015, para cualificar la labor docente y
los procesos educativos, este trabajo se centré en la primera de las competencias, la
interpretativa, pero para el segundo semestre de 2015, los dos semestres de 2016 y el
primer semestre de 2017, se completara el prototipo del libro digital con otras actividades,
para potenciar las competencias comunicativas transversales argumentativas y propositivas,
y las habilidades que cada una conlleva; se pondran en practica y se evaluaran los

resultados.

Ahora bien, para dar cumplimiento a este objetivo se emple6 la metodologia
basada en disefio de un producto interactivo y se tomo el paradigma interpretacionista,
que permite incorporar a la accion del sujeto todos aquellos actores que hacen parte del
proceso educativo en el cual se estd inmerso. Ademas, se tomé como base el enfoque
cualitativo, pues permite entender de forma clara y puntual los comportamientos de los
seres humanos en su proceso escolar, buscando explicar razones de por qué y como

adquieren aprendizajes significativos.
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Asi mismo, se utilizaron las siguientes estrategias o técnicas para recopilar la

informacion de acuerdo con los momentos de la intervencion:

Antes de la intervencion: diagnostico con los estudiantes acerca de los héabitos

lectores con los cuales cuentan en casa y definicion de tematicas del libro digital.

Durante la intervencidn: observacion directa, registro en el diario de campo y

rabricas de seguimiento.

Durante la evaluacion del proceso: entrevistas con los estudiantes que hicieron
parte del proceso y encuestas donde ellos dieron sus percepciones acerca del
proceso. Los resultados completos del trabajo realizado se ofrecen en este

documento.

Actores

Los actores que hicieron parte del proceso de investigacion fueron:

Entidades y sujetos destinatarios del libro digital y con los que se llevo a cabo la

investigacion:

— 88 estudiantes de los grados quinto y sexto de las I.E. San Vicente Ferrer y
Chaparral, con edades entre los 10 y 12 afios, pertenecientes a familias de

estratos socioeconémicos 1, 2y 3. De ellos:

o 27 eran del grado quinto de la I.E. Chaparral.
o 29 del grado sexto de la I.E. Chaparral.
o 32 del grado sexto de la I.E. San Vicente Ferrer.
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¢ Investigadoras:

Marta Licinia Carmona Cardona. Licenciada en Educacion Bésica con
énfasis en Humanidades y Lengua Castellana de la Universidad San

Buenaventura de Bello, Antioquia.

Astrid Katerine Suarez Parra. Licenciada en Humanidades, Lengua
Castellana e Idioma Extranjero con énfasis en la Bésica Primaria de la

Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin, Antioquia.

Mary Luz Flérez Orozco. Licenciada en Educacién Basica, Humanidades

con énfasis en Inglés de la Universidad Luis Amigé de Medellin, Antioguia.

Sulma Yamile Rodriguez Quintero. Ingeniera de Sistemas de la

Universidad Catdlica de Oriente (Rionegro, Antioquia).

Todas pretenden innovar su practica docente y contribuir al mejoramiento de
los procesos de ensefianza y aprendizaje, incluyendo las tecnologias de la

informacion y la comunicacion (TIC).

e Gloria Londofio Monroy. Comunicadora Social — Periodista de la Universidad

Pontificia Bolivariana y Doctora en Multimedia Educativo de la Universidad de

Barcelona. Directora de la investigacion.

e Entidades patrocinadoras: Gobernacion de Antioguia, SEDUCA (Secretaria de

Educacion de Antioquia) y UPB (Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin).

Aspectos éticos
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Para la realizacion de este proyecto de innovacion pedagdgica se tuvieron en cuenta
las normas, principios y leyes que protegen la propiedad intelectual, los derechos de autor,
la seguridad de la informacion y las siguientes estrategias para la proteccion de la identidad

de los nifios:

e La citacion apropiada de las fuentes que se emplearon para la realizacion de este
proyecto, prestando especial atencion en los derechos de propiedad intelectual

ajenos, que fueron tenidos en cuenta.

e La utilizacion de materiales libres de derecho; es decir, que estan publicados bajo
licencias Creative Commons o Copyleft y que permiten usarlos para el disefio del

libro digital interactivo y asi no infringir las leyes de propiedad intelectual.

e De igual forma, como el trabajo se realiza con menores de edad, se informé a los
padres de familia en qué consistia este proyecto de innovacién pedagdgica y se les
solicitd la autorizacion respectiva para la toma y publicacion de fotografias, la
realizacion de encuestas y entrevistas y la publicacion de textos de la autoria de los

estudiantes, a partir de lo realizado con el libro digital.

e Las técnicas utilizadas en el proceso, como encuestas, la matriz de analisis del
impacto de la herramienta didactica y el logro del objetivo del proyecto, fueron

disefiadas con criterios claros que respetan el anonimato de quienes las realizan.

e No se mencionan los nombres de los nifios en este trabajo para proteger su

identidad. Solo se usan sus iniciales.
Con esto se busca que todos los involucrados en el proceso (directivas, docentes,

estudiantes y padres de familia), comprendan la importancia que tiene el respeto a la

propiedad intelectual y las responsabilidades que tienen los actores del proceso
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investigativo, al igual que la forma cémo se publicaran los productos logrados en el

proyecto.

Finalmente, se tendra en cuenta el concepto ético que enmarca la responsabilidad que se
tiene al retomar, utilizar y publicar articulos derivados de este proyecto, cumpliendo las
leyes vigentes sobre propiedad intelectual.

Estructura del documento

La informacion en esta tesis se organiza en trece capitulos, mas la introduccion y los
anexos. La Introduccién busca contextualizar de manera general el problema, la
justificacion, los antecedentes que se tuvieron, asi como los objetivos propuestos y la
metodologia que se empled para el desarrollo de la investigacion. Se exponen, ademas, los
actores que hicieron parte de la investigacion, los conceptos éticos que fueron tenidos en

cuenta y la organizacion del trabajo para facilitar la lectura.

A continuacion se desarrolla el Problema (Capitulo 1), con el fin de entender la

necesidad que se tuvo y de ubicar el contexto en cual se realizé la investigacion.

Después de tener el problema, se aborda entonces la Justificacién (Capitulo 2), que

da cuenta las razones por las cuales se investigo en este campo.

Luego se plantean los Antecedentes (Capitulo 3), con la finalidad de dar a conocer
el origen de la idea y dar claridad sobre los conceptos pedagdgicos y tecnoldgicos
involucrados en la investigacion, las interpretaciones y posturas de diferentes pedagogos e
instituciones en torno a estos conceptos y asi mismo, establecer las relaciones conceptuales
que fueron esenciales para enfocar y delimitar el problema, la metodologia de la

investigacion y los analisis respectivos.
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Teniendo en cuenta los anteriores parametros, se definen los Fundamentos del
proyecto (Capitulo 4), donde se abordan cudles son los objetivos que encaminaron la

investigacion.

Con base en lo anterior, se explica la Metodologia (Capitulo 5), la cual dio cuenta de
como se llevd a cabo el proceso de intervencion durante la investigacion realizada, cual fue
el paradigma y el enfoque que se utilizd, asi como las técnicas para recopilar la

informacion.

Después de esto, se describe el Disefio del producto (Capitulo 6), donde se hace un
recuento de todo el proceso que se llevd a cabo para crear el libro digital interactivo, los
procedimientos, herramientas y contenidos del libro, al igual que lo que se pretende lograr

con su implementacion.

Seguidamente, se realiza la descripcion de la Actividad educativa en el aula
(Capitulo 7), que narra como fue el paso a paso de la implementacion del libro digital con
los estudiantes, desde la etapa de inicio, la motivacion para ellos, hasta su finalizacion, con

los instrumentos de evaluacion que se utilizaron.

Posteriormente se muestran los Resultados (Capitulo 8), correspondientes a la
identificacion de textos, actividades y herramientas, al disefio y desarrollo del libro digital,

a la implementacion del libro digital en el aula y a la evaluacion del libro digital.

A continuacion, se exponen las Conclusiones (Capitulo 9), obtenidas en esta
investigacion al finalizar la implementacion del producto, en este caso el libro digital

interactivo.
De igual forma, se enuncian las Recomendaciones (Capitulo 10), que se consideran

con el fin de que investigaciones de este tipo, obtengan buenos resultados y al mismo

tiempo, que las mismas investigadoras tendran en cuenta durante los proximos afos,
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cuando estén desarrollando las otras fases de disefio, uso y evaluacion del producto, que se
propone en este trabajo.

Para concluir, se exponen las Actividades futuras (Capitulo 11), que se continuaran
realizando con el fin de dar cumplimiento a las directrices de la Secretaria de Educacion
Departamental, como entidad territorial prestadora del servicio.

Por ultimo, se indican las Referencias bibliograficas (Capitulo 12), que fueron
utilizadas y citadas y que tienen relacion con los conceptos pedagdgicos y tecnoldgicos; el
disefio metodoldgico, que sirven de base al estudio; el contexto educativo, en el cual se

Ilevé a cabo la investigacion.
Finalmente, se proporcionan los Anexos, es decir, los materiales o productos que

fueron disefiados, empleados o derivados del trabajo realizado durante el proceso de

intervencion de la investigacion.

Advertencia

El libro digital interactivo Lectura interactiva con Vicentico, realizado como
parte de este trabajo, esta disponible en Internet

(http://www.lecturainteractivaconvicentico.blogspot.com) y se ofrece a los nifios y a la
comunidad educativa bajo licencia Creative Commons Atribucion — No comercial —
Compartir igual. Licencia que permite a otros distribuir, remezclar, retocar y crear a
partir de una obra de modo no comercial, siempre y cuando se dé el crédito y se licencien

nuevas creaciones, bajo las mismas condiciones.
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1. PROBLEMA

Los estudiantes de las I.E. Chaparral y San Vicente Ferrer, del municipio de San
Vicente Ferrer, (Antioquia) desarrollan su proceso de formacion bajo diferentes enfoques y
modelos pedagdgicos, pero en su mayoria, utilizando el método tradicional; son aun
influyentes las clases magistrales, pasivas, rutinarias y los docentes son poco recursivos y

apasionados por los nuevos elementos que brindan las TIC.

Las evaluaciones externas (Saber 3°, 5°, 9° y Saber 11°) han mostrado en dichas
instituciones (y en general, en otras de Antioquia) carencias en las competencias lectoras de
los estudiantes, debido a que estos no consiguen la comprension adecuada de los diferentes
textos y, por ende, no logran entender los temas expuestos en dichos contenidos; hay poca

argumentacion y su lectura se torna repetitiva y poco critica.

Pero esa situacion no es exclusiva de las I.E. que interesa en este estudio. Como lo
muestran las siguientes ilustraciones sobre los resultados de las pruebas Saber 2013, en el
municipio donde estan las L.E.: el 44% de los estudiantes estd en el nivel minimo (en
Colombia en este rango se ubican el 40% de los estudiantes), siendo el porcentaje mas alto.
Lo mismo pasé con otras L.E. del departamento de Antioquia, pues el 43% de sus

estudiantes estaba en ese nivel medio.
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San Vicente Colombia

‘ B msuriciente B vivmo B satseactorio AVANZADO

Figura 1. Resultados pruebas saber 2013: comparacion de porcentajes segiin niveles de desempefio en
el municipio y el pais, en el &rea de Lenguaje y en 5° grado. Tomada de:
http://www?2.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEntidad Territorial.jspx

I

Antioguia Colombia

| B msuriciente

B vinmo B satiseacTorio AVANZADO

Figura 2. Resultados pruebas Saber 2013: Comparacidn de porcentajes segin niveles de desempefio en
la entidad territorial certificada y el pais en lenguaje, 5° grado. Tomada de:
http://www?2.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEntidadTerritorial.jspx
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La poca comprension lectora de un estudiante para utilizar y reflexionar sobre textos
escritos, con el fin de alcanzar sus objetivos personales, desarrollar su conocimiento, sus
capacidades y participar activamente en la sociedad, no esta siendo lograda con el sistema
actual de educacion, ni en la L.E., ni en el municipio, ni en el departamento, ni en Colombia.
Por tanto, esta problemética apunta a la necesidad de promover, transversalmente, desde
diversas asignaturas, modelos educativos, ambientes de aprendizaje y propuestas didacticas,
que garanticen que los estudiantes interpreten, argumenten y propongan desde diversos
tipos de textos, que trabajen hipotética y deductivamente con ellos y que se motiven a
aprender, mejorar y disfrutar sus competencias comunicativas en sus niveles interpretativos,

argumentativos y propositivos.
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2. JUSTIFICACION

Los docentes estan cada vez mas interesados en incorporar las TIC en la
ensefianza, en sus asignaturas, debido a que ellas ofrecen recursos y modalidades
comunicativas y de interaccion, que atraen la atencion de los alumnos y, que por tanto,
pueden facilitar y apoyar los procesos de ensefianza y de aprendizaje. De hecho, al hacer
busquedas de recursos educativos en Internet, se encuentran cada dia mas experiencias que

asi lo indican.

Las investigadoras de este proyecto, también docentes, no se cierran a las TIC, pero
las miran con cautela, tratando de responder con honestidad y mente abierta al choque entre
las necesidades, motivaciones y actitudes de los estudiantes hacia las nuevas tecnologias y

las suyas propias.

A menudo los docentes enfrentan retos tales como ser capaces de mantener la
atencion de los estudiantes, buscar formas mas llamativas de potenciar el conocimiento y en
los alumnos aprendizajes significativos, que tomen en cuenta sus intereses. Este proyecto
de investigacion aplicada hace reflexionar hacia el cambio de actitud frente al temor a la
tecnologia y aprovechar sus recursos para educar, entretener y lograr el objetivo de
fortalecer los conocimientos en los estudiantes, comprender la importancia de la
actualizacién en tecnologias para la educacion y conocer las herramientas que los mismos

utilizan en su cotidianidad.

El fendmeno de la influencia de las TIC se manifiesta ahora en la préctica
educativa,; se requiere un replanteamiento de la funcién docente en el desarrollo y ejercicio
de su profesion, para de esta manera desarrollar en los estudiantes procesos que conlleven a
la adquisicién y la practica de competencias necesarias para sus producciones con calidad y
buenos desempefios académicos. Es asi como este proyecto apunta a la formacion de
alumnos competentes, capaces de generar conocimientos Utiles para ser parte de procesos

pedagdgicos innovadores e impulsar la transformacion de la realidad social, desde la
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creacion de un libro digital como recurso didactico, para dinamizar los procesos de
ensefianza y aprendizaje, con imagenes reales, editadas a manera de caricatura, con textos y
ejercicios para poner en funcionamiento y fortalecer las competencias basicas, el trabajo
autonomo, la interaccion y el trabajo colaborativo. Se hara un recorrido histérico del uso,
implementacion e impacto, que esta herramienta ha venido teniendo en el desarrollo de los

procesos de formacion.

Teniendo en cuenta que la competencia comunicativa es la capacidad que tiene el
sujeto para relacionarse de manera eficaz en contextos culturalmente significantes y que es
una condicidn esencial para lograr la interaccion en el campo escolar y social, se requiere el
fortalecimiento para el mejoramiento y buen desempefio en el desarrollo de los procesos
educativos. En este sentido se plantea este proyecto con miras a fortalecer en la poblacién
educativa, la construccion de significados y la interaccion comunicativa mediante un
sistema contextualizado, que parte de las necesidades, intereses y expectativas de los

educandos.
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3. ANTECEDENTES
3.1 Origen de la idea

Con el proposito de digitalizar las experiencias, que por mas de ocho afios se han
venido implementando en el municipio de San Vicente, sobre hacer un banco de pruebas
que permitan fortalecer las competencias lectoras en los estudiantes y para hacer de ello una
experiencia motivadora, de aprender divirtiéndose, nace la idea de disefiar un producto
interactivo basado en la metodologia de Aprendizaje Situado, el cual fue puesto a prueba en

un contexto natural de aprendizaje.

Es decir, esta es una propuesta de innovacion independiente, que no hace parte de un
proyecto de ninguna empresa. Nace como una iniciativa personal, tras ver los resultados
que arrojan las pruebas Saber, mostrando las falencias que tienen los estudiantes en el
desarrollo de competencias interpretativas, argumentativas y propositivas, dejando ver que
el sistema de educacion actual necesita que los actores que lo componen desarrollen

practicas de aula eficientes, que potencien las competencias genéricas en los educandos.

De igual forma, es una oportunidad para utilizar las TIC en el aula de clase, desde el
uso pedagogico de las herramientas, aprovechando la dotacién de equipos como
computadores y tabletas, que han sido donadas por entidades gubernamentales a las I.E.
San Vicente Ferrer y Chaparral y que le apuntan a la calidad de la educacion. Estas
instituciones estan ubicadas en la zona urbana y rural, respectivamente, del municipio de

San Vicente, Antioquia.

3.2 Marco referencial
Este marco se divide en tres partes. La primera desarrolla los conceptos pedagdgicos,

al ser un trabajo que se inscribe en el area educativa. La segunda, los conceptos que tienen

que ver con las tecnologias educativas, linea de la investigacion y con experiencias
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préacticas. Finalmente, se ofrece una breve reflexion sobre lo consultado para establecer el

disefio de la investigacion.

3.2.1 Conceptos pedagdgicos

Los conceptos ensefianza y aprendizaje y su relacion con la educacion basica van
ligados al fortalecimiento de competencias y conocimientos, permitiendo que los
estudiantes se desenvuelvan de manera efectiva, a través del desarrollo adecuado de un
curriculo pertinente segun sus necesidades, expectativas e intereses. Frente a la concepcion
tradicional de que el aprendizaje del alumno depende casi exclusivamente del
comportamiento del profesor y de la metodologia de ensefianza, se resalta entonces la
importancia de lo que aporta este al proceso de aprendizaje (conocimientos, capacidades,

destrezas, creencias, expectativas, actitudes, etc.).

“La actividad constructiva del alumno aparece, de este modo, como un elemento
mediador de gran importancia entre la conducta del profesor y los resultados del
aprendizaje”, segiin Coll, Palacios y Marchesi (1992, citados por Doménech Betoret, 1999).
Dicho tipo de actividad, que nace del auge de los enfoques cognitivos, implica un cambio
radical en la forma de entender el proceso de ensefianza aprendizaje, como piensan Ashman

y Conway (1997, citados por Doménech Betoret, 1999, p. 4).

Como explica Doménech Betoret (1999, p. 5), Piaget decia que los sujetos construyen
el conocimiento al interactuar con el medio y que esa continua interaccion contribuye a
modificar los esquemas cognitivos. Todo este planteamiento permite constatar que es el
docente quien siempre debe tratar de conectar los conocimientos que imparte, con los
esquemas que poseen los estudiantes que representan su realidad experiencial. Por eso

Domeénech Botoret afirma;
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Los esquemas cognitivos o patrones de pensamiento del sujeto se van
complejizando con el desarrollo, y en determinadas etapas se producen
diferentes esquemas cognitivos que hacen que interactien con el
medio de manera diferente, es lo que Piaget llama “niveles de

desarrollo cognitivo”.

Otro de los aportes importantes dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje
son los de Ausubel (1961, citado en Doménech Betoret, 1999, p. 6), quien afirma: “Las
personas aprenden de modo significativo cuando construyen sus propios saberes, partiendo
de los conocimientos previos que estos poseen”. El planteamiento anterior lo reafirma

Betoret (1999, p. 6) cuando plantea que:

La adopcion de un enfoque constructivista tiene como consecuencia
inmediata la necesidad de tener en cuenta los conocimientos previos
de los alumnos antes de iniciar el aprendizaje de cualquier contenido.
Por eso, cuando el profesor se dispone a ensefiar algo es totalmente
necesario, desde este planteamiento, conocer antes lo que el estudiante
ya sabe, es decir, sus conocimientos previos, mediante una exploracion
inicial (a través de preguntas directas, lluvia de ideas u otras técnicas
apropiadas para este fin). Lo cual posibilita que los estudiantes se

motiven dentro del proceso educativo y desarrollen sus competencias.

Ahora bien, en la actualidad, por lo menos en Colombia, la educacion formal se
centra en el desarrollo de competencias. Hablar de ellas no es nuevo, pues desde hace ya
varios afios este término ha venido cobrando mayor sentido y aliados. ElI Ministerio de
Educacion Nacional (MEN) ha estado liderando propuestas que apuntan al mejoramiento
de la calidad educativa en los estudiantes y se ha dado a la tarea de trabajar las
competencias por areas y niveles escolares, para lograr de este modo evidenciar los avances

que deben llegar a tener los nifios, nifias y jovenes en el proceso educativo.
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En el momento de definir ese concepto son muchas las concepciones que se tienen:

El MEN acude a la definicion de Vasco (2003, p. 5), quien las define como:

Conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y
disposiciones  cognitivas, = metacognitivas,  socioafectivas y
psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el
desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad o de cierto

tipo de tareas en contextos nuevos y retadores.

Asi mismo, Chomsky (1979, citado por Mejia, Pineda y Munera, 2005, p. 13) hace
referencia a “un hablante-oyente ideal, a una comunidad linglistica homogénea y al
conocimiento tacito de la estructura de la lengua, que permite reconocer y producir

enunciados como gramaticalmente validos, inmersos en una comunidad linguistica.

En este sentido, el MEN orienta los programas y pruebas para el desarrollo y la
medicion del nivel educativo de los estudiantes desde las competencias matematicas,
cientificas, comunicativas y ciudadanas. Estas competencias acttan como el fundamento
de posteriores aprendizajes a lo largo de la vida, al ser aplicables en diversas situaciones y
contextos, para resolver distintos tipos de problemas y llevar a cabo tareas y objetivos

variados.

En el caso de las competencias comunicativas, el MEN en su articulo: ¢Qué son las
competencias? retoma la definicion de Lomas (s.f., p. 12), quien las define como:

El conjunto de procesos y conocimientos de diversos tipos
linglisticos, sociolinguisticos, estratégicos y discursivos, que el
hablante-oyente, lector-escritor deberd poner en juego para producir y
comprender discursos adecuados a la situaciéon, al contexto de
comunicacion y al grado de formalizacion requerido. Al aprender a

usar una lengua, no solo se aprende a construir frases gramaticalmente
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correctas, sino también, y sobre todo, a saber qué decir, a quién,

cuéndo y como decirlo, y qué y cuando callar.

Por eso Parra Arboleda (2014, p. 5) afirma que “este tipo de competencias se
entienden como los procesos linguisticos que se desarrollan durante la vida, con el fin de
participar con eficiencia y destreza, en todas las esferas de la comunicacion y la sociedad

humana”.

Se puede ver como el concepto de competencias ha cobrado diversas concepciones,
pero que si se da una mirada general, apuntan al mismo objetivo: permitir en el estudiante
el desarrollo del pensamiento y la construccion del conocimiento, por medio de su
interaccion con el contexto, donde la realidad, la participacion y el dialogo de saberes
convergen en la basqueda de significados a través del encuentro con el otro y con la

cultura.

Ya de forma mas concreta, se habla de categorias en las competencias genéricas
comunicativas. EI modelo de evaluacion por competencias en los examenes de Estado
ICFES (1997, citado por Mejia, Pineda y Munera, 2005, p. 49), plantea las competencias
como “un saber hacer en contexto” y toma las competencias genéricas: interpretativas,
argumentativas y propositivas como base para la formacion de sujetos integrales.
Herndndez, Rocha y Verano (1998, citados por Martinez Pefia, p. 26) definen estas

competencias asi:

e La competencia interpretativa hace referencia a los actos que un sujeto
realiza con el propodsito de comprender los diversos contextos de
significacion, ya sean estos sociales, cientificos, artisticos, etc. De este
modo, la interpretacion alude fundamentalmente al fenomeno de la

comprension.
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e La competencia argumentativa, si esta fundamentada en la comprension,
no puede ser entendida como la propia del dialogo personal o interpersonal,
donde se escucha y se valora un punto de vista, sino que es una accion
contextualizada que busca dar explicacion de las ideas que articulan y dan
sentido al texto. Esta permite dar razones, explicaciones, establecer
acuerdos, defender puntos de vista, aclarar diferencias y realizar criticas

reflexivas.

e La competencia propositiva no se refiere a que el estudiante invente una
propuesta, sino que se caracteriza por ser una actuacion critica y creativa en
el sentido que plantea opciones o alternativas ante la problematica presente
en un orden discursivo determinado. EI acto de construir o crear un
discurso, ya sea un texto escrito o una obra de arte, conlleva la exigencia de
haberse apropiado de su contexto artistico, cientifico, ético, etc., pues solo
asi se estd en condicion de legitimar un nuevo orden al interior de tal

discurso.

No se trata entonces de hechos aislados, sino del desafio que exige formar estudiantes
con capacidad de analisis, criticos y reflexivos, desde la construccion significativa del
conocimiento, potenciando en ellos su capacidad interpretativa, argumentativa y
propositiva, para que se desempefien en su contexto de manera autbnoma y productiva.
Una forma de lograrlo es recurriendo a la Teoria de Aprendizaje Situado, debido a que
este permite la relacion entre quien aprende y el contexto y la forma como el sujeto se
desenvuelve sobre una base practica. Es asi entonces, como se debe permitir que el

estudiante esté activamente envuelto en un disefio instruccional real.

Segun Brunner (1988, citado en Avrias, s.f, p. 3):

La escuela debe propugnar situaciones similares a las que vivimos dia

a dia, con la finalidad de crear individuos que puedan adaptarse
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facilmente mediante un proceso de participacion continua. La
naturaleza de esta teoria gira en torno a desarrollo de similitudes entre

la instruccion de aula y la cognicion cotidiana que ocurre fuera de ella.

Por su parte, Daniels (2003, citado por Diaz Barriga, 2003) afirma que la cognicion
situada es una tendencia actual mas relevante de la teoria y actividad sociocultural. El
enfoque sociocultural Vigotskiano afirma que el conocimiento es situado, forma parte y es
producto de la actividad, el contexto y la cultura. Es importante la mediacion, la

construccion conjunta de significados y los mecanismos de ayuda ajustada.

Aprender y hacer son acciones inseparables, los estudiantes deben aprender en el
contexto pertinente; la vision situada aboga por una ensefianza centrada en practicas
educativas auténticas, las cuales requieren ser coherentes, significativas, y propositivas,
Brown, Collins y Duguid, (1989, citado en Diaz Barriga, 2003). Hendricks (2001) propone
ademas desde una vision situada, que los educandos deberian aprender involucrandose en el
mismo tipo de actividades, que enfrentan los expertos en diferentes campos del
conocimiento. En el situado se resalta la importancia de la influencia de los agentes
educativos, que se traducen en précticas pedagdgicas deliberadas, en mecanismos de
mediacion y ayuda ajustados a las necesidades del alumno y del contexto, asi como el uso

de estrategias que promuevan un aprendizaje colaborativo o reciproco.

Las estrategias de ensefianza situada, entonces, son como afirman Diaz Barriga y
Hernandez, (2002, citados por Diaz Barriga, 2003), los procedimientos que el profesor
utiliza de manera flexible, adaptativa, autorregulada y reflexiva, para promover el logro de
aprendizajes significativos en los alumnos. Se centran en el aprendizaje experiencial y
situado, se enfocan en la construccion del conocimiento en contextos reales, en el
desarrollo de las capacidades reflexivas, criticas y en el pensamiento de alto nivel, asi como
en la participacion en las practicas sociales auténticas de la comunidad, entre ellas:
aprendizaje centrado en la solucién de problemas auténticos, andlisis de casos, método de

proyectos, practicas situadas o aprendizaje en escenarios reales, aprendizaje en el servicio,
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trabajo en equipos cooperativos, ejercicios, demostraciones, simulaciones situadas y

aprendizaje mediado por las nuevas TIC.

En cuanto a la cognicion situada y la cultura del aprendizaje, se puede decir que,

como lo sostienen Brown, Collins y Duguid, (1998, p. 2) es:

Muy posible que la distancia existente entre el aprendizaje y el uso de
algo, que ponen de manifiesto las categorias populares de “saber qué”
y “saber como”, sean producto de la estructura y las practicas del
sistema educativo. Muchos métodos de educacion dan por supuesta la
separacién entre saber y hacer, tratando el conocimiento como una
sustancia completa y autosuficiente, teéricamente independiente de las
situaciones en las que se aprende y utiliza. Parece con frecuencia que
la principal preocupacion de las escuelas consiste en transferir
conceptos abstractos, descontextualizados y formales; la actividad y el
contexto en el que tiene lugar el aprendizaje se consideran, por tanto,
meros auxiliares del aprendizaje, pedag6gicamente Utiles, sin duda,
pero fundamentalmente distintos de lo que se aprende e incluso

neutrales con respecto a ello.

En consecuencia, se puede afirmar que el aprendizaje y la cognicién estan

fundamentalmente situados desde la realidad de un contexto cercano.

De acuerdo con lo anterior, se retoman los aportes de Miller y Gildea (1987, citados

por Brown, Collins, y Duguid, 1998, p. 11) quienes afirman:

Estamos convencidos de que todo el conocimiento es como el
lenguaje. Sus elementos constituyentes indican el mundo y, por tanto,
son inextricablemente productos de la actividad y de las situaciones en

las que se producen. Por ejemplo, un concepto evolucionara de manera

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



40

continua en cada momento en el que se utilice porque las nuevas
situaciones, negociaciones Yy actividades lo encuadran en una
configuracién nueva y mas perfilada. Asi, el concepto, como el
significado de la palabra, siempre esta en perpetua constitucion.
Incluso, parece que esto mismo se cumple con respecto a conceptos
técnicos, abstractos y aparentemente bien definidos. Ni siquiera éstos
pueden definirse por completo y desafian a las definiciones
categoricas: parte de su significado se deriva siempre del contexto en

el que se utilizan.

Por otra parte, se puede decir que el desarrollo de las competencias comunicativas se
logra también, con innovacion pedagoégica. El sistema de educacion nacional actual la
exige como modelo de ensefianza y aprendizaje, que propone el desarrollo de las
competencias destinadas a preparar a los estudiantes como ciudadanos autbnomos y criticos
en el siglo XXI, donde el uso de las TIC en el contexto escolar sugiere una propuesta de
actividades didéacticas, que potencien las habilidades de acceso a la informacion, de
interaccion con el conocimiento y la vida en sociedad. Para algunos autores, el trabajo de
educar pareciera estar ligado a individuos que disponen y manejan gran cantidad de
informacion, a modo de enciclopedias vivientes, que pueden responder a todo tipo de

consultas, dado su amplio dominio de diversos temas:

Los docentes conviven con estas percepciones acerca de su rol y
trabajo, junto con muchas mas. Deben articular su desempefio
profesional entre las demandas rigurosas de los curriculos nacionales,
los desafios globales que la Sociedad de la Informacion les impone a
los sistemas escolares, con la cotidianidad de lo que ocurre al interior
del aula y el conjunto de diversidades asociadas a cada individuo con
relacibn a momentos pedagogicos del ciclo educativo, como dice
Martinez Alvarado (2011, citado por el Ministerio de Educacion y
Cultura de Uruguay, MEC, 2011, p. 27).
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El ejercicio docente estd intimamente ligado a la capacidad innovadora, pues el uso
de las TIC en el aula de clase es méas que infraestructura y dotacién de equipos, se trata de
herramientas poderosas a nivel pedagdgico y didactico, que se basan en las capacidades
multisensoriales del educando, debido a que posibilitan la combinacion de textos, graficos,
sonidos..., lo cual permite la transmision del conocimiento de una manera mas natural,
practica y agradable, convirtiendo a los estudiantes en actores activos de su proceso de
aprendizaje, donde el acceso a estos recursos incide de forma positiva, fortaleciendo su
capacidad de indagacién, debido a que estimula su curiosidad e imaginacion; es bien claro

que cada vez que

Un maestro debe tomar alguna decision que no estaba considerada en
la planificacion original, estd innovando y cualificando su trabajo en el
aula valiéndose de las posibilidades que le ofrecen las TIC. Ciertas
investigaciones han mostrado que la presencia de varios medios ayuda

a incrementar el aprendizaje, (MEN 2004. p. 27).

Segun Martinez Alvarado (2011, citado por el MEC, p. 28):

La mayor parte de los indicadores disponibles acerca de la calidad de
los aprendizajes demuestran que las nuevas generaciones no estan
siendo adecuadamente preparadas para los desafiantes cambios de este
milenio. EI mundo que rodea la escuela esta cambiando y seguira
cambiando dramaticamente, mientras las nuevas generaciones que
logran tener acceso al mundo digital descubren nuevas formas de
aprender que las cautivan y motivan, en las escuelas siguen vigentes
los modelos enciclopédicos y unidireccionales de generacion de
conocimiento; mientras una parte significativa de los jovenes conecta a
redes globales para crear contenidos, disefiar escenarios para

videojuegos y simuladores, editar y publicar videos que expresan sus
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puntos de vista, en muchas aulas se sigue promoviendo el trabajo

aislado, pasivo y estandarizado como estrategia de aprendizaje.

Para esto el MEN (2014) le apunta a la innovacion educativa desde el proyecto
Innovacion educativa con el uso de TIC, que tiene como proposito contribuir a la
consolidacién de competencias para el uso y apropiacion pedagégica de las TIC, el cual
parte de la creacion de la Ruta de Apropiacion de TIC para el desarrollo profesional
docente, la Red Virtual a Tutores, donde se realizan reflexiones permanentes en torno a la
practica de la educacion virtual, las Redes para los Centros Regionales de Educacion
Superior —CERES—, RENATA. La red de tecnologia avanzada conecta, comunica y
propicia la colaboracién entre la comunidad académica y cientifica de Colombia con la
comunidad académica internacional y los centros de investigacién mas desarrollados del
mundo, asi como la formacion de docentes en todo el pais en temas como Proyectos
colaborativos, tutorias en ambientes virtuales y los objetos virtuales de aprendizaje, entre

otros.

3.2.2 Conceptos tecnolégicos

El Ministerio de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones de
Colombia y la Ley 1341 (p. 6), definen las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC), como “el conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas
informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la compilacion, procesamiento,

almacenamiento, transmision de informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes”.

Las TIC como afirma la UNESCO (2013, p. 27), aportan al desarrollo de las cuatro

dimensiones de la educacion:
e Aprender a conocer: su aporte estd en la manera como estas permiten el

acceso de la informacion, a la revision y evaluacion de la misma,

posibilitando conocer el mundo global.
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e Aprender a ser: las TIC como medio de expresion deberan ser orientadas a

su uso ético, promulgando el respeto y la educacion para la paz.

e Aprender a hacer: las TIC contribuyen a la construccion de soluciones a

problemas de la vida cotidiana y aportan en el desarrollo de la creatividad.

e Aprender a vivir juntos: promueven el trabajo cooperativo, participativo,
liderando e innovando ideas para una mejor sociedad, no solo promueve el
intercambio y el interactuar, sino que permite hacer una reflexion del mundo

global, valorando la diversidad y el respeto de los derechos humanos.

Los medios tecnoldgicos son un camino continuo que ha evolucionado desde los
libros de texto, los tableros, luego por la radio o el video, hasta llegar a los sistemas
informéaticos como la Internet y aplicaciones mas avanzadas, dice la misma UNESCO
(2003). Cada uno de estos elementos supone un avance “técnico” que abre nuevas
posibilidades en cada contexto determinado. Sin embargo, se ha de tener presente que,
normalmente, al hablar de TIC en la escuela, se habla fundamentalmente de los medios
digitales, debido a que su capacidad de interaccion y de acceso a enormes cantidades de

informacidn ha supuesto un nuevo salto cualitativo.

Asi, se conciben las TIC en un sentido avanzado, basados en esas definiciones y en
las que hace la OCDE (1998, citado en Observatorio para la Sociedad de la Informacion en
Latinoamérica y el Caribe, OSILAC, 2004), como aquellos medios y servicios que

permiten recopilar, almacenar y transmitir informacién con medios electronicos.

Ese término se origind en la década de los 90, cuando Internet ingresa como el
elemento que aglutina el uso de las desarrolladas y difundidas computadoras personales y
su articulacion con procesos comunicativos entre computadoras; es decir, se fusiona la

informéatica con las comunicaciones. Es evidente que son muchas las mediaciones
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tecnoldgicas que se han desarrollado para aportarle a los procesos formativos, que ayudan a

la relacion educacidn-tecnologia, generando asi una mejor calidad educativa.

Definir unos objetivos de aprendizaje claros es necesario para conocer qué tipo de
impacto se quiere lograr. Los sistemas educativos actuales necesitan cambios de
paradigmas, las TIC apoyardn en su desarrollo. La escuela que requiere el siglo XXI,
necesita conectarse con los intereses, necesidades, gustos y habilidades de cada estudiante.
Ahora, es una comunidad de personas que trabajan colaborativamente en la construccion y
comunicacion del conocimiento, actualmente se crean comunidades de aprendizaje cuyo rol
es generar espacios, donde cada miembro desarrolle habilidades, capacidades utiles para

desenvolverse en situaciones presentes y futuras.

Por eso se estd de acuerdo con la UNESCO (2013), cuando dice que las TIC pueden
ayudar a desarrollar y a evaluar, entre otras competencias, el pensamiento critico, la
colaboracion, la comunicacion, la creatividad y la planificacién. Eso si, entendiéndose la
evaluacion como un proceso de retroalimentacion, de manera que el aprendiz pueda
desenvolverse en un contexto, en su propia realidad, sus caracteristicas y opciones
personales, sus metas y propdsitos, en donde el sistema educativo sea su principal apoyo,
como dice la misma entidad, que afirma también que la experiencia de incorporar las TIC a
los procesos de ensefianza y aprendizaje en América Latina no ha sido exitosa, debido a que
las politicas publicas solo se enfocan en la importacion de dispositivos, cables, programas y
conectividad, sin tener claro los objetivos pedag6gicos a los que se quieren llegar, sin
estrategias apropiadas para alcanzar los objetivos de una educacion con calidad. “Estamos
haciendo lo mismo con nuevos dispositivos tecnoldgicos, memorizacion y transcripcion de

contenidos”, dice.

La educacion de calidad como derecho fundamental de todas las personas debe ser un
sistema accesible, inclusivo, un cambio de paradigmas para el siglo XXI (UNESCO, 2008,
citado en UNESCO, 2013), exigiendo al sistema educativo tener en cuenta esas diferencias

generacionales (que hay que tomarlas con precaucion), para ofrecer una ensefianza y un
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aprendizaje acordes a la Sociedad de la Informacion, mediante la incorporacién de las TIC
al curriculo. EI conocimiento se multiplica mas rapido, se distribuye casi instantaneo, el
mundo esta interconectado, hay hallazgos de la ciencia, nuevas soluciones e innovaciones.
Las habilidades TIC para el aprendizaje deberan permitir fortalecer la creatividad, la
colaboracion, la educacion equitativa, educacion con calidad y el conocimiento

cientifico.

Los modelos educativos y los curriculos estan desarticulados con la actual Sociedad
del Conocimiento. Acceder y generar conocimiento son motores de desarrollo en esta
denominada “globalizacioén”; la tecnologia esta presente en todos los &mbitos del ciudadano
de hoy, haciéndolo més participe, critico y activo en la sociedad. EIl joven de hoy
desarrolla nuevas destrezas, la escuela ya no es el Unico lugar que le provee el
conocimiento, es altamente multimedial, rapido y con capacidad de procesamiento paralelo.
En la sociedad actual, con sus modelos econémicos, el joven debe estar preparado para
renovarse continuamente en conocimientos, habilidades y competencias sobre el manejo de
la informacién, comunicacién, resolucion de problemas, pensamiento critico, creatividad,

innovacion, autonomia, colaboracion, trabajo en equipo, entre otras.

Por eso, las habilidades que debe desarrollar el joven en el siglo XXI son, segun
Voogt, Dede & Erstad (2011, citados en UNESCO, 2013): lectura, escritura, matematicas,
colaboracion, comunicacién, resolucion de problemas, pensamiento critico, creatividad,

productividad, alfabetizacion digital, ciudadania responsable.

Los maestros tienen un rol central, tienen la funcién de acompafiar en el proceso de
aprender a aprender, se debe repensar la arquitectura de la escuela, en una escuela
permeable y dindmica, construida a partir de las particularidades de los nifios y jovenes. En
Colombia se apuesta al mejoramiento de la calidad de la educacion, especialmente en
sectores marginados, pero no solo es necesaria la disponibilidad en equipos y conectividad,
es necesario avanzar hacia el tema de usos e impactos en los aprendizajes. Es necesaria la

inversion en capacitacion y articular con las politicas publicas.
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Ahora bien, entre todos los cambios que se han dado en la escuela y en el entorno
digital, esta otro: el de los instrumentos que utilizan los maestros para ensefiar y los

materiales que usan los estudiantes para aprender.

El libro como objeto de ocio y cultura es uno de los artefactos que ha evolucionado a
través de la Internet y la aparicion de nuevos dispositivos tecnolégicos. Las TIC han
conseguido democratizar el proceso de creacion, publicacion y consumo de contenidos
escritos; muchos y muy rapidos cambios que estdn modificando la manera de cémo se lee,

escribe y publica (Vicente & Silvano, 2011), dando pie a versiones electronicas.

En la actualidad existen tres posibilidades para el lector: los libros digitales (e-books),
los libros digitales interactivos y los libros transmedia, como lo propone Lamb (2011).
Segun este autor, un libro digital es un texto almacenado en formato digital, para su lectura
se necesita un programa lector, integrado a cualquier dispositivo electronico como
computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes, entre otros. EI término de interactivo
provee al libro digital de ciertas caracteristicas técnicas y funcionales, con multiples formas
como los contenidos multimediales, juegos, actividades para solucionar, hacer anotaciones,
resaltar, extractar, ejecutar simulaciones, acceder a paginas web recomendadas, entre otras,
ademas, la creciente popularidad de las tabletas y formatos de reproduccion, hacen posible
la interaccion con libros de texto como lo expresa Lopez (2013). Actualmente, muchas
empresas editoras de libros han innovado con el libro interactivo digital. En los
transmediales se ofrece un entorno multimedial, en donde los usuarios interactdan con otros
lectores, ampliando un tema con el uso de diferentes plataformas, que se complementan

para lograr un aprendizaje significativo.

Los libros digitales permiten hacer una mejor practica de la lectura, pues se puede

acceder a estos con facilidad. Para Mufioz (2001, pp. 4-5), estos presentan ventajas como:
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¢ Investigables: significa que el lector puede localizar rapidamente las palabras o

frases clave.

e Modificables: el libro electronico se puede cambiar durante su uso para satisfacer

las necesidades del lector.

e Idiomas: algunos estan escritos en varios idiomas, el lector decide cual usar.

e Editables: permiten a los usuarios agregar sus propios documentos e iméagenes, o

anotar el texto con observaciones personales en forma de notas.

e Enganchables: significa que los recursos disefiados para mejorar el uso y
comprension de textos se pueden incluir. Estos recursos pueden ser disefiados para
apoyar la comprension de los educandos o extender su aprendizaje; también pueden
ayudar a los nifios con necesidades de aprendizaje.

Entre las desventajas estan: la lectura tediosa, debido a que la pantalla no es un medio
adecuado; analfabetismo de algunas personas; conservacion temporal; pocas garantias de
derechos de autor; desconfianza al usar el libro electronico debido al desconocimiento.
Como se puede ver las desventajas son de caracter psicoldgico y social. De todas formas,
son muchas las ventajas. Por eso cada vez mas la lectura digital permite innovar en el
disefio de dispositivos dedicados a la lectura y a las plataformas. También con el uso de la
Internet surgen los proyectos de las bibliotecas digitales, con el objetivo de poner en la red
la cultura del libro, algunas de estas son: la biblioteca Virtual Miguel de Cervantes

(http://www.cervantesvirtual.com/) y Million Books Project (2002).

Segun Hernandez Gémez (2012, pp. 17-20), desde que en 1986 aparecié la primera
empresa productora de libros electrénicos llamada Franklin en el siglo XX, aparecieron
otras como Sony, Nuvomedia. A esto se sumo la invencién de la tinta electronica o E-Ink

(1997), por parte del Massachusetts Institute of Technology (MIT). Luego aparecieron los
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libros digitales con conexidn a Internet, referenciados con formatos HTML y PDF y otros
formatos para dispositivos portétiles, considerados de tercera generacion. Estos Gltimos
han hecho que surjan dispositivos de lectura como el Reader de Sony, el eBook Reader de
Gemstar, el Kindle de Amazon o el Literati de Sharper (2007). También, segin el mismo
autor, se encuentran libros de un papel especial electronico llamado radio paper, que son la
innovacion de las grandes empresas como Sony y Adobe, se descubre asi un futuro digital

cada vez mayor, con la entrada de empresas como Google.

De todas formas, si bien hay muchos libros digitales que necesitan de lectores
especiales (dispositivos electronicos o e-readers que permiten almacenar y leer libros en
formato digital), hay otros que no los requieren, porque estan en Internet y los programas
lectores estan en linea o se pueden descargar, permitiendo que los usuarios puedan
modificar el formato de la letra, ajustar el brillo, iluminacién del texto, usar herramientas
para hacer anotaciones o relatar ideas, emplear recursos multimedia, tener a la mano libros
agotados en librerias y llevar consigo la cantidad de libros que se deseen. En otras
palabras, los computadores, las tabletas y los teléfonos celulares, entre otras pantallas, se
han hecho un medio de lectura. “Los fabricantes saben que tabletas y celulares son el medio
mas comun de lectura actual, y por eso hacen que sus pantallas no cansen los ojos, ni

mucho menos los afecten” (Sarmiento, 2014, s.p.).

La compatibilidad entre diversos dispositivos se determina por los formatos del libro
electrénico. Cada dispositivo tiene definidos en qué formatos puede leer e-Books. En la
actualidad existen una multitud de formatos, algunos de los mas usados son: FB2 (abierto
basado en el estandar XML), Lit (propiedad de Microsoft Reader); Mobi (formato nativo de
e-Reader Kindle) y PDF (Adobe Portable Document, estandar abierto y uno de los mas

extendidos).
En cuanto a las diferentes plataformas que permiten que los usuarios compren sus

libros, obtengan informacion de ellos e interactden con lectores de intereses similares para

orientarse en sus propias lecturas, se puede decir que hay varias, entre ellas: Amazon
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(empresa estadounidense de comercio electronico, dedicada a la venta de productos por

Internet; comenzd con venta de libros y hoy, con gran variedad de productos. Es la

empresa minorista mas grande de Estados Unidos y uno de los sitios mas populares de

Internet, preferida como destino de compras); Casa del Libro (libreria virtual de cadena, de

habla hispana, que brinda informacion y hace envios a los cinco continentes, con gran

fondo bibliogréfico); Google Play (tienda de Software en linea, desarrollada por Google

para dispositivos Android, es una aplicacion preinstalada en la mayoria de dispositivos

Android, permitiendo la busqueda y descarga de aplicaciones) y Todoebook (es la primera

plataforma de eBooks en espafiol del mundo).

3.2.3 Experiencias de uso de contenidos digitales y libros digitales interactivos

Tras realizar un rastreo, se encontraron los siguientes libros digitales interactivos, que

se destacan por ser educativos y estar orientados a fortalecer competencias:

LIM: Libros Interactivos Multimedia (http://www.educalim.com/index.htm). Es

un entorno para la creacion de materiales educativos, formado por un editor de
actividades conocido como Edilim. Desde el punto de vista técnico LIM es el
visualizador, trabaja con un archivo en formato XML, conocido como libro, que
define las propiedades y las paginas que lo componen. Edilim permite el trabajo en
diversas plataformas como Windows, Linux, Mac Osx, presentados como archivos
ejecutables. Entre las ventajas de LIM estan: interaccion sencilla, permite la
preparacion y publicacién, accesibilidad a través de Internet, con tecnologia HTML
y Adobe Flash; su licencia es de uso y distribucion libre, respetando siempre su

autoria.

Lektor (http://www.lektor.net/). del Grupo de Investigacion Ensefianza y

Aprendizaje Virtual (GREAV) de la Universidad de Barcelona, en el que se cre6 un
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sistema para producir y leer libros electronicos, dedicado especialmente al sector
educativo y de la formacion, aunque también al de la edicién electronica mas
general. Enfatiza las posibilidades del lector como figura fundamental en el proceso
de lectura, a la vez que hace sencillo a los profesores la creacion de textos
electrénicos anotados con fines instructivos. Ese sistema se emplea desde 2005
para procesos educativos centrados en el aprendiz, que permiten, segin algunos de
los docentes que lo han empleado, que los estudiantes se pongan en el papel de
productores mas que de consumidores de conocimientos, demuestren competencias
adquiridas y en proyectos integrados entre TIC y contenidos (Rodriguez lllera y
Escofet Roig, 2006).

Con ese mismo programa se desarrollo la investigacion La estructuracion multimedia

de mensajes instructivos y la comprension de libros electrénicos: una experiencia con la

asignatura pedagogia de la formacion a distancias de la Universidad de Barcelona. Segln

Azzato y Rodriguez Illera (2006), el objetivo fue determinar la relacion que tiene la

estructuracion multimedia de mensajes instructivos con la comprension de libros

electrénicos. Para llevar a cabo la investigacion se crearon tres libros electrénicos con

contenidos de l6gica y con distinta estructuracién multimedia para cada uno de ellos. Los

resultados mostraron evidencias de la influencia de un tipo de estructuracion multimedia

sobre las demas, para la comprension del libro electrénico; pero, estadisticamente, no se

encontraron diferencias significativas.

Proyecto Ed@d (Ensefianza Digital a Distancia:

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/) del Ministerio de Educacion,

Cultura y Deporte de Espafia. Presenta un modelo de libro interactivo, que permite
a los educandos aprovechar las ventajas de las TIC para mejorar su aprendizaje

autébnomao.

LID, Libro Digital Interactivo (http://www.smlid.com.ar/). Proyecto educativo de

ediciones SM de Argentina, que ofrece una amplia variedad de recursos interactivos
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para facilitar el aprendizaje, reforzar y ampliar los contenidos y motivar a los
aprendices. Su programa permite, por ejemplo, que el usuario acceda a recursos
didacticos adicionales como juegos, actividades interactivas, archivos de audio y
video, entre otros; a recomendaciones de sitios web asociados a los contenidos de
los libros; a planificaciones y tutoriales para guiar en el uso de las herramientas
digitales propuestas. También ofrece posibilidades de aprendizaje colaborativo.

Finalmente, cabe mencionar dos proyectos educativos en los que se ha empleado un

libro digital como recursos didactico:

El llano a ras de cielo. Un libro digital interactivo que vislumbra el paisaje, la
gente, la fauna, las costumbres, todo el poderio natural de los Llanos Orientales de

Colombia (http://elllanoarasdecielo.com).

Matematicas Interactivas. Un libro de texto digital, para nifios y jovenes de sexto a
décimo, creado por un grupo interdisciplinario, empresa paisa, que ya esta
disponible en el App Store de Apple y en Google Play. Proyecto denominado como
Etextplus
(http://www.sistemasyformacion.com/syfwebsite/solutions/soluciones/9/E-
textPlus.HTML
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4. FUNDAMENTOS DEL PROYECTO

Este capitulo se dedica a explicar los objetivos propuestos y las competencias
genéricas comunicativas (con las habilidades que las componen) que se tuvieron (y se

tendran) en cuenta.

Primero, se ofrece el objetivo general, en el cual se pretende potenciar las
competencias y luego, objetivos especificos, los cuales tienen como proposito disefiar,
desarrollar y evaluar un prototipo o producto (libro digital interactivo) y el proceso

educativo.

4.1 Objetivo General

Este trabajo tiene el siguiente objetivo:

e Potenciar las competencias genéricas comunicativas transversales (de
tipo interpretativo, argumentativo y propositivo) en los estudiantes de los
grados quinto y sexto de educacion basica, en las Instituciones Educativas
San Vicente Ferrer y Chaparral (San Vicente Ferrer, Antioquia)
mediante la creacion, el uso y el seguimiento en el aula de un libro digital

interactivo.

Dichas competencias genéricas comunicativas transversales y las habilidades que

cada una conlleva, concretamente, son:
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Tabla 1: Competencias comunicativas y habilidades

COMPETENCIAS
COMUNICATIVAS

HABILIDADES

INTERPRETATIVA
Capacidad orientada a encontrar
el sentido de un texto, de una
proposicion, de un problema, de
un mapa, de un esquema, de
argumentos a favor o en contra de
una teoria; es decir, se funda en la
reconstruccion global o local de

un texto o gréafico.

Vocabulario: significado de palabras, frases y
parrafos de lenguaje escrito, a partir del
contexto.

Idea principal: definicion de la tematica
central y de los aspectos més relevantes que la
sustentan.

Detalles: ingredientes argumentales que
componen y ayudan a la composicion del
sentido.

Secuencias: organizacién de los eventos de un
relato escrito, en forma l6gica y ordenada.
Inferencias:  deduccion de informacion
implicita.

Estructura: representacion esquematica de
diferentes tipos de texto de acuerdo con su

estructura.

ARGUMENTATIVA
Tiene como fin dar razén de una
afirmacion y se expresa en el
porqué de una proposicion, en la
articulaciéon de conceptos 0
teorias, en la demostracion
tematica, en la organizacion de
premisas para sustentar una
conclusion y en el
establecimiento de relaciones

causales, entre otras.

Valoracion: crear un juicio de valor con
respecto a la intencionalidad, argumentacion y
organizacion de las ideas del texto.

Intertextualidad: establecer relaciones entre
los conocimientos previos del estudiante y el
texto leido, teniendo en cuenta aspectos como:
tema, estructura  linglistica,  situacion
comunicativa; asi mismo, entre textos
presentados y otros tipos de texto manejados

anteriormente.
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PROPOSITIVA ¢ Planteamiento de soluciones
Implica la  generacion  de e Generacion y planteamiento de hipotesis
hipdtesis, la resolucion de e Produccioén de textos

problemas, la construccion de
mundos posibles en el ambito
literario, el establecimiento de
regularidades y generalizaciones,
la propuesta de alternativas, de
soluciones a conflictos sociales o
a un hecho, o la confrontacién de
perspectivas presentadas en un

texto.

Fuente: Elaboracién propia con base en el libro Leer, comprender y producir. Tomo E.

Es importante aclarar que el objetivo general no es solo para este trabajo de grado,
como ya se mencionaba en la Introduccién. EI compromiso de las investigadoras con la
Gobernacion de Antioquia es continuar el proceso durante dos afios mas, para cualificar la
labor docente y los procesos educativos, este trabajo se centrdé en la primera de las
competencias, la interpretativa, pero se completara el prototipo del libro digital con otras
actividades para potenciar las competencias comunicativas transversales argumentativas y
propositivas y las habilidades que cada una conlleva. Se pondran en préctica y se
evaluaran los resultados. (Ver anexo No. 1: Cronograma especifico por tipo de

competencia a trabajar).

4.2 Objetivos Especificos

Los objetivos especificos de esta investigacion, en su primera fase de realizacion

(primer semestre de 2015), son:

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS




55

o Identificar o disefar textos transversales, herramientas y actividades adecuadas a las
necesidades de aprendizaje de los nifios de las nuevas generaciones para integrarlas

en el libro digital.

o Disefiar y desarrollar como recurso didactico un libro digital con contenidos
transversales y actividades interactivas, individuales o colectivas, que se basen en
estrategias de Aprendizaje Situado, es decir, que partan de situaciones reales y del

contexto cercano.

e Implementar en el aula un primer prototipo del libro digital, dedicado a la
competencia interpretativa y las habilidades que esta incluye y orientar a los

estudiantes durante el proceso de interaccién con la herramienta didactica.

e Evaluar el proceso de uso del primer prototipo del libro digital para establecer si
contribuye al desarrollo de la competencia interpretativa, para determinar la
percepcion de la receptividad de él entre los estudiantes y para mejorar, con base en

los resultados, el disefio del libro.
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5. METODOLOGIA

Para desarrollar el proyecto se empleé la metodologia basada en disefio de un
producto interactivo, que fue puesto a prueba repetidamente en contexto y al que se le

hicieron mejoras, teniendo en cuenta los resultados y las necesidades que se presentaron.

Esta metodologia consiste en:

Realizar un proceso participativo, intervencionista y recurrente de
investigacion educativa, que aplica los principios de la ingenieria a
estudios sistematicos de experiencias 0 casos especificos, que se
producen en contextos naturales de aprendizaje, para lograr el
desarrollo innovador de un producto —un programa de estudio o una
metodologia, por ejemplo—y, al mismo tiempo, la comprension de un
fendmeno, utilizando un modelo de indagacion contextualizada y
multiples iteraciones que pueden llegar a generalizarse en otros cursos
o0 entidades educativas. (Barab, 2006; Bereiter, 2002; VVan den Akker,

Gravemeijer, McKenney y Nieveen, 2006, citados por Londofio, 2013,
P, 7).

Este tipo de investigacion consiste, entonces, en el disefio de un producto, el cual es
puesto a prueba en un contexto natural de aprendizaje, analizando su uso, redisefiandolo,
haciendo ajustes y repitiendo el proceso con los mismos o con otros sujetos en busca de
mejorar el producto inicial, gracias a las practicas o experiencias y de escribir y comprender
el proceso de uso de ese producto y los impactos que tienen sobre los sujetos y los

contextos que lo utilizan (Londofio, 2013).

El primer ciclo de disefio y prueba se hizo en el primer semestre de 2015; el segundo

ciclo sera realizado en los proximos dos afios, contados a partir de julio de 2015.
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Este ciclo se hizo con 88 estudiantes de los grados quinto y sexto de las I.E. San
Vicente Ferrer y Chaparral, con edades entre los 10 y 12 afios, pertenecientes a familias de

estratos socioeconémicos 1, 2 y 3, distribuidos asi:

e 27 eran del grado quinto de la I.E. Chaparral.
e 29 del grado sexto de la I.E. Chaparral.

e 32 del grado sexto de la I.E. San Vicente Ferrer.

En la metodologia base de este proyecto, se tomé el paradigma interpretacionista,
debido a que se centra en la profundizacién del conocimiento y la comprension del porqué
en la vida social se percibe y se experimenta tal y como ocurre en contexto, permite,
ademas, incorporar a la accion del sujeto todos aquellos actores que hacen parte del proceso
educativo, en el cual estd inmerso, donde se evidencia una participacion democrética entre
el investigador y los sujetos investigados, lo cual hace posible un seguimiento y control de
forma continua a la aplicacion de la propuesta investigativa. Esta interaccion percibe la
realidad social como una estructura de significados, normas y valores que se construyen
desde la interaccion de sus miembros permitiendo la participacién y los acuerdos entre
ellos; se llega al conocimiento por medio de la profundizacion del tema investigado,
construyendo abstracciones tedricas, estadisticas u otros datos de la realidad. Para Sadin
Esteban (2003), en este paradigma la relacion entre el investigador y el sujeto u objeto

investigado es de dependencia o subordinacién, porque ambos de interrelacionan y afectan.

Aparte de lo anterior, se tom6 como base el enfoque cualitativo, pues permite
entender de forma clara y puntual los comportamientos de los seres humanos en su proceso
escolar, buscando explicar razones de por qué y como adquieren aprendizajes
significativos, desde una serie de actividades programadas, que buscan responder preguntas
como: cuél, donde, cuando, cuénto, debido a que se basa en la toma de muestras pequefias y
en la observacion de grupos poblacionales reducidos desde una accién participativa (aula de

clase). Este enfoque deberia ser considerado y aplicado como una parte integral de los
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proyectos de intervencion en la cual tanto investigador como investigado, participan o
interactian como parte de proceso, considerando Utiles las técnicas y métodos que son
empleados por antropdlogos, sociologos, sicologos en sus trabajos de campo y analisis
profesional. (Bautista, 2011).

“La investigacion cualitativa se considera como un proceso activo, sistemético y
riguroso de indagacion dirigida en el cual se toman decisiones sobre lo investigable en tanto

esta en el campo de estudio” (Pérez Serrano, 1994, citado por Diaz Ordaz, 2009 p. 111).

En cuanto a las técnicas para recopilar la informacion, se utilizaron las siguientes:

e Durante la planeacién de la préactica educativa:

Antes de comenzar el trabajo de campo con los nifios, se hizo un
diagndstico acerca de sus habitos lectores. “la encuesta es aquella que permite dar
respuesta a problemas en términos descriptivos como de relacion de variables, tras
la recogida sistematica de informacion segln disefio previamente establecido que
asegure el rigor de la informacion obtenida” (Tamayo y Tamayo, 2008, p. 24). Esta
informacion se recolecté usando un formato disefiado por el grupo investigador, se
analizaron los datos para analizar el porqué del problema (ver anexo 2: Encuesta de

diagnostico sobre habitos lectores y contexto lector del estudiante).

Para la jerarquizacion de la informacion que se requeria trabajar durante la
implementacion del producto, se hizo necesario también, disefiar un cuadro de
instrumentos, donde se desglosaron paso a paso las tematicas del libro digital
interactivo, como una especie de cronograma de actividades. Este cuadro cumplié
con los siguientes criterios: fecha de practica en escena, grado, tiempo, actividad a
desarrollar y responsables (ver anexo 3: Cronograma y tareas para disefio de

instrumentos y para implementacion en el aula de las actividades).
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Durante la intervencion:

Se hizo observacién directa y registro en el diario de campo. “Observar
supone una conducta deliberada del observador, cuyos objetivos van en la linea de
recoger datos con base en los cuales poder formular o verificar hipétesis”
(Fernandez- Ballesteros, 1980, p. 137). Segun Hernandez, Fernandez y Baptista
(2003), la observacion directa es una de las formas comunes en los procesos
investigativos, que implica adentrarse en profundidad en situaciones sociales y
mantener un papel activo, asi como una reflexion permanente, estando atentos a
detalles, sucesos, eventos e interacciones, midiendo sobre todo, conductas a corto

plazo.

La observacién hecha en cada una de las sesiones de practica se hizo a
partir de una rubrica, donde se tuvieron en cuenta los siguientes criterios:
motivacion y percepcion del libro digital interactivo, manejo adecuado de la
herramienta o dispositivo digital, utilizacion con éxito de los enlaces sugeridos,
navegacion con facilidad sin ayuda, recepcion y comprension de las lecturas y
actividades y, finalmente, demuestra el desarrollo de competencias genéricas
comunicativas. La ejecucion de las rabricas de observacion fue desarrollada por
tematica, abordada teniendo en cuenta los criterios méas relevantes de cada sesion de

trabajo (ver anexo 4: Rabrica de observacién y ejemplos de aplicacion).

El diario de campo fue otro de los recursos que permitié hacer un registro
consecutivo y secuencial de los avances, retos, logros, limitantes y resultados de las
practicas interactivas, desde la vinculacién del libro digital dentro del aula de clase,
donde se describieron aspectos significativos que surgieron durante el proceso.
Segun Bonilla y Rodriguez (1997, p. 129), “El diario de campo debe permitirle al
investigador un monitoreo permanente del proceso de observacién donde se toma
nota de aspectos que se consideran importantes para organizar, analizar e interpretar

la informacion que se esta recogiendo”. Cada una de las docentes investigadoras
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registr6 de forma clara y personal los componentes necesarios e importantes,
surgidos en el transcurso de la implementacién del trabajo. (Ver anexo 5: Diario de

campo).

e Durante la evaluacion del proceso:

Se hizo una entrevista abierta con algunos estudiantes que hicieron
parte del proceso, Tamayo y Tamayo (2008, p. 184), dice que la entrevista “es la
relacién establecida entre el investigador y su objeto de estudio a través de
individuos o grupos con el fin de obtener testimonios orales”. Se formularon
preguntas abiertas, donde los estudiantes tenian la posibilidad de dar sus
percepciones del proceso. Esta se hizo el 5 de junio de 2.015, con 30 estudiantes
(10 por cada grado escolar) de las I.E., muestra de la propuesta investigativa: 15 de
ellos fueron estudiantes con bajo rendimiento académico en los procesos de
formacién y los otros 15 estudiantes con desempefios altos o superiores, de esta

manera se midio el impacto desde dos partes fundamentales.

Ademas, se hizo una encuesta también con preguntas abiertas, y otras
cerradas, que se aplicé a todos los estudiantes que participaron (ver anexo 8: Con
formato de encuesta y guia de preguntas abiertas).

Después de aplicar las técnicas y las estrategias, se hizo la interpretacion de

resultados obtenidos en cada instrumento. Ademas, se hicieron unas comparaciones

generales y de ellas se extractaron las conclusiones y recomendaciones.
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6. DESCRIPCION DEL DISENO DEL PRODUCTO

A continuacion se explica como se realiz0 el libro Lectura interactiva con Vicentico,
que puede ser consultado en la  siguiente  direccion  electronica:

www.lecturainteractivaconvicentico.blogspot.com.

6.1 Proposito y descripcion del proceso

El libro digital interactivo se disefi6 con el propoésito de fortalecer en los estudiantes
sus competencias genéricas comunicativas de tipo interpretativo. Para ello, en esta primera
etapa se plante6 una serie de objetivos pedagdgicos, que apuntaron al desarrollo de esa

competencia y las habilidades que conlleva:

o Fortalecer el significado de palabras, frases y parrafos del lenguaje escrito, a

partir del contexto y a través del enriquecimiento de vocabulario.

o Definir la temética central de un texto y de los aspectos mas relevantes que la

sustentan.

« lIdentificar ingredientes argumentales que componen y ayudan a la composicién

del sentido de un texto.

« Organizar los eventos de un relato escrito, en forma l6gica y ordenada.

o Deducir informacion implicita.

o Representar esquematicamente diferentes tipos de texto, de acuerdo con su

estructura.
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De acuerdo con la programacion establecida en el cronograma inicial del proyecto y
la metodologia propuesta para trabajar en el desarrollo de los objetivos que se pretendian
lograr, se comenzo el trabajo de campo con la socializacion con directivas en cada una
de las instituciones, en cabeza de Magnolia Diaz Jaramillo, rectora de la I.LE. Chaparral y
de Rodrigo Anselmo Acevedo, rector de la I.E., San Vicente Ferrer, quienes permitieron el

desarrollo de la misma (ver anexo 6: Consentimiento informado de rectores).

Después de obtener su visto bueno, se inform6 a los padres de familia y
estudiantes acerca de las pretensiones y de la necesidad de hacer fotografias y en
ocasiones, videos para mostrar apartes de ello dentro del libro digital. Asi se tuvo un
consentimiento informado de los adultos, en el cual autorizaron que sus hijos hicieran
parte de la prueba piloto y a su vez de las publicaciones que se requerian. (Ver anexo 7:

Consentimiento informado de padres).

Para comenzar de manera efectiva a lograr los objetivos de la primera prueba piloto,
se empez6 a explorar y seleccionar todos aquellos textos y actividades que propiciaran

habilidades comunicativas desde la competencia interpretativa inicialmente.

Es asi como se encontrd un alto en el camino; pues los textos ajenos no solo deben
ser citados o referenciados, sino que requieren de un permiso especial de la editorial para

publicarlos, por efectos de autoria.

Se comenzd a hacer una revision minuciosa de todas las lecturas de apoyo, para
identificar aquellas que efectivamente se pudieran utilizar sin ninguna dificultad (porque
estaban publicadas bajo licencias Creative Commons o Copyleft) y las que ameritaban de
un permiso en especial. Fue asi como tomo la decision de trabajar aquellos textos libres y

utilizar la web como otra fuente de recursos; es decir, enlaces para apoyar el proceso.

Todo este trabajo de busqueda y seleccion de los textos y de actividades que

integrarian el libro digital fue consciente y arduo, debido a que no solo se trataba de buscar
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los textos, sino, que ademas, cumplieran con ciertas caracteristicas, que permitiera
establecer habilidades comunicativas desde la competencia interpretativa; de igual forma,
se requeria que las actividades que se desglosaran de los textos permitieran fortalecer
significados a partir del contexto, enriquecer el vocabulario, deducir informacion implicita,
definir tematicas centrales de los textos, representar diferentes tipos de texto, de acuerdo

con su estructura y organizar eventos de forma légica y ordenada.

De esta manera, se utilizaron textos libres encontrados en la web como estrategia para
llegar a los estudiantes de una forma practica, con lecturas que tenian teméaticas muy
comunes dentro de su contexto escolar, se abordaron entonces retahilas, cuentos, poesias,
audios, videos, noticias, leyendas y recetas, como los textos centrales que harian parte del

libro digital.

De igual forma, se abordaron lecturas transversales a las asignaturas de Inglés,
Ciencias Naturales, Tecnologia, Ciencias Sociales, Matematicas y por supuesto, Lenguaje,
dando cuenta de que el fortalecimiento de las competencias genéricas comunicativas se

puede dar desde todas las areas del conocimiento.

El resultado de este proceso, se resume en la siguiente tabla, donde se muestran las
lecturas seleccionadas, el tipo de actividades definidas para cada una de ellas, el autor o

fuente, el contenido de la actividad y el grado escolar para el que estan pensadas:

Tabla 2: Lecturas y actividades del libro digital

ACTIVIDADES AUTOR O CONTENIDO DE LA GRADO
FUENTE ACTIVIDAD ESCOLAR

Actividad de clasificar,
ubicar las palabras en el
Presentacion — Retahilas | Anonimo cuadro que corresponde Quinto
(monosilabas, bisilabas,

trisilabas, polisilabas).
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Ordena la frase,
arrastrando las palabras al
cuadro correspondiente.

Completar las frases.

A Busy School Schedule

Andnimo

Actividad de seleccion
multiple, con cinco
preguntas.

Llenar los espacios en
blanco arrastrando la
palabra que corresponde.
Sopa de letras, buscando
las palabras que
completan una oracion o

responden a una pregunta.

Quinto

Rinconcito de lecturas
de Sallita

Robert
Swindells
(1996)

Escribir la respuesta
correcta a cuatro
preguntas sobre la lectura.
Descubrir la palabra
secreta, arrastrando las
letras (tres palabras).
Relacionar la informacion
segun la descripcion,
trazando una linea para

relacionar.

Quinto

El nifio y el perro

vagabundo

Luis Mufioz

Sopa de letras con las
caracteristicas de los
personajes del cuento.
Escribir la respuesta

correcta a cuatro

Quinto
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preguntas.
Relacionar la palabra con

su respectivo antonimo.

Cinco preguntas de

seleccion multiple.

Andnimo. Completar los
La leyenda: EI Dorado | Disponible en | enunciados. Quinto
aula 365 Arrastrar palabras en los
espacios para formar la
frase.
Armar el rompecabezas.
Arrastrar la palabra hacia
] los espacios para formar
Equipo de
la frase.
] cuentos
Los calculos de los _ ) Encontrar la frase secreta, _
_ _ infantiles Quinto
amigos piratas arrastrando las letras en el
cortos )
espacio correcto.
Actividad de seleccion
multiple, con cinco
preguntas.
Anbnimo. Actividad de seleccion
Video: El ciclo del agua | Disponible el | maltiple, con cinco Quinto
aula 365 preguntas.
Actividad de seleccion
. multiple, con cinco
Maria
_ preguntas.
Poemas Eugenia ) Sexto
Arrastrar la palabra hacia
Vanegas

su correcto sinénimo, que

se encuentra a la derecha.
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Observar el video Ven a

Video: Ven a San Gamma ]
Vicente Producciones San Vicente. Sexto
Sopa de letras.
Actividad de seleccion
maltiple, con cinco
preguntas.
Historia del fatbol FIFA Rompecabezas. Sexto
Arrastrar la etiqueta del
nombre del pais a su
correspondiente lugar en
el mapa.
Actividad de seleccion
Jonathan maltiple, con cinco
Tocando el cielo Glancey preguntas. Sexto
BBC Culture | Actividad para interactuar
con Google Maps.
Actividad de seleccion
multiple, con cinco
Alvaro preguntas.
Robtica Montes, Arrastrar los sinénimos al Sexto
Revista espacio en blanco de la
Semana frase correcta.
Dictado, escribir y
corregir la ortografia.
Marta Licinia | Actividad de seleccion
Carmona, maultiple, con cinco
Enlace poético basado en los | preguntas. Sexto

poemas de
Rafael

Buscar la pareja de

imagenes con los
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Pombo. personajes de la lectura.
Observar el mapa mental.
Relacionar la palabra de
la derecha con su correcta

definicidon en la izquierda.

Sopa de letras.

Escribir en inglés el

Mary Luz nombre de las frutas de
Receta “pinchos de ) L

Florez las imagenes. Sexto
fruta”

Orozco Arrastrar las palabras,

ordenando una oracion

coherente.

Después se continud con la seleccion de la herramienta para crear el libro digital.

Tras explorar diferentes plataformas, se decidié utilizar el sistema LIM (Libros
Interactivos Multimedia), como un entorno para la creaciéon de los materiales educativos y
con la ayuda de su editor Edilim, el cual ofrece un ambiente facil y agradable, debido a que
sus actividades son acordes a las edades de los nifios con los cuales se hizo la investigacion,
con la posibilidad de disefiar atractivas actividades, para ser implementadas en las pizarras

digitales y tabletas disponibles en las I.E.

También se cred un banco de recursos multimediales para convertir a dibujo y
animar el recurso como aprendizaje contextualizado, basado en estrategias de

aprendizaje situado, es decir, que partan de situaciones reales y del contexto cercano.

Este banco contiene fotografias del medio, del colegio, de los comparieros de
clase, de los animales y en general, del lugar en el que se desenvuelven los estudiantes,
teniendo en cuenta los permisos con antelacion y por escrito de los padres de familia. Estas

fotos con el fin de que se sintieran en su contexto y se motivaran por la observacion y los
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conocimientos nuevos. Finalmente, estas tomas se transformaron en dibujos, con un
programa digital especial, que se convirtié en una animacion del recurso de aprendizaje
contextualizado y que permitid a los alumnos una mayor motivacion al observar los lugares

aledarios, entorno cercano y sus comparieros de colegio.

Los diferentes dispositivos electronicos hicieron posible el trabajo interactivo,
pues se integré la lectura con los recursos multimediales. La posibilidad de hacer
anotaciones, extractar apartes del texto, observar simulaciones, videos, sonidos, acceder a
consultas de paginas web, permitieron que la experiencia de ensefianza y aprendizaje se

convirtiera en una préctica ludica y divertida.
Finalmente, se puso a prueba el producto, fueron aplicadas las estrategias para la
obtencion de datos, se evalud la préactica educativa y fueron corregidos los errores

presentados en la implementacion.

En resumen, el proceso fue como se muestra en la siguiente gréafica:
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Diferentes dispositivos

Puesta en practica del | Evaluacion de la practica del
producto

Figura 3. Proceso de disefio del producto. Fuente: Elaboracion propia

6.2 Herramientas o recursos técnicos usados

Los nuevos dispositivos y aplicaciones tecnoldgicas facilitan la divulgacion de
contenidos digitales. Por eso se buscaron y usaron diferentes aplicaciones encontradas para
uso libre en la web, con las que se disefi0 y creo el libro digital interactivo.

Estas herramientas de la actualidad hacen que el proceso de creacion de un libro
digital sea algo sencillo, sin necesidad de ser un experto programador, solo es necesario un
poco de creatividad y de habilidades digitales, para hacer de ello una experiencia

apasionante.

Las aplicaciones utilizadas fueron:
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e Edilim: entorno para la creacion de materiales educativos, especialmente, ejercicios
aplicables a la labor del docente y accesibles en la web o también con la posibilidad
de trabajarlos sin que sea necesaria la conectividad a Internet. Estd formado por un
editor de actividades (Edilim), un visualizador (LIM) y un archivo en formato XML
(libro), que define las propiedades del libro y las paginas que lo componen. LIM

requiere el PLUG-in Flash.

En el programa se distinguen dos zonas bien delimitadas: el almacén de

recursos (textos, sonidos, imagenes y videos) y la zona de trabajo:
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Figura 4. Creacién de la portada del libro en Edilim

Una ventaja de este programa es la posibilidad de disefiar actividades
didacticas del gusto de los estudiantes, tales como: sopas de letras,

complementacion, rompecabezas, parejas, pirdmides, entre otras.
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Figura 5. Repositorio de actividades interactivas que se pueden hacer con Edilim

Ventajas:

No es necesario instalar en la computadora.

Accesible desde Internet.

Independiente del sistema operativo, hardware y navegador web

Tecnologia Macromedia Flash.

Entorno abierto, basado en el formato XML.

Desde el punto de vista educativo es un entorno agradable, fécil de usar,

posibilidad de evaluar y de uso en diferentes dispositivos tecnolégicos como

portéatiles, tablas, pizarras digitales. Se puede encontrar toda la informacion en la

pagina web: www.educalim.com

e Sketch Master: aplicacion de iTunes (MAC), que permite convertir fotos en los
avatares de croquis o dibujos animados mediante la aplicacion de hasta 40 filtros de
efectos de imagen diferentes (https://itunes.apple.com/co/app/sketch-master-my-
cartoon-photo/id547157012?mt=8):
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Figura 6. Ejemplos hechos para este proyecto con la aplicacion Sketch Master

Moment Cam: aplicacién programada por el estudio Hightalk Software Corp., para
dispositivos moviles iOS y Android, convierte de manera instantanea una fotografia
en una divertida caricatura que se puede compartir.
(https://itunes.apple.com/es/app/momentcam-caricaturas-y-
emoticonos/id687624831?mt=8):

Croate your own 'y
Emoticons

Figura 7. Ejemplos hechos con la aplicacion Moment Cam
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e Dropbox: servicio de alojamiento de archivos multiplataforma en la nube, operado

por la compafiia Dropbox (www.dropbox.com). Esta aplicacion permite almacenar

archivos en una carpeta publica, para ser compartidos con los usuarios que

interactuaron con el libro:

nnnnn

Figura 8. Ejemplo de almacenamiento en la nube con el programa Dropbox

e Blogger: publicacion del libro digital interactivo en el blog, para trabajarlo desde

Internet (www.blogger.com).

= ——
CC M wwwechrameractvaconvieenticn DOgROOL com
L el el Ll |

BIENVENIDOS A ESTA MARAMILLOSA AVENTURA!

A

Figura 9. Ejemplo de publicacion del libro en Blogger:
www.lecturainteractivaconvicentico.blogspot.com

m il
~
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6.3 Eje creativo y contenido del libro

Como ya se explico, para el contenido del libro se exploraron una serie de textos y
actividades que los recursos y programas digitales permitian hacer, teniendo en cuenta los
intereses y necesidades de los estudiantes y el grado de escolaridad. Esto con la finalidad
de trabajar la transversalidad de areas (lecturas que involucran varias areas del

conocimiento y relacionadas con su entorno social).

Con ello se definié que se tomaria como eje creativo a Vicentico, una mascota grafica
0 escultorica, que representa a un armadillo y que desde hace varios afios, desde la

Administracion Pablica, identifica al municipio San Vicente Ferrer.

Esa mascota estd como escultura a la entrada del municipio. Las docentes le pidieron
a una estudiante que la convirtiera en una caricatura, para usar como hilo conductor de las

actividades del libro.

e LY

&
A 0 D}
Y g

Figura 10. Iméagenes de la escultura de la figura representativa del municipio, y de la mascota creada
para el libro
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Se defini6 que el libro tendria tres (3) capitulos, que llevarian al libro a un mejor

fortalecimiento de las competencias genéricas comunicativas:

o El primer capitulo con la competencia interpretativa (que fue la que se desarroll6 en

este trabajo de grado).

e EIl segundo capitulo con la competencia argumentativa (que se desarrollarad en
2016).

e Y el tercer capitulo con la competencia propositiva. Con textos y actividades
interactivas, apropiadas para ayudar al desarrollo de estas (el cual se desarrollara en
2017).

El primer capitulo tiene una serie de textos que apuntan al fortalecimiento de la
competencia interpretativa; cada uno despliega tres (3) actividades que desarrollan esta

competencia y que permiten la interactividad de los estudiantes con actividades practicas.

Dentro de las actividades desarrolladas se usaron imagenes propias tomadas del
entorno cercano (casas de la poblacidn, imagenes de estudiantes, dibujos elaborados por los
mismos estudiantes de la I.E., comunidad educativa, entre otras), que pasaron por un
proceso para poder ser convertidas a caricaturas o dibujos respectivamente. Todo lo
anterior a través de las aplicaciones de Sketch Master y Moment Cam, que convierte de
manera instantanea una fotografia en una divertida caricatura o dibujo libre, que se puede

compartir en cualquier espacio publico a modo de animacion.

En el momento de haber comenzado a crear el recurso web “libro digital Lectura
interactiva con Vicentico”, se tuvo en cuenta que los videos 0 paginas webs necesarias para
el desarrollo de algunas de las actividades fueran libres y no tuvieran dificultad de autoria

en la publicacién y uso de los mismos. Al igual que a cada uno de los textos utilizados, que
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se les da la autoria correspondiente. A continuacion se observan algunas de las actividades
desarrolladas por los estudiantes:

- w| e
L i N R D K

DRI Ik

el unlal=]la

Figura 11. Iméagenes de las distintas actividades con contenidos realizados por los estudiantes del grado
quinto
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En cuanto a su estructura, el libro tiene los siguientes componentes:

Portada
Introduccion para docentes

Introduccion para estudiantes

Capitulo 1: contenidos grado quinto y contenidos grado sexto

Informacidn sobre autoras

Agradecimientos

7

El libro tiene dos introducciones, una para maestros y otra para los nifios, donde se

invitaron a la maravillosa aventura de leer y jugar. Si el texto es largo, el libro muestra un

botdon al lado derecho para hacer el desplazamiento hacia arriba y hacia abajo, con clic

sostenido. En la parte inferior se encuentra el nimero de la pagina y unas flechas para

avanzar o retroceder, como se ve en la gréafica siguiente.

ey,

 la oportunidad de divertirte y aprender de
rma lidica con una serie de lecturas que te
ten interactuar con el juego y nuevos saberes, de
ta manera puedes desarrollar competencias que te
ayudaran en ti proceso acad .

Al inicio encontraras los textos y |
tinentes para ti' y tus com

| oriente este maravi

bes seguir para

NuUmero de pagina,
flecha de avanzar o

Botén de
desplazamiento.

retroceder.

Figura 12. Bienvenidos queridos estudiantes a las lecturas interactivas con Vicentico
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En la pagina 3 esté la tabla de contenido para el grado quinto y en la 4, para el grado
sexto. Dando clic sobre cada titulo se ingresa a la lectura seguida de sus actividades. En la
parte superior de la ventana se encuentran tres botones, que permiten revisar el progreso del
estudiante, el sonido y maximizar la ventana del libro (esta opcion es util solo para la
lectura de los textos, pues algunas actividades no se pueden realizar con la ventana

maximizada).

- Botones de
0 ﬂ\» progreso, sonido,
maximizar.

Clic sobre cada
recuadro para
sefialada entrar a la
lectura.

el

Figura 13. Contenido grado sexto

Los botones que aparecen y su respectivo significado o funcionalidad son:
Boton de revision del progreso del estudiante con respecto a las

o
I n l preguntas correctas, incorrectas, nimero de intentos, porcentaje de
trabajo realizado.

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



79

ﬂ\» Activar o desactivar el sonido.

Maximizar la ventana del libro, para observar mejor el texto a leer.

Al inicio de cada lectura esta el botdn contenido, el cual permite volver a la pagina

que presenta todos los contenidos del grado en el que se encuentre.

i |

Figura 14. Retahilas

Algunas lecturas se encuentran directamente en el libro, otras, como se observan en la
imagen anterior, tienen un hipervinculo que al dar clic sobre él, abrird una nueva ventana,
que remite a la lectura del cuento en otra direccion web.

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



Hipervinculo
paraingresar a
otra pagina web,
donde se
encuentra
alojado el
cuento.

Figura 15. Diviértete leyendo

Ademas de lecturas, también se ofrecen algunos videos.

Figura 16. Video: Ven a San Vicente
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En el libro digital interactivo se encuentran una variedad de actividades para los nifios
que oscilan en edades entre los 10 y 12 afios.

Figura 17. Arma el rompecabezas

También hay actividades interactivas para desarrollar, seleccionando, escribiendo y

arrastrando.
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ENCUENTRA LA FRASE SECRETA
UBICANDO LAS LETRAS
CORRECTAMENTE.

Figura 18. Encuentra la frase secreta ubicando las letras correctamente

En cada lectura se encuentran cinco preguntas de seleccion maltiple que dan cuenta
de la competencia interpretativa del estudiante, basta con dar clic en el numero de la
respuesta correcta y luego clic en el boton de revision y el libro dird si es correcta o
incorrecta. Es importante seleccionar este boton, pues él permite ver correctamente los
resultados del progreso del estudiante.
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Botdn de revision de la

respuesta seleccionada. » V e et

Figura 19. Pregunta

Al dar clic sobre el botén de revisién, este muestra el resultado como correcto o

incorrecto.

CORRECTO

Figura 20. Correcto o incorrecto
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Al final se encuentra la informacién de contacto de las autoras del libro digital
interactivo, agradecimientos y créditos del recurso.

Figura 21. Autoras del recurso digital

Aparte de eso, el libro da la posibilidad de obtener resultados de las actividades,
siempre y cuando, se realicen todas las planteadas para la totalidad de las lecturas. En este
caso, puesto que los nifios no las hicieron completas, sino que solo realizaban las de su
curso, no se tuvo en cuenta esta funcionalidad.
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Figura 22. Resultados de las respuestas a las actividades interactivas

En la pantalla anterior, a manera de ejemplo, se desarrollaron las preguntas sobre la
lectura Historia del futbol. En el informe se observan: el nimero de la pagina en donde se
encuentran los ejercicios, el resultado (en donde V es “correcto” y X “incorrecto”, aunque
solo muestra el resultado, si en el ejercicio se valida la respuesta dando clic en el botén de
revisado: V.), el numero de intentos que realizé para responder la pregunta, el nimero de
respuestas buenas, el nimero de respuestas erroneas y el porcentaje respondido con

solucidn a todos los ejercicios.
También se puede hacer una busqueda en Google, escribiendo el nombre del libro

digital interactivo sin espacios: lecturainteractivaconvicentico, la cual traera como

primera opcion el link del libro. En la web se verd asi:
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Figura 23. Visualizacion del libro en la web

6.4 Requisitos técnicos

Dentro de los requisitos técnicos que deben tener los usuarios que accedan al recurso
interactivo de ahora en adelante y por ende, los que minimamente cumplieron la poblacion
participante y muestra investigativa estan: conocimientos basicos en el uso de dispositivos
electrénicos, capacidad de interaccion, acceso a Internet o archivos descargables,

obtencion y manipulacion de computadores.

En cuanto a los computadores o dispositivos a usar deben tener sistemas operativos

Linux, Mac, Windows 98 o superior, y deben permitir el uso de Flash.
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7. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD EDUCATIVAEN EL AULA

Los resultados de las evaluaciones externas son una herramienta muy importante para
las instituciones educativas, pues a partir de ellas se hacen analisis y ajustes a los procesos
académicos para el mejoramiento de la calidad de la educacién. En el caso de Antioquia,

esas pruebas muestran que no ocupa los mejores puestos nacionales.

El municipio San Vicente Ferrer preocupado por estos indices y con el fin de
contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion, ha tenido como estrategia trabajar
simulacros basados en lecturas con preguntas por competencias. Esta propuesta de
transformar este tipo de actividades de comprensién lectora, a través de un libro digital
interactivo, partié de la suposicién de que asi se podia fortalecer el proceso, motivar a los
estudiantes, que por lo general, se entusiasman con la interaccion de dispositivos
tecnoldgicos, despertando en ellos el amor por la lectura, mediante la realizacion de
actividades interactivas digitales, las cuales hicieron del proceso educativo una buena forma

para aprender jugando.

7.1 Estudiantes participantes

En cada una de las instituciones educativas se selecciond un grupo de estudiantes

para hacer la implementacion. Para el afio 2015, los seleccionados fueron:

e Enlal.E. Chaparral, el grado quinto con 27 estudiantes; 13 mujeres y 14 hombres, y
el grado sexto con 29 estudiantes; 10 mujeres y 19 hombres; poblacion que oscila
entre los 10 y 13 afios de edad; estrato socioeconomico 2 y 3; y el grado sexto, con
29 estudiantes, 10 mujeres y 19 hombres, poblacion que oscila entre los 10 y 13

afios de edad, estrato socioeconémico 2 y 3.
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e En la Institucion Educativa San Vicente Ferrer, el grado sexto E, el cual cuenta con
un total de 32 estudiantes; 15 mujeres y 17 hombres, con un promedio de edades de

11 afos, estrato socioeconémico 2 y 3.

Para un total de 88 estudiantes que hicieron parte del proceso de investigacion entre
las dos instituciones educativas, el 57% de la poblacion es de género masculino y 43%,

femenino.

GENERO DE LOS ESTUDIANTES

m FEMENINO
B MASCULINO

Figura 24. Género de los estudiantes

De igual manera, de los 88 estudiantes, el mayor porcentaje se encuentra en la edad

de 11 afios con el 43%, hay una minoria en extraedad, 5%, en el grado quinto.

En el grado sexto se cuentan con algunos estudiantes en extraedad, por la falta de
acompafiamiento familiar y la falta de compromiso con los deberes académicos (pérdidas

de varios afios consecutivos).
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EDADES DE LOS ESTUDIANTES

m 10 ANOS
m 11 ANOS

12 ANOS
m 13 ANOS
= 14 ANOS

Figura 25. Edades de los estudiantes

7.2 El proceso educativo

El proceso de sensibilizacion fue un encuentro que comenzd dando a conocer a los
padres de familia de los estudiantes la “muestra de la prueba piloto”, las caracteristicas y
los objetivos del proceso que se pretendia comenzar con sus hijos. Ellos se mostraron
motivados y dispuestos a colaborar con todos los procesos que propendan por una buena

calidad de educacion para sus hijos.

En ese encuentro se firmaron los consentimientos por parte de los padres de
familia, donde autorizaban, por un lado, la participacion de sus hijos en el proceso, Yy por
otro, la posibilidad de fotografias, videos y evidencias audiovisuales, que eran necesarias
para que los estudiantes dieran cuenta de las actividades desarrolladas y los resultados
obtenidos en cada una de ellas. De esta manera podria medirse el impacto de la propuesta

que se estaba ejecutando (ver anexo 7: Formato de consentimiento informado).

Luego, para el desarrollo de la préctica se solicitaron y negociaron con las
directivas los espacios y recursos que se necesitaba, asi:
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e En la L.E. Chaparral accedieron a facilitar el acceso a Internet por Wi-Fi en el aula

normal de clase y la maleta de computadores, para educar portatiles (30 unidades).

e En LE. San Vicente Ferrer se facilito el aula de informatica con un ordenador para

cada estudiante.

Llego la tarea y la responsabilidad central: la motivacion a los estudiantes con
relacion a las actividades y la herramienta a utilizar: el “libro digital Lectura

interactiva con Vicentico”.

Se hizo un sondeo general de la herramienta y se les contd paso a paso el objetivo de
las actividades que serian desarrolladas y la intencion comunicativa de cada una de ellas,
ademas, que ellos serian, los protagonistas de este proceso investigativo, posteriormente se
les dio a conocer el cronograma de trabajo donde se asignaron:

e Para la I.E. Chaparral, las dos primeras horas, de los dias jueves, para grado quinto

y las dos primeras horas, de los dias martes, para grado sexto.

e Parala l.E. San Vicente Ferrer, una hora de clase los dias jueves.

De esta manera se termind la socializacion con los compromisos por parte de los

estudiantes para demostrar un buen desempefio en el trayecto de las actividades.

Se comenz6 el desarrollo de las actividades dando cumplimiento a los parametros
del libro digital interactivo y seleccionando de cada uno de los grados, monitores lideres
para colaborar a sus demas compafieros en el ingreso al blog, donde se publico el libro

(www.lecturainteractivaconvicentico.blogspot.com), la ubicacion de los computadores y las

instalaciones respectivas; de esta manera se priorizaron tiempos y se permitio el trabajo

colaborativo.
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El seguimiento de cada una de las précticas desarrolladas se hizo por medio de
las rubricas de observacion (ver anexo 4) y el diario de campo, donde se cumplieron
con determinados parametros, que permitieron resumir de una forma efectiva, los puntos
clave que daban cuenta de los aspectos significativos y relevantes del desarrollo de cada

una de los temas y de las actividades que se desencadenaban alli.

Figura 26. Estudiantes de grado sexto de la I.E San  Figura 27. Estudiantes de grado sexto de la I.E San
Vicente Ferrer Vicente Ferrer
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Figura 28. Estudiantes de grado sexto de la I.E Figura 29. Estudiantes de grado sexto de la I.E
Chaparral Chaparral

En el transcurso del desarrollo de la préactica, los estudiantes fueron recopilando los
resultados obtenidos por cada ejercicio realizado, los cuales iban guardando en archivos
personales creados para tal efecto (pantallazos). Las tareas a desarrollar, les exigieron todo
el tiempo la compresion de lectura adecuada, una excelente ortografia, representaciones
visuales de exigente observacion, interpretacion y comprension; lo que les exigia
demostrar habilidades en las competencias genéricas comunicativas (intencién pilar en el

proceso de formacion y aprendizajes significativos).
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Figura 30. Pantallazos

Dentro de los recursos pensados y utilizados para dar cuenta de los resultados y del
impacto del proyecto, se desarrollé la entrevista abierta y la encuesta diagndstica (ver
anexo 8).

De esta manera se dio por terminada la practica del libro digital interactivo, dando

cumplimiento con el cronograma planeado.
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i Anilisis de resultados

Figura 31. Proceso de implementacion en el aula. Fuente: Elaboracion propia.
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8. RESULTADQOS

En este apartado se presentan los resultados obtenidos durante la practica educativa

en el aula de clase, teniendo en cuenta los objetivos especificos que se plantearon.

8.1 Diagnostico acerca de sus habitos lectores (encuesta inicial)

8.1.1 Diagnostico familiar de habitos lectores grado quinto I.E. Chaparral

En lo observado con base al diagnéstico realizado a los 27 estudiantes del grado
quinto sobre habitos de lectura, se pudo dar cuenta de que:

El 100% de ellos vive en zona rural, especificamente en la vereda Chaparral del

municipio de San Vicente Ferrer y otras veredas aledafias.

De acuerdo a la pregunta: ;Con quién vivo? Se observo que el 15% de los estudiantes
viven con su madre y hermanos, el 48% vive con la madre, el padre y los hermanos, el 22%
vive con papa y mama4; es decir, son hijos unicos, un 7% vive con la mamé Yy los abuelos,
un 4% vive con el papa y los hermanos y el otro 4% vive con los abuelos. Las respuestas
ante qué hacen las personas con quienes viven son: trabajan en la agricultura, son amas de

casa, estudian (en el caso de los hermanos).

Lo anterior demostré que es una poblacion campesina y que realiza las funciones

especificas del campo.

Asi mismo se pudo percibir en el item de Mis habilidades (Soy bueno para), que les

gusta pintar, cantar, jugar futbol, montar en bicicleta y estudiar.
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En el interrogante de: ¢Cuales son tus materias favoritas? Se percibié que al 15% le
gusta Artistica, 30% Educacion Fisica, al 10% Matematicas, 20% Espafiol e 15% Inglés, un

10% de los estudiantes respondieron que todas las materias les gustaban.

Frente a la pregunta: ¢Recuerdo quién me ensefi6 a leer? El 56% dijo que aprendio6 a
leer en casa con ayuda de mamay pap4, el 36% respondié que las profesoras, un 4% dijo

que unatiay el 4% restante dijo que una hermana.

Ante la pregunta: ¢(Mis padres leen? El 63% de los estudiantes respondieron que sus
padres leen y el 37%, que no.

En el interrogante: ;Quiénes leen en mi casa? El 15% respondid: papa, mama y yo;
el 4% solo pap4; el 11% solo mama4; el 48% solo yo; el 15% mi hermana y yo y el 7% los
abuelos. Lo anterior deja ver que hay poco habito lector en las familias de los estudiantes y

quienes mas leen son los nifios.

Seguidamente, se planted la pregunta. ;Qué leen en mi casa? Y estas fueron las
respuestas dadas: 20% dice revistas, 15% recetas de cocina, 10% la Biblia, 20% oraciones,
10% poesias y 25% cuentos.

Luego se les planted el interrogante: ¢(Realmente disfruto leer? EI 100% de los
estudiantes respondieron que si les gustaba leer y frente a: ;Qué tipo de texto te gusta leer?
20% dijo cuentos, 25% historietas, 5% leyendas, 10% poesias, 5% mitos, 16% fabulas,

4% lecturas en inglés, 15% libros de miedo y de terror.

8.1.2 Diagnostico familiar de habitos lectores grado sexto I.E. Chaparral

Sobre el diagnostico realizado a los 29 estudiantes del grado sexto de la I.E.,

Chaparral sobre habitos de lectura, se puedo afirmar que el 100% vive en la zona rural.
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De acuerdo a la pregunta: ¢Con quién vivo? Se observo que el 47% de los estudiantes
viven con papa, mama y hermanos, el 51% vive con mama y hermanos, el 1% vive con una tia y
1% con papa y hermana. Las respuestas ante: ¢ Qué hacen las personas con quienes vivo? son:

97% de los padres trabajan en labores agricolas y un 3% en empresa.

En respuesta a la pregunta Mis habilidades: ¢Soy bueno para? El 39% jugar futbol,
33% bailar, 12% dibujar, 9% jugar canicas, 3% teatro, 3% leen libros y 1% canta.

En el interrogante de: ¢Cuales son tus materias favoritas? Respondieron: 38%

educacion fisica, 36% artistica, 15% esparfiol, 9% ciencias naturales y 2% inglés.

Frente a la pregunta: ¢ Recuerdo quién me ensefié a leer? EIl 49% respondi6 que las
profesoras, el 35% dijo que aprendid a leer en casa con ayuda de mama y papé, 15% con la

ayuda de los hermanos y el 1% con una tia.

Ante la pregunta: ¢(Mis padres leen? EIl 100% de los estudiantes respondié que sus

padres leian.

Seguidamente, se planted la pregunta: ;Qué leen en mi casa? Y estas fueron las
respuestas dadas: 35% la Biblia, 31% novenas a los santos, 24% lecturas variadas o libros

de coleccién, 10% noticias.

Luego, se les plante6 el interrogante: ¢Realmente disfruto leer? EI 87% de los
estudiantes respondieron que si le gustaba leer y el 13% dijo a veces; y frente a ¢ Qué tipo
de lectura te gusta leer? 37% dijo cuentos infantiles, 23% historietas, 14% libros de

aventura y fantasia, 12% la biblia, 9% fabulas, 5% mitos y leyendas.
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8.1.3 Diagnostico familiar de hébitos lectores grado sexto I.E. San Vicente

Ferrer

Sobre el diagnostico realizado a los 32 estudiantes del grado sexto de la I.E., San
Vicente Ferrer sobre habitos de lectura, se pudo dar cuenta que: el 42% de ellos vive en

zona urbanay 58% en la zona rural.

De acuerdo con la pregunta: ¢Con quién vivo? Se observo que el 61% de los
estudiantes viven con papa mama hermanos, el 27% vive con mama y hermanos, el 3%
vive con papa y madrastra, 3% con tios y 6% con mama y padrastro. Las respuestas ante:
¢ Qué hacen las personas con quienes vivo? son: los padres trabajan, el 83% no especifico
la labor de su padre, el 1% trabaja en la ambulancia, 2% taxista, 14% agricultor, el 33% de

mamas son amas de casa, el 92% los hermanos estudia y el 8% trabaja.

Ante la pregunta Mis habilidades: ¢Soy bueno para? EIl 18% respondi6 bailar, 3%
reir, 19% jugar, 13% tocar un instrumento musical, 3% dibujar, 3% crear cuentos, y 41%

deportes.

En el interrogante de: ¢Cudles son tus materias favoritas? Respondieron: 28%
Artistica, 26% Educacion Fisica, 15% Informética, 12% Matemaéticas, 8% Sociales, 5%

Etica, 5% Espafiol y 1% respondieron que todas las materias les gustan.
Frente a la pregunta: ¢ Recuerdo quién me ensefi6 a leer? El 36% dijo que aprendio
a leer en casa con ayuda de mama y papa, el 44% respondié que las profesoras, un 3% dijo

gue una tia, 3% la abuela y el 14% restante dijo que una hermana.

Ante la pregunta: ¢Mis padres leen? ElI 100% de los estudiantes respondieron que

sus padres leian.
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Seguidamente, se planted la pregunta: ;Qué leen en mi casa? Y estas fueron las
respuestas dadas: el 30% periddico, 40% lecturas variadas, 10% historias, 5% historietas,
14% cuentos, 1% la Biblia.

Luego, se les planted el interrogante: ¢Realmente disfruto leer? ElI 94% de los
estudiantes respondieron que si les gustaba leer, 3% dijeron depende del libro, 3% dijeron a
veces; y por ultimo, frente a: (Qué tipo de lectura te gusta leer? 25% dijeron consultas

para clase, 30% cuentos, 15% historietas, 23% fabulas, 7% mitos y leyendas.

8.2 Resultados durante la practica educativa (observacion: diario de campo y

rubricas)

El proceso de implementacion del libro digital en el aula de clase const6 de varios
aspectos, entre ellos la observacién directa, en la cual se prestd atencién a los detalles,
actitudes y comportamientos de los estudiantes para hacer una interpretacion, tanto de sus

conductas verbales como no verbales.

De esta observacion se elaboraron unas rubricas donde se consignaban aspectos
percibidos tanto del docente como de los estudiantes, quienes daban su opinion respecto a
cada actividad realizada como la motivacion y percepcion del libro digital interactivo, el
manejo adecuado de la herramienta o dispositivo digital, la utilizacion exitosa de los
enlaces sugeridos, la navegacion facil y sin ayuda, la recepcion, comprension de las lecturas

y las actividades y si demuestra desarrollo de las competencias genéricas comunicativas.

De igual forma, el proceso estuvo apoyado con el registro en el diario de campo de
cada docente, donde se plasmaron aspectos significativos de acuerdo con lo que acontecio
en el escenario fisico, las caracteristicas de los participantes, la interaccion y reacciones de

estos en las diferentes actividades y demas apreciaciones que se consideraron relevantes.
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8.2.1 Resultados de las rubricas

Las rubricas de observacion desarrolladas durante las sesiones dieron cuenta de los
aspectos significativos y mas relevantes del trabajo de campo. Los criterios incluidos
fueron los siguientes:

Tabla 3: Criterios de la ribrica

Participantes Motivacion y Manejo adecuado | Utiliza con éxito los | Recepciény | Demuestra el

percepcion del | de la herramientao | enlaces sugeridosy | comprension | desarrollo de
libro digital dispositivo digital navega con de las competencias
interactivo facilidad sin ayuda | lecturasy las genéricas

actividades | comunicativas

Para cada uno de los grados que fueron muestra en la propuesta investigativa se
desarrollaron rabricas por aparte; es decir, de la I.LE. Chaparral se hicieron las rubricas
respectivas para los grados quinto y sexto, y de la I.E. San Vicente Ferrer se desarrollaron

las respectivas solo para grado sexto.

Las docentes investigadoras, luego de terminada cada sesion de trabajo, hacian notas
de los aspectos mas significativos del proceso de campo con los estudiantes, pero esta era
desarrollada cada que se daba por terminada una tematica o contenido, el cual correspondia
a tres actividades interactivas. Los resultados de las rdbricas a nivel general mostraron los

siguientes resultados:

8.2.1.1 Motivacién y percepcion del libro digital interactivo

El 100% de los estudiantes del grado quinto y sexto se mostraron motivados cada que
se daba inicio a las actividades interactivas, presentaron liderazgo, trabajo en equipo y
cooperacion entre pares. La actitud de los estudiantes fue muy significativa, manifestaron

gustarles mucho, deseando continuar con este tipo de ejercicios. El tiempo era corto para la
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ejecucion de cada una de las dinamicas; se hicieron lecturas conjuntas siguiendo orden,
secuencia y signos de puntuacion; esta metodologia exigio estar atentos a la lectura,
disciplina, ortografia y secuencias logicas de las tematicas tratadas. Se creia que el tiempo
de paro nacional indefinido seria un limitante en el desarrollo adecuado de las tareas o un
factor que despertaria en los nifios y nifias desmotivacion por la interrupcion en la
secuencia de las mismas, que habian sido programadas con antelacion; pero por el
contrario, al llegar a trabajar en reemplazo de las fechas perdidas, se obtuvo por parte de
todos los estudiantes la misma respuesta; fueron dos pruebas interrumpidas que
correspondian a las fechas del 22 y 30 del mes de abril de 2015. Estos ejercicios fueron
evacuados en el intermedio de las dos semanas consecutivas a partir del regreso a clase,

dando de esta manera cumplimiento al cronograma establecido.

Uno de los puntos a favor para la motivacién constante del desarrollo de la propuesta
investigativa fue la colaboracion y apoyo por parte de las instituciones, quienes facilitaron
los espacios, el tiempo y los recursos necesarios para el desarrollo del trabajo
correspondiente. Dentro de las disponibilidades estuvo la separacion de 30 computadores
portatiles para uso exclusivo de la practica con los estudiantes del grado quinto y de los
grados sextos; ademas, el Internet fue exclusivo para el aula respectivamente seleccionada
con antelacion para el desarrollo de las diferentes actividades. En la I.E. San Vicente Ferrer
se contd también con el aula de informatica, la cual fue coordinada por una de las docentes
investigadoras (Sulma Rodriguez), quien dirigié sin ningun problema su trabajo con los

estudiantes muestra.

8.2.1.2 Manejo adecuado de la herramienta o dispositivo digital

Los nifios, en su mayoria, son expertos en el manejo de los computadores; al darles
las orientaciones de los pasos a seguir para ingresar al libro digital interactivo, se mostraron
diligentes y dispuestos a acatar las orientaciones respectivas. EI manejo de la herramienta

fue un factor a favor, debido a que su estructura y disefio era sencillo y de facil manejo, lo
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cual permitid el avance en la realizacion de las actividades y su desplazamiento por esta. Al
inicio, si se maximizaba la pantalla no se permitia realizar las tareas de escritura que se
requerian y fue un estudiante quien descubrié que para lograr esto la pantalla no debia estar
maximizada; a medida que se fueron desarrollando los ejercicios los estudiantes
demostraban mé&s habilidades sobre la herramienta, entre ellas: trabajar la pantalla en
tamafio normal, para poder interactuar con las dinamicas, al cometer errores en las
respuestas y querer repetirlas, el orden de las pruebas en el libro cambiaba, y en cada uno
de los computadores el libro digital interactivo les mostraba a los estudiantes las practicas
en diferente orden. Se dieron cuenta de que necesitaban todo el tiempo manejar la buena
ortografia y la secuencia de respuestas coherentes, segun las lecturas realizadas; lo que se
considerd todo el tiempo una fortaleza dentro del proceso, tomar los pantallazos de las
actividades realizadas fue un ejercicio que permitio llevar la secuencia de los resultados de
cada uno. Fueron muchas cosas nuevas que aprendieron, no solo los estudiantes, sino

también las docentes encargadas del proceso.

8.2.1.3 Utiliza con éxito los enlaces sugeridos y navega con facilidad sin ayuda

Se notd dominio de los enlaces y las sugerencias necesarias para la navegacion por la

herramienta y cada uno de ellos para la produccion del cronograma establecido.

Los enlaces funcionaron de forma satisfactoria, permitieron a los estudiantes ingresar
a la lectura propuesta y desarrollar las actividades posteriores segun las exigencias, tanto de
la produccién textual como de la herramienta; la practica de manejo de enlaces, la
navegacion entre ellos y las actividades del Libro Digital se fueron fortaleciendo, sin
embargo, la conectividad en ocasiones fue regular, debido a que al estar en todos los nifios
en linea, se debilitaba la sefal, lo cual generé un poco de desmotivacion por parte de los
ellos, al igual que del grupo investigador, aunque habia muy buena disposicion y esto
bajaba un poco el malestar. Pero, en general, el desarrollo del proceso fue satisfactorio y

productivo, evidenciandose el cumplimiento de los objetivos propuestos.
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En el momento de acceso a los textos y las actividades que se planteaban desde el libro
digital, los estudiantes lo hacian de forma apropiada, incluso entre ellos se ayudaban para

lograr que todos alcanzaran los objetivos y las metas de aprendizajes significativos.

8.2.1.4 Recepcidn y comprension de las lecturas y las actividades

Se evidencido mayor facilidad en los estudiantes para la comprension de lectura,
haciendo uso de las TIC. Se escucharon comentarios positivos de los participantes (padres
de familia, estudiantes, compafieros de trabajo, tutores de proyectos anexos a las
instituciones y directivos docentes), quienes argumentaron procesos significativos desde el
area de Espafiol y desde la interdisciplinariedad. En la realizacion de las actividades se
observd una mejor comprension de los textos, se fortalecié mucho el trabajo colaborativo
entre ellos, pues la prioridad no era quién fuera el primero en terminar, sino que todos
hubieran logrado hacer las pruebas planteadas para cada sesion. Sugirieron crear ejercicios

donde ellos pudieran crear cuentos.

8.2.1.5 Demuestra el desarrollo de competencias genéricas
comunicativas

Las respuestas y soluciones dadas a las actividades planteadas demostraron
fortalecimiento en la competencia interpretativa, que era la pretension con la
implementacion del Libro Digital Interactivo, sin embargo, se entendidé que esto es un
proceso y que como tal requeria de practica y constancia para ir mejorando cada vez mas
dicha competencia. Se demostrd a través de los ejercicios practicos, el desarrollo de las
competencias genéricas comunicativas, desde la comprension de lectura y las diferentes
tareaspropuestas para desarrollar. Durante la lectura del texto y la realizacion de las pruebas

que de alli se desglosaban, se logré percibir una buena apropiacion de la tematica y
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comprension de la misma, donde las dindmicas daban cuenta de que la competencia

interpretativa habia mejorado notablemente (ver anexo 4).

8.2.2 Resultados del diario de campo

En las dos instituciones educativas, se llevo a cabo el registro en el diario de campo,
como una de las herramientas para recopilar los datos mas relevantes o significativos de
cada una de las sesiones de trabajo que fueron desarrolladas, ademas, se sintetizaron las
falencias con relacion a los tiempos durante el transcurso de las mismas. Se entendio
entonces como uno de los recursos valiosos, tanto para el grupo investigador como para los
directivos docentes, quienes hacen seguimiento, donde se hicieron evidentes la eficacia,
logros, retos, dificultades y satisfacciones durante el proceso. Entre los aspectos mas
significativos que en general se evidenciaron estan: la buena actitud por parte de los
estudiantes en cada una de las actividades planteadas, y la motivacion por el buen vy total

desarrollo de las mismas.

En la Institucién Educativa Chaparral se evidenci6 también la total disponibilidad por
parte de la rectora, quien de una forma jovial y responsable, dispuso de los recursos
necesarios para el trabajo efectivo y de calidad con los estudiantes de la institucion, entre
ellos, computadores, Internet banda ancha, monitores de grados superiores; para suministrar
el material en cada una de las fechas previstas, computadores portéatiles en la cantidad
suficiente para propiciar el trabajo de aula de forma individual, tal como habia sido
planeado desde el principio. Alli también se escribid acerca de la fortaleza encontrada con
el trabajo cooperativo y colaborativo desencadenado por los estudiantes de los grados
quinto y sexto, ellos se ayudaron entre si, resolviendo las dudas que encontraban en el

camino y ayudando a sus demas compafieros cuando era necesario.
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En la Institucion Educativa San Vicente Ferrer se dispuso dentro de la programacion del
inicio de afio escolar, una hora semanal correspondiente al dia jueves para el uso del aula de
informatica en este proceso de investigacion, pues por la cantidad de grupos y equipos de
computo, solo fue posible este espacio de trabajo. En la etapa final de la implementacion
del recurso digital tuvimos problemas de conectividad a Internet, para lo cual se uso el aula
de video con un proyector para hacer un trabajo grupal, lo que permitié descubrir otras
debilidades en algunos nifios, como lo son la lectura oral y la escritura. Todos estos
acontecimientos, ademas de las experiencias significativas en el proceso, quedaron

registrados de manera escrita en el diario de campo.

8.2.3 Comparacion rubricas y diario de campo

En este caso la rubrica dio cuenta de un proceso mas preciso, donde se valoraron los
aprendizajes y productos realizados por los estudiantes, en ellas se desglosaron los niveles
de desempefio, especificamente en la manera como cada estudiante us6 y se apropié del
proceso de lectura y de sus competencias interpretativas. En la rubrica se obtuvo un

instrumento de evaluacién auténtica del desempefio de los nifios.

El diario de campo fue un instrumento que favorecio la reflexién de la préctica
docente, que facilitd el proceso investigador, propicié entonces el desarrollo de niveles
descriptivos, analiticos, valorativos y prospectivos dentro del proceso investigativo. Los
hechos observados permitieron evaluar y retroalimentar el proceso para realizar ajustes y
mejoras, que seran tenidos en cuenta para la siguiente etapa de implementacion de las

competencias argumentativas y propositivas.
8.3 Resultados de las entrevistas
Se realizaron entrevistas abiertas para determinar las percepciones que los estudiantes

tuvieron del libro, al igual que su impacto, las dificultades y limitaciones, que se

presentaron durante el proceso de implementacion de este.

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



106

Para la realizacion de las entrevistas se retomaron algunas preguntas que se
encontraban en la encuesta y que permitian a los estudiantes dar sus opiniones acerca del

proceso que se llevo a cabo con la implementacion del libro digital.

Se buscaba ademés, complementar, profundizar y comparar las respuestas de la
encuesta de impacto aplicada y abordar otros aspectos que podrian no estar incluidos en ella

y que interesaban en la investigacion.

Estas entrevistas se hicieron de forma individual en la I.E. Chaparral y a modo de
conversatorio en la LLE. San Vicente Ferrer, a continuacion se presentan los resultados

clasificados por instituciones, grados y preguntas:

8.3.1 Resultados correspondientes a la entrevista realizada a los estudiantes del

grado quinto de la I.E. Chaparral

Entrevistas realizadas a 9 estudiantes del grado quinto, 5 de ellos con buenos

desempefios en el area de lenguaje y 4 a los cuales se les dificulta un poco el area.

Pregunta 1. ;COomo te parecieron las actividades que se hicieron con el libro

interactivo?

Todas las respuestas de los nifios (9, equivalentes al 100% en esta I.E.) apuntan a que
les gustaron las actividades interactivas, porque estas permitieron, segun ellos: aprender
nuevos conceptos, trabajar con computadores, trabajar diversas areas al mismo tiempo, por
la novedad de las lecturas, narraban muy bien la historia y porque les exigia escribir

correctamente. Estas son algunos testimonios que lo demuestran:

RT:"A mi me gustaron mucho, me parecieron buenas porque aprendi cosas nuevas”.
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AJ: “Si me gustaron, porque es nuevo para nosotros trabajar en computadores en el
aula de clase, nosotros solo trabajamos en computadores en Tecnologia e
Informética, pero ya podemos trabajar Espafiol, Matematicas e Inglés y es muy

bueno para nosotros .

JS: “Me gustaron, porque eran lecturas que yo no habia leido, ni habian leido en el

salon ”.

KT: “Me parecieron muy chéveres ”.

MC: “Si porque ahi aprendi mucho y aprendi a leer mas bien y aprender mas cosas

interesantes ”.

KV: “Si, porque eran muy interesantes ”.

CT: “Si, a mi me gustaron todas ".

AD: “Si, porque narraban muy bien la historia y uno aprendia més asi .

LM: “Si, me gustaron mucho, porque si uno cometia un error copiando, asi fuera

una tilde, salia malo ”.

Pregunta 2. ; Cudl fue la lectura que maés te gusto y por qué?

RT: “Los célculos de los amigos piratas, porque cada uno tenia un signo diferente,

con los cuales podian hacer diferentes restas, sumas, multiplicaciones ”.
AJ: “La que mas me llamo la atencion fue la del perro vagabundo, porque nos

ensefia que uno no puede maltratar a los animales y no puede decir que son malos,

porque primero hay que comprobarlo, esa fue la que mas me llamé la atencion ™.

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



108

JS: “El nifio y el perro vagabundo, porque es una lectura sobre un nifio que estaba
triste porque no tenia hermanos ni nada y a él le gustaban los animales y queria
tener un perrito .

KT: “La del nifio y el perro vagabundo, porque el perro salvé al nifio del rio”.

MC: “Si, me gusto la del nifio y el perro vagabundo, porque ahi dice que hay que
cuidar a los animales como el perro salvd al nifio del rio, por eso se quedaron con el
perroy lo Ilamaron Salvador ”.

KV: “Rolf y Rossi, porque hacian preguntas muy chéveres .

CT: “Me gusté Milkman, porque al responder las preguntas, las daba por
incorrectas por la mala ortografia, me parecié muy bueno porque aprendimos mas
de ortografia”.

AD: “La del nifio que no le dejaban tener un perrito y un perrito le salvé la vida .

LM: “La de Milkman, porque era del papa y del hijo, que la mama se habia ido y

ellos repartian leche para vivir”.

Pregunta 3. ; Cudl fue la lectura que menos te gusto y por qué?

RT: “A mi todas me gustaron, fueron muy chéveres .

AJ: “No, todas me gustaron ”.

JS: “No sé cual, todas me gustaron ”.

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS



qué?

109

KT: “La de Milkman, porque me parecid6 muy dificil hacer la actividad, no me

gustd .

MC: “No, todas me gustaron”.

KV: “Todas me gustaron”.

CT: “Ninguna, todas me parecieron muy buenas .

AD: “Todas me gustaron”.

LM: “Ninguna, todas me gustaron”.

Pregunta 4. ¢Fue facil o dificil hacer las actividades del libro? ¢Cudles y por

RT: “Fueron faciles”.

AJ: “Pues son faciles de responder, lo Gnico que no me gustd es que habia que
achiquitar la pagina para poder responder las preguntas y también por la ortografia,

pero por la ortografia mejor para nosotros para poder aprender mas ”.

JS: “Las pude realizar, una o dos las que eran preguntas de escribir porque uno no

sabia y muchas veces le salia incorrecto porque no le ponia las tildes ”.
KT. “Si, facil”.
MC: “Algunas dificiles y otras faciles, dificil la de el lechero y Rossi porque las

respuestas eran muy dificiles porgue si uno no ponia una tilde le salia malo y uno le

volvia a hacer y eso no daba .
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KV: “Féciles, pero la de Rolf y Rossi salia mala por la mala ortografia”.

CT: “A mi me parecieron todas muy faciles”.

AD: “Faciles, a mi me parecid que asi aprende mas”.

LM: “Divertidas, porque eran muy chéveres, haciamos rompecabezas y jugabamos

muy bueno con juegos de aprendizaje .

Pregunta 5. ¢Le has contado a alguien de las actividades que se han realizado

con el libro digital? ¢ A quiénes? ¢ Qué les has comentado?

RT: “Si, a mi papa y a mi mama, que me ha ido muy bien con el libro digital, un dia

les conté un resumen de una historia”.
AJ: “Si, le he contado a mi familia y ellos dicen que es muy bueno, porque con eso
podemos aprender mas a manejar el computador, que podemos desarrollar Espafiol

y Tecnologia al mismo tiempo .

JS: “Si, a mi mama, a mi papa, a mi hermano, me han dicho que muy bueno, que asi

voy mejorando mas .

KT: “A mi mama le he contado y le parecié muy chévere ”.

MC: “Si, me han dicho que muy bueno .

KV: “Si, ami mamay dijo que eso es bueno para que aprendamos mas cosas .
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CT: “Si, a mis padres y a mis primos y les parecio muy bueno porque podemos

desarrollar mas la mente ”.

AD: “Si, ami mamay a mis hermanos y les ha parecido muy bueno”.

LM: “Si, a mi mejor amiguito, le dije que trabajamos muy bueno con los

computadores ”.

Pregunta 6. ¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro
digital?

AJ: “Algunas veces no pude hacerlo facilmente por el Internet pero otras si, la

mayoria fui capaz de hacerlas”.

JS: “Facil .

KT: “Lo pude hacer facilmente .

MC: “Si lo hice facilmente .

KV: “Fue dificil porque el Internet se caia”.

CT: “Tuve dificultad con el Internet y aparecia que no hay conexion de red .

AD: “En algunas lo hacia facil y en otras no porque el Internet era muy lento”.

LM: “No accedia facilmente porque el Internet no daba”.

Pregunta 7. ;Te gustaria que se continuara usando el libro digital en el aula de

clase?
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AJ: “Si, ya que es nuevo para nosotros y a mis comparieros les puede gustar

mucho igual que a mi”.

JS: “Si”.

KT: “Si, me gustaria lecturas de Artistica, Sociales, Ciencia e Inglés”.

MC: “Si, con lecturas de Artistica, Inglés, Religion ”.

KV: “Si, con lecturas de piratas, del espacio y de cerditos y de Artistica”.

CT: “Si, con leyendas y mitos y de Sociales con el descubrimiento de

América”.

AD: “Si, porque uno aprende mas y aprende a leer mucho mejor. Encontrar

leyendas, mitos o historias de vida”.

LM: “Si, mucho, asi aprendemos méas”.

Pregunta 8. ¢ Las orientaciones de las docentes fueron adecuadas?

JS: “Si, estuvieron bien”.

KT: “Si, me supieron orientar”.

KV: “Les entendia”.

CT: “Si, porque a veces uno pronunciaba mal las palabras y las profesoras nos

corregian”.
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AD: “Si, porque leo mejor y ya no gagueo tanto”.

LM: “Se me dificultaba un poquito, porque a veces no entendia lo que habia

que hacer, entonces le decia a la profesora y ella me decia qué hacer .

8.3.2 Resultados correspondientes a la entrevista realizada a los estudiantes del

grado sexto de la I.E. Chaparral

Entrevistas realizadas a 10 estudiantes del grado sexto, 5 de ellos con buenos

desempefios en el area de lenguaje y 5 a los cuales se les dificulta un poco el area.

Pregunta 1: ¢ Te gustaria leer otros textos en un libro digital interactivo asi como

el que leiste?

SG: “Si, porque, pues para uno aprender mas”.

KLG: “Si, porque podemos aprender mas sobre él .

J S: “Si claro, porgue son muy entretenedoras y dicen muchas cosas .

Pregunta 2: ¢Las orientaciones dadas por la docente permitieron que tus

procesos de lectura mejoraran?

SG: “Si, porque ella pues nos venia ensefiando muy bien y asi con eso,

mejorabamos mas .

JPS: “Si, porque nos ponia a leer los textos y nos decia cémo leiamos y

también nos corregia la ortografia .
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KLG: “Si, porque nos ensefid mas a leer y leiamos los textos .

JM: “Si, si un poquito ”.

Pregunta 3: ¢ Cudl fue la lectura que més te gusto y por qué?

SG: “Sobre la receta de eso de los pinchos, pues porque nos ensefiaba a

aprender mas sobre la cocina”.

JPS: “A mi la lectura que més me gusto fue Tocando el cielo, porque en ella

recorrimos el edificio, pudimos observar la altura y cobmo era por dentro .

LN: “La del edificio alto que llega al cielo, porque pues solo hablaba de eso y
no decia que mas cosas habia en esa parte ”.

YM: “Las de robdtica, porque nos ensefian a hacer robots y cosas para

aprender ”.

JS: “La de La historia del fatbol, porque a mi me gusta es lo que yo quiero ser

y es muy buena”.

JOV: “La del futho!”.

HO: “La que mas me gusto fue la de la robdtica, porque aprendemos cosas que

nosotros no sabemos .

Pregunta 4: ¢ Es facil hacer las actividades del libro?

SG: “Si, porque usted nos explica muy bien”.
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YM: “Fueron faciles y muy divertidas .

JOV: “Todas fueron muy faciles”

HO: “Si, porque la profesora ya nos las habia ensefiado .

LN: “No fue dificil, porque la profesora nos ensefiaba muy bien .

BSS: “Bueno, pues la que mas me parecié facil fue la de los Pinchos de frutas,
porque habia que hacerlo en inglés, yo m&s o menos tiendo a saber sobre el

inglés y me gustaron mucho .

Pregunta 5: ¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro

interactivo?
JPS: “Si, si”.
BSS: “Si, por ejemplo, iba a pasar de pagina en pagina y me encontraba con el
Google +, ahi le daba clic y aparecia el edificio mas alto del mundo, podiamos
ver la imagen y un sefior que estaba en un globo tomandole fotos, subi hasta el

altimo piso .

KLG: “Si, porque estaba bien el Internet, la profesora nos ensefié a entrar

facilmente ”.

JOV: “Si sefiora, en el edificio mas alto yo entré, vi muchas cosas. Habia

muchas cosas y muy bonito”’.
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Pregunta 6: ¢ Te gusto que usaramos el libro interactivo en clase?

JPS: “Si, porque hacia las clases mas divertidas .

LN: “Si, porque uno puede aprender muchas cosas del mundo .

KLG: “Si, porque con el podriamos aprender muchas cosas del mundo ”.

JS: “Si, a mi me gusté mucho, porque aprendemos mas, nos relacionamos, por

ejemplo, viendo en Google + que hay un programa para uno buscar, por

ejemplo, el edificio mas grande del mundo que es muy hermoso, bueno y ya”.

JM: “Si, porque aprendi mucho, aprendi a leer ”.

HOB: “Si, porque aprendemos més de lectura y de otras cosas .

Pregunta 7: ¢ Te gustaria que otros nifios utilizaran el libro digital interactivo?

BSS: “Si, porque por ejemplo los de séptimo y los de cuarto, que tienen mucho

aprendizaje”.

YM: “Si, porque eso deja muchas ensefianzas y es muy bacano para trabajar .

JM: “Si, porque es muy bueno, porque es muy interesante ”.

8.3.3 Resultados correspondientes a la entrevista realizada a los estudiantes del

grado sexto de la I.E. San Vicente Ferrer

Entrevistas realizadas a los 32 estudiantes del grado sexto, la entrevista se hizo

grupal, dada la falta de tiempo, pues el colegio se encontraba en periodo de recuperacion
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por el paro nacional del Magisterio. Se hicieron preguntas abiertas y se escucho a los nifios

que voluntariamente deseaban intervenir.

Pregunta 1: ¢(Qué percepcion tuviste del libro digital interactivo, como te

parecio?

JE: “A mi me parecié muy bueno, porque uno aprende a leer mas, uno se
puede educar mas en la lectura, uno puede aprender mas sobre los libros por

las preguntas ”.

MT: “Muy bueno, porque cuando uno lee un libro, uno va leyendo y se va
imaginando como si tuviera un televisor en la mente, uno va leyendo y se va

imaginando lo que va pasando .

AJ: “Profe estd muy bueno, bueno si, pero ustedes pueden darle una leidita,
porque hay unas palabras como mal escritas”. La nifia fue muy cuidadosa al
leer y muy critica, encontrd un error en la lectura Tocando el cielo, decia “das”

y era dos.

Pregunta 2: ;Qué comentarios hicieron en sus casas después de la reunion para

la presentacion del libro?

MG: “Que esta muy bueno el libro, que se veia que estaba muy organizado,
igué tan bueno que le hayan metido fotos!, y que yo me veia muy charrita en

>

las fotos”.

KT: “¢Profe, las otras fotos que usted nos tomo?”, la profesora-investigadora

respondio que eran para la segunda etapa de libro.
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CS: “Profe, mi mama dijo que le parecié muy bueno, que porque, que habia
unas lecturas muy interesantes, asi uno le cogia carifio a la lectura y que hubo

historias muy agradables ”.

Pregunta 3: ¢ Qué mamas o familiares han interactuado con el libro?

VS: “Profe, mi maméa es muy infantil, es que uno la llama y ella es toda
entretenida, como si uno estuviera hablando con la pared”. Vanesa, en otra
intervencion habia contado que a su mama le habia gustado mucho el libro, que

leia y hacia las actividades, por esto ella la ve como una nifia.

De inmediato, muchos intervienen al mismo tiempo, contando que sus padres se

entretienen en el celular y no les prestan atencion.

KT: “Profe, a mi maméa le parecid muy interesante aprender a manejar el

computador, porgue mi mama no sabe manejar el computador ”.

Esta intervencidn llevo a hacer la pregunta sobre cuantos de los padres no manejaban

el computador y diecisiete (17) estudiantes levantaron la mano.

MG: “Mi padrastro tiene un computador portatil y mama dice cada ratico:

métase a ese libro”.

8.3.4 Percepcidn general de los estudiantes respecto al trabajo realizado con el
libro digital

Con base en el analisis de las entrevistas, se pudo dar cuenta de que la mayoria de los
estudiantes manifestaron gusto y agrado por el trabajo realizado con el libro digital,
consideraron que las actividades eran faciles de realizar y que contenia actividades

interesantes y agradables, que les permitia mejorar sus proceso de lectura, ademas,
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mencionaron dificultades que se presentaron en la implementacion de este, especificamente
en la I.E. Chaparral y tienen que ver con aspectos técnicos de conectividad, debido a que la
conexion de red, en ocasiones, era muy lenta o se caia, lo cual, aunque no impidio el
normal desarrollo de las actividades, si gener6 momentos de insatisfaccion en los

estudiantes, al tener que parar y esperar que se restableciera nuevamente la conexion de red.

Asi mismo, hicieron algunas sugerencias de lecturas que quisieran encontrar en
nuevas versiones del libro digital, como: Artistica, Sociales, Matematicas, Inglés y temas

del espacio.

“Pueden hacer lecturas sobre novelas, eso es interesante, pero

bueno”.

“Que haya més sopas de letras y mas buenas retahilas .

“Podemos ponerle més sopas de letras al libro digital y otras lecturas como lo
son los cuentos y las poesias y que arreglaramos las letras en que se

equivocaron”.

De igual forma, y aprovechando el formato de encuesta que se les aplico a los
estudiantes, en la 1.E. San Vicente Ferrer se les solicité a los estudiantes del grado sexto,
que escribieran sus apreciaciones y sugerencias frente al libro, como pregunta abierta, para

valerse de los mas timidos, que no participaron de la entrevista.

Estas fueron sus apreciaciones:

“El libro estd muy bueno, habia palabras mal escritas, pero bueno, estd muy

bueno ”.
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“Que le cambien el titulo para usarlo con mas frecuencia y no tener dificultad

para introducirlo .

“El libro digital me parece muy chévere, porque es méas facil de entender lo

que leemos, pero tiene que mejorar un poco cambiando algunas letras .

“Me gustaria que el libro digital Ilevara un nombre diferente, para no

equivocarnos al entrar, de resto lo recomiendo”.

“Es muy bueno para nosotros los alumnos de la Institucion Educativa San

Vicente Ferrer, corregir las palabras mal escritas .
“Que arreglen el diccionario y no, nada mas”.
“Me parece que el libro digital nos puede ayudar més en la lectura”.

“Profe Sulma la felicito por este grandioso libro, que nos permite enamorarnos

de la lectura ™.

“El aporte mio es seguir practicando el libro para mejorar la lectura y muchas

cosas mas”.

“Me parece que el libro digital nos puede ayudar a mejorar en algunas areas ”.
“Que sigamos trabajando en el libro digital ”.

“Nos sirvié para enamorarnos de la lectura”.

“Quiero felicitar a todos los maestros que participaron en este libro, porque

nos ayudd a aprender cosas nuevas y ademas hicieron un gran trabajo ”.
“Felicitaciones por este libro a todos los maestros, nos gusté mucho gracias .

“Les recomiendo a otros nifios que se interesen mucho en la lectura, porque

leer es muy bacano ”.
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“Gracias profe por ensefiarnos tanto del libro digital, gracias .

“Felicidades por el libro porque a la mayoria nos gusté .

“Que el libro estd muy interesante ”.

“Felicitaciones profe, ese libro estaba muy bueno, aprendimos mas, porque
habia unos nifios que estaban muy mal en la lectura y por eso le pido gracias a
las profes, por ese libro que estaba muy bueno .

“Que nos pongan mas sopas de letras”.

Solo tres estudiantes no escribieron sus apreciaciones y un nifio no asistié a clase el

dia de la encuesta.

8.4 Resultados correspondientes a la encuesta

Para el proceso de evaluacion del libro digital se tabularon las encuestas de impacto
que se les realizaron a 67 estudiantes, quienes hicieron parte de la implementacion del
primer prototipo del libro digital y cuyos resultados se observan a continuacion en las
gréficas, las cuales describen de forma detalla los resultados obtenidos por grados (quinto
de la L.LE. Chaparral, sexto de la I.E. Chaparral y sexto I.LE. San Vicente Ferrer) y un

consolidado general de estas.
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Edades

* |.E Chaparral grado 5° * |.E Chaparral grado 6°

® |.E San Vicente Ferrer grado 6° ¥ Consolidado general de las I.E.

Figura 32. El primer item a responder fue la edad

En la grafica anterior se puede observar que las edades de los estudiantes que
hicieron parte de investigacion, oscilan entre los 10 y 14 afios de edad, el mayor nimero de
estudiantes estan en una edad de 11 afios; es decir, el 43% y se cuenta con una minoria de
estudiantes con extraedad, mas marcada en el grado quinto (estudiantes con 14 de afios); es

decir, un 5%.
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Figura 33. El segundo item a responder fue la género
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La anterior grafica muestra que a nivel general, hicieron parte de la investigacion un

43% de estudiantes mujeres y un 57% de estudiantes hombres, una poblacion muy similar

en cuanto a cantidad.

Pregunta n° 1:
éCon qué animo estas hoy?

100%100%100%100%
- - —_—

89%
50% IR -
(]

-—
— 35% 28%28%
wr 11% — 15% 0% 3% 7%
-—

Muy feliz Contento Triste Total

* |.E Chaparral grado 5° * |.E Chaparral grado 6°

= |.E San Vicente Ferrer grado 6° ¥ Consolidado general de las I.E.

Figura 34. Pregunta 1: ¢ Con qué &nimo estas hoy?
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En la ilustracion se puede observar que para el momento de la aplicacion de la
encuesta, un alto porcentaje de los estudiantes, especificamente el 64%, se encontraba muy
feliz, el 28% de ellos estaban contentos y un 7% se sentian tristes. Esta pregunta se realizé
con el fin de percibir sus estados de animo y cémo puede esto influir en sus respuestas y

apreciaciones.

Pregunta n° 2:
é¢Te gusto el libro digital interactivo?

100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%
— — — —

0 0% 0% 0%

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las IL.E.

*Si *No ™ Total

Figura 35. Pregunta 2: Recuerda que en este curso se usé un libro digital interactivo ¢ Te gust6?

Se puede observar en la grafica anterior, que el 100% de los estudiantes encuestados
manifestaron haberles gustado el libro digital que se implement6 en el aula de clase.
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Pregunta n° 3:
éTe gustaron las lecturas que encontraste en el
libro digital?

100% 100% 100%
- — —_— 88%
-

15% 12%
0% - 0% 0% 0% -

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las I.E.

*Si ¥ No m®Algunas ¥ Total

Figura 36. Pregunta 3:¢Te gustaron las lecturas que encontraste en el libro digital?

La ilustracion anterior muestra que todas las lecturas del libro digital les gustaron a
la gran mayoria de los estudiantes, de forma especifica, a un 88% de ellos, un 12%

manifestaron que solo algunas les gustaron y ninguno expres6 no haberles gustado.

Pregunta n° 4:

12%
— — — 4%

El ninoyel RolfyRossi Loscalculos Retahila la leyenda Total
perro de los amigos del Dorado
vagabundo piratas

I.E. CHAPARRAL GRADO QUINTO

Figura 37. Pregunta 4: ¢Cual fue la lectura que mas te gusté y por qué?
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La gréfica anterior evidencia las preferencias de los estudiantes del grado quinto de la
I.E. Chaparral, por las lecturas que se encontraban en el libro digital, se puede ver entonces
que la que lectura que mas gusté fue El nifio y el perro vagabundo, con un 42% a su favor.
Ante la segunda parte de la pregunta, los estudiantes argumentaron que fueron lecturas
divertidas y de facil comprension, que ayudaron a entender cosas, permitieron desarrollar la
memoria y comprendieron textos para dar respuesta a unas preguntas, se aprendio de forma
diferente ortografia y a escribir bien, fueron muy interesantes y todas ellas dejaron una

ensefianza.

Pregunta n° 4

————
Historia del futbol Tocando el cielo Poemas Robdtica
I.E. CHAPARRAL GRADO SEXTO

Figura 38. Preferencias en la I.E. Chaparral

La grafica anterior evidencia las preferencias de los estudiantes del grado sexto de la
I.E. Chaparral, por las lecturas que se encontraban en el libro digital, se observa que hubo
dos lecturas que les gustaron mucho y fueron Historia del futbol y Tocando el cielo, con
un 33% cada una, seguidas de los poemas, con un 22%. Ante el por qué de la pregunta, los
estudiantes argumentaron que habia lecturas muy interesantes, que les ayudan a su
formacion en el colegio, porque aprendieron mas y habia temas que eran llamativos y de

sus intereses, ademas, les permitian comprender mucho y aprender de ortografia.
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Pregunta n° 4

34%

22%

. 13%
- = - =
—— L 1 L

Tocando el Poema a San Historia del Robdtica  El nifioy el Todas Total
cielo Vicente fatbol perro
vagabundo

I.E. SAN VICENTE FERRER GRADO SEXTO

Figura 39. Preferencias en la I.E. San Vicente Ferrer

En la gréafica anterior se muestran las preferencias de los estudiantes del grado sexto
de la I.LE. San Vicente Ferrer, por las lecturas que se encontraban en el libro digital, se
puede ver que las lecturas que mas les gustaron fueron Historia del fatbol con un 34%,
seguida de Tocando el cielo con un 22% y todas les gustaron al 22%. Ante el por qué de la

pregunta los estudiantes argumentaron:

(13 o . 14
Son lecturas interesantes, me ayudan a mejorar la lectura, a comprender mas,

aprendiamos coOmo escribir bien, con ortografia, son de mi interés”.
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Pregunta 4:
Consolidado de las tres I.E.

Total | TTTT— 08%
Robdtica [™* 7%
Poemas [™ 6%
Tocando el cielo [Wee— {50,
Historia del futbol| [Wee—— 1%
laleyenda del Dorado | 1%
Retahila |¥ 4%
Los calculos de los amigos piratas |® 4%
Rolf y Rossi [® 4%
El nifio y el perro vagabundo | 130,

Todas |Weee==—= 139,

0% P 40% 80% 100% 120%

Figura 40. Preferencias (consolidado)

La imagen anterior muestra de forma muy general, las lecturas del libro que mas les
Ilamaron la atencidn a los estudiantes que hicieron parte de la investigacion, destacandose
en su orden: Historia del futbol con un 21%, El nifio y el perro vagabundo con un 18%,
todas con un 18%, Tocando el cielo con un 15%, Robotica con un 7%, los Poemas con un
6%, Retahila con un 4%, Los calculos de los amigos piratas con 4%, Rolf y Rossi con 4%

y La leyenda del Dorado con un 1%.
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Pregunta 5

R s

Todas me gustaron Rolf y Rossi El nifioy el perro Los calculos de los
vagabundo amigos piratas

I.E. CHAPARRAL GRADO QUINTO

Figura 41. Pregunta 5: ¢Cudl fue la lectura que menos te gustd y por qué?

En la ilustracion anterior se observa las percepciones de los estudiantes del grado
quinto de la I.E. Chaparral, frente a las lecturas que menos les gustaron, donde se ve que el
69% de ellos manifestaron que todas les gustaron, un 23% dicen que no les gustd Rolf y
Rossi, a un 4% no les gust6 EIl perro vagabundo y a otro 4% no les gusté Los calculos de
los amigos piratas.

Frente al por qué, argumentan lo siguiente:
“Porque a veces se hacia dificil hacer algunas actividades, se caia el Internet,

porque me tocO leer con otro compafiero, las respuestas salian malas por la

ortografia, eran muy dificiles de responder, porque si le faltaba una tilde, no daba”.
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Pregunta n° 5

Historia del futbol Robodtica Tocando el cielo Poemas
I.E. CHAPARRAL GRADO SEXTO

Figura 42. Percepciones en la I.E. Chaparral

En la ilustracion se observan las apreciaciones de los estudiantes del grado sexto de la
I.E. Chaparral, frente a las lecturas que menos les gustaron, se percibe entonces que a un
44% de ellos no le gusté la Historia del fatbol, a un 22% Tocando el cielo, otro 22% dijo

que no le gustd Los poemas, un 11% dijo que Robotica.

Ante el por qué argumentan lo siguiente:

“Porque casi no me gusta el fatbol, a algunas preguntas no le daba las respuestas,

porque tenia mala ortografia .
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Pregunta n° 5

3% %

Todas me gustaron Historia del futbol Tocando el cielo No responden

I.E. SAN VICENTE FERRER GRADO SEXTO

Figura 43. Percepciones en la I.E. San Vicente Ferrer

En la ilustracion se observan las percepciones de los estudiantes del grado sexto de la
I.E. San Vicente Ferrer, frente a las lecturas que menos les gustaron, un 81% de ellos
expresaron que todas les gustaron, a un 9% no le gusté La historia del fatbol, a un 3%

Tocando el cielo y un 6% dejé esta pregunta en blanco o no respondid.
Ante el por qué, argumentaron lo siguiente:
“Porque me tocé leer dos veces porque no entendia, porque no me gusta el futbol,

porque en ocasiones eran tan faciles que no les encontraba sentido, habia respuestas

gue me exigian mucha ortografia y la respuesta no me daba facilmente ”.
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Pregunta n° 5:
Consolidado de las tres I.E.

Total

No responden

Poemas

Tocando el cielo

Robética

Historia del futbol

Los cdlculos de los amigos piratas
El nifio y el perro vagabundo

Rolf y Rossi

Todas me gustaron 66%

20% 40% 60% 80% 100% 120%

Figura 44. Percepciones (Consolidado)

En la imagen anterior se ve el consolidado a nivel general de las instituciones en
relacion a la pregunta 5, en la cual el 66% de los estudiantes expresaron que todas las
lecturas les gustaron, a un 10% no les gustd Historia del fatbol, a un 9% Rolf y Rossi, al
4% Tocando el cielo, a un 3% Los poemas, otro 3% no responde, un 1% Robotica, otro

1% Los célculos de los amigos piratas y el otro 1% EI nifio y el perro vagabundo.

Pregunta n° 6:
éFue facil hacer las actividades del libro?

100% 100% 100% 100%

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las I.E.

*Si *No ™ Total

Figura 45. Pregunta 6: ¢Fue f4cil hacer las actividades del libro?
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En esta grafica se puede observar que el 81% de los estudiantes manifestaron que fue
facil realizar las actividades del libro y el 19% expresaron que no fue facil hacerlas y ante

el porqué de cada una, argumentan lo siguiente:

“Fécil: exige concentracion, comprension, porque con las lecturas era facil realizar

la actividad, aprendiamos, eran actividades chéveres, porque las profes explicaban .

“Dificil: porque no daban unas frases para completar, exigia concentracion, leer

bien y escribir bien”.

Pregunta n°® 7:
éFue dificil hacer las actividades del libro?

100% 100% 100% 100%
—_— 88%

0% -—

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las IL.E.

*Si *No ™ Total

Figura 46. Pregunta 7: ;Fue dificil hacer las actividades del libro?

En esta grafica se puede observar que para el 73% de los estudiantes no fue dificil
hacer las actividades del libro, pero el 27% expresaron que si fue dificil hacerlas y ante el

por qué de cada una, argumentan lo siguiente:
“Facil: por las explicaciones de las profes, porgue eran muy sencillas de hacer ”.

“Dificil: porque no me daban las respuestas, por la ortografia, porque no entendia,

pero la profe me explicaba ™.
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Pregunta n° 8:
¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces
propuestos en el libro digital?

100% 100% 100% 100%

R —_— e 72% -
50% 50%

— 25%
0% ' 0% 0% '

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general
grado 6° de las I.E.

*Si ¥ No m™Algunasveces ¥ Total

Figura 47. Pregunta 8: ¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro digital?

En la ilustracién anterior se observa, que aunque un 67% de los estudiantes pudieron
acceder con facilidad a los enlaces propuestos en el libro, un 31% de ellos expresaron que
algunas veces tuvieron dificultad para hacerlo, debido a la conectividad, pues se caia el

Internet.

Pregunta n° 9:
éTe gusto que usaramos este libro en clase?

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las IL.E.

*Si *No

Figura 48. Pregunta 9:¢;Te gustd que usaramos el libro en clase, por qué?
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En esta gréafica se observa que el uso del libro digital en el aula fue significativo para
los estudiantes, pues el 100% manifesté que le gustd que este recurso se hubiese utilizado

en las clases.
Ante el por qué argumentaron lo siguiente:

“Fue divertido, bueno, importante para enamorarse de la lectura, hace poner
atencion en lo que dice la lectura, se disfruta leyendo, da cuenta que es importante
leer, se entiende y se imagina lo que se lee, se entretiene y aprenden cosas nuevas, da
la alternativa de escribir, ayuda a aprender més de la tecnologia y del mundo,
aprendimos cosas nuevas del mundo, aleja del chat y redes sociales, no siempre es

copiar y copiar, fortalece el trabajo en equipo y el comportamiento lector .

Pregunta n° 10:
¢Te gustaria que otros nifos utilizaran el libro
digital?

100% 100% 100% 100% 100% 99%
-— -— -— ~— - -—w

0% 4% 0% 0% 0% 0% 0% 1%

I.E Chaparral grado 5° I.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las I.E.

*Si ¥ No ™ Algunasveces ¥~ Total

Figura 49. Pregunta 10: ¢ Te gustaria que otros nifios utilizaran el libro digital?

En esta ilustracion se evidencia que al 99% de los estudiantes les gustaria que otros

estudiantes utilizaran en sus clases el libro digital que ellos trabajaron, el 1% restante dice

que algunas veces.
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Pregunta n° 11:
éTe gustaria leer otros textos en un libro digital asi
como el que leiste?

100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

-— -— -— -—
0% 0% 0% 0% '

I.E Chaparral grado 5°  |.E Chaparral grado 6°  |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las I.E.

*Si *No =™ Total

Figura 50. Pregunta 11: ;Te gustaria leer otros textos en un libro digital asi como
los que leiste?

En esta grafica se puede ver que el 100% de los estudiantes encuestados desean leer
otros tipos de textos en un libro digital como los que leyeron en esta primera version del

libro.

Pregunta n° 12:
éLas orientaciones dadas por las docentes
permitieron que tus procesos de lectura mejoraran?

100%  100% 100% g0, 100%  ggy
“—— -—w —— — -— fo—

0% 0%

I.E Chaparral grado 5° |.E Chaparral grado 6° |.E San Vicente Ferrer Consolidado general de
grado 6° las I.E.

*Si ¥ No ®™Algunasveces ¥ Total

Figura 51. Pregunta 12: ¢Las orientaciones dadas por las docentes
permitieron que tus procesos de lectura mejoraran?
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En esta ilustracion se puede percibir que el 96% de los estudiantes consideraron que
las orientaciones dadas por las docentes influyeron de forma significativa, para que sus
procesos de lectura mejoraran con las actividades que se desarrollaron en el libro digital y

el 4% expreso que algunas veces.

8.5 Comparacion entre entrevista y encuesta

Teniendo presente los resultados arrojados por las encuestas y las entrevistas, se
puede afirmar que el trabajo realizado con el libro digital interactivo tuvo una buena
acogida por parte de los estudiantes, con los cuales se llevd a cabo el proceso de
intervencion.

Fue una actividad de aprendizaje practica, resultd ser un proceso satisfactorio para la
gran mayoria de los estudiantes, quienes dieron sus apreciaciones y puntos de vista respecto

al libro digital interactivo.

Frente al uso del libro digital en el aula de clase los alumnos argumentaron en sus

respuestas, haberles gustado mucho el trabajo realizado con el libro:

“Me parece muy bueno y didactico .

“Muchas gracias por este libro tan divertido, espero que un dia podamos trabajar en

un libro similar a este ”.

“Esta muy bien elaborado y muy bien argumentado, asi podemos aprender mas de

las lecturas”.

“El libro digital es para leer y entender, por eso a mi me gusté el libro, porque es

muy importante para nosotros y qué bueno que siga ese proceso GRACIAS .
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“Me gustd mucho porque quiere decir que los profesores también se interesan para

que uno tenga una buena educacion y una buena lectura”.

Asi mismo, en la pregunta relacionada con la lectura que méas les gusto, las
respuestas indicaron que en el grado quinto todas gustaron, pero la que mas llamé la
atencion fue El Nifio y el perro vagabundo y en el grado sexto de igual forma todas les

gustaron, pero se inclinaron mas por la de Historia del fatbol.

En la lectura que menos gusto, los estudiantes coincidieron en que ninguna fue
rechazada. Todas les gustaron, aunque dicen que algunas no les daba por la mala ortografia

al escribir las respuestas.

También en la pregunta si fue facil o dificil hacer las actividades del libro, en
general manifestaron, facilidad en la realizacion de las diferentes actividades que contenia
el libro digital.

Ante el interrogante de le has contado a alguien de las actividades que se han
realizado con el libro digital, se pudo percibir que los estudiantes comentaron el proceso
que se venia realizando con algin familiar y que estos por su parte lo apoyaban y les

parecia bueno.

Frente a si pudieron acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro
digital, se pudo dar cuenta de que especificamente los estudiantes del grado quinto, algunas
veces accedieron facilmente, pues como argumentan en sus respuestas, la conectividad no
fue la mejor; a diferencia de los estudiantes de grado sexto, quienes manifestaron haber

accedido de forma facil a los enlaces propuestos en el libro.
En la pregunta si les gustaria que continuaramos usando el libro digital en el aula

de clase, se evidencio que los estudiantes que hicieron parte del proceso de investigacion,

desean que se sigan implementando actividades en el libro digital.
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Ante la pregunta sobre si las orientaciones de las docentes fueron adecuadas, se
evidencio que en general, los estudiantes sintieron que fueron apropiadas para la realizacion

de las actividades del libro.

Finalmente, se puede decir que fue un proceso de aprendizaje y crecimiento para las
docentes que hicieron parte del proceso de investigacion, quienes tuvieron la posibilidad de
interactuar de una forma lidica y creativa con sus estudiantes en el trabajo habitual de aula,
para aprender de una forma diferente y préactica, fortaleciendo de esta manera los procesos
academicos y el desarrollo de las competencias genéricas comunicativas, en esta primera

parte las de tipo interpretativo.
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9. CONCLUSIONES

Teniendo en cuenta que el objetivo de este trabajo era potenciar las competencias
genéricas comunicativas transversales de tipo interpretativo, mediante la creacion, el uso y
el seguimiento en el aula de un libro digital interactivo, el proceso y los resultados
obtenidos permiten afirmar que se logré motivar el aprendizaje y favorecer la capacidad
de los nifios orientada a encontrar el sentido de un texto, proposicion, problema, mapa

0 esquema.

El libro proponia actividades para ensefiar y desarrollar las habilidades asociadas al
vocabulario, a la identificacion de ideas principales y detalles, a organizar eventos de forma
I6gica y ordenada y a realizar inferencias. Si bien no se puede afirmar por el poco tiempo
de la préactica educativa, que se mejoraron dichas habilidades, si se puede decir que fue una
experiencia gratificante y enriquecedora, tanto para docentes como para estudiantes y que
puede tener potencial educativo, pues la tarea apenas comienza, debido a que el
compromiso con el ente patrocinador (Gobernacion de Antioquia) requiere que el proceso
se prolongue por dos (2) afios mas, con el fin de hacer un analisis acertado y confiable del

resultados e impacto del proyecto.

Para el disefio del libro también se recopilaron imagenes reales del contexto cercano,
acordes a los textos a trabajar, estas se editaron mediante las aplicaciones Sketch Master y
Moment Cam, donde los principales protagonistas fueron los estudiantes con los cuales se
realiz6 la implementacion del libro digital, previo consentimiento y autorizacion de los

padres de familia.
En este caso, se obtuvo como producto el primer prototipo o primera version del libro

digital interactivo, con una serie de textos y actividades enmarcadas en el fortalecimiento

de la competencia interpretativa.
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Los estudiantes aprenden cuando se usan diversidad de contenidos, métodos y
estrategias innovadoras, cuando se acompafian en el proceso y cuando se usan palabras
alentadoras. Este proyecto permitid vislumbrar que las TIC son positivas, siempre y cuando
sean bien dirigidas o acompafiadas por el docente. Ademas, que los nifios se motivaron con
este tipo de lecturas transversales y en medio digital, adecuadas a sus gustos y edades con
la mediacion de las TIC.

Cambiar el termino evaluar por interactuar, hizo que la experiencia de los
estudiantes fuera divertida, valorando en ellos el interés y el reconocer la importancia de
leer en su proceso de aprendizaje, entendiendo la idea global del mensaje, profundizando
los conocimientos metalinglisticos, aprovechando los conocimientos previos, ubicarse e
imaginarse en el contexto de la lectura, explorar en el significado de las palabras

desconocidas, aprender del contexto proximo (Aprendizaje Situado).

El libro digital interactivo fue pensado y disefiado para las nuevas generaciones con
habilidades y competencias digitales, que se evidencian al interactuar con dicha
herramienta, quienes al explorarla fueron los protagonistas en el proceso de aprendizaje,
evaluacion y funcion; y concluyeron, que al concentrarse en las lecturas podian

interpretarlas de una manera rapida.

Lo llamativo y divertido del libro para los estudiantes no esta en la tecnologia
utilizada, sino en el cambio metodoldgico, pues sus actividades se centran en los intereses y

necesidades de los estudiantes, porque los animan a comprender, a investigar y a crear.
Las TIC no solo son fuentes de informacion y herramientas para trabajar, sino que
bien orientadas, proporcionan inspiracion para el redisefio y un espacio para compartirlas y

colaborar entre sus pares.

Ademas se encontraron algunos temas que fueron de interés, las actividades que les

Ilamaron la atencion y que resolvieron con mas facilidad, también las que les dieron grado
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de dificultad por no tener adquiridas o desarrolladas las habilidades de la competencia

interpretativa, entre otras.

Con el uso del libro digital también se logré que los estudiantes fueran mas
autonomos y disciplinados en su aprendizaje, generando no solo el desarrollo de las

competencias genéricas comunicativas, sino también, digitales.

El proceso de interactividad de formacion, permitié que los estudiantes de los grados
quinto y sexto se “cautivaran” por aprender jugando e interactuando, por informarse desde

nuevas fuentes, y por compartir resultados con los demas compafieros.

Otro de los puntos a favor, fue también el trabajo cooperativo que se desencadend
entre ellos: se not6 el papel de los monitores con relacion a los estudiantes, que en
determinados momentos tuvieron dificultades en la accesibilidad a la pagina o simples

problemas de forma para la interaccion.

El grupo investigador tiene claro, de todas formas, que el avance es minimo
comparado a los vacios que aln presentan los estudiantes, pues se encontraron errores de
ortografia, caligrafia y argumentacion de textos. Por este motivo se asume el compromiso
de seguir incentivando, tanto a estudiantes como a docentes de las diferentes areas para
trabajar la lectura como un proceso interdisciplinario, animar constantemente para que los

estudiantes lean y realicen ejercicios de aplicacion.

En conclusion, el libro digital interactivo tiene caracteristicas positivas desde el
ambito educativo, debido a que su entorno es agradable, los estudiantes y docentes pueden
utilizarlo facilmente, en él se pueden disefiar actividades atractivas, permite observar y
Ilevar el control de los progresos y la evaluacion de los ejercicios que se van realizando. Es
un recurso libre, por lo tanto permite mayor economia y autonomia y facilita el aprendizaje
de las competencias definidas en el curriculo. Eso si, siempre y cuando los contenidos estén

disefiados o pensados pedagdgica y didacticamente.
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10. RECOMENDACIONES

A continuacion se presentan algunas recomendaciones para tener en cuenta en las
proximas versiones del libro digital, o para quien desee utilizar el libro, ya realizado

(disponible gratuita y libremente en Internet):

e La herramienta en el futuro deberia posibilitar la educacion con inclusion para
estudiantes con necesidades educativas especiales, adaptar actividades para esta
poblacion. Aunque en esta ocasion se aplicaron en ellos, se observo dificultad para

desarrollarlas.

e Es necesario de igual forma, que las instituciones educativas asuman el compromiso de
facilitar los espacios o ambientes de aprendizaje necesarios para el desarrollo de este
tipo de proyectos, debido a que de esto depende la comodidad de los estudiantes, el
gusto por aprender, el interés, al igual que el bienestar y placer por trabajar de los

docentes.

e Asi mismo, se reconoce que el aprendizaje depende del ritmo de los estudiantes, de las
inteligencias multiples, entre otros aspectos; es fundamental que las docentes traten de
ayudar a los alumnos a mejorar su competencia interpretativa, por el tiempo que sea
necesario, con actividades que les garanticen un mejor desarrollo y fortalecimiento de

esta.

e También se hace importante que los equipos tecnoldgicos como computadores y
tabletas estén disponibles los dias que se designaron para la realizacidn de las practicas
del proyecto, para prestar asi un excelente servicio, tanto a estos grupos focalizados,

como a los demas estudiantes de cada Institucion Educativa.

e Finalmente, se hace necesario que se garantice la conectividad, debido a que es una

necesidad sentida de la comunidad educativa, que permite la investigacién y la
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ampliacion de los temas y tareas que llevan al desarrollo de las competencias genéricas

comunicativas.

Aparte de estas recomendaciones, se sugiere realizar una socializacion con padres y
docentes del proceso educativo, para que ellos también se involucren en el proceso de

aprendizaje apoyado en el libro digital.

A continuacion presentamos una propuesta para hacerlo con docentes, consignada en
una guia de preguntas. Esta ya se hizo como prueba piloto en la I.E. San Vicente Ferrer. Se
deja como sugerencia, la idea del equipo investigador es complementarla en las fases

futuras de este proyecto.

Tabla 4: Propuesta

El libro digital interactivo como potenciador de competencias genéricas
comunicativas. Propuesta de innovacion educativa para los grados quinto y sexto,
en las instituciones educativas Chaparral y San Vicente Ferrer (San Vicente

Ferrer, Antioquia).

Nombre del Docente:

Grados en los gque ensefia:

Area;

Aspectos positivos del libro:

Mejoras a la herramienta:

Sugerencias o0 recomendaciones:

iMuchas gracias, con su aporte mejoraremos la calidad de la herramienta!
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En la prueba piloto, estos fueron los resultados obtenidos. Se ofrecen para conocer un
poco las impresiones o puntos de vista de otros docentes, aunque esto no hace parte de los
resultados esperados.

Tabla 5: Resultados de las apreciaciones de los docentes

Resultados de las apreciaciones de las docentes

Aspectos positivos:

“Las actividades resultan muy atractivas para el publico, son de gran importancia para
realizar un trabajo de transversalizacion ”.

“Es muy importante desarrollar la competencia lectora desde todos los ambitos ”.

“El libro cuenta con gran variedad de actividades que son del agrado de nuestros
estudiantes”.

“Fécil de comprender y desarrollar las diferentes tareas ”.

“Fomenta la lectura y la comprension ”.

“Metodologia muy activa”.

“Una metodologia muy dinamica, participativa y muy acorde a las nuevas herramientas de

la tecnologia ™.

“A los estudiantes les encanta esta metodologia de aprender jugando .
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“Se nota trabajo minucioso, variado, investigativo, va enfocada a lo que Antioquia la mas

educada pretende .

“Tiene muchas herramientas practicas y es amable con el medio ambiente ”.

“Los libros virtuales tienen la ventaja, que cualquier persona los puede obtener ”.

“Esta propuesta se acoge a los verdaderos propdsitos de la filosofia o programa Antioquia
Digital, promover el uso pedagégico de las TIC, teniendo en cuenta que hoy los alumnos

aprenden de otra manera”.

“Indiscutiblemente, el maestro tiene que cambiar de actitud y esta es una oportunidad para

hacerlo”.

Aspectos a mejorar de la herramienta “libro digital interactivo”

“Nos parecié muy completa e innovadora”.

“La sopa de letras esta acorde al tema, presentar el nimero de palabras que debe buscar ”.

“La pagina puede considerar una opcion para que el alumno ESCRIBA, su forma de

pensar, ver e interpretar las cosas y hechos, los pueden plasmar. La interpretacion lectora

debe ir de la mano de la habilidad o competencia de escritura”.

Sugerencias o recomendaciones

“Ojalé se siga motivando a los estudiantes de este y otros grupos, para que hagan uso de

estas herramientas y recursos. Muy buen trabajo .

“Felicitaciones, se les nota la dedicacion y el interés por su quehacer educativo .
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“Incluir actividades de matematicas ”.

“Felicitaciones por su innovacion a nuestro trabajo pedagogico ”.

“Actividades sobre el medio ambiente .

“Promover constantemente en los comparieros, esta y otras herramientas, con el fin de

mejorar procesos pedagdgicos .
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11. ACTIVIDADES FUTURAS

Al finalizar la investigacion y la maestria, se haran los ajustes necesarios para las
siguientes versiones del libro digital interactivo, complementando con actividades para
potenciar las competencias comunicativas transversales, la interpretativa, la argumentativa
y la propositiva y las habilidades que cada una conlleva, se pondradn en préctica y se

evaluaran los resultados.

El libro digital interactivo se evaluard continuamente y se le haran los ajustes
pertinentes, después de aplicar en el primer semestre la competencia interpretativa, se
continuard con la competencia argumentativa y seguidamente con la propositiva, estas
seran aplicadas a los estudiantes del grado quinto y sexto con lecturas transversales y
actividades acordes a la competencia, que les permita encontrar el sentido de un texto, de
una proposicion, de un problema, de un mapa, de un esquema entre otros. Al finalizar cada
semestre se evaluara la herramienta y su accesibilidad, las actividades, los dispositivos, el
uso del producto, el impacto que genere en los estudiantes y en cada institucion y se haran
los ajustes necesarios o el redisefio en busca de mejorar el producto inicial, cada evidencia

ird en el diario de campo y en la rabrica pertinente.

Se trabajara la competencia argumentativa, con lecturas acordes y actividades que
permitan a los estudiantes dar razoén de una afirmacion y expresar el porqué de una
proposicién, de una articulacion de conceptos o teorias y sustentar una conclusion. Ellos

deben estar en capacidad de argumentar y enriquecer su vocabulario.

Maés adelante, se aplicaran lecturas y actividades para desarrollar la competencia
propositiva, la cual les permite a los estudiantes generar hipdtesis, resolver problemas,
construir mundos posibles en el &mbito literario, dar soluciones a conflictos sociales o a
hechos que sucedan en su contexto. Estas actividades seran creadas para motivar y cautivar
a los estudiantes por el uso del libro digital, en él podran armar, disefiar, ordenar, buscar

vocabulario, completar un texto en forma coherente e interactuar con procesos creativos.
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Finalmente, se hara una compilacion de las herramientas de recoleccion de datos, que
permitira observar el impacto del libro digital interactivo, de la teoria del Aprendizaje
Situado y de las lecturas transversales con sus actividades de aplicacién en contexto;
permitird, ademas, incorporar a la accion del sujeto todos aquellos actores que hacen parte
del proceso educativo en el cual esta inmerso y se evidenciara una participacion
democratica entre los estudiantes, lo cual hara posible un seguimiento y control, de forma
continua a la aplicacion de la investigacion que terminara como una propuesta innovadora

en pedagogia.
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ANEXO 1. Cronograma de este trabajo y para los afios 2016 y 2017
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COMPETENCIAS

HABILIDADES

2015

2016

2017

INTERPRETATIVA:
Capacidad orientada a
encontrar el sentido de
un texto, de una
proposicion, de un
problema, de un mapa,
de un esquema, de
argumentos a favor o
en contra de una teoria,
es decir, se funda en la
reconstruccion global o
local de un texto o

gréfico.

Vocabulario: significado de
palabras, frases y parrafos de
lenguaje escrito a partir del
contexto.

Idea principal: definicién de la
temaética central y de los aspectos
mas relevantes que la sustentan.
Detalles: ingredientes argumentales
que componen y ayudan a la
composicién del sentido.
Secuencias: organizacion de los
eventos de un relato escrito, en
forma légica y ordenada.
Inferencias: Deduccion de
informacion implicita.
Estructura: representacion
esquematica de diferentes tipos de

texto, de acuerdo con su estructura.
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ARGUMENTATIVA:
Tiene como fin dar
razon de una
afirmacion y se expresa
en el porqué de una
proposicion, en la
articulacion de
conceptos o teorias, en
la demostracién
tematica, en la
organizacion de
premisas para sustentar
una conclusion y en el
establecimiento de
relaciones causales,

entre otras.

Valoracion: crear un juicio de
valor con respecto a la
intencionalidad, argumentacion y
organizacion de las ideas del texto.
Intertextualidad: establecer
relaciones entre los conocimientos
previos del estudiante y el texto
leido, teniendo en cuenta aspectos
como: tema, estructura lingdistica,
situacion comunicativa; asi mismo,
entre textos presentados y otros
tipos de textos manejados

anteriormente.

PROPOSITIVA:
Implica la generacion
de hipotesis, la
resolucion de
problemas, la
construccion de
mundos posibles en el
ambito literario, el
establecimiento de

regularidades y

Planteamiento de soluciones
Generacidn y planteamiento de
hipotesis

Produccién de textos
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generalizaciones, la
propuesta de
alternativas, de
soluciones a conflictos
sociales 0 a un hecho, o
la confrontacion de
perspectivas
presentadas en un

texto.
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ANEXO 2. Encuesta de diagndstico sobre habitos lectores y contexto lector del
estudiante

- ——— ey Ty — ——

is nombres completos son:
Mi edad
éDoénde vivo?
&Con quién vivo y qué
hacen?

Mis habilidades son:
(son bueno para)|

ﬁis materias favoritas son:

£Quién me ensend a leer?

éMis padres leen?

1 uiénes y qué leen en mi
casa?

.éRealmerfbe disfruto leer?

éQué tipo de lectura me
usta hacer? (cuentos,
historiet tici
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ANEXO 3. Cronograma y tareas para disefio de instrumentos y para implementacion
en el aula de las actividades

CRONOGRAMA
FECHA GRADO | TIEMPO | ACTIVIDADES RESPONSABLE

Semana del 13al | Quinto | 2 horas Presentacion - Docentes: Licinia Carmona y
17 de abril Retahilas Astrid Katerine Suarez
Semanadel 20al | Quinto | 2 horas A busy school Docentes: Licinia Carmona y
24 de abril schedule Astrid Katerine Suarez
Semanadel 27 al | Quinto | 2 horas Rinconcito de Docentes: Licinia Carmona y
30 de abril lecturas de Sallita | Astrid Katerine Suarez
Semana del 4 al Quinto | 2 horas El nifio, el perroy | Docentes: Licinia Carmonay
8 de mayo el vagabundo Astrid Katerine Suarez
Semanadel 11al | Quinto | 2 horas La leyenda: El Docentes: Licinia Carmonay
15 de mayo Dorado Astrid Katerine Suarez
Semanadel 19al | Quinto | 2 horas Los célculos de los | Docentes: Licinia Carmona y
22 de mayo amigos piratas Astrid Katerine Suérez
Semanadel 25al | Quinto | 2 horas Video: El ciclo del | Docentes: Licinia Carmona y
29 de mayo agua Astrid Katerine Suérez
Semana del 13 al Sexto 2 horas Poemas Docentes: Sulma Rodriguez y
17 de abril Mary Luz Flérez

Semana del 20 al Sexto 2 horas Video Ven a San Docentes: Sulma Rodriguez y
24 de abril Vicente Mary Luz Flérez

Semana del 27 al Sexto 2 horas Historia del fatbol | Docentes: Sulma Rodriguez y
30 de abril Mary Luz Florez

Semana del 4 al Sexto 2 horas Tocando el cielo Docentes: Sulma Rodriguez y
8 de mayo Mary Luz Florez

Semana del 11 al Sexto 2 horas Robotica Docentes: Sulma Rodriguez y
15 de mayo Mary Luz Florez
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Semana del 19 al Sexto 2 horas Enlace poético Docentes: Sulma Rodriguez y
22 de mayo Mary Luz Florez

Semana del 25 al Sexto 2 horas Recetas “Pinchos | Docentes: Sulma Rodriguez y
29 de mayo de frutas” Mary Luz Florez

Semana del 01 al | Quintoy | Aplicacion de encuesta de Docentes:

05 de junio Sexto impacto de la propuesta Licinia Carmona

Astrid Katerine Suarez
Sulma Rodriguez

Mary Luz Florez

EL LIBRO DIGITAL INTERACTIVO COMO POTENCIADOR DE COMPETENCIAS GENERICAS COMUNICATIVAS




160

ANEXO 4. Formato de rubrica de observacion y ejemplos de algunas diligenciadas
por las docentes

RUBRICA DE OBSERVACION “LIBRO DIGITAL INTERACTIVO”

INSTITUCION EDUCATIVA CHAPARRAL - MUNICIPIO SAN VICENTE

FERRER 2015
Actividad N° CRITERIOS DE OBSERVACION
Participantes | Motivaciony Manejo Utiliza con Recepciony | Demuestra el
percepcion | adecuado de éxito los comprension | desarrollo de
del libro la enlaces de las competencias
digital herramienta | sugeridosy | lecturasy las genéricas
interactivo | o dispositivo | navega con actividades | comunicativas
digital facilidad sin
ayuda

GRADO

QUINTO

GRADO

SEXTO
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RUBRICA DE OBSERVACION “LIBRO DIGITAL INTERACTIVO”
INSTITUCION EDUCATIVA CHAPARRAL - MUNICIPIO SAN VICENTE
FERRER 2015

Actividad 7
28 de mayo

de 2015

CRITERIOS DE OBSERVACION

Participantes | Motivaciony | Manejo Utiliza con | Recepciony | Demuestra el
percepcion adecuado de la | éxito los comprension | desarrollo de
del libro herramienta o enlaces de las competencias
digital dispositivo sugeridos | lecturasy genéricas
interactivo digital y havega las comunicativas

con actividades

facilidad

sin ayuda
Los Los estudiantes | En el Esta ultima | Ensus
estudiantes han sabido darle | momento actividad que | comentarios en

GRADO siempre estan | un buen uso al de acceder | se basé enun | el cierre de la

QUINTO ala Libro Digital, al textoy a | video sobre actividad
expectativa interactGan de las el ciclo del hicieron
frente al forma apropiada | actividades | agua, les asociaciones
trabajo, con y saben acceder a | que se llamé mucho | con lo
una excelente | élenlineay plantean la atencion, aprendido en el
disposicion desde el archivo | desde el el desarrollo | area de ciencias
para realizar | descargable, esto | Libro yla naturales, lo
las diferentes | ha facilitado un Digital los | comprensién | cual da cuenta
actividades, mayor estudiantes | de las de un proceso
es aprovechamiento | lo hacen de | actividades de
gratificante y optimizacion forma fue intertextualidad
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en especial
cuando ellos
demuestran
ese gusto por
lo que estan
haciendo, se
olvidan que
hay descanso,
solo quieren
continuar
aprendiendo
y al mismo
tiempo

divirtiéndose.

del tiempo.

apropiada,
incluso
entre ellos
mismos se
ayudan
para lograr
que todos
alcancen el

objetivo.

excelente,
sugirieron
hacer méas
ejercicios de
este tipo, que
los lleve a
comprender
la
informacién
y a mejorar
su proceso de

pensamiento.

que conlleva al
fortalecimiento
de

competencias a

un mejor nivel.
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ANEXO 5. Diario de campo (imagen de ejemplo)

ERTAR DISENO

DISENO DE PAGINA

ESPARIOL 4* ¥ 5" - Word

HERRAMIENTAS D)

gestos utilizando para esto circulos y dibujando eg ellos
diferentes expresiones: felicidad, tristeza, asorjbro
finalmente los estudiantes recrean una historia empl§ando
las caras realizadas

REFERENCIAS CORRESPOMDENCIA REVISAR  VISTA PRESENTACION
1 l: 1 2 3 4 s & 7 L] 9 10 11 12 13 14 15 16 17 1 13 0 21 e 3 24
i ) A AR 1§ AR Y AT A T8 B W A §
Semana Se realizan actividades en torno al lenguaje, tenie Esta semana se dio inicio a la implementacion del libro digital
del 13 al | presente el dia del idioma proximo a celebrar, con ellgf se | interactivo llamado: Lecturas interactivas con Vicentico, en el
17 de Abril | solicita que al maximo tratemos de expresarnos de jhejor | grado quinto, con el cual se pretende fortalecer las
de 2015 manera e igualmente se hace una actividad muy chévfre de | competencias genéricas comunicativas iniciando con la

interpretativa, para acceder al titulo de Magister en Tic de la
UPB sede Medellin: los comentarios de los estudiantes
fueron muy positivos, estuvieron muy motivados al inicio
tuvimos algunos inconvenientes con la instalacién y el acceso
a internet, pero finalmente se logrd superar las dificultades
Se tomaron fotos como evidencia de la actividad y se llev

a bitacora donde se plasman todos los comentarios yn?

VALORACIONES SIGNIFICATIVAS

INSTITUCION EDUCATIVA CHAPARRAL

(SAN VICENTE FERRER)

DANE 205674000279

2015

observaciones realizadas por los estudiantes y las docentes
encargadas de la ejecucion del proyecto. Este se realizara
semanalmente durante 7 semanas.

Semana

del 20 al
24 de Abril

de 2015

El 20 de abril tuvimos Sesién de trabajo situado de Gestion
de aula, del P.T.A.donde se entrd a analizar de forma critica
el tiempo efectivo de aprendizaje que se da en el aula,
observamos una clase y partiendo de esta se realizd su
analisis. Ante todo es importante resaltar que como seres
humanos cometemos constantemente errores y esa es una
de las fortalezas que en realidad tenemos, pues nos da pie
para buscar, indagar, compartir estrategias que nos ayuden
a dar una educacién con calidad independiente del tiempo
que = Qara ollg

El martes 21 de Abril, se realizé el primer simulacro de las
pruebas instruimos a los estudiantes de la Institucion, estuve
pendiente del proceso del grado quinto y pude observar que
las pruebas eran de tipo interpretativo, nada que no pudieran
entender los estudiantes, siempre y cuando comprendieran
lo que leyeran; los textos aunque un poco extensos eran de
interpretacién, incluso habian preguntas muy textuales.

Los estudiantes tuvieron buena disposicién para la prueba, el
peramaos ohb huenn
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ANEXO 6. Consentimiento informado de rectores

El siguiente formato fue suministrado por la Universidad Pontificia Bolivariana:

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN PROYECTOS DE
GRADO DEL PROGRAMA DE BECAS DE MAESTRIAS PARA MAESTRAS Y
MAESTROS (SEDUCA), PARA LA PARTICIPACION EN LA EJECUCION DE LOS
PROYECTOS Y EL REGISTRO DE IMAGENES, DOCUMENTOS, TRABAJOS O
AUDIOVISUALES

Yo, (NOMBRE Y APELLIDOS), con documento de
identidad No. , director de la institucion
educativa (

NOMBRE DEL COLEGIO, LA ESCUELA, EL INSTITUTO O LA ENTIDAD), ubicado

en (Municipio), certifico que he sido

informado sobre los objetivos del proyecto de investigacion, formacion e innovacion
educativa (NOMBRE DEL
PROYECTO), desarrollado por el/los docente(s)

certifico que se ha dado consentimiento para que varios grupos de estudiantes de nuestro

instituto participen en dicho proyecto.

Las profesoras de dichos grupos, los estudiantes y sus respectivos padres o tutores legales,
han sido informados de los propdsitos del proyecto, y han aceptado (por escrito) participar

en la investigacion, las actividades que el proyecto conlleva.

Reconozco que se nos ha informado que la investigacion no tiene animo de lucro, que no se
usaran las imagenes, ni el material generado por los alumnos para fines no incluidos en el
proyecto. lgualmente, que los datos se usaran solo con propdsitos profesionales,

codificando la informacién y manteniéndola en archivos seguros y resguardados, y que a
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ellos solo tendran acceso los investigadores responsables de la presente indagacion. Y por
ultimo, que los resultados del estudio seran usados para la elaboracion de conferencias,
ponencias y publicaciones de articulos o libros con propdsitos educativos, dando crédito a
nuestra entidad y al alumno(a) y sin revelar datos sensibles de los sujetos participantes en la

muestra del estudio.

Firmado en CIUDAD Y PAIS,
el (DIA de MES de ANO)

(FIRMA, DOCUMENTO DE IDENTIDAD Y SELLO DE LA INSTITUCION)
Datos de contacto

Direccion:

Teléfono(s):

Correo electrénico:
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ANEXO 7. Consentimiento informado de padres

El siguiente formato fue suministrado por la Universidad Pontificia Bolivariana:

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN PROYECTOS DE
GRADO DEL PROGRAMA DE BECAS DE MAESTRIAS PARA MAESTRAS Y
MAESTROS (SEDUCA), PARA LA PARTICIPACION EN LA EJECUCION DE LOS
PROYECTOS Y EL REGISTRO DE IMAGENES, DOCUMENTOS, TRABAJOS O
AUDIOVISUALES DE AUTORES MENORES DE EDAD

Yo (NOMBRES Y
APELLIDOS), con documento de identidad No. , como padre, madre o
adulto legalmente responsable del nifio de la nifa:

(NOMBRES Y APELLIDOS),

alumno(a) de la entidad educativa:

(NOMBRE DE LA
ESCUELA, EL COLEGIO, EL INSTITUTO O LA ENTIDAD EDUCATIVA), y quien

participa del proyecto:

(NOMBRE DEL
PROYECTO), realizado con el fin de obtener el titulo de Maestria en la Universidad

Pontificia Bolivariana y realizado por:

(NOMBRES Y

APELLIDOS DEL (DE LOS) ESTUDIANTES DE MAESTRIA).

Certifico que he sido informado de los motivos educativos, formativos o investigativos por
los cuales: el nifio o nifia a mi cargo participara en la realizacién del proyecto de
investigacion y las acciones y actividades que éste conlleve.

Por ello autorizo a la(s) entidad(es) mencionadas a usar, reproducir y difundir dichas
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imagenes, registros, guiones y trabajos hechos por o del nifio o la nifia, con finalidad
exclusivamente informativa, académica, de investigacion o divulgativa, siempre y cuando
al final del proceso de realizacion. Igualmente, que los datos se usaran solo con propositos
profesionales, codificando la informacion y manteniéndola en archivos seguros y
resguardados, y que a ellos solo tendran acceso los investigadores responsables de la
presente indagacion. Por ultimo, que los resultados del estudio seran usados para la
elaboracion de conferencias, ponencias y publicaciones de articulos o libros con propositos
educativos, dando credito a la entidad y al alumno(a) sin revelar datos sensibles de los

sujetos participantes en la muestra del estudio.

Las entidades mencionadas, a cambio, no cederan esos materiales a terceros y se

comprometen a retirar lo antes posible los materiales de sus sitios Web si asi lo solicitan.

Y para que asi conste, firmo en (CIUDAD, PAIS) a los
(DIA, del MES del ANO)

(Firma)

Documento de identidad:
Direccion:

Teléfono fijo:

Movil:

Correo electrénico:
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ANEXO 8. Formato encuesta y guia de preguntas para el conversatorio

Encuesta de Impacto

Lecturas Interactivas con Vicentico

\
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Por medio de esta encuesta te invitamos a que cuentes lo que mas te gusto del trabajo
realizado con Vicentico, para determinar la percepcion y la receptividad que tuviste al

interactuar con él.

Edad: Sexo: Femenino o Masculino

1. ¢Con qué animo estas hoy?

. . Me siento triste
Me siento muy feliz Me siento contento
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2. Recuerda que en este curso usamos un libro digital interactivo, ¢ Te gust6?

00
—
SI NO

3. ¢Te gustaron las lecturas que encontraste en el libro digital?

Sl NO ALGUNAS

4. ¢Cual fue la lectura que mas gusto y por qué?

5. ¢Cudl fue la lectura que menos te gusto y por qué?

6. ¢Fue facil hacer las actividades del libro? ;Cuéles y por qué?

7. ¢Fue dificil hacer las actividades del libro? ¢Cuales y por qué?

8. ¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro digital?
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Sl NO ALGUNAS VECES

9. ¢Te gusto que usaramos este libro en clase?

n

NO
SI

¢Por qué?

10. ¢ Te gustaria que otros nifios utilizaran el libro digital?

Sl NO ALGUNAS VECES

11. ; Te gustaria leer otros textos en un libro digital asi, como el que leiste?

12. ¢ Las orientaciones dadas por las docentes permitieron que tus procesos de lectura

mejoraran?

Sl NO ALGUNAS VECES

La guia de preguntas abiertas para el conversatorio fue la siguiente:

¢ Te gustaron las lecturas que encontraste en el libro digital, por qué?

— ¢Cual fue la lectura que mas gusto y por qué?

¢ Fue facil hacer las actividades del libro? ¢ Cuales y por qué?

— ¢Fue dificil hacer las actividades del libro? ;Cuéles y por qué?
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— ¢Pudiste acceder facilmente a los enlaces propuestos en el libro digital?

— ¢ Te gustd que usaramos este libro en clase?

— ¢ Te gustaria que otros nifios utilizaran el libro digital?

— ¢ Te gustaria leer otros textos en un libro digital asi, como el que leiste?

— ¢Las orientaciones dadas por las docentes permitieron que tus procesos de lectura

mejoraran?
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