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INTRODUCCION

La automatizacidon constituye uno de los objetivos mas importantes de la industria
para ser competitiva en un entorno cambiante y agresivo. Consiste en la
incorporacion a un proceso industrial, de un conjunto de elementos y dispositivos
tecnologicos que aseguren su control y optimo desempefio, por lo que transfiere
las tareas de produccion a estos elementos capaces de aumentar la productividad,
reducir los costos y tiempos de produccion, brindar regularidad en la realizacion
del proceso e incrementar la seguridad.

Actualmente las arquitecturas basadas en controladores logicos, son muy
utilizadas para realizar la automatizacion de procesos. A nivel regional se pueden
encontrar varias empresas dedicadas al desarrollo de sistemas integrales de
automatizacion algunas de ellas son: SIEMENS, Schneider Electric y Allen
Bradley, entre otras.

El Laboratorio de Automatizacion de Procesos de la Universidad Pontificia
Bolivariana ha implementado las tres tecnologias descritas anteriormente, con el
objetivo de realizar aplicaciones de automatizacion que le permitan al estudiante
desarrollar un alto nivel de competitividad en el manejo de las mismas. Con el
Hardware y Software de control adquirido de la arquitectura Allen Bradley, se ha
realizado la automatizacion de dos prototipos desarrollados por estudiantes de
pregrado, los cuales a su vez requieren la supervision de sus variables a través de
un sistema SCADA.

En la presente monografia se realizo el disefio y la implementacion de la primera
fase del Sistema SCADA de la arquitectura Allen Bradley para el prototipo de la
Maquina de Embalaje, con lo que se garantiza la supervision de su operacion y de
igual forma se brinda el soporte para la evaluacion de las proximas aplicaciones y
el alcance de las mismas.



1. MARCO TEORICO

1.1. SISTEMAS SCADA.

Scada (Supervisory Control And Data o Control con Supervision y Adquisicion de
Datos) es la designacion que se da a cualquier Software que permita el acceso a
datos remotos de un proceso y permite, utilizando herramientas de comunicacién
necesarias en cada caso, el control del mismo. En si no se trata de un sistema de
control, sino de una utilidad de monitorizacion o supervision por software en donde
se realiza la tarea de interface entre los niveles de control y los de gestion de la
piramide de automatizacion.

Por lo tanto el SCADA, en su vertiente de herramienta de Interface Humano-
Maquina (HMI), comprende toda una serie de funciones y utilidades encaminadas
a establecer una comunicacion clara entre el proceso y el operador. [1]
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Figura 1. Molino de Acero con Vijeo Citect SCADA de Schneider Electric [2]

La monitorizacion es una funcion del SCADA, a través de la cual se representan
los datos en tiempo real a los operadores de planta, lo que implica la lectura de los
datos de las variables asociadas a los controladores, tales como temperatura,
velocidad, detectores, entre otras. Por tanto ya sea para una maquina simple, una
instalacion hidroeléctrica, o un parque eodlico la monitorizacidbn esta en la
capacidad de vigilarlas a grandes distancias.

2



Al igual que la supervision, el mando y la adquisicion de datos para un proceso y
el uso de las herramientas de gestion para la toma de decisiones, con el SCADA
se tiene la capacidad de ejecutar programas que estan en la capacidad de
supervisar y modificar el control establecido y, bajo ciertas condiciones, anular o
modificar tareas asociadas a los autdmatas.

La visualizacidon de los estados de las sefales del sistema, tales como alamas y
eventos, hace referencia al reconocimiento de eventos excepcionales ocurridos en
el proceso y su inmediata notificacion a los operarios para ejecutar las acciones
oportunas. Ademas, los paneles de alarmas pueden exigir alguna accion de
reconocimiento por parte del operario, de forma que queden registradas las
incidencias.

La automatizacion de sistemas, desde el estado inicial de aislamiento productivo,
ha pasado a formar parte del &mbito corporativo y se engloba dentro del paquete
empresarial con finalidad de optimizar la productividad y mejorar la calidad. La
representacion de los flujos de informacion dentro de la empresa indica
claramente como se realiza la integracion entre todos los niveles de la
organizacion, lo que se evidencia en la Pirdmide de la Automatizaciéon CIM
(Computer Integrated Manufacturing).[1]

Nivel Sistema
ERP

Nivel Sistema
MES

Nivel Sistema
SCADA

Nivel Sistema : -
de Control 3”"';
3

= gann]
ad L1

A
Nivel de Proceso e l | L
Instrumentacion a

Figura 2. Modelo Tedrico CIM segun NIST. [1][3]
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Conceptualmente el modelo CIM es Unico, y su estructura piramidal jerarquizada
es facilmente identificable, aunque sus niveles varien en nombre y ndmero de
pisos dependiendo de la organizacion que los propone, del grado de
especificacion que se le quiere dar, de la arquitectura tecnolégica ofrecida
comercialmente como solucion integral de automatizacién, o simplemente por el
proceso de adaptacion a una estructura organizacional especifica.

A continuacion de explican las caracteristicas de cada nivel del modelo CIM:

a.

Nivel Proceso e Instrumentacion. Comprende el conjunto de subprocesos,
instrumentos y maquinaria en general, con que se realizan las operaciones de
produccién en la empresa. En este nivel se toman las variables del proceso
mediante sensores situados en él, y se actla sobre él mediante elementos
finales de control. Los sensores envian la informacion de las variables al nivel
sistema de control, para que ejecute los algoritmos de control y teniendo en
cuenta los resultados obtenidos, envie las 6rdenes oportunas a los
actuadores.

. Nivel Sistema de Control. En este nivel se encuentran los Controladores

Légicos Programables (PLC's), Unidades Terminales Remotas (RTU’s),
Controladores Industriales, Sistemas de Control Distribuido (DCS) y demas
dispositivos electronicos de control. En suma, constituyen los elementos de
mando y control de la maquinaria del nivel de proceso e instrumentacion.

Nivel Sistema SCADA. Dependiendo de la filosofia de control de la empresa,
este nivel emite 6rdenes de ejecucién al nivel sistema de control y recibe
situaciones de estado de dicho nivel. Igualmente recibe los programas de
produccion, calidad, mantenimiento, etc., del nivel sistema MES y realimenta
dicho nivel con las incidencias (estado de 6rdenes de trabajo, situacién de
magquinas, estado de la obra en curso, etc.) ocurridas en planta.

. Nivel MES. Los sistemas MES (ManufacturingExecutionSystems), o Sistemas

de Ejecucion de Manufactura, son principalmente sistemas informaticos en
linea que proporcionan herramientas para llevar a cabo las distintas
actividades de la administracion de la produccion.

. Nivel ERP (Planeacion de los Recursos de la Empresa).En este nivel se lleva a

cabo la gestibn e integracion de los niveles inferiores; considerando
principalmente los aspectos de la empresa desde el punto de vista de su
gestion global, tales como compras, ventas, comercializacion, objetivos
estratégicos, planificacion a mediano y largo plazo e investigacion. [1]
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1.1.1. Arquitectura de un Sistema SCADA. A través de las herramientas de
visualizacion y control, un usuario tiene acceso al Sistema de Control de Proceso,
generalmente un ordenador donde reside la aplicacion de control y supervision
(Sistema Servidor). La comunicacion entre estos dos sistemas se suele realizar a
través de redes de comunicaciones corporativas como Ethernet.

El Sistema de Proceso capta el estado del Sistema a través de los elementos
sensores e informa al usuario a traves de las herramientas HMI. Basandose en los
comandos ejecutados por el usuario, el sistema de proceso inicia las acciones
pertinentes para mantener el control del sistema a través de los elementos
actuadores. A través del software de adquisicion de datos y control, el mundo de
las maquinas se integra directamente en la red empresarial, pasando a formar
parte de los elementos que permitirdn crear estrategias de empresa.

Un sistema SCADA es una aplicacion de software especialmente disefiada para
funcionar sobre ordenadores en el control de produccion que proporciona
comunicacién entre los dispositivos de campo, RTU (Unidades de Terminal
Remotas), donde se pueden encontrar elementos tales como PLC's o PAC’s,
donde se controla el proceso de forma automatica.[1]

( )

VISUALIZACION SISEEMA ACTUADOR

CONTROL PROCESO SENSOR

SISTEMA
DE
ALMACENAMIENTO

(N J
Figura 3. Estructura Béasica de un Sistema de Supervision y Mando. [1]

La estructura funcional de un sistema de visualizacion y adquisicion de datos
obedece generalmente a la estructura Maestro-Esclavo. La estacién central
(Maestro) se comunica con el resto de estaciones (Esclavos) requiriendo de éstas
una serie de acciones o datos.

- Hardware. Un sistema SCADA esta dividido en dos grandes bloques:

a. Captadores de datos. Son los servidores del sistema donde recopilan los
datos de los elementos de control del sistema, tales como autOmatas,
reguladores, registradores, entre otros, y los procesan para su utilizacion.
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b. Utilizadores de datos. Son los clientes, ellos utilizan la informacién recogida
por los anteriores, como pueden ser las herramientas de analisis de datos
0 los operadores del sistema.

Mediante los clientes de los datos residentes en los servidores pueden evaluarse
para realizar acciones oportunas y asi mantener las condiciones permitidas en el
sistema. Los buses de campo, y los controladores de proceso envian informacion
a los Servidores de datos (Data Servers), los cuales, a su vez, intercambian la
informacion con niveles superiores del sistema automatizado a través de redes
de comunicaciones de &realocal.[1]

Cliente Cliente
] i = -
Red Corporativa
(LAN)
Servidor ¥ S Servidor N Servidor
de Datos > \? de Proceso 2\ de Datos

Bus de Campo

Controlador Controlador Controlador Controlador

Figura 4. Estructura Bésica de un Sistema de Supervision y Mando. [1] [4]

Una unidad central (MTU, Master Terminal Unit), centraliza el mando del sistema
haciendo uso extensivo de protocolos abiertos, lo cual permite la
interoperabilidad de multiplataforma y multi-sistemas. Por lo tanto, sus tareas
importantes estan enfocadas a funciones especificas como almacenar datos
(Database Server), almacenar archivos (File Server), administrar y realizar el
intercambio de datos en tiempo real con estaciones remotas. [1]
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Figura 5. Unidad Central. [5]

La unidad remota (RTU, Remote Terminal Unit) es un conjunto de elementos
dedicados a labores de control y/o supervision de un sistema, alejados del centro
de control y comunicados con éste mediante algun canal de comunicacion.
Suelen estar basadas en ordenadores especiales que controlan directamente el
proceso mediante tarjetas convertidoras adecuadas o que se comunican con los
elementos de control, mediante los protocolos de comunicacién adecuados.

<

System Control s
tor
{SCC)

RTU 23

Ml =i
A3

/
\
_’Q

RTU #2

RTU &1

Figura 6. Unidades Remotas. [1]

En los sistemas de comunicacion el intercambio de informacion entre servidores
y clientes se basa en la relacion de producto-consumidor. Los servidores de
datos interrogan de manera ciclica a los elementos de campo, recopilando los
datos generados por registradores, automatas, entre otros. [1]

Un servidor de datos puede gestionar varios protocolos de forma simultanea,
estando limitado por su capacidad fisica de soportar las interfaces de hardware.
Estas permiten el intercambio de datos bidireccional entre la Unidad Central y las
unidades Remotas mediante un protocolo de comunicaciones determinado y un
sistema de transporte de la informacién para mantener el enlace entre los
diferentes elementos de la red como la fibra 6ptica.
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- Software. Un programa tipo HMI (Interfaz Humano Maquina) se ejecuta en un
ordenador o terminal grafico y unos programas especificos le permiten
comunicarse con los dispositivos de control de planta (hacia abajo) y los

elementos de gestion (hacia arriba). Estos programas  son
denominamos controladores o driver de comunicaciones. [1]
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Figura 7. Ejemplo de una HMI. [6]

De acuerdo a la importancia del sistema, es posible especializar componentes,
realizando tareas exclusivas dentro del sistema de control. Una vez los datos de
plantase han procesado, pueden transferirse a otras aplicaciones de software,
Esto es lo que se denomina
gestion de datos, que nos permite analizar eventos, alarmas, emergencias, entre

tales como hojas de calculo o bases de datos.

otros, ocurridos en la produccién.

En un programa SCADA tendremos dos bloques bien diferenciados:

a. Programa de Desarrollo. Engloba las utilidades relacionadas con la
creacion y edicion de las diferentes ventanas de aplicacion, asi sus

caracteristicas como textos, dibujos, entre otros.

b. El Programa de Ejecucion o Runtime. Permite ejecutar la aplicacion creada
la industria se entrega, como

con el programa de desarrollo, por lo que en
producto acabado, el Runtime y la aplicacion.



A su vez cualquier sistema de visualizacion posee utilidades para realizar la
configuracion del sistema de comunicaciones, tales como: pantallas, contrasefias,
impresiones o alarmas. Por tanto, los modulos mas habituales en un sistema
SCADA, visto como sistema de desarrollo grafico, es decir, la HMI, son:

e Configuracion. Permite definir el entorno de trabajo para adaptarlo a las
necesidades de la aplicacion.

e Interface Grafica. Permiten la elaboracion de pantallas de usuario con
multiples combinaciones de imagenes y/o textos, definiendo asi las funciones
de control y supervision de planta.

e Tendencias. Son las utilidades que permiten representar de forma comoda la
evolucion de variables del proceso.

e Alarmas y Eventos. Las alarmas se basan en la vigilancia de los parametros
de las variables del proceso. Son los sucesos no deseables, porque su
aparicion puede dar lugar a problemas de funcionamiento. El resto de
situaciones, de caracter normal, tales como puesta en marcha, paradas,
cambios de Set Point, consulta de datos, etc., se denominan eventos del
sistema o sucesos.

e Registro y Archivado. El registrd, consisten en el almacenamiento temporal
de valores, generalmente basandose en un patron ciclico y limitado en tamario.
A su vez es posible definir que, una vez el registro llegue a su limite de
almacenamiento, se guarde una copia en un archivo (archivado) que no se
borra, como sucede con el registro, quedando a disposicién del usuario.

e Generacion de Reportes: En el modelo CIM se complementan las
funcionalidades de adquisicion, registro de datos y generacion de alarmas con
la capacidad de generar informacién capaz de ayudar en la toma de
decisiones. A través de la herramienta SQL es posible realizar extractos de los
archivos, registros o las bases de datos del sistema, realizar operaciones de
clasificacion o valoracién sin afectar los datos originales. A su vez permite
presentar los archivos en forma de informes o transferirlos a otras aplicaciones
mediante las herramientas de intercambio disponibles.

e Control de Proceso: Lenguajes de alto nivel (Visual Basic o C), incorporados
en los paquetes SCADA, permiten programar tareas que respondan a eventos
del sistema.

e Recetas: Gracias a estas es posible almacenar y recuperar paquetes de datos
gue permiten configurar un sistema de forma automatica. Son archivos que
guardan los datos de configuracién de los diferentes elementos del sistema.

e Comunicaciones: Soporta el intercambio de informacion entre los elementos
de planta, la arquitectura de hardware implementada y los elementos de
gestion.



Otro aspecto importante en el desarrollo de una HMI, es la normatividad. La
Norma UNE-EN-ISO 9241, en su apartado de Principios de Dialogo trata el disefio
ergondmico de programas para equipos con pantallas de visualizacion de datos.

1.1.2. Intercambio de Informacion. Los métodos de intercambio de informacion
entre aplicaciones informaticas mas conocidos son el OPC, ODBC, SQL y API.

- OPC(OLE for Process Control).Es un estandar de intercambio de datos por
excelencia, abierto que permite un método fiable para acceder a los datos
desde aparatos de campo. El método de acceso siempre es el mismo, sin
depender del tipo y origen de datos. Mediante el OBDC (Open Data Base
Connectivity) le permite a las aplicaciones el acceso a datos en Sistemas de
gestion de bases de datos (Data Base Management Systems) utilizando SQL
con método estandar de acceso, su fin es permitir que una aplicacion pueda
acceder a varias bases de datos mediante la inclusion del controlador
correspondiente en la aplicacion que debe acceder a los datos. [7]

OoDBC

OPC Client for ODBC

OPC OPC OPC

OPC Server @ OPC Server il OPC Server

| =)

_ DCS ~ PLC ~ Device
Figura 8. Configuracion OPC Matrikon OPC. [8]

- El Estandar SQL (Structured Query Language). Es esencial para la
comunicacion con bases de datos, permitiendo una interface comun para el
acceso a los datos por parte de cualquier programa que se ciile a este
estandar. A través de las herramientas APl (Application Programming
Interfaces) se permite que el usuario pueda adaptar el sistema a sus
necesidades, mediante rutinas de programa propias escritas en los lenguajes
estandarizados, tales como Visual Basic, C++, 0 Java, lo cual les confiere una
potencia muy elevada y gran versatilidad ya que permiten el acceso a las
bases de datos de los servidores.
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1.1.3. Criterios de Seleccién y Disefio. Un sistema de control cualquiera es Uutil,
evidentemente, mientras funcione correctamente, ya que en el caso contrario
puede crear problemas de forma directa o indirecta. La reaccion de un sistema
ante situaciones inesperadas determinar4 su grado de fiabilidad, es decir, el
tiempo de operacién del mismo, y pude mejorarse mediante el uso de técnicas de
disefio adecuadas. Los parametros que influyen en las posibilidades de
supervivencia se pueden englobar bajo los siguientes denominadores:

- Disponibilidad. La disponibilidad de un sistema informatico se entiende como
la medida en la que sus pardmetros de funcionamiento se mantienen dentro
de las especificaciones de diseflo, y esta basada en dos pilares
fundamentales: Hardware y Software.

- Robustez. Ante un fallo de disefio, un accidente o una intrusion, un sistema
eficiente debe de poder mantener un nivel de operatividad suficiente como
para mantener unos minimos de servicio. En el caso de ocurrir el fallo grave
en el sistema central (MTU) pude establecerse un protocolo de desconexién
de las estaciones remotas, pasando éstas al estado de autogestion (esclavos
inteligentes) hasta que la Unidad Central esté de nuevo habilitada y pueda
retomar el control.

- Seguridad. Actualmente cualquier sistema de control puede utilizar uno o
varios métodos de comunicacién para enlazar todos los puntos de control de
un proceso Yy, en el momento en que se utilizan sistemas de comunicacion que
implican el acceso desde multiples puntos, no siempre dentro de la empresa,
es posible que alguno de estos accesos sea no deseado.

A través del establecimiento de toda una serie de derechos y jerarquias de
usuario, se limita el acceso a datos sensibles mediante contrasefias. Ademas,
el acceso mediante usuarios permite establecer un archivo de accesos para
conocer en todo momento quien ha cambiado algo en el sistema de control.

- Prestaciones. Se refieren al tiempo de respuesta del sistema. Durante el
desarrollo normal del proceso la carga de trabajo de los equipos y el personal
se considera que es minima y esta dentro los parametros que determinan el
tiempo real de un sistema.

- Mantenibilidad. Los tiempos de mantenimiento pueden reducirse al minimo si
el sistema esta provisto de unas buenas herramientas de diagnostico que
permitan realizar tareas de mantenimiento preventivo, modificaciones y
pruebas de forma simultanea al funcionamiento normal del sistema.
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- Escalabilidad. Este concepto esta basicamente relacionado con la posibilidad
de ampliar el sistema con nuevas herramientas o prestaciones y los
requerimientos de tiempos necesarios para implementar estas ampliaciones,
debido a espacio disponible, capacidad del equipo informatico y capacidad del
sistema de comunicaciones. Un sistema SCADA debe poder ampliarse y
actualizarse.

1.2. ARQUITECTURA DE AUTOMATIZACION ROCKWELL AUTOMATION.

La Arquitectura Integrada de Rockwell Automation es una infraestructura de
automatizacion industrial que proporciona soluciones escalables para todo el
rango de las disciplinas de automatizacion, entre ellas, control secuencial, de
movimiento, de procesos, control de variadores, seguridad e informacion.

Esta arquitectura es posible a través de una combinacién Unica de tecnologias de
habilitacion que incluyen la plataforma de controlLogix, la arquitectura de red
abierta NetLinx, la plataforma de visualizacién View y los servicios de informacion
y datos FactoryTalk.[9]

Enterprise Business Systems
SCH | ERP | CRM | PLM. ..

Fucf—o;yﬂlk*“ lnlegmte?i Production & Performance Suite

s, '/;'-;“-———'“
[-Dcsign& ['_Pmducliun r_ Data [_Ouuliw& l'_ Asset mxformun(e

Configuration Management Management Compliance Management & Visibility

Integrated Architecture

Discrete Motion Process

Logix Control Platform

Critical Plant Assets

Figura 9. Arquitectura Integrada de Rockwell Automation. [9]

Por otra parte, la plataforma de Allen-Bradley esta constituida por un conjunto de
controladores, desde el Controlador Logico Programable (PLC) que se inventd
hace casi 30 afios a la tecnologia mas reciente incorporada altamente funcional el
Controlador de Automatizaciéon Programable (PAC), a la cual pertenece el
ControlLogix.[10]
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Controladores Programables
Allen-Bradley
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Programables Automatizacion Controladores
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MicrolLogix 1000 ControlLogix GuardPLC Safety Control
MicroLogix 1100 FlexLogix GuardLogix Integrated
MicroLogix 1200 SoftLogix5800 Safety

MicroLogix 1400 SmartGuard 600 Controller
MicroLogix 1500

SLC 500
PLC-5

Figura 10. Controladores Programables AB.[10]

1.2.1. Controlador ControlLogix

Este controlador proporciona una gran ventaja al ser capaz de manejar a una gran
cantidad de puntos de E/S. En un mismo chasis se pueden colocar varios
controladores con diferentes modulos de expansion. Al tener multiples
controladores en el mismo chasis se pueden comunican entre al igual que los
controladores cuando se comunican a través de redes. Los controladores
disponibles incluyen: controladores ControlLogix estandar, los controladores
GuardLogix, y los controladores ControlLogix-XT. [10]

- 1 J - —

Figura 11. Controlador ControlLogix Estandar.[9]
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Los ControlLogix estandar proporcionan una solucién escalable al manejar gran
cantidad de puntos de E/S, en cambio los ControlLogix—XT se caracterizan por
tener revestimiento para ampliar la vida del producto en ambientes adversos y
corrosivos pero igual que el ControlLogix estandar incluyen modulos de control y
comunicacion.[10]
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Figura 12. Controlador ControlLogix-XT.[11]

La instalacion del controlador se realiza sobre un Chasis el cual garantiza la
conexién entre los controladores y maodulos, los cuales son insertados en las
posiciones disponibles en el Chasis. En el gabinete de control de la arquitectura
Rockwell Automation ubicado en el Laboratorio de Automatizacién se cuenta con
un Chasis de 16 slots.

Figura 13. Chasis 1756-A13 y Fuente de Alimentacion 1756-PA75. [4]

La fuente de alimentacién eléctrica comun para el controlador y las E/S instaladas
en los slots es la 1756-PA75, la cual estd encargada de alimentar el chasis.

El controlador utilizado es el ControlLogix 5562, el cual posee una capacidad de
4MB para procesar datos y l6gica de memoria no volatil. Puede comunicarse por
las diferentes opciones de comunicacion del NetLinx y también tiene la opcion de
comunicarse por un puerto serial RS-232. A su vez esta en capacidad de guardar
informacion de programas a través de una memoria Compact Flash industrial que
permite tener un Backup de proyectos que estén descargados en el controlador.
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El controlador se puede instalar en cualquier ranura del chasis, en este caso se
instald en el primer slot, ya que la fuente de alimentacion se ubica en uno de los
extremos del chasis. [12]

RUN HEE NN |0

FORCE HEE WM R5232

BAT HEN I OK

RUN REM PROG

@ Allen-Bradiey Q

"
NN N A e O O U e W
Figura 15. ControlLogix 5562 en Slot 1 del Chasis. [4]

1.2.2. M6dulos de E/S'y Comunicacién ControlLogix

El chasis del gabinete de control de la arquitectura Rockwell Automation ademas
del ControlLogix 5562 cuenta con los siguientes médulos:

- Ethernet.

- Entradas y Salidas Digitales.

- Entradas y Salidas Analogas.
- Mdédulo de Interface SERCOS.
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El médulo Ethernet 1756-EN2T se utiliza para establecer la comunicacion a través
de Ethernet Industrial (Ethernet/IP) en redes de protocolo abierto industrial
estandar, con lo cual soporta intercambio de informacion en tiempo real de E/S
que estan siendo manejadas por el controlador. A su vez, se encuentra instalado

en el slot 2 del chasis. [13]

a g

Figural6. Modulo Ethernetl756-EN2T. [4] [14]

La conexion Ethernet entre los dispositivos de la red implementada esta asociada
con la instalacion del Switch Ethernet STRATIX 8000, el cual es un conmutador
industrial disefiado para ayudar a facilitar la convergencia de redes. [15]
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Figural7. Switch Ethernet STRATIX 8000. [16]

Modmm mm PwrA

A su vez se cuenta con un moédulo de entradas digitales 1756-IB16 que posee
dieciséis (16) entradas comunes a 24 VDC, y otro de salidas digitales 1756-
OW1eél, el cual a su vez cuenta con 16 salidas a relé normalmente abiertas de
contactos individualmente aislados. Estos se encuentran instalados en la tercer y
cuarto slot del chasis, respectivamente. [4]
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De igual manera, el mddulo de entradas anal6gicas1756-IF8posee ocho (8)
entradas unipolares y 4 diferenciales de alta velocidad; y el médulo de salidas
analdgicas1756-OF4 cuenta con cuatro (4) salidas analogas que pueden ser
utilizadas como canales de corriente o de voltaje. Estan instalados en el quinto y
sexto slot del chasis. [17]

Figural8. Mdédulos de Entradas y Salidas Analogas y Digitales. [4]

Finalmente, el médulo de interface de tres (3) ejes Sercos para servosl756-
MO3SE conecta al controlador ControlLogix a los variadores SERCOS, este
modulo permite controlar posicién, velocidad y torque. Este médulo utiliza
conexiones de fibra Optica para todo el cableado de campo. Esta instalado en el
séptimo slot del chasis. [18]

Figural9. Modulos SERCOS 1756-M03SE. [19]
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1.2.3. Software de Programacion RsLogix 5000

RsLogix 5000es el software para la programacion de control secuencial, de
seguridad, de procesos, de variadores y de control de movimiento para las
plataformas Logix5000 de Allen Bradley: ControlLogix, FlexLogix, CompactLogix y
SoftLogix 5800. Este permite fragmentar la aplicacion en programas mas
pequefios que pueden volver a utilizarse, rutinas e instrucciones que pueden
crearse al utilizar distintos lenguajes de programacion: diagrama de légica de
escalera, diagrama de bloque de funciones, texto estructurado y diagrama de
funciones secuenciales, para el desarrollo del programa, asi como el apoyo para el
modelo de equipos, estado de fase de lotes y control de maquinaria. [20]
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Figura20. Software RsLogix 5000. [4]

Este software proporciona una biblioteca de instrucciones de control de procesos
incorporadas que ofrece un conjunto de instrucciones similar al de un sistema
DCS tipico. La arquitectura Logix es compatible con lenguajes como el de
programaciéon de bloques funcionales para aplicaciones de proceso continuo, y el
diagrama funcional de secuencias y administrador de fases. El lenguaje de texto
estructurado es util para algoritmos complejos tales como calculos de eficiencia y
las plantillas ActiveX para la configuracion rapida de las interfaces de operador. [9]
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1.2.4. Software de Comunicacién RsLinx Gateway

Es un servidor de comunicacion que proporciona una conectividad completa para
una amplia variedad de aplicaciones de software. Permite que el controlador
programable acceda a una amplia variedad de aplicaciones de Rockwell Software.
Entre estas aplicaciones se incluyen desde aplicaciones de configuracion y
programacion tales como RSLogix y RSNetWorx hasta aplicaciones HMI como
RSView32, hasta sus propias aplicaciones de adquisicion de datos mediante
Microsoft Office o Visual Basic.

Ademas, RSLinx Classic utiliza técnicas de optimizacion de datos avanzadas y
dispone de una serie de diagnodsticos. RSLinx Classic esta disponible en cinco
versiones gue satisfacen diversos requisitos de funciones. [21]

¢%} RSLinx Classic Gateway - [RSWho - 1] - |I:I|£|
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Figura 21. Entorno de Configuracion RSLinx. [4]

RsLinx es un OPC, servidor de datos compatible soportado en las
especificaciones de la OPC Data Access 2,05. OPC es el estandar para las
comunicaciones de planta entre los servidores de datos y aplicaciones cliente.

RSLinx proporciona una interfaz OPC personalizada para C/C + + clientes y una
interfaz OPC Automatizacion para VB/VBA clientes. RsLinx también es compatible
con multiples formatos de DDE (Advance DDE, XL _TBL, CF_TXT) para clientes
como Microsoft Excel. RSLinx puede soportar multiples aplicaciones de software
simultdneamente comunicar a los dispositivos de muchas redes diferentes. [22]
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1.2.5. Software FactoryTalk View Machine Edition

La interface FactoryTalk View da soluciones de monitoreo y control disefiadas
para abarcar desde aplicaciones autbnomas a nivel de maquina hasta
aplicaciones a nivel supervisor de multiples servidores, multiples clientes y HMI de
usuarios multiples. FactoryTalk View incluye FactoryTalk View SE y FactoryTalk
View ME, los cuales son software disefiados con un aspecto y navegacion
comunes para ayudar a acelerar el desarrollo de la aplicacion de HMI.[23]

FactoryTalk View Machine Edition (ME) es un software HMI de nivel de maquina
compatible con interfaces de operador tanto abiertas como incorporadas para el
monitoreo y control de maquinas individuales o pequefios procesos. FactoryTalk
View ME permite una interface de operador consistente entre multiples
plataformas. [24]
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Figura 22. EntornoGrafico del FactoryTalk View. [25]

PanelView Plus es una gama de pantallas versétiles de interfaces de operador
ideales para aplicaciones de terminales de operador de nivel de maquina en
entornos industriales. [23]
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Figura 23. Aplicacion con el Software FactoryTalk View y Panel View Plus. [24]

1.3. MAQUINA DE EMBALAJE

El prototipo de la maquina de embalaje esta encargado de realizar la extraccion,
organizacion, clasificacion de las botellas que estan ubicadas en una caja de
embalaje, la cual a su vez se somete a una limpieza, para garantizar las 6ptimas
condiciones de aseo.

Inicialmente, se realiza la extraccion de las botellas que estan ubicadas en una
caja de embalaje, para ser ubicadas en una banda transportadora, en la cual son
organizadas y transportadas al lugar en el que se trasladaran e insertaran en la
caja de embalaje. (Ver Figura 24)

1.3.1. Estructura Mecéanica.
La estructura mecanica de la maquina de embalaje esta constituida por:

= Banda de Botellas. Se encarga de transportar y organizar las botellas, de
modo que sean ubicadas adecuadamente en la caja de embalaje. A su vez
sobre esta, se ubican el sensor y los motores con los cuales se realiza la
clasificacion de las botellas. (Ver Figura 25)
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Figura 25. Banda de Botellas. [4]

= Banda de Cajas. Transporta la caja de embalaje por tres etapas, en las
cuales se realiza inicialmente la ubicacion de la caja para que sean extraidas
las botellas y ubicadas en la banda de botellas; posteriormente la banda
traslada la caja a un tunel en el cual se realiza la limpieza de la misma
eliminando las impurezas que contenga, para finalmente ubicar la caja en el
lugar donde seran trasladadas e ingresadas las botellas. A su vez sobre ella
se ubican los sensores de posicidn y el motor, con el cual se realiza la
limpieza de la caja en el tinel. [26] (Ver Figura 26)
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Figura 27. Banda de Cajas — Vista Lateral. [4]

= Caja de Embalaje. La caja contiene nueve (9) divisiones, las cuales presentan
una forma piramidal para garantizar que las botellas se ubiquen en el centro.
[26] (Ver Figuras 26 y 28)
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Figura 28. Caja de Botellas. [26]

» Puentes. La maquina cuenta con dos puentes, cada uno de estos se encarga
de garantizar el desplazamiento de una pinza, a través de un carro, el cual se
encuentra acoplado a un tornillo sinfin, para realizar el traslado de las botellas
entre las bandas de botellas y de cajas. A su vez este carro esta asociado a
un motor y sensores de posicion distribuidos de modo que se realice
adecuadamente la extraccion de las botellas de la caja de embalaje y
viceversa. Por tanto, la distribuciéon de los sensores se realiz6 de acuerdo a la
posicion de la caja y de las bandas. [26] (Ver Figura 29)

Figura 29. Puentes de la Maquina de Embalaje. [4]
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» Pinzas. La maquina de embalaje cuenta con dos pinzas, que se ubican una en
cada puente, de modo que se realiza la extraccidon de las botellas de la caja y
el traslado a la banda de botellas, y posteriormente al ser realizada la
organizaciobn de las mismas, el transporte de las botellas a la caja de
embalaje. (Ver Figura 30)

Figura30. Pinzas. [4] [26]

A su vez la estructura mecéanica tiene asociados elementos, tales como pifiones,
cadenas metalicas, ejes y rodamientos, los cuales permiten el acople entre los
partes que constituyen la maquina y la instrumentacion implementada.

1.3.2. Instrumentacion.

En la maquina de embalaje se utilizaron sensores y elementos finales de control
para su operacion.

Inicialmente se explicaran los sensores utilizados:

= Final de Carrera. Es un sensor de contacto, el cual es utilizado en la maquina
de embalaje para detectar la posicién de la caja y el carro ubicado en cada
uno de los puentes, de modo que se realiza adecuadamente la extraccion de
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las botellas de la caja inicialmente y la organizacion de botellas en la caja, de
acuerdo a la clasificacion realizada. (Ver Tabla 1)

Ubicacién Especificacion Cantidad

Etapa de Descarga 1

Banda de Cajas

Etapa de Embalaje
Banda de Botellas

P te 2 - s
SEREE Embalaje de la Caja

Tabla 1. Sensores de Posicion de la Maguina de Embalaje. [4]

Figura 31. Sensores de Posicién en un Puente de la Maquina. [4]

= Sensor Auto-Réflex. Es un sensor infrarrojo utilizado en la banda de botellas,
para detectar las botellas, de modo que estas son separadas en grupos de
tres, para que puedan ser insertadas en la caja de embalaje. (Ver Figura 32)

= Sensor Magnético. Son utilizados en los cilindros que estan ubicados en los
carros de los dos puentes de la maquina, para detectar la posicién inferior de
la pinza, de modo que se realice la extraccion o insercion de las botellas y a su
vez se transporte de forma segura las botellas entre la banda de botellas y la
caja de embalaje. (Ver Figura 32)
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Figura 32. Sensores en la Maquina de Embalaje. [4]

Estos sensores suministran una sefial de control digital al controlador 5562 y se
encuentran conectados al moédulo de entradas digitales 1756-1B16.

A su vez ser utilizaron los siguientes elementos finales de control asociados al
modulo de salidas digitales 1756-OW16l:

= Motor AC, DC y Solenoide. Se utilizaron para garantizar el transporte,
desplazamiento y operacién de los carros, las pinzas, y las bandas de cajas y
botellas. (Ver Tabla 2) (Ver Figuras 24, 29 y 30)

Tabla 2. Motores DC Utilizados en la Maguina de Embalaje. [4]
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= Valvula Direccional 5/2. Se implementaron dos valvulas 5/2 para controlar
los dos cilindros doble efecto, ubicados en cada uno de los puentes, cuya
posicion define la ubicacion de cada una de las pinzas.

Figura33. Elementos Neumaticos Ubicados en los Puentes de la Maquina. [4]
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2. IMPLEMENTACION DEL SISTEMA SCADA FACTORYTALK VIEW ME

La implementacion del sistema SCADA FactoryTalk View para la Maquina de
Embalaje implicé la configuracion de la plataforma de desarrollo del FactoryTalk,
en la cual se aprecia la organizacion del SCADA general de Rockwell Automation
y se encuentra inmersa la HMI (Interface Humano Maquina) del proceso.

FactoryTalk View Machine Edition consta de los siguientes componentes:

= Factory Talk View Studio. Este entorno de desarrollo contiene las
herramientas necesarias para crear todos los aspectos de una Interfaz
Hombre-Maquina(HMI), incluidas las pantallas gréficas, tendencias,
notificacion de alarmas y animacién en tiempo real. A su vez ofrece
herramientas para comprobar las distintas pantallas y aplicaciones completas.

= Factory Talk View ME Station. Este es el entorno de ejecucion, esta ejecuta
su aplicacibn de ejecucién. Las aplicaciones de ejecucion se pueden
ejecutarse en un ordenador personal o en PanelView Plus. [27]

Por tanto el desarrollo inicial se realiz6 con el FactoryTalk View Studio, y se
configuro para que esta sea implementada en una PanelView 600; pero cabe
resaltar que a su vez esta es ejecutada con el FactoryTalk ME Station desde el
computador, ya sea con conexion real al controlador o implementando la
simulacién de la operacion de la maquina con el RsLogix Emulate. (Ver Figura 34)

0O

©
Performance & Visibility

FactoryTalk View

Studio

5.10.00.08 (CPR 9 SR 2)

Rockwell
Automation

Figura34. FactoryTalk View Studio. [4]
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(E) FactoryTalk Yiew Studio =0l

File Wiew Tools ‘Window Help

ICES

Application Type Selection x|

FactoryTalk View
Shdio

Select the pe of application you would like ta configure:

w = B

Site Edition  Site Edition Machine
{Metwork) (Localy Edition

bl
Figura 35. Pantalla Inicial del FactoryTalk View Studio. [4]

Inicialmente se accede al FactoryTalk View Studio ME (Machine Edition), vy
posteriormente se crea el proyecto para la maquina de embalaje. (Ver Figura 36)

(%) FactoryTalk Yiew Studio - Machine Edition 10| x|
File View Application Tools ‘Window Help
EEEIREEE
New,/Open Machine Edition Application
New | Existing |
Application name: I
Description;
I Compact Machine E dition application
Check this box to create an application that will
un on a Panelview Plus Compact terminal.
Language: I Inglés [E stados Unidos), enlIS
Lreate Impart...
ﬂl\@checked ot & EvRSI activation RSLMASTER serial 1234 from C: | Clear | Clear il
L
MUIM v

Figura 36. Creacion del Proyecto en el FactoryTalk View Studio. [4]

Al crear el proyecto se despliega un arbol de organizacion y navegacion, el cual
indica los tag’s de proceso (Variables) y alarmas, y las pantallas de navegacion.
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Eile Wiew Application Tools  Wind
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Explorer - Monografia |
= @ Local (SCT)
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-, Monoarafia
=59 Spstem
Project Settings
& Runtime Securiy

§ Diagnostics List Setup

Global Connections
Hil Tags

Startup
: g Tags
Graphics

% Displays
-

Global Objects
Libraries
-Fad Images
~[# Parameters
% Local Messages
EHER Alaims
i B alam Setup
B Infamation
i B Information Setup
% Information Messages
=HER Logic and Control
[& Macros
159 Datalog
& Data Log Models
B3 RecipePlus
RecipePlus Setup
RecipePlus Editor
B B RSLin Enterprise
- System

=10l %]

Application l Communications I

| ) = |
d”@[he(kﬂd out a EvRSI_activation RSLMASTER serial 1234 from C: =] Clear| Clearal
For Help, press F1 UM 4

Figura 37. Proyecto de la Maquina de Embalaje en el FactoryTalk View Studio. [4]

La configuracién requiere configurar la comunicacion, para lo cual se poseen tres
tipos de software:

» RsLinx Enterprise. Se utiliza cuando la comunicacion es desde una Panel
View Plus o del Factory Talk View Studio a un controlador Allen Bradley, se
descarga un archivo MER (Aplicacion HMI) en una Panel View Plus o se utiliza
el administrador de aplicaciones para administrar los archivos.

= KepServer. Se emplea cuando se comunica con un controlador de terceros o
a traves de otras redes.

= RSLinxClassic. Utilizado como alternativa para comunicarse entre
FactoryTalk View Studio y un controlador Allen Bradley. [27]

En la aplicacién realizada se utilizd RsLinx Enterprise con un controlador
ControlLogix 5562, y posterior a la configuracion de la comunicacion se realizé la
organizacion de la pantalla principal de la HMI de la Maquina de Embalaje, donde
se aprecia el menu de navegacion y la pantalla principal del proceso, en el cual se
especifican las variables y los estados del sistema en general.

Por tanto en los siguientes items se explicara la configuracién realizada con el
FactoryTalk View Studio:
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2.1. CONFIGURACION DE LA COMUNICACION.

Inicialmente se accede a Communication Setup, que refleja la vista de la topologia
del servidor RsLinx Enterprise en el computador. (Ver Figura 38 y 39)

l_E_PFal:toryTalk ¥iew Studio - Machine Edition
File Wiew Applcation Tools ‘Window Help

==
I
EI@ Laocal [SCT]

= Monografia

: % Monografia

B RSLinx Enterprize
Eﬂ Communication 5etup:
(23 System

=10l |

Application l Communications I

ﬂ"@checked out & E¥RSI ackivation RSLMASTER serial 1234 from C:
.

— Clear| Clear il |

| Far Help, press F1

[ o 4
Figura 38. Configuracion del RsLinx Enterprise. [4]
(8) FactoryTalk Yiew Studio - Machine Edition - [Communication Setup - RNA://$Local/Monografia/RSLink Enterprise] =10 x|
= Ele diew Application Tooks Wndow Help e x|
[ECEIEEETEE

Explorer - Monografia #l| [ ~Device Shorteuts T ess] | Ruuntine (Tat
gsl]|
E--@ Local (SCT) add || Remove | fEply |
=-flm Monografia ——————— Copy from Design to Runtime
LB Monografia = [} RSUnx Enterprise, 1304-04

- R5Linx Enterprise
o Eﬂ Communication Setup

B~ 1769-4.7, Backplane
(231 System

+ F5 Eharnet, Ethernet

[Made: Online  [hot Browsing

beI\ne Tag File Brawse, ..
Application l Communications I Cancel | erily HB‘DI
ﬂ!\@Lugm of user [SC1LADMINISTRADOR] in Machine Edition. = Cear | Cearai]
Pasition width = -3, height = -3 Client Area l_ UM v

Figura 39. Topologia del Servidor RsLinx Enterprise. [4]

Al utilizar FactoryTalk View Machine Edition (ME),RSLinx Enterprise gestiona los

dos grupos de datos de topologias por separado y lleva un seguimiento de las
referencias de los accesos directos en ambos grupos:

El grupo de la estacién de trabajo local, que se utiliza para crear y probar
aplicaciones. Se ubica en Communication Setup, y se elige la pestafia Design.
El grupo que se implantara en el dispositivo objetivo propiamente dicho. Se
ubica en Communication Setup, y se elige la pestafia Runtime (Ejecucion).
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Para la configuracion se trabajé con la opcion Design (Local), por lo que

inicialmente se da clic en Ethernet, expandiéndose la topologia. (Ver Figura 40)

@FactnryTalk ¥iew Studio - Machine Edition - [Communication Setup - RNA:,

window  Help

Eﬂ File Wiew Application Toals
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Figura 40. Topologia del Servidor RsLinx Enterprise en Opcion Ethernet. [4]

Para seleccionar el controlador 1756-L62 Logix 5562:

a) Se ubica el Médulo Ethernet 1756-EN2T. (Ver Figura 41)
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Figura 41. Seleccion del Médulo Ethernet 1756-EN2T. [4]
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b) Seleccionamos el Chasis implementado, que corresponde al 1756-Al13 y
luego el controlador 1756 — L62, que esta ubicado en el slot cero. Al igual se
debe tener en cuenta la direccion IP del 1756-EN2T para establecer la que
se utilizara. (Ver Figura 42)
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Figura 42. Ubicacién del Chasis y el Logix5562. [4]

c) Al seleccionar el controlador, se requiere afadir un acceso directo del
dispositivo, el cual corresponde a la definicion formal de como FactoryTalk
View Studio se comunicara con el controlador. (Ver Figura 43)
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Figura 43. Agregar Acceso Directo del Controlador 1756-L62. [4]
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2.2. CONFIGURACION DE LA APLICACION

Inicialmente se realiza la configuracion del tamafio de la pantalla sobre la cual se
ejecutara la aplicacion, accediendo a Project Settings. (Ver Figura 44)
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Figura 44. Configurar el Tamafo de la Pantalla Panel View Plus 1250. [4]

Para esta aplicacion se eligié la Panel View Plus 1250 (800x600), la cual se
integrard a la red Ethernet implementada con el Hardware de la arquitectura de
control Rockwell Automation a través del STRATIX 8000, y el software RsLinx, ya
gue actualmente se tiene configurada la Panel View Plus 600, que no brinda una
visualizacion amplia de la aplicacién. (Ver Figura 45)

Figura 45. Pantalla Panel View Plus 1250. [4]
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A su vez la aplicacion implementada para la Maguina de Embalaje requiere de una
visualizacion de los instrumentos que la constituyen, por lo que se disefié la
estructura de la Maquina con el Software Solid Edge, y a partir de este se
obtendran las imagenes requeridas para insertarlas en la pantalla correspondiente.

Por tanto a continuacion se explica el desarrollo de las pantallas del proceso:

En el desarrollo de los Display para la HMI se requiere establecer el orden en que

estos deben aparecer, de acuerdo a la operacion de la Maquina de Embalaje, por
lo que se da una prioridad a cada Display.

Explorer - Monografia El
HMI Tags &
Tags

=
Add Component Into Application...
Import and Export. ..
] Tricio [
| Proceso
2] Procesn_Motare Tunel
| Proceso_Motores Bandas

Figura 46. Insertar una Pantalla en el FTView. [4]

Inicialmente se agrega una pantalla, por tanto haga clic con el botén derecho del
ratén en Displays y seleccione New. (Ver Figuras 46y 47)
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Figura 47. Pantalla Nueva en el FTView. [4]
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La pantalla Inicio es la primera que se visualizara al cargar la aplicacion en el
FTView por lo que se debe establecer su prioridad, y para ello haga clic con el
boton derecho del ratén en Display, el cual se ubica en la carpeta Graphics, y se
elige Display Settings, sobre la cual especificamos el orden que deseamos para
las pantallas de la aplicacion.(Ver Figuras 48 y 49)
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Figura 48. Pantalla Inicio de la Maquina de Embalaje en el FTView. [4]
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A su vez para las siguientes pantallas implementadas en la aplicacion se utilizaron
imagenes de la Maguina de Embalaje, por lo que para agregar una imagen, se
accede al menu Object, y damos clic en Image, con lo que se despliega una
ventana, en la cual elegimos la imagen deseada. (Ver Figuras 50 y 51)
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Figura 50. Botdn para Insertar Imagen en una Pantalla. [4]
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Figura 51. Insertar una Imagen en una Pantalla.[4]

Por otra parte, para insertar los botones asociados a las pantallas de la aplicacion,
se utiliza la opcion Goto Display Button. (Ver Figuras 52 y 53)

= B
@ Moo
Figura 52. Botdn para Navegar entre Pantallas. [4]
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Figura 53. Propiedades de Goto Display Button. [4]

La pantalla Proceso_1 se encuentra asociado con este objeto, de modo que desde
esta ventana se pueden modificar las caracteristicas del botén, tales como color,
tamafio, entre otras. A su vez para adaptar el boton al display se puede desplazar
por debajo de la imagen de la Maquina de Embalaje, ya que cuando se seleccione
una parte especifica se accede a la pantalla deseada. (Ver Figura 54)
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Figura 54. Aplicaciones del Goto Display Button para el Proceso. [4]
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4

Por tanto las pantallas configuradas para la aplicacion corresponden:

= [|nicio.
= Proceso (Maquina de Embalaje). (Ver Figura 55)
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= Proceso_1 (Puentes). (Ver Figura 56)
= Proceso_2 (Banda de Botellas). (Ver Figura 57)
» Proceso_3 (Banda de Cajas). (Ver Figura 58)
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Figura 57. Imagen de la Pantalla Proceso_2 para la Maquina de Embalaje. [4]
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Posterior a la configuracion de cada una de las pantallas, de acuerdo a la
operacion de la instrumentacién implementada en la Maquina de Embalaje, se
establecié la relacibn con el comportamiento real del proceso a través de
indicaciones visuales; por lo que de acuerdo al estado del sensor o actuador de la
pantalla correspondiente se observa su cambio de color. Se trabajé con el rojo,
verde y cian, para indicar el estado apagado, activado y en error, respectivamente.
(Ver Figuras 59 y 60)
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Las imagenes asociadas al estado de la instrumentaciéon de la Maquina de
Embalaje en el FT View ME, se relacionan con los Tag’s del programa
desarrollado para su operacion en el Software RsLogix 5000. (Ver Figuras 61 y 62)
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A su vez es importante configurar la visibilidad de las imagenes de cada una de
las pantallas, lo cual se realiza con la opcion Visibility, ya que se debe superponer
una imagen sobre la otra para indicar el estado de la variable y por tanto de
acuerdo al funcionamiento del Tag correspondiente se le da una expresion légica
segun la relacion existente. (Ver Figura 63)
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Figura 64. Ventana de Configuracion de Visibilidad. [4]

Finalmente se relaciona el Tag con la imagen, a través de la opcién Tag Browser,
seleccionando el que corresponda a la variable configurada. (Ver Figuras 65 y 66)
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Figura 65. Opcion Tag Browser. [4]
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Figura 66. Tag’s de la Maquina de Embalaje. [4]

Por tanto para indicar la secuencia de operacion de los elementos de la maquina
se requiere sincronizar los estados de operacion con la imagen correspondiente, lo
que a su vez implica la asignacion de los Tag’s. A continuacion se explica la forma
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de indicar el estado (Activo o Inactivo) del motor del Puente 1, para lo que se tiene
presente que el color rojo indica que el elemento no esta operando y el verde, que
se encuentra en modo de operacion normal.

a) Se sobreponen las imagenes que indican el estado de la operacion, una sobre
otra para crear una logica con los Tag’s, la cual generara la indicacion
correspondiente al estado del elemento y a su vez se crea una animacion de
visibilidad. (Ver Figuras 67 y 68)
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b) Se relaciona el Tag correspondiente y se genera la animacion al elemento de
color rojo, de modo que cuando se active el bit de encendido este se vuelva
invisible y se muestre la imagen de color verde. (Ver Figuras 69 y 70)
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Figura 70. Asignacion del Tag para Configuracion. [4]

c) Se ejecuta el Test para verificar la configuracion realizada para el estado de
operacion del Motor del Puente 1. (Ver Figuras 71y 72)
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Figura 72. Test para la Visualizacién del Estado del Motor. [4]

Otro elemento esencial en la aplicacién es la configuracion de las alarmas del
proceso, por lo que para su configuracién nos basamos en los puntos criticos del
proceso, los cuales para la Maquina de Embalaje se originan en los sensores de
posicion de los Puentes y la Banda de Cajas, asi como en los sensores
magnéticos de los cilindros de la Pinza. Por tanto la configuracion de estas
alarmas requiere de la organizacion de la expresion logica que genere su
activacion.
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La alarma del Puente 1 establece que la Maquina de Embalaje estara en fallo si
tres (3) finales de carrera estuvieran activos. Por lo que se buscan los Tag’s de
esta entradas digitales y se organiza la expresion légica con estos, es decir, el
FactoryTalk View me permite crear expresiones logicas, aritméticas, entre otras.
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Figura 73. Tag's del Programa de Maquina de Embalaje. [4]

La configuraciéon de la alarma asociada a los sensores de posicion del Puente 1
se describe a continuacion:

a) Acceder al Expression Editor. (Ver Figura 74)

(@)FactoryTalk View Studio - Machine Edition ﬁ LogixV16 W v| 2 ,‘ = _ =gl
Fle Edt Wew Applaton Tools Window Help

oo
bal Connectians
Statup
3 HMl Tags

o Tags
3 Graphics Alarm Setup - /Monografia/

@ Displays
5] 1aarm) Expression Editor
5] [DIAGNDSTICS]
[E] INFORMATION]
] Iricio
[£] Proceso
[£] Process_1

o
::[MAQUINAIProgram MainFrogram final_ewtiaceion2_puente_1}

5] Piocesn 2
5] Proceso 3
Global Dbjects
Libraries
B Images
Ej:"“;t:agw Logica.. | Relational.. | Aibmetic.. | Biwise.. | Funcions.. |
53 flams
B 4lsm Setup Then
{33 Information Elss
B Infomation Setup L\ne_h_“ Colurr: [E0
Information Messages
‘33 Legic and Contrel
8] Macros Cancel
-4 DataLog
£ Dala LogModels
= orweris ——
RlecipePlus Setup
? RecipsPlus Edior
B RSLins Enterpiise
@l Communication Setup

{3 System

Application | Cornirunications

Figura 74. Expression Editor en el FT View Studio. [4]
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b) Implementar la operacién légica con los Tag’s utilizando una AND, y por tanto
se crea un Trigger para la alarma al finalizar esta configuracion.
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Figura 76. Expresion Logica para la Alarma. [4]

c) Asignarle el tipo, el valor a la alarma y el mensaje que le presenta al usuario
cuando se activa, por lo que se requiere modificar el Trigger Label, configurar
el Trigger Type como bit, por el tipo de entradas y asignar al Trigger Value el
namero 1, para cuando el bit encienda. (Ver Figuras 77 a 80)
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Figura 80. Configuracion de la Alarma del Puente 1. [4]

Configuracion en Display, ya que bajo este menu esta predefinido Display
ALARM,, lo cual permite asignar el alias de las alarmas ingresando a la opcion
Propiedades y en Filtering se busca el alias de las alarmas para seleccionarlas.
(Ver Figuras 81, 82 y 83)
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Figura 81. Opcion Propiedades en ALARM. [4]

Posteriormente se ejecuta la aplicacion para verificar con la Maquina de
Embalaje o a través de simulacion la operacién de las alarmas configuradas.
(Ver Figura 85)
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2.3. SIMULACION DE LA APLICACION

En la simulacibn de un proyecto en el RsLogix 5000, se utiliza el Software
RsLogix Emulate 5000, el cual es una herramienta de ingenieria de escritorio
basada en Windows que puede emular un controlador Logix5000. Se puede usar
en combinacién con el software RSLogix 5000 para ejecutar y probar el cédigo de
aplicacion sin necesidad de conectarse al Hardware fisicamente.
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Figura 86. RsLogix Emulate 5000. [4]
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Para la simulacién realizada para la aplicacion con el RsLogix Emulate 5000, en el
RsLogix 5000 se configuro el controlador como un controlador de emulacion. A
su vez se debe tener en cuenta que en el RsLogix Emulate 5000 los slots del
chasis virtual 0 y 1 estan ocupados, por eso se debié evaluar que slot se podia
utilizar, y se eligio el slot 4 para configurar el controlador como emulador.

La simulacion realizada se explica a continuacion:

a) En RsLogix 5000 se accede al controlador 1756-L62 y en la pestafia General
de la ventana de propiedades se elige ‘Changue Controller” y se busca el
controlador de emulacion. A su vez, se debe configurar la revision del
programa que para este caso corresponde a la 16. (Ver Figuras 87, 88 y 89)

% RsLogix 5000 - Aplic ITERVIEIERT ) 5 Logirtts o ‘ s ‘ =
gix S - )
e it Ve = dow  Help

=8| 5[ HlElw] oo [fae 5 sl Ve Qe
ine — s s

KIPRE] el e | |0 |

i | U
(B AT

Fie | dancy | Norwolat
| Sustem Protocel | User Protacal | Major Faults

Vendor AlenBradey
Type: 1756162 CortrolLogiS562 Controller Change Cortrolier
Revision 187

fl [2] 17561816 Entre
# [3] 1756-0W 161 Salidas_Digitales

K]

Apply

oL 1o Lach o1 grfs N B et

window Help

al=a| 8| &|=|e] =l [P =l Blslel [E= ] @2
: [ |

175662 ControlLogiu5562 Controler
187

£33 1jO Corfiguration

o
558 1756 Backplane, 1756-A13 e [i7s6i6es ConlrolLogi#55625 Salely Tt~
4 (0] 1756-L62 Apli

= ) [1]1756-EN2T}A Modulo_Ethernet

) 121 1756-1616 Entr:
) [3] 1786-0W16L =

Figura 88. Seleccion del Controlador de Emulacion. [4]
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Figura 90. Confirmacién de Controlador como Emulador. [4]

b) Abrir el RsLogix Emulate. (Ver Figura 91)
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Figura 91. Inicio del RsLogix Emulate 5000. [4]
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c) Creacion del controlador virtual en el slot 4 del RsLogix Emulate.
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Figura 93. Configuracién como Controlador Virtual en RsLogix Emulate 5000. [4]
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d) Posteriormente en el RSLogix 5000 vamos al ‘Who Active’ y aparece lo que se
tiene configurado en el RsLinx, por lo que se selecciona el controlador virtual y
se descarga en eI programa de la Maquma de Embalaje.
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58



e) Simulacién del programa, por lo que se abre el FT View Studio y se cargan los
Tag’s correspondientes a lo que deseamos visualizar en la Panel View como
supervision y control a la Maquina de Embalaje.

Al abrir el proyecto en FactoryTalk View con los Display cargados, se procede
a configurar la comunicacion entre el RSLogix 5000 y el FT View, la cual se
realiza con el RSLinx Enterprise, el cual se ubica en el arbol de configuracion
del FT View y se ingresa a ‘Communication Setup’. (Ver Figura 98)
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Figura 98. Communication Setup. [4]

Luego en Desing Local, en el Backplane 1789-A17 se da clik y en Add Device
Selection se ubica el controlador virtual en RsLogix Emulate. (Ver Figura 99)
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Figura 100. ControlLogix Emulate. [4]

Posteriormente se agrega un Shortcuts, el cual es como un alias donde carga
todos los Tag's del controlador descargados. Se selecciona el controlador y
se le da Add, y en seguida sale el alias que queremos al Shortcuts y se le da
el nombre. (Ver Figuras 101y 102)
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Figura 101. Add Shortcuts. [4]

Luego en Offline Tag File, se va a Browse, para buscar el programa que se
esta trabajando para la Maquina de Embalaje en el RsLogix 5000.
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g) Al cargar el programa, el siguiente paso es ir a la carpeta de Alarmas, en la
que se configuran las alarmas identificadas a través de un Tag o varios Tag’s.
A su vez en los Triggers agregamos las Alarmas.
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Figura 105. Carpeta de Alarmas. [4]
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Figura 106. Configuracién de Alarmas. [4]

Posteriormente en la ventana de Trigger se accede a Tag y se despliega la
lista de Tag’s del programa. (Ver Figuras 107 y 108)

En la carpeta Online se selecciona la carpeta Program/ MainProgram y se ven
todos los Tag's que estan en el programa y corriendo en el RSLogix 5000.
(Ver Figura 109)
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h) Finalmente se va al RsLogix 500 para buscar el Tag del motor y encender el bit
en 1 para observar el comportamiento de las imagenes previamente
configuradas. (Ver Figuras 110y 111)
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Figura 110. Activacion del Bit para el Motor. [4]
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CONCLUSIONES

La implementacion del sistema SCADA con el Software Factory Talk View de la
arquitectura Allen Bradley para la Maquina de Embalaje implico el estudio de las
caracteristicas de operacion del proceso, la evaluacion de la programacion
implementada con el Software RsLogix 5000, y la identificacion de los parametros
de integracion que garantizardan una adecuada visualizacién y supervision del
proceso, de modo que el usuario tenga una vision clara de la aplicacion, asi como

de las caracteristicas fisicas del prototipo.

La arquitectura Allen Bradley utilizada en el Laboratorio de Automatizacion esta
basada en la plataforma ControlLogix, la cual brinda una amplia variedad de
alternativas para el control, gestion de la seguridad, y de las comunicaciones, por
lo que el usuario esta en la capacidad de integrarlas a través de un paquete de
programacion, que para la aplicacion esta constituido por los software RsLogix
5000, RsLinx y Factory Talk View para la programacion, configuracion de la
comunicaciéneimplementacion de la interffaz  del sistema SCADA,

respectivamente.

La simulacion de la Maquina de Embalaje con el software RsLogix Emulate 5000
permite evaluar adecuadamente la légica de control implementada, verificar la
operacion del sistema SCADA desarrollado y a su vez le brinda al estudiante la
alternativa de realizar un seguimiento a las condiciones de operacion asociadas al

proceso.
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Antes de comenzar

FactoryTalk® View Machine Edition™ (ME) es un producto HMI a nivel de maquina
con soporte para soluciones de interfaz de operador tanto abiertas como dedicadas
para la supervision y el control de maquinas individuales o pequefios procesos.
Ofrece una interfaz de operador consistente para multiples plataformas, incluidas
soluciones Microsoft® Windows® CE y Microsoft® Windows® 2000 y XP.

FactoryTalk View Machine Edition consta de dos componentes:

1. FactoryTalk View® Studio: Este entorno de desarrollo contiene las
herramientas necesarias para crear todos los aspectos de una interfaz
hombre-maquina (HMI), incluidas las pantallas graficas, tendencias,
notificacion de alarmas y animacion en tiempo real. También ofrece
herramientas para comprobar las distintas pantallas y aplicaciones
completas. Una vez finalizado el desarrollo, podra crear un archivo de
ejecucion (.MER) que se ejecutara en un PanelView Plus, PanelView Plus
CE o un ordenador personal.

2. FactoryTalk View® ME Station: éste es el entorno de ejecucion. ME Station
ejecuta su aplicacion de ejecucion (el archivo .MER). Station lleva
integrados los terminales PanelView Plus y PanelView Plus CE. Las
aplicaciones de ejecucion también pueden ejecutarse en un ordenador
personal. Se instala por defecto, pero necesita una activacion adicional para
que se ejecute de manera autonoma.

PanelView Plus y PanelView Plus CE son terminales de interfaz de operador
disefiados para optimizar el desarrollo, funcionamiento y eficacia de los sistemas.
He aqui una descripcion general de sus diferencias.

PanelView™ Plus

e Intefaz de operador basada en Microsoft® Windows CE

e Ideal para aplicaciones que necesiten supervisar, controlar y presentar
informacion de forma grafica, permitiendo que los operadores comprendan
rapidamente el estado de su aplicacion

PanelView™ Plus CE

e Utiliza Microsoft® Windows CE para reunir las caracteristicas de la interfaz de
operador PanelView™ Plus y de los ordenadores industriales VersaView

e Plataforma abierta: los usuarios tienen acceso al escritorio de Windows CE

e Soporte de opciones adicionales como Servicios de Terminal, Internet
Explorer, Controles ActiveX y visores de archivos PDF, Word, Excel y
PowerPoint

FT1ES
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Acerca de esta sesion

Esta sesion le ensefiara a disefiar e implantar una interfaz de operador para un
sistema de control de yates de recreo haciendo uso de FactoryTalk View Studio y
FactoryTalk View Machine Edition. Sera capaz de desarrollar una pantalla de visiéon
general para el puente de mando, una pantalla de tendencias para supervisar la
presion de los cilindros de los motores, una pantalla de recetas para fijar la velocidad
maxima en funcion de las diversas condiciones de navegacién y una pantalla de
mantenimiento. Podra configurar el cambio de idiomas para que toda la aplicacion
cambie a inglés, francés y chino mientras se ejecuta. Aprendera también lo facil que
resulta configurar el panel frontal de PowerFlex.

La sesion tiene una duracion aproximada de 2 horas.
Herramientas y requisitos previos

= Ordenador con Windows 2000 o Windows XP

= FactoryTalk View Machine Edition Studio v5.0

= RSLogix 5000 v17

= RSLinx Professional v2.50

= SoftLogix 5800 v17

= Red Ethernet

= Los archivos de pantallas graficas, los archivos de pantallas de objetos globales, los
archivos de texto de idiomas y los archivos de las recetas se encuentran en C:\PV02

= Se requieren 128 MB de RAM y una tarjeta de almacenamiento interno de 128 MB para
los terminales de PanelView Plus CE



Inicio rapido: los pasos basicos para desarrollar una
aplicacién HMI

En esta seccidn se abordan los pasos clave necesarios para crear y ejecutar una
aplicacion de FactoryTalk View Machine Edition. Concretamente, se veran los
siguientes 5 pasos:

e Crear una aplicaciéon

e Crear accesos directos de disefio (local) y de ejecucion (objetivo)
e Crear una pantalla con un objeto vinculado a un tag de controlador
e Crear un boton Ir al modo de configuracion

e Prueba y descarga en un terminal
Crear una aplicacion

1. Inicie el FactoryTalk View Studio.

En el menu Inicio seleccione Programas > Rockwell Software > Rockwell Software >
FactoryTalk View > FactoryTalk View Studio o Programas > FactoryTalk View
Studio, tal y como se muestra a continuacion.

T Accessoeies

£ FLASH Programming Tooks

o) Gomes

O Mecrosoft Cffice

E Rockwed Automation

) Rodausl Software

@ Satup

T Symanter Chent Secunty

@ wirzp

il Adobe Reader 7.0
< o v S

4B Irkemnet Explorar

@) 5ot Prooram Access and Defauts

W pen
o Pottbe Assistarde
% Wisdowrt Lpdatn (=) Wirdows Medes Player
[T | Progeass ROl Wincows Mo Masker
= :
EEE 4 Seench ¥
(-8
=l i) Hel and Supoct
w
: =S
E
= 8] st cown..
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2. Cree un proyecto nuevo llamado Fantasea. Siga los pasosaad.

| Mew/Open Machine Edition Application
a. Seleccione laficha New o
E izt
(nuevo) en New/Open l—ﬂs i ]
Machine Edition e [Fartasea

Application (abrir/nueva
aplicacion Machine Edition). iy .

I L —

B. Introduzca Fantasea en €l
campo Application name
(nombre de la aplicacion).

c. Asegurese de que English

(inglés) sea el idioma et s
seleccionado en Language =121 lizh [ nited States], en-J5 li
(idioma). ~
%j Impart... ‘ Cancel I
[t
|| i
d. Hagaclicen -
Create (crear).

3. Haga clic en Cancel (cancelar) cuando se le solicite “Add Process Faceplates”
(anadir paneles frontales de procesos)



Crear accesos directos de diseino (local) y de ejecucion (objetivo)

FactoryTalk View Studio permite que los usuarios puedan configurar métodos de
comunicacion independientes para el desarrollo de aplicaciones (Local) y para el
desarrollo de ejecucion (Objetivo). Esta funcion permite comprobar aplicaciones en
la maquina de desarrollo antes de implantarla en un terminal. Esto supone un
importante ahorro de tiempo en las pruebas y el desarrollo de la aplicacion.

Los siguientes son tres tipos de software que pueden utilizarse para establecer las
comunicaciones de una aplicacion:

1. RSLinx Enterprise se utiliza cuando

e se comunica desde un PVP/PVPCE o FactoryTalk View Studio a un
controlador Allen Bradley

e se descarga una archivo MER (Aplicacion HMI) en un PVP/PVPCE
se utiliza el Administrador de aplicaciones para administrar los archivos

2. KepServer se emplea cuando se comunica con un controlador de terceros o a
través de otras redes

3. RSLinx Classic se utiliza como alternativa para comunicarse entre
FactoryTalk View Studio y un controlador Allen Bradley.

En esta sesion se utilizara RSLinx Enterprise con un controlador L60 SoftLogix 5860.

Crear una nueva configuracién de RSLinx Enterprise

1. En la ventana Explorer (explorador), inicie Communication Setup
(configuracion de las comunicaciones) siguiendo los pasos a a b. El servidor de
datos RSLinx Enterprise se encuentra cerca de la parte inferior del arbol de la
aplicacion, justo encima de la carpeta System (sistema), tal y como se muestra a
continuacion.

Explorer - Fantasea

_ _ = &9 Loca [PV02-001)

a. Hagadobleclic en RSLinx = Sﬁ Fartasea
Enterprise para acceder a +. {8, Fantasea
Com.munic.a,tion =2 > =B FiLing Erterpris
(configuracion de las —1 = Eommunication Serp
comunicaciones). &l S_l,lste. .

£ Action Groups \ )
] Policies B. Haga d_oble_:chc en
+-z5 Metworks and Devices Communication Setup

427 Users and Groups (conﬂguraqon delas
comunicaciones).

" Application ] Communications ]
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2. En RSLinx Enterprise Configuration Wizard (asistente de configuracion de
RSLinx Enterprise), cree una nueva configuracion de RSLinx Enterprise. Siga los
pasos aab.

=

RSLinx Enterprise Configuration Wizard

A configuration file containg information about devices, drivers, and
netwarks. Select the saurce for thiz offline configuration file: )
a. Seleccione Create a

«——————— 7 e configuration
. reate a new canfnguration. (Crea‘r T

configuracion nueva).
Copy an exizting configuration from a

previouzly created project,

Copy the configuration that iz currently
unning on thiz work ztation,

b. Hagaclic en
Finish (finalizar).

tl Finizh F | ] Cancel

o

Configuracion de las comunicaciones de diseno (locales)

La pestafia local en Communication Setup refleja la vista de la topologia del servidor
RSLinx Enterprise en el ordenador de desarrollo. Para esta aplicacion el ordenador

de desarrollo se comunica con el controlador L60 SoftLogix 5860 mediante Ethernet.
Compruebe la direccion IP del controlador en las etiquetas de su estacion de trabajo.

Veamos brevemente el Editor de configuracion de las comunicaciones.

Un sistema SoftLogix tipico se inicia con una aplicaciéon de chasis virtual que se
ejecuta en un ordenador Pentium. El chasis virtual alberga los procesadores y las
tarjetas de comunicacion que hacen de interfaz con el resto de procesadores Logix
asi como E/S. La depuracion de la aplicacion y el arranque del sistema se facilitan
mediante el uso de moédulos de simulacion de E/S destinados a ser usados en el
chasis virtual.




Descripcion general del Editor de configuracion de las comunicaciones

El éreade accesos directos de
dispositivos se utiliza para crear,
nombrar o eliminar accesos directos
de dispositivos. Un acceso directo de
dispositivo constituye unaruta hasta
un dispositivo especifico con el que
se comunicard una aplicacion cliente.

F

Eﬂ Communicatiop Setup - RMA://SLocal/Fantasea/RSLinx Enterprise /

Cuando se utiliza con FactoryTalk View Machine Edition (ME),
RSLinx Enterprise gestiona los dos grupos de datos de topol ogias
por separado y lleva un seguimiento de las referencias de los
accesos directos en ambos grupos:

e €l grupo delaestacién de trabajo local, que se utiliza para crear
y probar aplicaciones (cuadro de didlogo Communication Setup
(Configuracion de las comunicaciones), ficha Design (disefio) Esta
ficha se denominaba Local en versiones anteriores a CPR 9.)

e ¢l grupo que se implantara en el dispositivo objetivo
propiamente dicho (cuadro de didlogo Communication Setup
(Configuracion de las comunicaciones), ficha Runtime (gjecucion).
Esta ficha se denominaba Target (objetivo) en versiones anteriores
aCPR9)

o

Design [Local) | Runtime (Targst) | /

=
Copy from Desian ba Runtime

nombre del acceso directo alaruta
seleccionada y asociar el acceso directo a
un dispositivo especifico.

+- B3 17539-317, Backplane

‘ = [El RSLinx Erterprise, PY02-0L
- =% EtherMet, Ethernet

El boton Apply (aplicar) permite aplicar €

La opcion Copy from Design to
Runtime (Copiar de disefio a gjecucion) |

Made: Online

copialatopologia de laficha Design
(disefio) alaficha Runtime (gjecucion).

|Mak Browsing

Para aplicaciones ME, también puede crear un
acceso directo que apunte a un archivo con tags
gue se encuentren en un dispositivo en linea.

Esta zona mantiene el nombre del acceso directo y
permite buscar €l archivo de tag fuera de linea. /

ak. I Canc{UerifyD—( elp*

Laopcion Shortcut Verifier (verificar
accesos directos) ofrece unavision
general de todos |os accesos directos

junto con sus propiedades.

1/5/2009
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1. Desplacese hasta el procesador L60 ControlLogix 5860.

) B. Haga doble clic en Ether Net, Ethernet o hagaclic
& , : VEantasea/RSLinx Fy  CON €l boton derecho sobre Ether Net, Ethernet y
oY , & Asegur_ese e seleccionar la ‘ s —— lC seleccione Start Browsing (comenzar a explorar).

~0e fichaDesign (L ocal). Design [Local) ] Runtime |1 argeq |

P

[ ]

Copy fram Design to Funtime I

= QERSLinx Enterprise, PY02-001;
o 8 1769-A17, Backplane
E38 fﬁ Etherfisk Frharnet
Add Device
Delete
Show All Devices
- Start Browsing:
Properiss |

Maods: Online Mot Browsing

Mame cannot be empty

(]S | Eancel] Verif_l,l] Help]
I o c. Fijese en €l papel de su mesa para obtener la i
mJ Communication Setup -RNA://SLocal/Fantaseal i ooci6n |p que debe utilizar. Haga doble clic sobre
Device Shortcuts 1 DesignlLoce 1789-A17/A, 1789-A17/A Virtual Chassis para
add] _remave | _epsly |

acceder al procesador L60 SoftLogix 5860.

= [=] RSLin: Enterprise, PYO2-001
+ B3 1789-417, Backplane
- &% EtherMet, Ethernet

d. Seleccione el procesador L60 en laranura 2.

“osing

Press apply button to assign selected path ko this shorkout,

(0] | Eancel] \-ferif_l,l] Helpi




2. Anada un acceso directo de dispositivo del controlador seleccionado. El acceso
directo de dispositivo es la definicién formal de cémo FactoryTalk View Studio se
comunicara con el procesador.

a. Aseglrese de seleccionar el procesador L60
en laranura 2. Luego seleccione Add (afiadir).
ETUP - RHA/SL00uw s wnmssennrsinn wness prasas

= J Communicatie

- Divice Shofliuts Diezigr [Local] ] Funtinie [Target]]

Copy from Desigh to Runtime |

X = /] RsLinc Enterprise, PY0Z-001

B3 1759-A17, Backplane
=5 Ethertlet, Ethernet
= ﬂ P Address  SoftLogixS800 Etherfet/IP, SoftlogixS800 Ether!

F’ ; b;, Escribael nombre =B 1753-01718, 1789-817 )4 Yirtual Chassis
SC” como nombre del acceso LB 0, RSLinx, RSLINx Server
directo de dispositivo. e

2 I?E:"JK_LE.D'J' A, Fantasea

c. Pulse Apply
(aplicar). i | $

JMode: Online  Browsing: 1753-A1714 Yirtual Chassis - RSLinx Enter|-3-rise - Des

DK_| Ggpoel| Ve | Helpl

d. Hagaclicen
OK (aceptar).

-

RSLinx Enterprise

You've made the Fallow changes ko the shorbouk 'SC ;
d. Pulse Yes (si) para

Diesign (Localy path edited % aceptar |os cambios.
- 0ld:

- Mews; 1789-A1714 Yirkual Chassis.Fantasea

Press Yes to-apply changes. PressHo ko discard changes.

Mo

3. Si ahora selecciona el acceso directo de dispositivo “SC”, deberia ver que se
resalta el procesador SoftLogix en la ranura 2. Esto indica que el acceso directo se
corresponde correctamente con el procesador, permitiendo que las comunicaciones
sean correctas entre su aplicacion en el ordenador de desarrollo y el procesador.

FT1ES
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Acaba de crear un enlace con el controlador SoftLogix en la pestafia Design (Local),
lo que significa que puede comprobar la aplicacion en su ordenador sin necesidad
de un controlador fisico. Cuando desee descargar su aplicacion a un Panelview
Plus o Panelview Plus CE, tendra que conectarse a un controlador fisico. Debera
crearse la ruta hasta este controlador en la pestafia Runtime (Target).

Por lo tanto, si ejecuta la aplicacién en su PC, estara vinculada a SoftLogix.

Cuando descargue la aplicacion a su Panelview Plus/Panelview Plus CE, utilizara un
controlador fisico.

En esta sesion también se utilizara el controlador SoftLogix como el controlador de
ejecucion.




Configuracién de las comunicaciones Runtime (Target) /
Ejecucion (objetivo)

La pestafia Runtime (Target) muestra la configuracion fuera de linea desde el punto
de vista del dispositivo que ejecutara la aplicacion y comprende la topologia que se
cargara en el PanelView Plus o PanelView Plus CE. Para esta aplicacion, el

PanelView Plus se comunicara con el mismo controlador L60 SoftLogix 5860
mediante Ethernet.

1. Afada el procesador L60 ControlLogix 5860.

a. Seleccione la ficha Runtime (Tar get) /

Ejecucion (Objetivo).
@ Communication Setup - RMA://SLocal/Fantasea/RSLinx Entergrise [_.__J I:I
-Device Shartcuts | Design [Loca@ime [TarﬂD
M m | Reset Configuration ]
Ly ==} R SLinx Enterprise, RSLINX Enterprise;
B3 1759-A17, Backplane
a5 Etherhet, Ethernet
A

B. Hagaclic con el boton
derecho en Ether Net,

Ethernet y seleccione Add
Device (afiadir
= : dispositivo).
i2ffline Tag File ]_ Browse. ., j
(1]4 I Cancel} Velif_l,l] Helpi
FT1ES
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Add Device Selection

FIZ0N Linking Device
Drivelogix5730 Ethernet Part
1734-AENT, 1734-AEMT PaintIO Etherhet)IP Adapter
1738-AENT, 1738-AEMT ArmorPoint EtherhetTP Adapter
1756-EMET/A

1756-EMEF /A

1794-AENT, 1794-AEMT FLEX If0 Ethernet Adapter
1794-AENF, 1794-AEMF FLEX If0 Ethernet Adapter

1751-MET-ENI, EMI
17RE-FMRT (0

-

Cancel

Device Properties

General ]

- ‘

c. Haga doble clic en Ether Netl P Devicesy
seleccione SoftL ogix 5800 Ether Net/I P.

d. Hagaclicen
K (aceptar).

W

e. Introduzcaladireccion |P de la EtherNet/IP de
SoftLogix 5800 Fijese en el papel de su mesa
para obtener la direccion IP que debe introducir.

M arne |50fthgi:-:58IJD Ethertet/IP 2 /
- .
Address{ IP Address
Slat |16 |
f. Hagaclic en
OK (aceptar).
gt /
<
‘I Cancel I Help
Design [Local]  Runtime [T arget] ] _
— g. Hagadobleclic en
| Rezet Configuration I .
SoftL 0gix5800 Ether Net/I P para

@ RA5Linx Enterprise, RSLinx Enterprise
B3 1789-A17, Backplane
-2 EtherMet, Ethern

acceder al chasisvirtual.

P Address , SoftLogixSa00 Etherhet (P, SoftLogix5500 Etherlis
B 1765-a17, 1 ual Chassis

Chdbea, >

Properties ™

h. Hagaclic con el botén derecho en
1789-A17 Virtual Chassisy
seleccione Add Device (afiadir
dispositivo) paraanadir €l
procesador L60 SoftL ogix 5860.




j. Seleccione M ajor Revision 16

r

ﬂr'.ri Device Selection

i. Hagadobleclic en 1789-L 60/A  ‘ailable Devices

Softlogix5860 Controller para

desplegar e arbol de dispositivos.

(revision 16).

k. Hagaclic
en OK

(aceptar).

|. Seleccione 2 como nlimero de

ranura de su controlador.

m. Hagaclic
en OK

(aceptar).

E- R5Linx Enterprise

1759-La0) A, 1759-La0/A SoftlogixS60 Controller
i ortogoonl Contraller, Majar Revision &
1789-L60/4, 1789-L60JA SoftlogixS860 Controller, Major Revision 7
1789-L607A, 1789-L600A Softlogix53a0 Controller, Major Revision §
1789-L60jA, 1789-L60J4 SoftlogixS8a0 Controller, Major Revision 10|
1789-L6074, 1789-La0JA Softlogix58a0 Controller, Major Revision 11]
1769-L60/4, 1789-La0/a Softlogixsse0 Controller, Major Revision 12
| 1785-L60JA, 1789-L60JA SoftlogixS860 Contraller, Major Revision 13
A\JE9-LE0MA, 1789-La0ia SoFtIogleBGD Controller, Ma]or Rewsmn 14

1756+ L>c,|'EmJ CDntrDILog| = L )
L o e 1 == gl = PR AN Y ]

E‘ 1
£ : ok |) Cancel Help |

r

Device Properties

General l

Marne ILEDM Softiogix5860 Contraller

Slet |0 =l

D i
<2 B -

4

5

5

7

__EFE—j Cancel iy Help

1/5/2009
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2. La ultima pantalla de configuracion del objetivo debe parecerse a la siguiente.
Configure el acceso directo “SC” para que apunte al procesador L60 SoftLogix 5860
que acaba de afiadir. Siga los pasos a a d.

a. Seleccione SC. ‘

mﬂ Cummuqéltinn Setup - RNA://SLocal/Fantasea/RSLinx Enterprise E] >

]

Device Shprtcuks -

| Design [Local] Hunlime[Target]]

| Feset Configuration i

= R5Linx Enterprise, RSLinx Enterprise
3 1759-A17, Backplane
=l =5 Etherlet, Ethernet
= ﬂ IP Address |, SoftLogixS500 EtherMet/IP, SoftLogix5800 Eth
- B 17894172 e ere: —_—
[E2 ﬂ iz, 1789-LE0fA, 1759-L60/A SoftlogizSE60 CDntrDIIeE)

B. Seleccione e
procesador SoftLogix.

/|

2]

L [—
fl‘:ﬂ-ode: Offling

_IE Browse. ..
c. Hagaclic en Apply (aplicar).

Seleccione Yes (si) s sele
solicita aplicar los cambios.

Press

( ak. ) CanceIJ Venfy] Helpl
—

d. Hagaclicen OK
(aceptar).

Haga clic en Yes (si) cuando se le pregunte si desea aplicar los cambios realizados
en el acceso directo.

Para asegurarse de que las pestafias Design (disefio) y Runtime (ejecucion) estan
debidamente configuradas, haga clic en el botén Verify (verificar) situado en la parte
inferior de la pantalla de comunicaciones. A continuacion se abre el verificador de
accesos directos.

Shortcut Verifiar

[ Application type; FactoryTalk Yiew Machine Edition.
CPR: 9

Server: 'RMA: f$Local/Fantasea/RSLin: Enterprise’ on localhost',

Sharkeut '5C
- Maote: Path to Design device is assigned [Logix Device],
Mote: Path to Runtime device is assigned [Logix Device].

How bo use the Shorteut Yerifier

Ha terminado la configuracion de las comunicaciones.



Nota: Si la configuracion de Design (Local) es igual que la de Runtime (Target),
podra copiar la configuracion de la pestafia Design (disefio) a la pestafia Runtime
(ejecucion) mediante el boton Copy from Design to Runtime (copiar de disefio a
ejecucion)

FactoryTalk® View Machine Edition es el producto ideal HMI a nivel de maquina
para utilizarlo con otros productos de Rockwell Automation. RSLinx Enterprise
communications ofrece comunicaciones nativas y optimizadas con las plataformas
Logix. Gracias a FactoryTalk Directory, FactoryTalk® View Machine Edition permite
explorar un directorio local en busca de direcciones de tags RSLogix y acceder
directamente a tags del controlador.
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Creacion de una pantalla con un objeto vinculado a un tag de controlador

Una vez configuradas las comunicaciones correctamente, ya puede crear un objeto
en una pantalla y buscar tags en el controlador.

1. Cree una nueva pantalla.

Explorer - Fantasea

&3

=& Local [PY02-001]

- % Fantazea
- & Fantaszea
-3 System
Project Settings
&= Funtime Security

g Diagnostics List Setup

Global Connections
Startup
=23 HMI Tags
@ Taags
S | Glaphlcs

DISD|EI'.JS
L Al Component Inko pplication, ..
I

Import and Export, .,

¥

o

H

En el panel Explorer, hagaclic con €
<«— boton derecho del ratén en Displays

(pantallas) y seleccione New (nueva).

2. Cree un objeto de pantalla numérica en la nueva pantalla.

a. Seleccione Numeric Display
(pantalla numérica) de la Barrade

= FactoryTalk View Studio - Machine Edition

herramientas de objetos.

File Edit Wiew Objects Arrange Animation  Application  Tools  Window  Help
E % 0w 2 &
w|w & B2 CE M EE L S RLCRRC R [ gl

RO ABOCOCNRADODdSRE S 8 €,
MubEn@aEHezd=d)rvyag2EREENE

i rﬁ e | [
Nurneric Dasplay
"B Untitled - /Fantaseall (Display) L&

b. Arrastre e raton alaposicion y
dibuje un rectangulo en el centro de la

pantalla.

/




| & Untitled - /Fantaseal/ (Display)
Al

Numeric Display Properties

c. Haga doble clic en el objeto de Pantalla
. numeérica para acceder a cuadro de dialogo
"\ Properties (propiedades).

d. Cambie libremente el aspecto del objeto
en |la pestafia General. Seleccione la
pestafia Connections (conexiones).

General 1 Commo
Appearance
Border style: Border width: i Border uses back color
= = Back color
Raizedlnset i 8
AEECIRE z M Eorder color
Back style: Pattern style: [ Patterm color
|50I|d L] |N0ne _'_J Fore colar
Text
Font; Size: Alignment
Arial o LBl |lm|ccC
I Ch
e
Walue settings
Mumber of digits:  Fill left with: Diecimal places:
5 = [None 7 | O |
Q. | Cancel Help I

Mumeric Display Properties

General ] Common  Connections

e. Hagaclic en & simbolo

Mame l Tan / Expression Tag | Expmi rrr de lacolumna Tag
Malue + e 1) o para abrir el Tag Browser
Palarity +

(buscador de tags).

3. Busque el tag de los Cilindros 1-6 del Motor 1.

@ Tag Browser

Select Taglz]

[ Falders [ Carterts of '/

a]
]

f. Haga clic con el botén derecho en

m Fantasea’

|| Marme

RefresN Eolde
Refresh All Folders L

Show Server Mames

system|

ition

Mew HMI Tag Folder. ..

Hé? intensity
e, i

Fantasea en el directorio raiz y seleccione
Refresh All Folders (actualizar todas las
carpetas) para ver el acceso directo SC de
RSLinx Enterprise que cred anteriormente.
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“Bg

g. Haga doble clic en la carpeta SC. ————
Haga dobleclic enlacarpetaOnline. | Contents of */::5C/Online’

"Fantasea Marme I Diescript
} & Cvlinder_High_Press
- FTTaanastic Items @ Cylinder_High_Temp
? Cylinder_Low_Press
i+ system .? Cylinder_Low_Temp
& E1_Cyl 1_6_Dec
£ EL_cl 16 Ine

h. Seleccione € tag con el .
EZ_Cylinder_13_13_Press

nombre_ ’/ ? EZ_Cylinder_1_¢&_Press

E1_Cy||nder_1_6J)r$s & Ez_cylinder_7_12_Press

.? Engine_OrverLoad

& Engine_CverSpeed

& Engine_Running [@

& Enagine Start

J<l w (2]
Tag,\fdter I_ :J
Selected Tag:
I[SC]E'I_Cylinder_'I_B_Press
i. Hagaclic en '®#* !
OK (aceptar).— = T |

|

Cammon E.Q'!'Ina.é_llipn'sl

ion

)

Ma

SCIE1_Cylinder_1_F_Press}

j- Adviertaque el tag aparece
ahoraen la Value Connection
(conexion del valor).

k. Hagaclic en
OK.




Creacion de un botén de cierre

Durante la ejecucion, el botdn de cierre sirve para detener la aplicacién ejecutada,
detener todos los componentes del proyecto y volver a Windows. De modo
alternativo, puede utilizar el botén Goto Configure Mode (pasar al modo de
configuracion) en CE. Detiene la aplicacion ejecutada y es un buen ejercicio para
detener con elegancia una aplicacién que se esté ejecutando.

|21 FactoryTalk View Studio - Machine Edit a. Desde @ menu Obj ects (Obj etos),
File Edit View( Objecks Yrrange Animation Ap %I ECCi one Obj ects (Ob] HOS) >
Wi Select Advanced (avanzados) -> Shutdown
Ratate Cerrar).

Drrawing
Push Button

Murmeric and String
Display Mavigation
Indicatar

Gauge and Graph
Trending

RecipePlus

* ¥ r T T vrowr v v

Key

L4 Control List Selector

N Piloked Contral List Seleckar
Activex Contral..,

Display Print
Irport. ..
e Language Switch Button

Lacal Message Display
Lagin
Logout

Password

[Magrg
Goto Copf igur Mode

Time and Date

Alarm 4
Diagnostics L4
Infarmation L4

L)
e

& Untithed - Mantaveal! isplay)

b. Arrastre el raton alaposicion y

dibuje un recténgulo en la pantalla.

Haga doble clic en él para abrir el

cuadro de didlogo Properties
(propiedades). —
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Shutdown Button Properties

General Common |
Caption-
Exit )
c. Seleccione la pestafia L abel
< (etiqueta) e introduzca “ Exit”
o o | (salir) como Caption (texto).
Arial - 10 - B| 7| @
[ Caption colar Alignment Caption back style;
B Caption back color CHC [Tiarinat @l
W E:plmn blink. CeC M
v word wrap e

Image sattings

Image: Image back style

| | [Transpaent <]

[ Image calor Alignment

W image back calar ey
I~ Image blink ': g9
I Image scaled L
=i i
K [S]  Ceed | Sttt a. Hagaclic

en OK

b. Guarde la pantalla pulsando en la barra de
herramientas o pulsando las teclas Ctrl+S.

F y

c. Guarde la pantalla como
test (prueba). Hagaclic en
‘ OK (aceptar).

<
<

Prueba y descarga en un terminal

Puede comprobar pantallas concretas para activar las pantallas graficas actuales.

2l FactoryTalk View Studio - Machine Edition

. ; Wiew Objects Arrange  Animation  Application  Tools  Window  Help
a. Hagaclic en el boton Test

Display (probar pantalla) dela LE &k =

barrade herramlentas Adwerta\* @Ay &
los cambios del valor durante la

ejecucion. Poay| I O NV A DO E S m

2l FactoryTalk View Studio - Machine Edition
File Edit “iew Objecks Arrange Animation  Application

b. Hagaclic en el botén Edit
Display (editar pantalla) para~|
detener la prueba.

Probemos ahora toda la aplicacion. Antes de que la aplicacion pueda ejecutarse en
el ordenador o en un terminal, debe especificar la configuracion de inicio. Esta
configuracion le permite especificar qué componentes del proyecto se iniciaran
durante la ejecucion. La configuracién de la pantalla inicial es un paso fundamental.

1. Abra el editor Startup (inicio)



Explorer - Fantasea

-1 Local (PY02-001)
- % Fantazea
= &Jg”tsasea a. Haga doble clic en Startup (inicio)
T ystemn . para abrir Startup Editor (editor de
EI Project Settings T
i ; inicio).
& Runtime 5 ecurnty
fw Startup - /Fantasea/ g@
Start when project is run-
v Alarms
¥ Infarmation messages
[T Datalogaito I _j . .
b. Marque I nitial graphic
T Stetup meco | =l (gréficoinicial) y
— seleccionetest (prueba).
ELERM] x
ol " |[DIAGNOSTICS]
fest 2 S a. Hagaclic
x en OK
“' Cancel Help (aceptar)

Ejecucion en PC

|E1 FactoryTalk View Studio - Machine Edition a. Seleccione Test Application
File Edit “iew Objects Arrange Animation  Application T‘.:.'.:.ls Wifindon, (probar aplicacién) en el mend

= Application (aplicacién). O
HESES O ﬁ@{:_ = simplemente haga clic sobre el icono

Create Funtime Applicati — que representa a un hombre que corre.
- Vo B R ORR £ o

Tenga en cuenta que, si pulsa la tecla “X”, se cerrara la aplicacion ejecutada cuando
utilice el icono del hombre que corre para probar la ejecucion. También puede
pulsar el botén Exit (salir) para cerrar la aplicacion.

FT1ES
1/5/2009 Page 25 of 154



Ejecucion en un PanelView CE

Anirnation (CApplication yTools  Window  Help

B & Tesl

Create Runtime Application ...
M AE

a. Debe crear un archivo de gjecucion y descargarlo
en e terminal CE. Seleccione Application -> Create
Runtime Application... (aplicacién -> crear

e —

Application Properties. .,

aplicacion de g ecucion...).

a
Create Runtime Application

Saveint |1 Runtime = &

& cf B~

I_‘\.é

My Recent
Documents

£
Desktop

o

My Documents

@

b. Aseglrese de seleccionar Runtime
5.0 Application para el tipo MER.
Haga clic en Save (guardar).

My Computer
My Helvork e patre [fest = (= )
aces
Save as type w B2 Cancel I
Conwersion to development application
Help
0 Alwaps allow corversion —l
€ Mever allow confrersion
" Conversion protected by password
Fa [
|.'21 FactoryTalk View Studio - Machine Edition ¢. Unavez compilado el archivo de

File ‘iew Application Tools Window Help

gecucion, inicie la utilidad File

Transfer Utility (utilidad de

JJE H & | 0O & & & .-‘EJ transferencia de archivos) desde la barra

by Uttty

de herramientas.

{9 < |
Dowrioad Backup Compars I@
Souca e e
) ST
e <«—___ aHagaclicen D para
— 2 a s desplazarse hasta el archivo
T Sl R de gjecucion.
| 1 o by b sl i ey

Sebect destrishon, leminat

FeSLin Enterpeits, PYOR-001
+ 1T, Kackglane
o il Enertier, Exhermat

e Selmct ok Bicewng



Select File to Download

Lockin' [ 5 Runtime = «®EerE-
i ecer
ocuments
G \ e. Seleccione el archivo de
Deskicn gjecucion test.mer y hagaclic en
, Open (abrir).
5 pen (abrir)
My Documents
C)
My Computer
“
MyNatuak P nar Jtest = Open
Files of type: | Funlime Application Files (*mer] -~ Cancel
[5 Transfer Utility [3 =] ‘
Download Eackup ] Compare ll

Source file;
1C:\Documants and Settings\All UsershD ocumentshR SWiew Enterprise\ME R untimeitest. mer
f. Busgue en EtherNet y seleccioneel |
terminal que le ha sido asignado. 15 aaltilles
£ Ihclude a goto configure mode button in your application if
pou need to access the configuration mode screens.
"R Include a shutdown button in pour application if you want to
i &l be able to shit it down
Select destination terminal; & /

R5Linx Enterprise, PYOZ-001
lane

El archivo se transfiere al terminal. Una vez finalizado, vuelva a su terminal.

g. Hagaclicen
Download (descargar).

Exit 7
Help

En la pantalla de configuraciéon de FactoryTalk View ME Station, haga clic en Load
Application (cargar aplicacion) seleccione test.mer. A continuacién haga clic en
Load (cargar). Haga clic en Yes (si) para sustituir la configuracion de

comunicaciones existente.

Haga clic en Run Application (ejecutar aplicacion) para iniciar el proyecto.

Ha aprendido los 5 pasos principales para configurar una aplicacion ME.
Procedamos a crear una aplicacién Fantasea.
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Configuracion de los ajustes iniciales del sistema

Configure la aplicacion para el tamafio de la pantalla del terminal en el que se
ejecutara el proyecto.

Configuracion de los ajustes del proyecto
1. Abra Project Settings (configuracion del proyecto).

Explorer - Fantasea

-1-&% Local (PY02-001)
= % Fantazea

a. Hagadobleclic en
4 Project Settings
(configuracion del
proyecto).

Diagnosztics List Setup
Global Connections
Startup

2. Ahora puede configurar el tamafio de pantalla del proyecto de su aplicacion
Fantasea.
En la pestafia general, deje el valor de pantalla predeterminado (640x480). Para
esta sesion, utilice el

PanelView™ Plus CE 1000

Como referencia...

Tipo de terminal Tamano de la
ventana del
proyecto
PanelView Plus 400 320 x 240
PanelView Plus 600 320 x 240
PanelView Plus 700 o PanelView Plus CE 700 640-480
PanelView Plus 1000 o PanelView Plus CE 1000 640-480
PanelView Plus 1250 o PanelView Plus CE 1250 800-600
PanelView Plus 1500 o PanelView Plus CE 1500 1024-768




3. Configure el proyecto de ejecucion para que muestre una barra de titulo
denominada Fantasea. Siga los pasos a a d.

=] Project Settings - /Fantaseal g [ a Seleccionela
fichaRuntime

(g
|

v Title bar <

«— Seleccione lacasillasituada junto a
Title bar (barra detitulo). Escriba
“Fantasea” en el campo situado debajo de
Titlebar. Este es el nombre delabarrade
titulo.

v Contral box | ”

1Fanta$ea

. Asegurese de activar Control box (cuadro de

W Minimize button \
control) paraactivar el cuadro de menu de control

de la esquina superior izquierda de la ventana
para el proyecto de ejecucion.

— Project window position -

Top: jEI

Lett: {EI

[ Enable auto logout
[nactivity period: j minutes
™ et to graphic o lagot

| a Hagaclic
en OK

/
" Cancel ‘ Help ] (aceptar).

g

4. Debe aparecer la ventana Graphic Display Scaling (escala de presentacion
grafica): No nos debe preocupar la escala de presentacion en este momento.

Simplemente haga clic en OK (aceptar).
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% Graphic Display Scaling

“r'ou have made changes to the project window size. These changes will affect
all graphic dizplays. Select the options below that apply and presz OK ta
cantinue or presz Cancel ta return to the Project Settings editor.

W Scale graphic displays.
¥ Scale the font sizes uzed by objects.
¥ Scale the border sizes used by objects.

[ Scale the images in the Images folder.

& WARNING: a. Hagaclic
= en OK.

If pou scale the graphic dizplays pou may not be able to return the
application ta itz original state. |t iz recommended that you create a
backup of your application if you need ta restore it to itz orginal state.  _ —

B—————1
.' Cancel I Help ‘

Ha terminado la configuracién de los ajustes del proyecto.

Configuracion de la lista de diagnostico

FactoryTalk View Studio permite al usuario establecer la configuracion de los datos
de diagnéstico de la aplicacion. Cuando se producen errores, aparecen avisos, se
emite informacion o se realizan inspecciones durante la ejecucion, es posible
imprimir los mensajes de registro o abrir pantallas automaticamente para mostrar los
mensajes de diagndstico.

Para esta sesion basta con un sistema de diagnéstico extremadamente basico. Por
esta razdn se configurara para que no abra automaticamente ninguna ventana de
mensajes de diagndstico.

1. Inicie Diagnostics List Setup (configuracion de la lista de diagndstico).

Explorer - Fantasea

=&y Local (PV02-001)
= % Fantazea

-, Fantasea a. Haga doble clic en Diagnostics
Sk | System _ List Setup (configuracion dela lista
=] Project Settings / de diagnastico).
= P :

iDiagnostics List Setup :.‘i
]
Startup

2. Configurela para que no se abran pantallas de mensajes de diagnéstico. Siga
los pasosaac.



-
=

r.zj Diagnostics List Setup - /Fantasea/

BEX]

— Log meszaages to printer when
[ Emor occurs

[~ “Warning ocours
[ Infarmation acours

[ Audit occurs

— Runtime display-

Dizplay name: ][DI.-’-‘-.GNDSTIES]

Open dizolav 3

utomatically wher: -

Bl e

a. Desactive la casilla situada

I axirmurn number of meszages: 200

: [ i ]
[ Information occurs . . .
_ b. Desactive la casilla situada
| [ Audit occurs _ junto aWarning occur s (se

junto aError occurs(se
produce un error).

emite un aviso).

c. Hagaclic
Cancel ‘ Help ‘ en OK.

Ha terminado la configuracion de diagnosticos.
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Configuracion de tags de interfaz de operador

FactoryTalk View Machine Edition admite dos tipos de tags:

e Tags de interfaz de operador: el lugar central donde se configuran los
valores de los datos - tanto si corresponden al PLC como si no - que utilizan
como referencia los objetos de la pantalla. Cuando se crea un tag HMI, debe
especificarse cual sera su origen de datos durante la ejecucion. El origen de
datos puede ser:

o Dispositivo: recibe sus datos de un controlador programable a través
de un controlador directo o un servidor OPC.

o Memoria: los datos provienen solo de la tabla de valores en vez de
un controlador programable o de otro programa.

o Sistema: el tag de sistema lo crea el sistema y se almacena en una
carpeta denominada System (sistema).

e Tags de referencia directa: la ubicacion especifica en la memoria de un
valor PLC que utilizan como referencia los objetos de la pantalla.

En este proyecto es deseable que el personal de mantenimiento pueda modificar el
brillo de la pantalla. Como el valor de brillo no proviene del PLC, es necesario crear
un tag HMI (interfaz de operador) de memoria para incorporar esta funcion.
También creara dos tags HMI adicionales para la aplicacion. Utilizaremos tags de
referencia directa para los objetos de las pantallas que disefiaremos mas adelante
en esta sesion.

1. Abra el Tag Editor (editor de tags). Siga los pasos a a b.

Explorer - Fantasea X
- Lacal (Pv02-001 :
@ E;Ci;ntasea ] = a. Hagaclic dos vecesen HM |
-, Fantasea Tags (tags de interfaz de
-3 Spstem 3 opgrador) para acceder aTags
E] Project Settings Editor (editor de tags).

& Funtime Security
{+] Diagnostics List Setup
=" (Global D:W
b. Haga clic dos veces

s en Tags Editor.

A

Applicalion ‘ Cormtrunications J




2. Agregue un tag HMI denominado intensity a la base de datos de tags. Siga los
pasosaag.

@;. Tags - [Fantasea/

a

=]

a. Escribaintensity ttensity Close
(intensidad) como nombre del_3
tag. :

Accepk

Discard

b. Seleccione el tipo Analog

 LElle

Help
(anal 6gico). ipe 7 Memary
Search For: Tag Name Type Description
=
L =] spstem
A > _—
] £ | T 3

c. Configure Minimum (minimo) en 1y

M aximum (méximo) en 100, ya que laintensidad
de la pantalla se determina mediante el nivel de
brillo, que puede ser de entre 1 y 100%. Nota
importante: Un valor minimo de O permite al
usuario apagar la pantalla, algo que no deseamos.
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@ Tags - ftest/

B %]

Tag
MName: ] intensity

Type: Analog e / @

Close

Description: J *
Minimum:@ Scale: |1
Maximum: | 100 Offset: |0 Data Type: |(Default) o

: Data Source
Tvpe: " Devic

Discard
N
Help

f. Hagaclic en Accept

Description

e. Marque lacasilla Ret

d. Seleccione Memory (memoria) y recuerde el Ultimo nivel

fijeel valor inicial en 100 paraque = brillo cuando sereinicie.

el brillo de la pantalla sea total
cuando el proyecto se gjecute por
primeravez.

Su pantalla debe parecerse a la siguiente.

@ Tags - ftest/

(retentivo) para que el terminal

Tag

Mamne: | inkensity

Type: -]

Drescription: I

Mliriirram: 1 Scaler |1
Maximum: | 100 Offset: |0 Data Type: |(Default) ht e

Diaka Source Help

i (9

Mext

b

Type: " Device (% [Memary

Initial Yalue; | 100

I Retentive
Search For: Tag Name Type Description
]
=
Le sustem
£ >
J < -

(aceptar) para aceptar la
configuracion de este tag
de interfaz de operador.

entive

de

g. Hagaclic en Close
(cerrar) paracerrar e
—_Tags Editor (editor de

tags).

Ha terminado la configuracion de los tags HMI.



Configuracion de las conexiones globales

FactoryTalk View Machine Edition permite al usuario controlar atributos especificos
de un terminal de interfaz de operador, como el control remoto de una pantalla, la
ejecucion de macros, la sincronizacion horaria, el ajuste de luminosidad de la
pantalla (brillo) o supervision del uso de la RAM MERuntime (abordado en la Sesion
extra: Conversion de ejecucion a desarrollo, al final de este manual de sesion).
Todos estos atributos pueden controlarse mediante un tag PLC, un tag de memoria
de interfaz de operador o una expresion.

Como ya se ha indicado anteriormente, deseamos que el personal de mantenimiento
pueda controlar la intensidad de luz del terminal. Ya hemos creado un tag de
interfaz de operador para este propésito. Sélo resta configurar la Global
Connection (conexion global) de la intensidad de luz.

1. Abra el Global Connections Editor (editor de conexiones globales).

Explorer - Fantasea E
=& Local (PV02-001) -~
- i Fa”t'fsea L a. Hagaclic dos veces en
- (B, Fantasea 1 Global Connections
=33 System _ (conexiones globales) para
EI Project Settings abrir € editor.
&= Funtime Security /

—-=3 HMI Tags [v]

A -

Application ICnmmunicaﬁnns I

2. Conecte el tag Display_Intensity a la conexién global Remote Backlight Intensity.

% Global Connections - /Fantasea/ g@
Mawimum update rate; I g zeconds a Despl écese haﬂa |a
[rate and Time ] Display ] Macreﬁar}l | fi Cha BaCk“ght
(luminosidad).
Connection Tag or expression I ag_ | Expmn
Remate Backlight Intensity: ( ver

b. Hagaclic en &l simbolo

*** 1l delacolumnaTag
paraabrir € Tag Browser
(buscador de tags).

QK | Cancel Help ‘
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& Tag Browser
—Select Tag—
| Folders Contents of '/
= i@ Fantasea _g‘ame-'—'---....,__l Description
B3 sC ( & intensity ) &—
[ system
T aq filter: <Mone>
—Selected Tag
intenzity
Home area: /
T

c. Desde |a carpeta Fantasea situada
enlaraiz del arbol, hagaclic en el tag
HMI intensity (intensidad) para
seleccionar estetag HMI. Lostags
HMI se mantienen en laraiz dela
carpeta de la aplicacion (es decir, la
carpeta de Fantasea).

L

a. Hagaclicen
OK (aceptar).

Ahora debe ver el tag intensity conectado a la conexion global Remote Backlight
Intensity de modo siguiente.

G Global Connections - /Fantasea/ g@
M axirnurn update rate: 11 | zeconds
Date and Time] Displa}li Macro  Backlight ]Memory]
Connection Tag or expression ]_ Tag | E=pmn
Femate Backlight Intensity;  |intensity e +aa
e. Hagaclic en OK
paracerrar €l editor.
] e Help J

Ya esta preparado para crear algunas pantallas operativas.




Importar y comprender las pantallas operativas

FactoryTalk View Studio pone a disposicion del desarrollador las herramientas y
bibliotecas necesarias para crear pantallas graficas que representen maquinaria o
una linea de proceso. En esta aplicacion Fantasea se utilizaran las siguientes diez
pantallas:

= 0 Splash Screen (pantalla de bienvenida): permite acceder a la pantalla Overview
(Vision general)

= 1 Overview (vision general) — el Bridge (puente de mando): permite acceder al
resto de pantallas.

= 2 Engine Control Panel (panel de control de motores): controla la configuracion
de los motores y el telégrafo.

= 3 Engine Virtual View (vista virtual del motor): supervisa la presion combinada de
cilindros de ambos motores.

= 4 Desalination (desalinizacion): muestra el proceso de desalinizacion y permite
acceder al panel frontal de PowerFlex.

= 5 Trend (tendencia): crea la tendencia de la presion combinada de cilindros del
Motor 1.

= 6 Pantalla de alarmas: muestra el historial de alarmas.

= 7 Recipe (receta): fija la velocidad maxima en funcién de las condiciones de
navegacion.

= 8 Maintenance (mantenimiento): permite realizar el mantenimiento del terminal y
el sistema.

= 9 PowerFlex Faceplate (panel frontal PowerFlex): contiene pantallas
preconfiguradas de estado, control y diagnéstico o el “panel frontal” de la familia
de controladores PowerFlex.

Ademas, la mayoria de las pantallas contara con un menu. El menu supervisa la
velocidad del yate, el telégrafo, las alarmas y da acceso a otras pantallas al operador
y personal de mantenimiento.

Debido a las limitaciones de tiempo, dispondra de pantallas listas para ser usadas.
Aprendera a importar imagenes, pantallas graficas y de objetos globales y a
desarrollar pantallas de tendencias y alarmas.
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Importar imagenes

Esta aplicacion Fantasea utiliza una serie de imagenes tridimensionales. Aprendera
a importar imagenes a una aplicacién Machine Edition.

1. Importar todas las imagenes a la aplicacion. Siga los pasos a af.

|
Explorer - Fantasea X
=& Local [PY02-007) [:]
=] Sﬁ Fantazea
=] &J Fantazea
-2 System
Project Settings
&= Runtime Security
Diagrostics List Setup
Global Connections
Startup
-5 HMI Tags
@ Tags

--23 Graphics

¥ Dizplays
Global Objects

=
+
s
&

a. Haga clic con el boton derecho
del ratén en Images (imagenes) y
seleccione Add Component Into
Application... (agregar
componente a la aplicacion...).

@ = d Compaonent Into Application.
Local Messages Jel]

Application l Communications I

Add Camponent Into Project £ %]
Look in: L’j My Documents (L!) - EF E-
e

_ g My Fecent Documents

My Recent
Documents

(53 My Documents

Deskiop ‘
4§ My Computer

f|

A « ,
\ b. En el menu desplegable,
beir ,-‘f five (0] seleccione Local Disk (C:)
ty Metwork Places A a

B2 lab (disco local C:).

©

My Documents

@

tp Computer

by Mebwnrk File name: | _:_! Open I
Flaces
| Cancel I

m

Filez of type: I Bitmap Images [*.bmp]




Add Component Into Project

Laok in: | <e Local Disk (C:)

- o« @ ek E-

4 :, i|-j Documents and Settings
: 1MSOCache

ty Recent
Documents

(e

() RsLine:

Desktop (=) R5Logix 5000
S ool c. Haga doble clic en la carpeta PV02.
ky Dacuments (D WINDOWS
ty Computer
by Metwark File narme: - Open
Flaces l _i I—"‘“‘—I
Files of type: iBitmap Images *bmp) Li Cancel |
‘Add Component Into Project
Look in: | £ P2 x| e Bk E-

| iImages 3
ES
bGlDbal ObjECt\

My Recent
Documents

Desktop

d.
(imégenes).

Haga doble clic en la carpeta Images

.

My Documents

&

My Computer

=

My Metwork

File: rianme: |
Flaces

Filez of type: IBitmap Images [*.bmp) ;j

Open I
Cancel

"Add Component Into Project

Loak in: | 15 Images
-

2

+ & et BE-

3  Rodwel ot s

£

My Recent
Documents

<«— & Seleccione todas las iméagenes
pulsando las teclas Ctri+A.

My Compute
==\
.
Mypr;lait;\lsork File narme; l"D‘I PowerFlex 700.bmp" "'alarm. bmp"' "Bridge.b_:!
Files of type: IBitmap Images [*.bmp) "_1 Cancel |

Open |l f.Hagaclicen
Open (abrir).

Habra importado todas las imagenes necesarias a la aplicacion Fantasea.
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Importar pantallas de objetos globales

Los objetos globales permiten vincular el aspecto y el comportamiento de un objeto
grafico a multiples copias de dicho objeto en la misma aplicacion. Esta opcion es de
gran utilidad cuando se desarrollan objetivos repetitivos en la misma aplicacion.
Cuando introduce cambios en los objetos originales, las copias también cambian.

Aprendera mas sobre los objetos globales posteriormente en esta sesion.

1. Importar las dos pantallas de objetos globales listas para ser usadas. Siga los
pasos a af.

Explorer - Fantasea

—I-{fm Fantasea

S

-

&

-3 Graphics

=& Local [FY02-001)

= &J Fantazea

-3 System

Froject Settings
Fiuntime Security
Diagnostics List Setup
Global Connections
Startup

=23 HMI Tags

Tags

fislobal Gk

a. Haga clic con el boton derecho del
raton en Global Objects (objetos
globales) y seleccione Add Component
Into Application... (agregar
componente a la aplicacion...).

+ =
+ Eﬂ Add Component Into Application. ..
B B r@' Irnpiort and ExporEa.
Application l Carmmunicaions: I "
Add Component Into Project @
Laak in: ﬂ My Documents (d) - Iff( '
e
My Recent Documents
T e Desktop
(53 My Documents
by R t =
Dgcu;E;Ts \J.My Computer )
@ " ‘\\ b. En el mend desplegable,
e \f R Dve D] seleccione Local Disk (C:)
tdy Metwork, Places - .
. ) b (disco local C:).
My Documents
.
tdy Computer
Myprl*letwolk File narme: I j Open I
aces

Files of type: IGIobaI Graphic Displays [* gfx; * aaf) LI Cancel |




Add Component Into Project

b
X

Laok ir: | < Local Disk ()

R I = s =

|2 Documents and Settings

c. Haga doble clic en la carpeta PVV02.

JMSOCache
My Recent iles
Documents <?§(\E§
: [C)RSLinx
Desktop | pg) agix 5000
. 1 System Yolume Information
‘-‘-} 1) Tools
. () WINDOWS

My Documents

&

My Computer

@

by Metwork,
Flaces

File name: I vI

Files of type: IGIobaI Graphic Displays [*.gfx: *.gafx) LI

'Add Component Into Project

Loakin: | 9 P02

R S = s =

My Recent
Documents

_‘-E 4

Desktop

My Documents

=z
oA
oL
ER 7.
U(i%
=

g

@

a. Haga doble clic en la carpeta Global
Objects (objetos globales).

by M etwark
Places

Files of type: IGIobaI Graphic Displays [ gf«; " ggfx)

File: namne: l Lj
H

Open I
Cancel |

Add Component Into Project

(%]

Lookin: | =5 Global Objects

x|« @ ek E-

= Global Objects 1,0gfx
=] Global Objects 2.ggfx <

e. Seleccione todos los archivos

My Recent
Documents

Desktop

My Documents

pulsando las teclas Ctri+A.

MPPTFI;?;\'SDIK File name: i"GIobaI Obijects 1.0af+" "Global Dbjects 2 ggfx Lj Open f. Haga clicen
Files of type: IGIobaI Graphic Displays [ gfx; *.ggfx) Li Cancel Open (abri r).
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Importar pantallas graficas

Dispone de nueve pantallas listas para ser usadas: 0 Splash Screen (pantalla de
bienvenida), 1 Overview - the Bridge (Vision general — el puente de mando), 2
Engine Control Panel (panel de control de motores), 3 Engine Virtual View (vista
virtual de los motores), 4 Desalination (desalinizacién), 5 Trend (tendencia), 6
Alarms (alarmas), 7 Recipe (receta), 8 Maintenance (mantenimiento)y 9
PowerFlex Faceplate (panel frontal de PowerFlex). Sera responsable de crear
pantallas para las tendencias y las alarmas.

1.

Explorer - Fantasea

X,

=& Local PY02-001)
% Fantazea

= % Fantazea
—-23 Svstem
Froject Settings
&= Runtime Security

% Diagnostics List Setup

Global Connections
+-_] HMl Tags

Startup

+1- Rl |

¢ Add Component Into Application. . E?
Imnport and EXport,.,

Application I Cammunications ]

Importe las ocho pantallas. Siga los pasos a a f.

a. Haga clic con el boton derecho del
raton en Displays (pantallas) y

eleccione Add Component Into
Application... (agregar componente a
la aplicacion...).

My Documents

"

My Computer

b. En el menu desplegable,
seleccione Local Disk (C:)

Add Component Into Project @
Look i |E] My Documents ﬂ) ok B~
My Recent Documents
7 5 Desktop
(53 My Documents
My Recent =
Documents ‘; ty Computer
@ : 7 T
0 R Drve (0] \
Desktop \';‘:‘1
[y Metwork Places - .
b (disco local C:).

by Metwark

File: name: |
Flaces

Filez of type:

|Global Graphic Displays [* gf; *.ggfx)

[|
|

Open |
Cancel




Add Component Into Project

b
X

Look in: [ < Local Disk [C:) ~ e« ®ckE-
- @Documents and Settings
| ;5 IMSOCache
My Fecent jles
Documents
| IPYOZ
G D
- () RSLinx
Deskiop [C)RSLogix 5000
‘) Eﬁvs:em Volume Information c. Haga doble clic en la carpeta PV02.
[ ools
My Documents (Sywmpows
I,_E_
My.Eomputer
by Metwork. File name: I j
Flaces )
Files of type: IGIobaI Graphic Displays [*.gfx: *.gafx) LI
“Add Companent Into Project
Look in: [ [ P¥02 - «EBEckE
l_\g Global Objects
by Recent ) Images
Documents
] d. Haga doble clic en la carpeta Gfx.
Desktop
My Documents
My Computer
Iy Metwark File t i x Open I
Places il l _!
Filez of type: IGraphic Diizplays [*.afx: " .qafs) _:J Cancel I
Add Component Into Project 12E3
Laok in: l'\i}ﬁfx j = Iff( Ea-
~ -
My Recent
Documents
|" L a a
[;C? < e. Seleccione todos los archivos
b
= pulsando las teclas Ctrl+A.
My Documer @]Eﬁw{é&;&cﬁpﬁe@k*
_.g \
My.Eomputer
M}'PTIEtwork File name: l"D Splazh Screen ghs'' "1 Overview - the Bridge_j ( Open p f Haga CI'C en
aces <+— !
Files of type: IGraphic Displays (*.gfx] Li Cancel I Open (abrir).
FT1ES
1/5/2009

Page 43 of 154



Comprender las pantallas graficas listas para ser usadas

Entendamos coémo funciona la aplicacion Fantasea y aprendamos algunos de los
objetos y herramientas utiles de FactoryTalk View Machine Edition.

0 Splash Screen (pantalla de bienvenida): permite acceder a la pantalla Overview

(Visién general)
Explorer - Fantasea

=& Local (PY02-001)
= Bﬁ Fantazea . .
a. Haga doble clic en Displays

= & Fartasea
+ S ,
i 8 o Togs | / (pantallas) para desplegar el arbol.

=29 Graphics

=] m Displays

|

] laLARM]

] IDIAGNOSTICS)

b. Haga doble clic en 0 Splash Screen
£Tae (pantalla de bienvenida) para abrir la

| 2 Engine Control Panel pantal |a
| 2 Engine Virtual View

| 4 Desalination
| 5 Trend 2
- b. Hay un bot6n transparente Goto
| ;;e_mfe " Display (ir a pantalla) sobre esta
antenance ~ -
L imagen que da acceso a la pantalla
1z [ Overview (vision general).

/

BED.

[ 0 Splash Screen - /Fantaseal/ (Display)

FANTASEA
&

\‘
- -
EEEEEEEEREEEEEER @ W
- eSS e e e e e 0 S

Featuring the
M.U. Netido Machiemi 5 " \

1 Overview (vision general) — el Bridge (puente de mando): permite acceder al

resto de pantallas.



Explorer - Fantasea
=1 & Local [PY02:001)

= Fantasea . .
E?g Fartasea a. Haga doble clic en Displays
i g a{jﬁ";gs (pantallas) para desplegar el arbol.

[DIAGNOSTICS]
[INFORMATION]
[ Selack-Saraas

: — b. Haga doble clic en 1 Overview —
gt e S the Bridge (vision general el puente
3 Engine Vitual View de mando) para abrir la pantalla.

4 Desalination

5 Trend

E Alarms

7 Recipe

2 Mairtenance ™

Application | Commurications

FactoryTalk View Studio ofrece una practica herramienta denominada Object
Explorer (explorador de objetos) que muestra una lista en arbol con los nombres de
todos los objetos de la pantalla seleccionada y permite seleccionar o resaltar objetos
de la lista por tipo de objeto, tipo de animacién o nombre de tag. Esta herramienta
es muy util cuando se tienen muchos objetos agrupados.

Abramos el Object Explorer (explorador de objetos).
Edlh]ects Arrange  Animation  Ap

+  Shatus Bar
‘Workbook Made
K= Explorer Window
xj Diagnostics List
Toolbars »

@ Lo Tesk Display

Show Displays in Grayscale

c. Seleccione View -> Object Explorer

Show Grid (ver -> explorador de objetos).

Snap On
Grid Settings. ..

Zoom In

Zoom Cuk

Properfy Pane
AnImEET
Object Explorer X

+- Groupl
+- Groupa
+- Group19

d. Haga clic en Expand (desplegar) para
desplegar la lista en arbol de objetos.

[ Highlighting an
4

{ Expand )

Obtendra asi un claro listado de objetos en la pantalla. Si hace clic en un objeto en
el Explorador de objetos, se selecciona el objeto en la pantalla y aparecen
manejadores de seleccion alrededor del mismo. Deje abierto el Explorador de
objetos.

Callapze Help
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&7 1 Overview - the Bridge - /[Fantaseal/ (Display)

&

| e |

English

Information

& Cylinder low temp.
gh tempn.

e. El menu es un
objeto global.

f. Las alarmas activas
son de color rojo. Si se
hace clic en las
alarmas, se abrira la
pantalla Alarms
(alarmas).

2 Engine Control Panel (panel de control de motores): controla la configuracion de los

motores y el telégrafo.

Explorer - Fantasea

|

=& Local [Pv02-001)
] & Fartasea
= m Fantazea
+-_7 System
+- HMI Tags
=- 23 Graphics
= E Dizplays
& [aLARM]
| [DIAGNOSTICS]
[INFORMATION]
|Z] 05plash Scieen
=] 1 Dandpmtin

~

=] A Maintenance

A

Application I Communications: I

b. Haga doble clic en 2 Engine Control
Panel (panel de control de motores) para

abrir la pantalla.

FactoryTalk View Studio ofrece también otro practico elemento denominado
Workbook Mode tabs (pestarias del modo de libro de trabajo). Cuando se
selecciona Workbook Mode (modo de libro de trabajo), aparecen pestafias al pie
del panel derecho para cada pantalla grafica o editor que esté abierto en ese
momento en la pantalla Explorer.

Activemos las pestafias Workbook Mode.

Edig” Wiew Whjects

Arrange  Anirmation  Ap|

n Iv'_ Status Bar
I:( wiorkbook Mod
- T‘E Explorer WwWindo

<—

a. Seleccione View -> Workbook Mode

(ver -> modo libro de trabajo).




c. El boton Goto Display (ir a pantalla) que

b. Advierta las fichas que aparecen al muestra la pantalla Recipe (receta) para fijar la
pie del panel derecho. T T Ty
\ A
&1 2 Engine Control Panel - /Fantaseal/ (Display) " mE<)
Engine RPM Te|egraph Information

BRI D

' o | Operation mode — o
o - =
N — -

v i) Dlash 'c... 1 Owerview ... @ 2 Engine Co_|

d. El panel de control del
telégrafo y el control de
motores.

FactoryTalk View Studio ofrece una amplia biblioteca grafica con objetos listos para
ser utilizados que le aliviaran el esfuerzo durante el desarrollo. Los botones
industriales de Arranque y Parada utilizados en la pantalla 1 Overview — the Bridge
se han copiado de la biblioteca Buttons — Industrial (botones - industrial).
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"
Explorer - Fantasea

3 [

=& Local (PVD2-001)
=i Fartasea
- Fartasea
=53 System
|§| Froject Settings
&= Runtime Security
Diagnostics List Setup
Global Connections
Startup
- HMI Tags
=

= Graphics

A

e. Haga doble clic en Libraries

'@‘ Farar.ne.lels M

Application | Communications |

(bibliotecas) para desplegar el arbol.

I
Explorer - Fantasea

= @ Libraries

] [4LARM BANMER]
=] [ALARM MULTI-LINE]
[DIAGNOSTICS]
[HISTORY] 640=450
[HISTORY] 800=600
[INFORMATION]
[STATUS] B40x480
[STATUS] 800:600
Arrows
Einitle

E
B
E
E
Ei
E
E
E
E
e
\E] CMC Equipment
2] Communication - E quipment M
. a2l

i<l

B [x

f. Desplécese hacia abajo y haga
doble clic en Buttons — Industrial
para abrir la pantalla de bibliotecas.

/

Application lCommunicaﬁons I

=/ Buttons - Industrial - /Fantaseal/ (Library)

g. Advierta que hay muchos sensores para
elegir. Estos fueron los escogidos para
esta aplicacion.




3 Engine Virtual View (vista virtual del motor): supervisa la presion combinada de
cilindros de ambos motores.

Explorer - Fantasea X
= é Local [LIANG_CPRS) ~
= fim Fartasea
=8 Fantasea

=21 System

w (21 HMI Tags

=-Z3 Graphics

= m Displaps
[Z] [sLARM]

| [DIAGNOSTICS]
[INFORMATION]
| 0Splash Screen
] 1 Overview - the Bridge

] 13 Engine Vitual Yiew

i <«——— a Haga doble clic en 3 Engine Virtual
8 Trend - - o
] 6 s View (vista virtual de motores) para
e abrir la pantalla.

& Maintenance [w]

Application | Commurications |

b. Estos graficos de barras son objetos
globales.

1= 3 Engine Virtual View - [Fantaseal/ (Display)

Engine 1 Combined Cylinder Pressure
Cyl. 812 Cyl. 1318

@ Engine Overload

0 icher low press.
ﬁéy]%dwftemp;
Q@ cyiinderhigh temp.

it high press.
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4 Desalination (desalinizacion): muestra el proceso de desalinizacion y permite
acceder al panel frontal de PowerFlex.

IEm:ull:lrer - Fantasea (X
=& Local [Pv02-001) ~
- fin Fartasea
= fB Fartasea
#-{Z System
=23 HMI Tags
Tags
= 23 Graphics

= m Dizplaps

5] [aLaRM]

[DIAGMOSTICS]

| [IMFORMATION]

| 0 5plash Screen

| 1 Overview - the Bridge

| 2 Engine Control Panel
al \iew

a. Haga doble clic en 4 Desalination
(desalinizacion) para abrir la pantalla.

A

| 6 Alarms
7 Recipe
8 Maintenance M

Application | Communications |

b. Se trata de un boton Goto Display c. Las tuberias son una version modificada
(ir a pantalla) que ofrece acceso a 9 de las tuberias de la pantalla de librerias
PowerFlex_Faceplate (panel frontal Pipes 3 (tuberias 3). Las burbujas (los
PowerFlex) que controla un circulos del interior de las tuberias) tienen
PowerFlex simulado en el controlador una animacion visible.
SoftLogix. /

B 4Des [Fantaseal (Display) Lok

Infermation

COMPRESSOR

o

Mutor Conitol

5 Trend (tendencia): crea la tendencia de la presion combinada de cilindros del
Motor 1.

Nos ocuparemos de los detalles de esta pantalla en la seccién Configurar tendencias.



6 Pantalla de alarmas: muestra el historial de alarmas.

Nos ocuparemos de los detalles de esta pantalla en la seccion Configurar alarmar.

7 Recipe (receta): fija la velocidad maxima en funcién de las condiciones de

navegacion.

Explorer - Fantasea
=) Local (PV02-001)
5 &; Fartasea
= 8, Fantasea
=1 System
=23 HMI Tags

B ﬁ Tags
=-E3 Graphics
-] Displas
-[5] BLaRM]
[DIAGNOSTICS]
| INFORMATION]
] 05plash Screen
1 Owerview - the Bridge
| 2Engine Contiol Panel
] 3 Engine Vittual Yiew
4 Desalination
| 5Triend
] 5l

X
s

[ B Martenance

Application | Cormunications I

< a. Haga doble clic en 7 Recipe
(recetas) para abrir la pantalla.

T} 7 Recipe - [Fantaseal/ (Display)

/o

unit unit unit unit

Inqrudlunt Current

123436 23455 _

& . Unit : ARAR AR

Download | Upload Upload and Create

Restore Save Delete Rename

Close

b. Advierta que esta pantalla se
trata de una version modificada
“— (e la pantalla de bibliotecas
RecipePlus_Components
(componentes RecipePlus).
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Explorer - Fantasea
=& Local (PVD2-001)
=i Fartasea

- Fartasea
=53 System
|§| Froject Settings
&= Runtime Security

Diagnostics List Setup

Global Connections
Startup

- HMI Tags

=3 Graphics c. Observe la apariencia de la

e pantalla de bibliotecas, haga doble
clic en Libraries (bibliotecas) para

d x|

A

+ - - g

+-[4] Parameters [v] abl’ll’ Ia pantalla.
i Application | Comrunications
Explorer - Krazy Koaster D‘

PanefyiewPlus 700 - Keypad |
Fipes 1
Fipes 2

PLC 10 Racks
PrieLmatic

d. Desplacese hacia abajo y haga
doble clic en
RecipePlus_Components para ver
la pantalla de bibliotecas.

A

Sliders
Spmbaly

Tarks

Tarks 2

Transportation - Aircraft [V]
< ] 11l

T Application | Cormunications
Entraremos en mas detalles sobre RecipePlus mas tarde, cuando aprenda a
configurar la opcion de recetas de esta aplicacion Fantasea.

8 Maintenance (mantenimiento): permite realizar el mantenimiento del terminal y el
sistema.

Nos ocuparemos de los detalles de esta pantalla en la secciéon Configurar la pantalla
de mantenimiento.

9 PowerFlex Faceplate (panel frontal PowerFlex): contiene pantallas
preconfiguradas de estado, control y diagnédstico o los “paneles frontales” de la
familia de controladores PowerFlex.

Nos ocuparemos de los detalles de esta pantalla en la seccion Configurar paneles
frontales.

Ya he ha hecho una idea basica de las pantallas principales de esta aplicacion
Fantasea, asi como de algunos practicos objetos y herramientas de Machine Edition.
Es momento de configurar el resto de la aplicacion Fantasea. También aprendera a
utilizar los objetos globales.



Configurar tendencias

FactoryTalk View Machine Edition permite crear tendencias histéricas y en tiempo
real de hasta 300.000 puntos de datos. Para este proyecto, nos gustaria centrarnos
en los datos de creacion de tendencias histéricos y de ejecucion para la presion
combinada de cilindros del Motor 1.

Crear el registro de datos

Con objeto de registrar datos histéricos, FactoryTalk View Machine Edition permite al
usuario crear un registro de datos para registrar los datos historicos en el terminal o
en la unidad red remota. Los datos pueden registrarse de manera periodica o
basandose en un evento. Para este proyecto, crearemos un registro de datos para
registrar la presibn combinada de cilindros del Motor 1.

1. Abra el editor de Data Log Model (modelo de registro de datos).

Explorer - Fantasea =
=& Local [PY02:001)

= Sﬂ Fantasea
= & Fattasea
411 System
Hil T ) ;
. % Graphii:gs a. Haga clic con el boton

+ 3 dlams derecho en Data Log Models
=+ Information modelos de registro de

2@ Logic and Conlrl datos) y seleccione New
(nuevo).

+ E RS Line Enterprige:
+-_] System

Application ‘ Communications ‘

2. Configure el Registro de datos para registrar 1000 puntos de datos cuando
varien los valores de tag de los siguientes tags:

= ::[SC]E1_Cylinder_1_6_Press
= ::[SC]E1_Cylinder_7_12_Press
= ::[SC]E1_Cylinder_13_18_Press

Siga los pasos a a h.
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£ Untitled - /Fantaseal {Data Log Models)

BE%]

Paths I Log Tnggersl Tags in Mode\l

todel name: Untitled

Drescription: Pressure

Maximum data points: I1000

N

a. En la ficha Setup
(configuracion), escriba
Pressure (presion) en la casilla
de Description (descripcion).
Deje tal cual la ficha Paths
(rutas).

£ Untitled - /Fantaseal (Data Log Models)

=JojEd

og Triggersl Tags in Mode\l

~ Logaging path
¢ Spstem default
" Custom

Path where date log filefs) will be stored

Examples af paths:

B

[[Driye faldder |

WS erverlogs [

\Storage Card2yLogs

Shared folder ar network server |

[ PEMEIS card falder- Windows CE only |




F Untitled - /Fantaseal (Data Log Models) E]@

Setup | Paths{ Loa Triagers DT ags in Madel |

" Periodic

" {inEhanas
- Log on tag change -

Mavimum update rate; |1 - | seconds
Change percentage 0 :.

Heartbeal [0 [seenss  ~| b. Enlaficha Log Triggers
(registrar disparadores),
seleccione On Change (al
cambiar) y deje el resto de
propiedades con sus valores
predeterminados.

En la ficha Tags in Model
o= (tag en el modelo), haga clic

Untitled - Fantasea/ (Data Log Modets) en I para acceder a los
tags.

Setup ] Paths ] Log Trigger:

Enter tag names, separated by a space if more than ane, in the 'Tags to
add" box, then click 4dd to add them to the list of tags in the model

T ags to add 1 @

Tags in model:

Add
Remave
Femove All

1] Taalz] in the model

Lloze Help
|

r@ Tag Browser W
=l

c. Haga clic con el botdn derecho en
Fantasea en el directorio raiz y seleccione
Refresh All Folders (actualizar todas las
rate carpetas) para ver el acceso directo SC de
RSLinx Enterprise que cre6 anteriormente.

~ Select Taglz]-
| Folders [ Contents of '/
._-'.,_-l—_—h.h_“-

+

o ” Mame
Refre38Eald

Refresh All Folders s

Fantasea:
systern|

Show Server Mames
Lauly]
New HMI Tag Folder...

ng? intensity ‘ ‘ H
E- -
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@ Tag Browser

Contents of */:5C/0nline’

-Select Tag(s]-
| Falders
| -] Fantasea_Advance
& s
d. Haga doble clic en SC. Haga doble clic |* gi:"gn“e““c Jteis
en Online. Haga doble clic en = T3 Dead_slow
E1l_Cylinder_13 18 Press, +1-[] Direggion_Temr

E1 Cylinder_1 6 Pressy
E1 Cylinder_7_12 Press para afiadir los
tags a la lista.

¢l [:l Engine_fstern
¥ [__—l Engire_Direckic|
+-[_] Engine_Speed
+-_ Full

f. Haga clic en Add

+-[.1 Half

+-[_] Motar_1

+-[C1 Motor_1_1
m— .

]

= ‘ & E1_Cyl1_6 Dec

B8

Marmne

Description | # |

i @ Cylinder_High_Press
@ Cylinder_High_Termp

@ Cylinder_Low_Press
! @ Cylinder_Low_Temp

é? El_Cylinder_13_18 Press
.\59' El_Cylinder_1_6_Press

.&? El_tylinder_7_12_Press

_yiinder_1a_ Lo |
@ EZ_Cylinder_1_6_Press
@ EZ_Cylinder_7_12_Press
@ Engine_CverLoad

v

< | il

=
Tag filker: ]<N0ne>
I Selected tagls]

=] Add Tagfs) to List

T

SCIE1_Cylinder_1_E_Press
SCET1_Cylinder_7_12_Press

e. Haga clic en OK SCIE1_Cylinder_13_18_Press

para cerrar el Tag

Browser (buscador de
tags).

Remove ]

Clear ‘

Cancel

DK[X

|

Help ‘ .

Pressure - /Fantasea/ (Data Log Models)

7]

H Setup | Paths | Log Triggers  Tags in Model ]

ller kag names, zeparated by a space if more than one, in the "Tags to
(aﬁadir) para anadir los 3" box, ther click Add to add them ba the list of tags in the model.

tags al modelo.

s to add:

[{SCIET_Cylinder_1_8_Press [SCIET_G, l:]

Tag\in model:

Remove
Remave All

0 Tag(z] in the model

Save

g. Hagacclic en
Close (cerrar) para
cerrar el Editor.

Component name:
S e — T

Cancel ‘

h. Guarde el Data Log (registro de
datos) como Pressure (presion) cuando
se le solicite. Haga clic en OK
(aceptar).




Configurar objetos de tendencias

FactoryTalk View Machine Edition permite a los usuarios presentar una tendencia de
datos. Estos datos pueden incluir datos provenientes de un registro de datos o
pueden ser datos actuales en tiempo real. Para este proyecto, crearemos una
nueva pantalla para mostrar una tendencia historica y en tiempo real de la presion
combinada de cilindros del Motor 1. También aprendera los principios basicos de los
objetos globales.

1.

Explorer - Krazy Koaster

&

3

2.

=15 Local [PY02-01]
= fin Krazy Koaster
= [, Kiazy Koaster

=3 System
-0 HMI Tags
=123 Graphics
= m Displaps
E] [ALARM]
=] [DIAGMOSTICS]
=] [INFORMATION]
=] 1 Overview

[S] 3Lift Segment

A~

[Z] 9Evacuation

Application | Comrmurnicatons

Abra la pantalla 5 Trend (tendencia).

a. Haga doble clicen 5 Trend

(tendencia) para abrir la pantalla.

Los objetos existentes sirven para respaldar el objeto de tendencia que
creara posteriormente.

5 Trend - /Fantaseal/ (Display)

=1

I Trend - Engine 1 Combined Cylinder Pressure |

Next Pen | Pause

Home End

Cyl. 15

Cyl. 712

Cyl. 13.48

b. Advierta que los objetos que se
encuentran en la parte inferior son una
version modificada de la pantalla de
bibliotecas de Trends (tendencias). Observe
libremente la pantalla de bibliotecas de
Trends (tendencias).

3.

globales) en la pantalla grafica 5 Trends (fendencias).

Es momento de aprender los conceptos basicos de los objetos globales. En
primer lugar, debera copiar y pegar el menu de la pantalla Global Objects (objetos

Nota: Los objetos globales con parametros se abordan en la Sesién

Extra al final de este manual de sesién formativa.

1/5/2009
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Conceptos basicos de los objetos globales

Los objetos globales se crean en pantallas de objetos globales. Las pantallas de
objetos globales se crean en la carpeta Global Objects (objetos globales), del mismo
modo en que se crean pantallas graficas estandar en la carpeta Displays (pantallas).
Todos los objetos y grupos de objetos de una pantalla de objetos globales son
objetos globales.

Cuando se copia un objeto global en una pantalla estandar de la carpeta Displays
(pantallas), la copia se denomina objeto de referencia. El objeto global original de
la carpeta Global Objects se convierte en su objeto base. Los cambios realizados
en el objeto base se reflejan en sus objetos de referencia la siguiente vez que las
pantallas que contienen dichos objetos de referencia se abren o se actualizan
cerrandolas y volviéndolas a abrir.

4. Abra la pantalla Global objects 1 de Global Objects.

Explorer - Fantasea |

-1 Local PY02-001) Py
- % Fantagea
- mj Fantazea
+-[20 Swstem
+-{_ HMI Tags
—-=3 Graphics

- E Dizplays

] [ALARM]
[DIAGHOSTICS]
| [IMFORMATION]

| 0 Splash Screen .
1 1 verview - the Bridge ¢. Haga doble clic en Global

| 2 Engine Control Panel Objects (objetos globales) para

] 3 Engine Wirtual Wiew desplegar el arbol. Haga dable clic
] 4 Desalination en Global Objects 1 para abrir la

] 5 Trend pantalla.

| B Alarms
| 7Recipe
| 8 Maintenance /
=N

=L 0 Boabley Faceplate /
= [oF] Global Objects

Application I Cammunications ]

Todos los objetos de esta pantalla son objetos globales. Como se ha explicado
anteriormente, los objetos de las pantallas de objetos globales se denominan
objetos base. Para crear objetos de referencia de los objetos globales es necesario
copiar los objetos globales de la pantalla de objetos globales a una pantalla grafica.



[E Global Objects 1 - /Fantaseall (Global Ohjects)

d. Si adn tiene abierto el Object Explorer
(explorador de objetos), vera que hay dos
grupos de objetos. Seleccione el menu de
la derecha y pulse Ctrl+C para copiar los
objetos.

e

L

@ Cyiinder Iow prags.

) @ Cylinder high press.

e. Seleccione la pantalla 5 Trend que @ ovinser iowtemp

acaba de abrir en la ficha Workbook ‘ @ Cyinder high terp,

Mode (modo libro de trabajo). :
\

SN

= igine
Home Brﬂggﬁ Cantral
— P, jpa—
e | T

| Engine Desalinate | Trend il

R 'fg X

<

<_E5 Trend - /F.. Eﬁlnhal Ohjec. l

f. En la pantalla 5 Trends (tendencias),
pegue los objetos en la pantalla pulsando
las teclas Ctrl+V. jVoila! Aqui tenemos
los objetos de referencia. /

=15 Trend - [Fantaseal! (Display)

Information

Trend - Engine 1 Combined Cylinder Pressure

@ Engine Overioad.

@ Clinder low press,
@ Cyiinder high prass.
g’IEyI{ﬁdeMow ternp.

D Cylinder high temp.

Next Pen | Pause

‘ Home End ’

- - .-

CyL 16 Cyl.742  Cyl. 1348

‘B 5Ted-F [ b e |

5. Guarde la pantalla pulsando B.| en la barra de herramientas o pulsando las
teclas Ctrl+S.
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Significado de las propiedades de los objetos de referencia

Un objeto de referencia presenta menos propiedades que su objeto base. En el
panel de propiedades Unicamente aparecen las propiedades comunes del objeto
(tamafio y posiciéon) y una propiedad de estado (si el objeto tiene estados). Puede
cambiar la configuraciéon de estas propiedades en los objetos de referencia, pero los
cambios no se reflejan en el objeto base.

6. Observe las propiedades de los objetos de referencia de la pantalla 5 Trend.

Object Explorer )
3 a. Asegurese de seleccionar el menu de la derecha (el

Teut22 objeto de referencia que acaba de copiar) de la pantalla
Text21 \ 5 Trend. En Object Explorer (explorador de objetos),
ée””z debe resaltarse el grupo de objetos de referencia. Haga

+ GroupS doble clic en el grupo para desplegar el 4rbol. Haga

+- Group? . . ) N

41 Groupl dobl_e clic en TimeDateDisplayl para ab_rlr el cuadro
Teut? de dialogo Property Panel (panel de propiedades) del
MoveRightButtond objeto Time Date Display (pantalla de hora y fecha).
EndButtons

HomeButtond
MoveleftButtond
FausePenButton
MestPenButton3

[ Highlighting an Settings...

Expand | Collapze | Help
Property Panel X
TimeD ateDisplay1 [Time Date Display] ﬂ
Ennnectiuns] b.L | Height (alto)
& &l Frapett  Shared Properti - -08 valores Feignt (afto),
roperEs : _are roperEs Left (izquierda), Top (arriba) y
[Name] TimeD ateDizplayT Width (ancho) aparecen en
Height color gris, lo que significa que
Le 41— estan vinculados a los del
¢ Link&nimation Link with expressions objeto base.
To
iZible True
idth
Name:
Twpe: Sting =
c. Esta es una de las Link properties
(propiedades vinculadas) que HEp

determinan la informacion que el
objeto de referencia recibe del objeto
base. El objeto base no tiene
propiedades vinculadas.




LinkAnimation (vincular animacion): determina si es posible o no configurar
animaciones o expresiones separadas para el objeto de referencia. El valor por
defecto es Link with expressions (vincular con expresiones). Tenga en cuenta
que este valor ha cambiado en ME 5.0 (CPR 9).

LinkBaseObiject (vincular con objeto base): especifica el nombre y pantalla del
objeto base. Esta propiedad es de sélo lectura y no puede modificarse.

LinkConnections (vincular conexiones): determina si es posible o no configurar
conexiones separadas para el objeto de referencia. Los objetos de referencia
que no admiten conexiones no presentan la propiedad LinkConnections. Su
valor por defecto es False (falso).

LinkSize (vincular tamafio): determina si es posible o no cambiar el tamafio del
objeto de referencia. Si el valor de esta propiedad es falso, es posible cambiar
los valores Height (alfo) y Width (ancho) del objeto de referencia. Su valor por
defecto es True (verdadero).

Property Panel @
TimeD ateDigplay1 [Time Date Dizplay] ﬂ
Propertied, Connections
Mame | | Tag/ | Tag | Espn d. Desplacese hasta la ficha Connections
(conexiones). Advierta que esta pagina esta vacia
\ porque el objeto TimeDateDisplay no necesita
i una conexion de tags. Para los objetos que

necesiten conexiones de tags, vera los campos de
Tag Value (valor del tag) y de Indicator
(indicador) en esta pagina. Podria aparecer en
gris segun sea el valor de la propiedad
LinkConnections (vincular conexiones).

Haga clic en [ para cerrar el Property Panel
(panel de propiedades).

Help

Edicion de los valores por defecto de las propiedades vinculadas

Al crear objetos de referencia es posible especificar los valores por defecto de las
propiedades vinculadas que se aplicaran a todos ellos.

7. Abra el Global Object Defaults Editor (editor de valores por defecto de los
objetos globales).
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EOYYiew Objects Arange Ammati

Undo ctrl+z
Redo ey
at Chrl
Copy Ctr+C
paste by
Delete: Del
Duplicate Ctri+D
Copy Animation
Paste Animation
TagSubstitution,..  Cil+R
Connectians...
Display Settings. ..
Key hssignments,..  Chrkk
walpaper ’
Select al Ctri+a
Clesr Al

& Gobal Object Defaults E SR 4
Edit Base Obiect

a. Abra el Global Object Defaults Editor
(editor de valores por defecto de los
objetos globales) en Edit > Global Object
Defaults (editar > valores por defecto de
los objetos globales).

Global Object Defaults

Specify the default values for properties of global reference objects,

- LinkAnimation default
" Do not link
@ Link with expressions
€ Link without expressions

b. Como puede ver, es posible cambiar cualquiera de
estos valores de los objetos de referencia. Cualquier

nuevo valor por defecto se aplicara a todos los objetos

- LinkConnections default
* True
 False

referenciados nuevos cuando se creen. Haga clic en OK

para cerrar el editor.

~ LinkSize default
& True
" False

oK Cancel | Apply |

Help

Editar el objeto base

‘Global Ohjects 1 - JFantaseal/ (Global Objects)

a. Seleccione la pantalla de Global
Objects Global Objects 1 que acaba
de abrir en la ficha Workbook Mode
(modo libro de trabajo).

@ Engine Dverinad
@ Cylinder low press.

@ Cylinder low temp.
'6_::6#1}7&2:&@1 temp..

[=15 Trend - /[ Global Objec



|
Object Explorer =l

=|- Group
Timel ateDizplayl \
o b. En la pantalla Global Objects 1, aseglrese de

+ [[uld|n,
+- Graupd \ seleccionar el menu de la derecha. En Object Explorer
(explorador de objetos), debe resaltarse el grupo. Haga
doble clic en el grupo resaltado en Object Explorer
(explorador de objetos) para desplegar la tendencia.
Haga doble clic en TimeDateDisplayl para abrir el

i cuadro de dialogo Property Panel (panel de propiedades)
Settings. . del objeto Time Date Display (pantalla de hora y fecha).

[ Highlighting an

Ex=pand ‘ Collapze ‘ Help

Cammior ]

Appearance
Border style: Border width: Iv¥ Border uses back colar
Flaised naet - 4 Fep——
Back style: Pattern style: T imim = = = = =
| Solid | [Hone - || ]
|| [ ] [
[T [ ]
W
Teu _ _ \ c. En la ficha General, haga clic en
Fmtl—_| 81',;3—_| HmE Alanert el cuadrado situado junto a Back
il N = e color (color de fondo) y elija un
W wiord wiap cee color de la paleta de colores.

Time and date format

33874 AM 4/26/2007 j

a. Haga clic en
OK (aceptar).

d L L L
] NCaEncel | | Help |

Guarde la pantalla de objeto global pulsando = en la barra de herramientas o
pulsando las teclas Ctri+S.

Como se ha explicado anteriormente, los cambios realizados en el objeto base se
reflejan en sus objetos de referencia la siguiente vez que las pantallas que contienen
dichos objetos de referencia se abren o se actualizan cerrandolas y volviéndolas a
abrir. Como la pantalla 5 Trend ya esta abierta, ciérrela y vuelva a abrirla. De
manera alternativa, basta con abrir cualquier otra pantalla grafica. Tenga en cuenta
que el objeto Time Date Display (pantalla de hora y fecha) de Graphics Display
(pantalla grafica) ha cambiado de color.
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Eliminacion de los vinculos entre un objeto de referenciay su objeto
base

Para modificar la apariencia de los objetos de referencia que tienen estados es
posible eliminar las propiedades vinculadas del objeto de referencia, lo que lo
convierte en un objeto grafico estandar. Puede eliminar el vinculo haciendo clic con
el botén derecho en cualquier objeto global y seleccionado Break Link (eliminar
vinculo) del menu contextual.



a. En la pantalla 5 Trend, haga clic con el botén derecho sobre
el mend de la derecha y seleccione Break Link (eliminar
vinculo) del menu contextual.

Information

Edit
Conneckions.. .

Eey Assignments...

Arrange ¥

Animation L4

Corvert o Wallpaper

Tag Substitution, ..

Property Panel
Obiect Explorer

cut
Copy
Paste
Delete
Duplicate

Copy Animation

Paste Animation

Glabal Object Defaulks
Next Pen | Pause | Global Object Parameter Valuss

-« .Home End > .

Global Object Parameter Definitions

b. Haga clic en Yes (sf) para

continuar.

) ' Breaking the link bétwe_cn areference global DBj t and its base global object will delete the global object parameters For this reference global objéct.

Do you wish ko continue?

- Group5 c. En Object Explorer, haga doble clic en
- Group2 TimeDateDisplay1 para abrir el cuadro de
Bt Grot dilogo Property Panel (panel de

- MoveRightButton3 propiedades) del objeto Time Date Display

- EndButtons (pantalla de hora y fecha).

- HomeButtond

- MoveleftButton

- PauzePenButton2

- MextPenButton3
I Highlighting on Seltings... ”

Expand | Collapze | Help
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£

Time Date Display Properties

J

Geteral ] Comm0n1
Appearance
Barder style: Border width: ¥ Border uses back color
Raizedinset - 4 W Back color
Back style: Pattern style: M Eorder colar
]Solid _VJ ]None L] [ Pattem color
B Foe color
I Blink
Text \
Fart: Size: Alignmeant B
tial ~[12 #||B F|m CCC
&
v wiord wrap .8 q
Time and date format
95355 AM 4/25/2007 _d
C ) o | | b |

d. Dado que Time Date Display es
ahora en un objeto estandar, el editor
de propiedades muestra todos los
atributos que pueden editarse. Haga
clic en OK para cerrar el cuadro de
diédlogo.

Ahora conoce los principios basicos de los objetos globales.

Crear un objeto de tendencias

1. Cree una tendencia en la pantalla 5 Trend (tendencia). Abra la pantalla 5

Trend si aun no la ha abierto.

File  Edit Viewrrange Animation  Application  Tools  WWindow

E B Seleck
Riokate
I» @,\ E{
Dir awing [
kg‘p"g‘i Push Buttan I]DGIETET%
[h] a4 Eé n Murneric and Skring b v A F 24 rE
Display Mavigation | |
m Indicatar 3 '_':'
= R e
Pause

Mext Pen

Advanced

Activer Conkrol..,

Import, .,

a. Seleccione el objeto Trend de
Objects -> Trending -> Trend
(objetos -> crear tendencias ->
tendencia).

/




[ 5 Trend - [Fantaseal/ {Display)

(=Jokd

LITE AM 4574z 9.58.06 25830

Nexi Pen | Pause

‘ Home End ’

Cyl. 16

I Trend - Engine 1 Combined Cylinder Pressure |

Wednesday, April 25, 2007

93654

- - -

Cyl. 1318

Cyl. T2

515 AM

Information

@ Engine Overspead

& Enainz Owerload
& Cylinder low press

@ Cylinder high press

& Cylinder o termp.
@ Cylinder high termp.

=% | Engine
Bidge | Control

)

| Dasalinate.

A

Exit

fGlobal Obje . [ 5 Trend - ..

2. Haga doble clic en el objeto de tendencia para configura que la tendencia

b. Arrastre el raton a la posicion y dibuje un
rectangulo en el centro de la pantalla. Haga
doble clic en trend object (objeto de

tendencia) para abrir el cuadro de dialogo de

propiedades.

muestre una tendencia Standard (estandar) con una Refresh Rate (frecuencia
de actualizacion) de 500 milisegundos y un fondo grey (gris) y cree la tendencia
de los tags siguientes con su correspondiente color de escritura:

= :[SC]JE1_Cylinder_1_6_Press

= ::[SC]E1_Cylinder_7_12_Press

= ::[SC]E1_Cylinder_13_18_Press

Trend Object Properties
isp\aﬂ Penis | dowis | Yeiuis | Camman | Connections
a. En la ficha General, seleccione_|
Standard (estandar) como el ™~
a 2 Shag style
Chart style (estilo de gréfico).
[
; Chart update mode
b. Cambie la Refresh Rate : IR T
(frecuencia de actualizacion) a C OnChange  Hemri C I
500 Milliseconds (milisegundos).
0K Cancel Help
FT1ES
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Nota: En la aplicacion Fantasea se emplea una frecuencia de actualizacion de 500
milisegundos porque la presion de los cilindros varia rapidamente en una escala de
milisegundos. Queremos que la tendencia supervise el cambio de presion lo mas

fielmente posible.

c. En la ficha Display (pantalla), cambie el
Background color (color de fondo) a grey

=
X
Eer’\arer\s | s | -tuis | Common | Connections
Chart display options
Time formal
Use sstem time selting _v| [ Display milisecands
Chart radis ¥ Display pen icans
Decimal ~| [l Backaiound color
Data point connection
<
Cormect points hd ~J
Scioling
I &low seraling
Seroll mods
Continuous Seroll -
Buifer for extia data
[z j tecords per pen
oK Cancel ook | Heb |
Trend Object Properties
Gieneral | Display | Pors | ><-Amummnn] Conetions |
Minitnum # msimun valus options
_Atnpatic (hest fit based on actual data)
[usE T St o Bt
Listom
I

S el il

€ Cortralt - [

Display options Scake options

I Isolated qraphing j % isolation " &l pens on same scale

¥ Display scale 0 j Scraiana (% Each pen onindependent scale

" Scale using pen
I Display grid lines 4 j Grid lines ]—4‘
I i color 0 binor gid nes T lcouk o peseinge
0K Cancel ‘ I

Trend Object Properties

General | Display | Pens | s | -tuis | Common@Connections )

Mame | L Tag i Eupicssion [ Tag [Expm
Fen 1 4 [ {[SCIE1_Cylinder_1_8_Press} [ T
Fen2 4 | {[SCIE1_Cylinder_7_12_Press}t [
Fen3 4| {[SCIE1_Cylinder_13_18_Presst O e
Pend « =
Fen§ «

Fen 6 «
Fen7 «
Fen & «
Hinimum 4+
Harimum [ |

oK Cancel Help

(gris).

d. En la ficha Y-Axis
(eje Y), seleccione la
opcion Preset
(predeterminada).

e. En la ficha Connections
(conexiones), seleccione los tags
pertinentes para las plumas

pulsando el boton = *** 1 de la
columna Tag para abrir el Tag
Browser (explorador de tags).




|é,9 Tag Browser

—Select Tag

i--folders

' Contents of ' 5C/0nline'

h. Seleccione SC -> Online ->
E1 Cylinder_1 6_press. Haga clic en S
OK (aceptar). £ Directo

0 o

+-1__] Dead_Slow

n_T

1_Cylindel
rgine_Ah
[ Engine_Ast
D Engine_Liire
+ D Engine_Spe

Mame | Descl A]

C

@“ Cylinder_High_Press
@ Cylinder_High_Temp
@' Cylinder_Low_Press
@ Cylinder_Low_Temp
& E1_Cyl 1 5 Dec
& F1 cyl1 6 Inc

iy

& PSS | L= B T
& F7_Cylinder_13_18_Press

[ Full
g. Repita el paso f anterior para 8 :la'tf 1 g; E;-E::::j:—;-'f;:zs
i [+ otor_1 ! 12| |
seleccm_nar los otros 2 tags, [w| | & Engine. overLoad vl
E1l_Cylinder_7_12_Pressy £ I =] J=l il | (]
E1 Cylinder_13 18 Press. _
I |<Mane> -]
Selected T¥ | |
|[SI:]E1_I:ylinder_1_8_F'ress
Home area: 4
{l Cancel Help
g ’
"Trend Object Properties ‘
General | Displd D¥-tods | eis | Common | Comnections -
- :.. b".@ e i b h. En la ficha Pens (plumas), debe
Tag Name | Marker Min Max Y Link Data Ver que IOS tags se han re"enado
1 [SCIE1_Cylinder_1_& Press} None 0.000000{ [300.000000 Aty 1
2 30T Cnder 7 12 Pressl— Rone uuuouuu{ 300000000 — auto_matlca en Pen Attributes _
3 J4ISCIE1_Cylinder_13 18 Press}  Mone 0.000000 N300.000000
3 ] e Ty _ L] (atributos de las plumas).. Haga clic
5 Nene [0.000000_|100.000000 H > en la barra de desplazamiento y
[ None 0.000000  [100.000000 = - z
7 None [0.000000 _|100.000000 = =1 cambie el valor Max (méx.) de cada
g Mone 0.000000  {100.000000 =

1

Data Log Model |P|essu|a ] ‘\_'J

~ Multiple Pen Edits

Visible | Width | Tepe | Sigle | Maker [ Min | Max _

[«

Clear Selections Apply to Selected Pens l

Apply Help

«
{ UKE iD Cancel | I |

pluma de 100 a 300.

i. Seleccione Pressure (presion)
como el Data Log Model (modelo
de registro de datos) de la
tendencia.

J. Haga clic
en OK.

3. Guarde la pantalla pulsando B.| en la barra de herramientas o pulsando las

teclas Ctrl+S.
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Configurar la pantalla de mantenimiento

Creemos la pantalla que sera de utilidad para los supervisores de produccion y al
personal de mantenimiento. La pantalla de mantenimiento permite al personal de
mantenimiento cambiar la intensidad de la pantalla del terminal. Ademas, la pantalla
cuenta con un panel de inicio/cierre de sesion. Sélo el personal autorizado puede
acceder a la pantalla 7 Recipe (receta) para seleccionar el tipo de telégrafo.

Crear animaciones para controlar la intensidad de la pantalla

1. Abra la pantalla 8 Maintenance (mantenimiento).

Explorer - Fantasea X

= &5 Local PY02001) -~
= ﬂg Fantazea
= & Fantazea

+-0 System

+-C1 HMI Tags

-9 Graphics

- m Dizplays

E| [ALARM]
| [DIAGMOSTICS]
] [INFORMATION]
0 Splash Screen
1 Owerview - the Bridge
2 Engine Contral Panel
] 3 Engine Yirtual View
| 4 Desalination
] 5 Trend
& Alarms

=R Faceplate [VJ

Application ‘ Corrmunications ‘

a. Haga doble clic en 8 Maintenance
(mantenimiento) para abrir la pantalla.

2. Abra la pantalla Global objects 2 de Global Objects.

Explorer - Fantasea

X

=& Local [PY02-001)

- % Fartazea

- mJ Fantazea
+-[_ Swstem
+-[_] HMI Tags
-2 Graphics

+ Dizplays
= Global Objects
= O

E

b. Haga doble clic en Global Objects 2
para abrir la pantalla de objetos globales.

=
+ Images
+-[#] Parameters
Local Meszages
+- Alams

Application ] Cormrnunications ‘




[ Global Objects 2 - /Fantaseal/ (Global Objects)
L L] LI

mEx)

Usemame: maint
Password: maint

c. Seleccione todos los objetos pulsando
las teclas Ctrl+A y luego pulse Ctrl+C
para copiar los objetos.

e. Seleccione la pantalla 8
Maintenance que acaba de abrir en
la ficha Workbook Mode (modo
fbro de trabajo).

I Giobal e G B Mairtora 2] bl Dtice..]

e. En la pantalla 8 Maintenance
(mantenimiento), pegue los objetos en la
pantalla pulsando las teclas Ctrl+V. /\

[ 8 Maintenance - TFiirﬁﬂQea}lMs'plﬂy]

w
Usemame: maint
Password: maint

iy
inae-

@ Engine Overspeed
[+ Engine Ovetload.

@ Cylinder low press,
D Clinder high press.
0 Cylinder low termp.

@ Cylinder high termp,

[ Global Obje... [ B Maintenan [@ Global Obje..

3. El mando deslizante vertical sirve para controlar la intensidad de pantalla de los
terminales CE. La animacion ha quedado configurada. Veamos cémo se hace.
Primero, es preciso eliminar el vinculo entre el objeto de referencia del

deslizador y su objeto base.
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[} 8 Maintenance - /Fantaseal/ (Display)

Usemame: maint

Edit

Key Assignments. ..

Arrange

Anination

Convert to Wallpaper

<

)

it

Tag Substitution...

Property Panel
Obiect Explorer

- .,

Paste

. . ‘ | Delete
‘ ‘ Duplicats

Globial Object Defaults

a. En la pantalla 8
Maintenance
(mantenimiento), haga clic con
el boton derecho sobre el
deslizador vertical y seleccione
Break Link (eliminar vinculo)
del menu contextual.

/

[ Global Obie.. (] & Maintenar . [ Global Okie...]

FactoryTalk View Stut

b. Haga clic en \\(es (sf) para continuar.

:.:/ Breaking the link between a reference global objeXt and it's base global object will delete the global object parameters For this reference global object.

Do you wish ko continue?

El grupo de objetos en el que debemos concentrarse aqui es el indicador de
forma rectangular del mando deslizante resaltado en la captura de pantalla
siguiente. Queremos poder deslizar el indicador verticalmente para controlar el
valor del tag de la intensidad de pantalla y podemos lograrlo utilizando la

animacion del mando deslizante vertical.

&6 aintenor

Usemame: maint
Password: maint

Object Explorer =)
= Growp2
+ [GioupT4
# Gioups
I Browp32
= Groupd
TimeDateDisplay!

# Group16
Settings.

Expand | Colapse | Help

)

W,
LI ae

I Highlighting an

R

& Engine Overspeed

& Engine Overioad
& Cylinder low press.
& Cylinder high prazs
Q) Cylinder low termp:
& Cylinder high temp.

a. Dado que el deslizador vertical consta de una serie de
objetos, resulta mas facil seleccionar el indicador del
Object Explorer (explorador de objetos). Haga doble clic
en el grupo situado en la parte superior del arbol para
desplegarlo.




B2l

8 Maintenance - fFantaseal! (Display) _ =l
Username: maint
oo bnsnfne _— E
Object Explorer X

K Animation > wsubm; L
I~ Highlightin = — = = Colar.., X
— Conwvert to Wallpaper 4 A 5
Expard | |- =
= Tag Substitution... ] Horizantal Position. .. @ Erigine Ovarspeet
; z | Vg.mcal R € Engine ovetload
b. Seleccione Group74. Apareceran los I @ Ot
. - . - lsight... Iyl ress.
manejadores que rodean el indicador si ha e e
Ratation. .. @ Cylinder high press.

seleccionado el grupo correcto.

Dupficate
i: Copy Animation

c. haga clic con el bot6n derecho sobre
Group74. Seleccione Animation -> Vertical
Slider ... (animacion -> deslizador vertical)
para abrir el editor Animation (animacion).

[#] Cylinder lowtemp.
@ Cylinder highi ternp,

d. Se utiliza el tag Hyll que cre6 anteriormente. e. La desviacion vertical se refiere a la posicion
— +  del objeto respecto de algtn punto inicial. Aqui
ikl / es donde se define la posicion inicial y final del
[ /T Touch i recorrido del deslizador.
[ Visibilty | ji Rotation T i
Harizontal EUSiliUr/ T “ertical Position T Horjzontal Slider J w ¥ertical Shder
-Tag / e |
Iﬁlﬁhﬁ“ﬁ" ' Tags..

Ab rmirimurn: ¥ l:l Al masimum: v .{

- Expression range

i+ Uze tag's min and max property values

1 st |

" Use constd

¢~ Fead from —] %
e —] Spohy 1 Drelete J Close | Help ] =
N\ \
f. Los valores minimo y maximo del tag se emplean
para definir el intervalo de valores de la expresion. Haaa clic en
Por tanto, el cuadrado irfa de 1 a 100. g. M'ag
Close (cerrar).

4. Guarde la pantalla pulsando = en la barra de herramientas o pulsando las
teclas Ctrl+S.
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Crear variables incrustadas para controlar el valor de la intensidad de la
pantalla

Las variables incrustadas permiten presentar valores que varian dindmicamente
durante la ejecucion. Se ponen marcadores de posicion en las cadenas de texto
donde se mostrara la variable incrustada. Durante la ejecucion, el marcador de
posicion se actualiza con los valores de las variables en tiempo real. Es posible
incrustar valores de tags (numéricos o cadenas), valores de fecha y valores de
hora. Utilizaremos una variable incrustada en los titulos de texto para supervisar el
valor de la intensidad de la pantalla.

1. Dibuje un objeto de texto.

Vie@hject?}rrange Animation  Application  Tools  Window  Help

% | ,V_ﬁelect
Rotate MW P G O > e a. Seleccione el objeto Text (texto) de
Drawing X T <+—— Objects -> Drawing -> Text (objetos
Push Button r Image -> dlijO = tEXtO).
Mumeric and String 4 Panel
Display Mavigation 4
Arc
Indicator 4 §
Ellipse

b. Arrastre el raton a la posicion y dibuje un
rectangulo junto al deslizador vertical. Se abrira el
cuadro de dialogo Properties (propiedades) del
objeto de texto.

|1 B Maintenance - (Fantaseall (Display)

Username: maint
Password: maint

& Enainie Overspeed
0' Endine Overload
é. Cylinder |ow press,
& cylinder high press.
Q'Gyiirrdar I termp:
@ Cylinder highternp,




Text Properties

General | Egmmgnl
S
Intensity
d
<
Insert Yariable...
Font: Size: Mumetic. ..
[ia = [0 = et ]/4
Time/Date. ..
[ Back colar Alignment; Back style:
M Fore color CE |Transparent vl
[V Sizeto fit L
v wiord wrap cCo
0k I Cancel Apply | Help
Text Properties L:?J

General | Comrmon I

~ Test

Intensity

‘Numeric Variable

& Tag 7 Literal rumber

&

c. Escriba “Intensity”
(intensidad) con un
espacio al final.

d. Haga clic en Insert Variable
(Insertar variable) y seleccione
Numeric... (numérica).

e. Haga clic en L] para buscar

Mumber of digits: Decimal places:; Fill left with;
|5 vI |D vI |N0ne VI
0k I Cancel | Help |
[T =
¥ Sizetofi LR
v wiord wrap L
ak. Cancel Apply Help
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oo

(2 5l

-~ Select Tag f. Haga clic en Fantasea para
| Folders Lan buscar los tags en el directorio
EJ'--@ Fantasea - LLlamr————— | Description raiz.
- 5¢ ( & nkensity. )
-0 system
g. Seleccione Intensity
(intensidad).
Tag filker: I@m% LI
~ Selected Tag
intenzity
Home area: 4 .
| h. Hagaclic
C o P = BEES
= 2]
Text Properties E
General | Eommonl
~Text
Intensity
‘Mumeric Variable . m
@ Tag " Literal number
Iintensity D
Mumber of digits: Decimal places: Fill left with: q .
i. Haga clic en OK para cerrar el
R - i) - 2] - o .
- S | fNore 5] | L — cuadro de didlogo Numeric
@ Farce Hep | Variable (variable numérica).
o — = FrETEEEETT——
v whord wrap e
QK Cancel Apply Help




Text Properties

General ] Common ]

i Text—
[ Intensity 125 intensity NOFILL DP:D*@

j. Advierta que la variable incrustada
se anexa al titulo de texto. Escriba
“%” al final.

Fant: Size
. p o (72) @l wl |
k. Seleccione 12 para el valor — > .
Size (tamaﬁo)_ Haga clicen [ Back calar A(I-i.gr;_nje;t: Back style:
B para poner el texto en ;E el e [Transparent ]
nanrita v word wiap coc
IenHS&a CIIC | Im' Cancel Aoy Help

La pantalla debe ser similar a la siguiente.

=1 8 Maintenance - /Fantaseal/ {Display)

] Yoo aint

m. Botones de
inicio y cierre de ¥
sesion por
motivos de
seguridad.

Intensity ##### %

Alarms
& Engine Overspes
&) Encina overlnad

rspeed

& Cyiinder jow press.
& Cylinder high press.
° Cylinder low temp.
£ Cylinder high temp,

n. El tag de sistema System\User
(sistema\usuario) se utiliza con una
variable de cadena incrustada para mostrar
al usuario actual.

2. Guarde la pantalla pulsando & en 1a barra de herramientas o pulsando las
teclas Ctrl+S.

Ha terminado la configuracion de la pantalla Maintenance (mantenimiento).
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Configurar alarmas

FactoryTalk View Machine Edition permite al usuario crear y mostrar alarmas para
situaciones especificas. A partir de la version ME 4.0, los botones de alarma
admiten el filtrado de alarmas. De este modo, el usuario puede decidir qué alarmas
seran confirmadas por el botén Acknowledge All Alarms (confirmar todas las
alarmas), qué alarmas seran eliminadas por el boton Clear Alarm History (eliminar el
historial de alarmas) y qué alarmas imprimira el botén Print Alarm History (imprimir el
historial de alarmas) y el boton Print Alarm Status (imprimir el estado de alarmas).
Ademas, el botén Clear Alarm History (eliminar el historial de alarmas) cuenta con
una nueva opcion Reset Alarm Status (restablecer el estado de alarmas).

Para este proyecto, queremos que el sistema presente una alarma cuando la presién
y la temperatura de los cilindros del motor sean muy elevadas o muy bajas, y cuando
el motor tenga un exceso de velocidad o sobrecarga. También deseamos poder
examinar el historial de alarmas.

Configuracion de las alarmas

En FactoryTalk View Machine Edition las alarmas se componen de disparadores.
Cuando los disparadores se activan puede asociarse un mensaje a los mismos
basandose en su valor. FactoryTalk View Studio puede crear una nueva
configuracion de alarmas para una aplicacién, exportar una configuracion de alarmas
de una aplicacion a un archivo XML o importar un archivo XML de configuracion de
alarmas. Aprendera a importar la configuracion de alarmas creada para esta
aplicacion.

1. Importe el archivo de configuracion de alarmas Alarms.xml en la aplicacion.
Siga los pasos a af.

Explorer - Fantasea X,
=& Local [PY02001) -
=) [l Fantasea a. Haga clic con el boton derecho
-, Fantasea en Alarm Setup (configuracion
+-(3 Spstem de alarmas) y seleccione Import
+-(] HMl Tags and Export (importar y
¥ Graphics exportar).

e
—-2H Logic and Control

[& Macros
-3 DataLog

D ata Log Models
=-=9 RecipePluz

5 FecipePlus Setup [vl

Application ] Camrunications J




Alarm Import Export Wizard - Select Operation

Select the operation to perform.

" Esport alaim configuration from application

¢ Impart alam configuration into application /

Help I

ﬁ Next)E 1

H

Cancel I

c. Seleccione No, ya que todavia no
hemos configurado ninguna alarma.
Haga clic en Next (siguiente).

b. Seleccione Import alarm configuration
(importar configuracion de alarmas).

7 Haga clic en Next (siguiente).

Alarm Import Export Wizard - Create Backup

Do you want to backup your existing alarm configuration?
" Yes

A

Mext » Cancel Help

e

=

Alarm Import Export Wizard - Select File

Select the alarm configuration file to import

Help ]

< Back I Firist I

Cancel I

e. Acceda a C:\PV02. Seleccione
Alarms.xml. Haga clic en Open
(abrir).

Alarm Import Export Wizard - Select File

Select the alaim configuration file ta impart.

|

[C:Pv D2z sl

< Back 4 FInIS; ? Cancel

Help

¥—___ d.Hagaclicen J para desplazarse

hasta el archivo xml.

'Choose alarm configuration file to import

B

-« @k E-

Look il | 53 P02 )

o

|ZiGlobal Objects

My Diocurnents

2

Iy Computer

<

MyNetwork  File name [~ =l

=
Open
Places
Files of type: |darm Files ") -l Cancel

f. Haga clic en
Finish

(terminar).

1. Interpretacion de los disparadores de alarma.
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Explorer - Fantasea
=7 Local [Pv02-001)

1B =

= S\@ Fantasea
T . a. Haga doble clic en Alarm Setup
2 8 e (configuracion de alarmas) para ver como
5 e — estan configurados los disparadores.

B Information Setup
Infarmation Messages
=23 Logic and Control
[& Macros
=23 Datalog
Data Log Models
=23 RecipePlus
ﬁ RecipePluz Setup ™

Application | Comnmunications

Cuando Alarm Setup Editor (editor de configuracion de alarmas) se haya abierto,
desplacese hasta la pestafia Messages (mensajes).

Existen seis disparadores, asociado cada uno a una situaciéon de emergencia. Por
ejemplo, cuando el motor se sobrecarga, se cumple la condicion del disparador
engine_overload y es lo que activa el mensaje de alarma “Engine Overload”
(sobrecarga del motor).

&l Alarm Setup - /Fantasea/ g@
Messages Thdyanced |
Trigger Filker: ]<none> L] Sort by: | <none:= v]
Alatm messages: .
Trigger | Trigger value| Message | Display|
1 [{[5C]Engine_CwerSpeedy |1 Engine Cverspesd [
2 |{[5C]Engine_Cwerloady 1 |Engine Crverload ~
3 |{[5C]Cylinder _Low Pressy |1 |Cylinder low pressure o
4 |4[5C]Cylinder_High_Presst |1 |Cyliner high pressure |2
5 [H[eC]Cylinder_Low_Tempt |1 Cylinder low temperature |
6 |{[=C]Cylinder_High_Templ |1 |Cylinder high termperature cd
7 |«<Unassigned= |
a B
{ (o] 4 F | )] Cancel Help
b. Haga clic
en OK.

Interpretacion de la

historial de alarmas

Deseamos contar con una pantalla aparte que permita ver el historial de alarmas.
Deseamos igualmente que el personal de mantenimiento pueda borrar el historial de
alarmas. Ya ha afiadido anteriormente la pantalla 6 Alarms (alarmas).

1. Interpretacion de la pantalla 6 Alarms (alarmas).



Explorer - Fantasea X,
=&y Local [PV02-001) ~
= % Fantazea
= [ Fantasea
+- [ System
+-[_ HMI Tags 3
--29 Graphics
- E Dizplavs
S| [ALARK]
| [DIAGHDSTICS] a. Haga doble clic en 6
| IR IOY Alarms (alarmas) para
0 5plash Screen R
| 1 Owerviews - the Bridoe abrir la panta”a'
] 2 Engine Control Panel
| 3 Engine Vitual Wiew
| 4 Desalination &7
C
| 8 Maintenance ["]
Application J Communications ‘

Esta pantalla cuenta con un objeto Alarm List (lista de alarmas) que avisa al
operador cuando se produce una alarma que requiere atencion inmediata. El
operador también puede utilizar los botones Acknowledge (confirmar) y
Acknowledge All (confirmar todas las alarmas) para confirmar v silenciar la alarma

seleccionada. c. Los indicadores se pondran en rojo
. s cuando tenga lugar el estado de alarma
b. El objeto Alarm List (lista de alarmas). correspondiente.

Information

[ 6 Alarms - [Fantaseal! (Dis’pM
AW

A
L/

Sylinder low press.

Zylinder high press.

ylinder |gw tamp.
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Configuracion de RecipePlus

La finalidad general de un sistema de recetas es permitir al usuario leer y escribir el
conjunto de valores correspondiente a un grupo de tags con una sola operacion. Los
valores de datos de los ingredientes de la receta se guardan en un archivo de receta
y pueden cargarse o descargarse en un controlador de una sola vez. Una receta
puede contener hasta 15.000 ingredientes. El archivo de receta también puede
restaurarse en la tabla RecipePlus Table durante la ejecucion para visualizar los
valores de datos de los ingredientes de la receta.

La tabla RecipePlus Table se utiliza también para modificar los valores de los datos
de la receta durante la ejecucion. La tabla RecipePlus Table puede configurarse
para visualizaciéon exclusivamente con el fin de prevenir cualquier modificacion
durante la ejecucion.

Durante la ejecucion, es posible comparar los valores del conjunto de datos vy el
grupo de tags. Ademas, el sistema de recetas también puede servir para comparar
dos recetas configuradas o para comparar un par de conjuntos de datos o un par de
grupos de tags de una sola receta.

En esta seccidn aprendera a crear un sistema de recetas y sus componentes. La
receta que creara consiste en establecer la velocidad maxima en funcion de las
condiciones de navegacion, como son Navegacion despejada, Tiempo adverso y
Formacion de hielo y deterioro. En funcién del tipo de recetas que seleccione el
operador, los datos de los ingredientes se guardaran en tres unidades diferentes de
la receta. La informacion de la receta con ingredientes se descarga a un grupo de
tags del controlador y se utiliza para fijar la velocidad maxima en la pantalla 2
Engine Control Panel (panel de control de motores).

Configuracion de tags en RecipePlus

Las recetas tienen dos tags que se utilizan para determinar los resultados de las
operaciones realizadas con recetas durante el tiempo de ejecucion.

El primer tag se denomina Status Tag (tag de estado) e indica el resultado de las
operaciones de carga y descarga. El resultado puede ser “start” (iniciada),
“successful” (finalizada con éxito) o “with errors” (con errores).

El segundo tag se llama Percent Complete Tag (tag de porcentaje completado). El
sistema de recetas escribe en este tag el porcentaje de ingredientes actualmente en
proceso que se ha completado durante todas las operaciones de carga o descarga.

1. Afnada el tag HMI Status (estado) a la base de datos de tags empleando el Tag
Editor (editor de tags). Siga los pasos a a f.

Explorer - Fantasea %)

= &7 Local [PV02001) ~
= Eﬂ Fantasea H .
2B, Fantasea = a. Haga clic dos veces en HMI
.63 stem Tags (tags de interfaz de
= Project Seftings
e operador) para acceder a Tags
Diagrostics List Setup Editor (edltor de ta.gs).
Global Connections
Startup
=3 HMIT /
P P b. Haga clic dos veces
B =] Displays N ["] en TagS EdltOI’
Application ] Cotnrmunications ]




@ Tags - /Fantaseal

Tag
Mame: ] inkensity Close
Type: 1 -
Description: |
Minimum: | 1 Scale: |1
TMaximum: |IDD Offset: |D Data Type: |(Default) -
—Data Source
Type: " Device % Mermary
TInitial Yalue: | 100
I Retentive
Search For: | | Tag Name Type Description
|:|
o 0 1 1
=l
L ] system
£ >
< >

#ﬁ Tags - /Fantaseal

¢. Haga clic en
New (nuevo).

=/ok

-Tan

d. Escriba Status Tag (tag de estado) |

Close
=

para el campo Name (nombre). ;
Seleccione Analog (analégico) como

1] Scale: |1

Discard

tipo de tag.
P g 100 Offset: |0
Draka Source

Type: " Device

s |
Help

Data Type: |(Default)

Initial Yalue: ] 0

[~ Retentive
| S

e. Seleccione Memory (memoria), ya
que no hay ningun valor PLC que

2 |intensity

Description

controle esta configuracion. Deje el
valor 0 como valor de tag inicial.

f. Haga clic en
Accept (aceptar).
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2. Anada el tag HMI Percent Complete (porcentaje completado) a la base de datos
de tags empleando el Tag Editor (editor de tags). Siga los pasos a a e.

@ Tags - /Fantaseal

\ a. Haga clic en

New (nuevo).

.
Tag
Mame: ] StatusTag ﬂ]
Type: r O e
Description:
P | Mext
Tinirmum: |D Siale: |1 |
Maximum: | 100 Offset: [0 Data Type: |(Default) m‘.'
Data Source Help
Type: " Device % Mermary
Initial Yalue: ]U
[~ Retertive
Search For: Tag Name Type Description
I:l StatusTag Analog
2 |intensity Analog
= 3
L B spstem
< 22 v T
£l >

b. Escriba PercentCompleteTag (tag de
_ porcentaje completado) para el camgo Name
& (nombre). Seleccione Analog (ap&lgico)

c. Seleccione Memory
memoria). Deje el valor 0

como tipo de tag. como valor de tag inicial.
(L . . i R Lose 1)
Jipei ‘. / Accept .
Description: ] — d. Haga clicen
Mirium: |0 seale: 1 « T Accept (aceptar).
Maximum: | 100 Offset: [0 Dt Type: |(Default) l:l
Diata Source Help
Type: & Dewce( i Memary ) A—J
Initial Y¥alue: ]D
I Retentive
Search For: | Tag Name Type Degcription
Ia:l 2 |StatusTag Analog
3 |intensi Anal
& s intensity nalog
Ea system
< > = ]
Sl | >

Confi I t . Haga clic en
onfigurar los componente ... (cerrar).

La funcién RecipePlus permite—croooen

J escribir un conjunto de valores en un

grupo de tags con una sola operacion. ReC|pePIus puede utilizarse también para
comparar dos recetas y determinar si existe alguna diferencia entre ellas.

RecipePlus se compone de varios elementos:



RecipePlus Setup (configuracion RecipePlus): permite especificar si los
archivos de recetas seran parte o no del proyecto de interfaz de operador y
donde se guardaran los archivos para que sea posible recuperarlos durante
la ejecucion.

RecipePlus Editor (editor RecipePlus): se utiliza para crear y editar los
archivos de recetas especificando los ingredientes, conjuntos de datos,
grupos de tags y unidades de la receta. El editor también puede emplearse
para comparar los conjuntos de datos y grupos de tags de una misma receta.

RecipePlus table object (objeto tabla RecipePlus): se utiliza para visualizar,
modificar y guardar el contenido de una receta durante la ejecucion. La tabla
también muestra las diferencias entre el valor de los datos de la receta y los

tags asociados con ella (es decir, el conjunto de datos y el grupo de tags)

RecipePlus button object (objeto boton RecipePlus): se utiliza para iniciar
las operaciones relacionadas con las recetas durante la ejecucion
(descargar, cargar, cargar y crear, guardar y restaurar)

RecipePlus selector object (objeto selector RecipePlus): se utiliza para
seleccionar una receta de entre la lista de recetas creadas

Crear una nueva Receta

1. Establezca la configuracion de RecipePlus. Siga los pasos a a d.

Explorer - Fantasea

&3

=& Local [PY02-001)

- Em Fartazea
- &J Fantazea
+-2 Swstem
+-[C] HMI Tags
+-27] Graphics
-3 Alarms
a Alarm Setup
=23 Information
% Information Setup
Information M ezsages
=23 Logic and Contral
[& Macros
-3 Datalog

+-7 Swstem

\

Application J Comrunications

a. Haga doble clic en RecipePlus para
acceder al editor de RecipePlus Setup

/ (configuracion de RecipePlus).

b. Haga doble clic en RecipePlus Setup
(configuracién RecipePlus).
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ﬁ RecipePlus Setup - /[Fantasea/

— Recipe file Jocation -

" Recipe files are NOT part of the HMI project

BE]

Fimdles e s it ol the p@q— c. Seleccione “Recipe files are part of the HMI

project” (los archivos de receta forman parte del
proyecto de interfaz de operador). Si se selecciona

— en OK
— | (aceptar).

esta opcion, todos los archivos de receta del
proyecto de interfaz de operador o la carpeta
especificada se incluiran en la aplicacion ME
ejecutable.

a. Haga clic

Cancel J Help J

Nota: Si selecciona “Recipe files are NOT part of the HMI project” (los archivos de
receta NO forman parte del proyecto de interfaz de operador), los archivos de
recetas se guardaran en una ubicacién alternativa durante la ejecucién. Ninguno de
los archivos de receta del proyecto de interfaz de operador o de la carpeta
especificada se incluira en la aplicacion ME ejecutable.

2. Configure RecipePlus Editor.

2.1 Configure la pestafia General de RecipePlus Editor

Va a agregar el nombre de la receta de ejecucion, el tag Status (estado) y el tag
Percent Complete (porcentaje completado). Siga los pasos a a e.

Explorer - Fantasea

X

=& Local [PY02-001)

- Sﬁ Fantasea
- % Fantasea
+-[_] System
+-[_ HMI Tags
+-[_7] Graphics
-3 Alarms
B alam Setup
=23 Information
B Information Setup
Information Meszages
-4 Logic and Contral
[& Macras
—-=3 Datalog
Data Log Maodels
-3 RecipePlus
. Decine

+-[] System

Application J Carmrmunications

a. Haga doble clic en RecipePlus Editor
(editor de RecipePlus).




@ Untitled - /Fantasea/ (RecipePlus Editor) g@

ngred\ents I Units |

Runlipeecipesans
|Navigalion coptions
Status tay
_ ] s
b. En la ficha General, escriba
“Navigation conditions”
(condiciones de navegacion)
como nombre de receta.
c. Haga clic en _I para desplazarse hasta el
tag Status (estado).
Close | Help
&9 Tag Browser Lz_]ﬂ
—Select Tag
Folders Contents of '#
ai Fantasea Marme I Description
e aC @ intensity
[ system
Taa fiter |eMare =
~ . -
- Selected Tag d. Seleccione StatusTag. Haga clic
StatusTag d en OK (aceptar).
Harme area: ¢
C oD s | |
x b
rﬁ Untitled - /Fantasea/ (RecipePlus Editor) B
E__ﬁ?[!f@_] Ingred\entsl Unitz |
Buntime recipe name:
|Nawgal|on conditions
Status tag:
|StalusTag _‘

Percent complete tag:

{ |PercentCompleteTag ) D

e. Busque el tag PercentCompleteTag (tag
de porcentaje completado).

I LY IS | Close Help
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2.2 Configure la pestafia Ingredients (ingredientes) de RecipePlus Editor

En este apartado agregara y configurara los ingredientes y sus correspondientes
conjuntos de datos y grupos de tags. Siga los pasos a a m.

Ingredientes: pueden ser del tipo String (cadena) o Numeric (numérico). Si
son numéricos, el usuario puede especificar un valor de datos minimo y
maximo para el ingrediente. Los ingredientes numéricos pueden ser
booleanos, enteros o numeros de coma flotante. Nota: Una receta puede
tener hasta 15.000 ingredientes.

Data Set (conjunto de datos): cada receta puede contener un maximo de 500
conjuntos de datos. Cada uno de estos conjuntos de datos representa un
grupo de valores de datos asociados individualmente a un ingrediente
especifico. Los conjuntos de datos se descargan (o cargan) en un
controlador.

Tag Set (grupo de tags): cada receta contiene un maximo de 50 grupos de
tags que representan los tags que se escribiran durante una operacion de
descarga (o se leeran durante la carga). El nombre de cada tag se asocia a
un ingrediente especifico.

Crearemos 3 conjuntos de datos para cada condicion de navegacion:

- Data Set 1 (conjunto de datos 1): Navegacion despejada

- Data Set 2 (conjunto de datos 1): Tiempo adverso

- Data Set 3 (conjunto de datos 1): Formacién de hielo y deterioro

a. Seleccione la ficha Ingredients (ingredientes),
escriba “Maximum speed” (velocidad maxima)
como nombre descriptivo del ingrediente.

g Untitled - /Fantaseos ILrv.:\..lp':r'ya/Luuulj Q@
Generanits /
# Ingredient K Type hdin hd (Data Set) . [Tag Set)
jEmEER o | . |DataSet1 |TagSet’
1 Maximum speed A Mpjumber L0 3?)@_3 D
2 / Mumber |
b. Seleccione Number
(nimero) como el tipo de
datos del ingrediente.
c. Si el ingrediente es de tipo numérico, d. Dado que la condicion de
debe configurar los valores Min y Max. navegacion del Data Set 1 (conjunto
Configure Min = 0y Max = 35. de datos 1) es Navegacion despejada,

escriba “33” como valor de los datos

Show/Hide Columns... I Cloze | Help




E Untitled - /Fantasea/ (RecipePlus Editor)

General  Ingredients ] Units ]

# Ingredient Type in Pz (Data Set) (Tag Set)
Drata Set 1 T
1 haimum speed |Mumber 0 |35 |33 ’
2 Murmber | | | Undo Ctrl+Z

e. Ahora hay que seleccionar el tag para el Tag Set o G

(grupo de tags). Para afiadir el tag de este o b

ingrediente, haga clic con el boton derecho en la

celda y seleccione Tag Browser (explorador de | |
Clear De

tags).
Delete Rowis)

Insert Row Ins

- Tag Browser

Select Al Chra

| Show,/Hide Columns... I Cloze | Help

pe -
@ Tag Browser
Select Tag
| Folders Contents of '/::5C/0nling’
=g Fantasea Marme | Description |.AI

&9 Engine_CwerSp...
5] Diagrpstic Items | & Engine_Running

Engine_Start

g D system @ Engine_Stop
Engine_Telegraph
Fuel . .
& Nav_Cond_Bad 1 f. Seleccione el tag de SC -> Online -

@ Mav_Cond_Clear ‘ > NaV_MaX_Speed.

&,9 Mav_Cand_Ice

& 1 Srrikier =
2% Maw_Max_Speed |
& Dperakion_Mode |

@ Shark_alert L8

T aq filter: |<N0ne> _:J
Selected Tag- -
[[SCIMav_Max_Spesd g. Haga clic
e ey ; / 3 e
l' Cancel Help ‘ |

Nota: Si desea agregar un ingrediente de tipo “String” (cadena), el campo de los
valores Min y Max debe dejarse vacio y el tipo de datos se configura como “String”.

Hemos creado un conjunto de datos para la condicion de Navegacion despejada.
Debemos afiadir dos Data Sets (conjuntos de datos) para las condiciones de
Tiempo adverso y Formacion de hielo y deterioro. Asegurese de que la pestafa
Ingredient (ingredientes) de RecipePlus Editor esta abierta.
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Edi\fiew Spplication
=

Delete Data Set... \
Renarme Data Set.,.

Inserk Tag Set...
Delete Tag Set...
Rename Tag Set,..

Compare Recipes.,..

Insert Data Set

h. Seleccione Recipe -> Insert Data Set... (receta ->
Insertar conjunto de datos). Este mend también puede
utilizarse para insertar, eliminar y cambiar el nombre tanto de
conjuntos de datos como de tags. Ademas, también permite
comparar dos recetas o bien dos conjuntos de datos o tags

dentro de la misma receta.

Etter the name of a new data et
I e —

( [rata Set 2 ) /
= |
4 [ Cancel

\]

R

—

i. Escriba “Data Set 2” (conjunto de datos
2). Haga clic en OK (aceptar).

Repita los pasos h a i para agregar un tercer conjunto de datos llamado: Data Set 3

(conjunto de datos 3).

ﬂ Untitled - /Fantasea/ (RecipePlus Editor)

LJEE

J. Introduzca los valores correspondientes para los
nuevos conjuntos de datos. Escriba “11” para
Data Set 2 (conjunto de datos 2) y “3” para Data
Set 3 (conjunto de datos 3).

General {IniEdienis | Units |
# Ingredient Type Min Mz (Data Set)  |(Data Set)  |(Data Set)  |(Tag Set)
Data Set1 D Qﬁils_?t 3 |Tao Set1
1 Maximum sheed _Numbgr 10 35 _33 11 .3 _{[SF_:]Nav_Max_Spged} |
2 [\Jumber

| Show/Hide Caolumns... |

Cloze | Help

2.3 Configure la pestafia Units (unidades) de RecipePlus Editor

Agregaremos dos unidades adicionales y cambiaremos el nombre de la unidad

existente. Siga los pasos aall.

e Units (unidades): una unidad es un conjunto de datos asociado a un grupo
de tags. Una receta puede contener hasta 2.500 unidades de receta. Las
unidades se muestran en el objeto RecipePlus Selector (selector de
RecipePlus) durante la ejecucion, por lo que constituye una buena practica

asignar a las unidades un nombre descriptivo.




& Untitled - /Fantaseal (RecipePlus Editor)

General I Ingredient

Unit Hame | DataSet | Tag Set

Uit 1 Data Set 1 Tag Set1
Wy

< Delete |

a. Seleccione la ficha Units (unidades).
Haga clic en Edit... para editar Unit 1.
Puede cambiar el nombre de la unidad de
receta, asi como editar otras propiedades

Inzert...

de la unidad.
Show/Hide Cal Cloze I Help
Edit Unit

Uit name:
b. Escriba “Clear sailing
(navegacion despejada) para el jlselﬁ!ta s
campo Unit name (nombre de [Data5et
unidad). Haga clic en OK
(aceptar). Select a tag set:

Set
Cancel | Help

‘B Untitled - /Fantasea/ (RecipePlus Editor)

General I Ingredient

| DataSet | TagSet
TagSet

Unit Name
Clear Sailing Diata Set 1

c. Haga clic en Insert...
(insertar) para insertar una
nueva unidad.

Cloge Help

w/Hide Eolummns.
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b. Escriba “Bad Weather”
(tiempo adverso) para el campo
Unit name (nombre de unidad).

Insert Unit

Enter the name for the new unit:
I e ——_

E B ad Weather )]

e. En Select a data set:
(seleccionar un conjunto de .
datos), seleccione Data Set 2
(conjunto de datos 2).

Select a data set:
—

—EEEr Ty et
|Tag Set1 j

_ GO D e | e |
a. Hagaclic —
en OK.
@ Untitled - /Fantaseal (RecipePlus Editor) JoEd
General] Ingredient:
Unit Name | Data Set | Tag Set [ Inzert...
Clear Sailing Diats Set 1 Tag Set1
B ad Weather Diata Set 2 Tag Set 1 Edit... i
Dielete I
g. Seleccione Insert... (insertar) para
insertar la Gltima unidad.
Cloze Help I

—

b. Escriba “lce Formation &
Decay” (formacion de hieloy
deterioro) para el campo Unit name

Insert Unit

Enter the name for the new unit;
_-I-—_'_|__=__

@3 Farmation & Decay ]

(nombre de unidad).

i. En Select a data set: (seleccionar

Select a data zet;
e

un conjunto de datos), seleccione
Data Set 3 (conjunto de datos 3).

J. Haga clic

>
SElECT 2tag set:

]Tag Set 1

o)

Cancel

Help J

en OK.



E Untitled - /Fantasea/ {RecipePlus Editor) g@

Generall Ingredients § Lnits ]

Unit Name | Data Set TagSet X | ) Inzert...
Clear Sailing Data Set1 Tag Set1 -
Bad Weather Data Set 2 Tag Set1 Edit..
lce Formation & Decay Data Set 3 Tag Set1

Delete

k. Advierta que hay tres unidades
emparentadas con tres conjuntos de datos
diferentes con el mismo grupo de tags.
Haga clic en Close (cerrar)

Save
Component name:
(e spe=d ) P I. Cuando se le solicite, nombre Ig
receta como “Max speed” (velocidad
E UKR_ j cel max.). Haga clic en OK (aceptar).

Comparar recetas

Es posible comparar dos conjuntos de datos o dos grupos de tags de una Unica
receta o entre dos recetas que se hayan configurado en la aplicacion. Para utilizar
esta funcién de comparacion, siga los pasos a a h.

Explorer - Fantasea |
=17 Local [PY02-001) e
- fin Fantasea M
= & Fantasea

+-{] System

+-{7 HMI Tags

+-{_7] Graphics

+-(7 Alarms

+-{7 Information

+-{7] Logic and Contal

+-0 Dats Log a. Haga doble clic en Max speed
- B oot St (velocidad méx.) en RecipePlus
= % : i ____—Editor (editor de RecipePlus).

+ E R5Linx Enterpnze ™

Application ] Communications ]

Ew Application
| Inserk Daka Set...
Delete Daka Set. ..

Rename Data Set... . . .
T b. Seleccione Recipe -> Compare Recipes...

Inserk Tag Sef... (receta -> comparar recetas...).
Delete Tag Set...
Rename Tag Set...

Campare cipes. .
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c. Seleccione ‘Compare with a Single Recipe’ (comparar con
una sola receta) para comparar los valores de una Unica receta.
La opcion ‘Compare across two recipes’ (comparar con dos
recetas) sirve para comparar entre dos recetas.

\
Compare Recipes \_

|
+ Compare within a single recipe

(™ Compare across bwa recipes

C:ADocuments and Settingshall U zers\Documentz\ASYiew EnterprisehMEYHRI
projectz\Fantazea'RecipePlus\Max speed.ipp

e. Marque la casilla situada

junto a Compare Data Sets

(comparay conjuntos de datos).

v Compare Data Sets

[ata Set #1 [ata Set #2

1Data Set1 |Data Set 2

[~ Compare Tag Sets

I
f. Busque los conjuntos d

datos de desee comparar. l Eancel ]

Help

@)
£

&

d. Busque el archivo de recetas Max
speed.rpp. Advierta la ruta por

defecto.
Fecipe #1 /\ N
]

g. Seleccione Compare (comparar).

=

& CompareReport - Motepad L.J@W
File Edit Format Wiew Help
Recipe Compare Report: 4/26/2007 12:05:33 Pm [

Report Type: Data Set Compare

Recige File(s): : : :
C:ih\Documants and Se1§t'|nglqs\A'I'I Usershpocuments\RSview EnterpriseyMENHWI
projectshwFantaseasrReciperTusiymax speed.rpp

Data Sets:
Data set #1 = Data set 1
Darta Set #2 = Data set &

===== Data Set Comparison Results =====

Maximum speed
Data Set #1: 33
Data Set #2: 11

h. Debe aparecer el archivo de texto con el informe de
comparacion con un resumen de las diferencias.
Cierre el archivo de texto con el informe de la comparacion
después de revisarlo. Cierre también Max Speed
RecipePlus Editor.




Interpretacion de la pantalla de recetas

La pantalla 7 Recipe contiene el RecipePlus Selector (selector), la RecipePlus Table
(tabla) y los RecipePlus Buttons (bofones). Estos objetos pueden seleccionarse en
Objects -> RecipePlus (objetos -> RecipePlus). Siga los pasos aag.

Explorer - Fantasea X
=5 Local [PY02-001) -~
= [ Fartases
= 8, Fantasea
=1 System
=23 HMI Tags
E ﬁ Tags
=-E3 Graphics
-] Displas
(5] [BLARM]
= [DIAGNOSTICS]

| INFORMATION]

] 05plash Screen

1 Owerview - the Bridge
| 2 Engine Control Panel
] 3 Engine Vittual Yiew

4 Desalination

| 5Triend

a. Haga doble clic en 7 Recipe
(recetas) para abrir la pantalla.

A

Application | Cormunications I

c. La tabla RecipePlus Table. Durante la ejecucion la

tabla RecipePlus Table solamente puede leerse. En
b. El selector RecipePlus este caso, los valores de los datos de ingredientes de
Selector. / las recetas no pueden modificarse durante la

ejecucion.
7 Recipe - [Fantaseal/ (Display) /' /

Ingredient Current Recipe Cornpare

123456 123456/ [x |

e. El Footer (pie) de la tabla RecipePlus
Table con el siguiente formato: <nombre de
receta> : <nombre de unidad> : <n° de
ingredientes presentados en la tabla> : <n°
total de ingredientes>.

Cunit : nann ; nRnn

U f. Los objetos del grafico de barra y el indicador

— \ ‘ multiestado que controlan el porcentaje del

Download | Upload Upload and Create
Restore Save Delete Rename

g. Los botones RecipePlus progreso de las acciones ejecutadas con los
Buttons. botones Recipe Buttons y muestran el estado
de las acciones de los botones.

Guarde la pantalla pulsando B.| en la barra de herramientas o pulsando las teclas
Ctrl+S.
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A continuacion se resume la definicion de lo que representa cada una de las
columnas de la RecipePlus Table (fabla RecipePlus) durante la ejecucion:

Nombre de la
columna

Definicion

Ingredient Name
(nombre del
ingrediente)

Muestra el nombre del ingrediente de la receta.

Current Value
(valor actual)

Muestra el valor actual del tag asociado con el ingrediente.

Recipe Value
(valor de la receta)

Muestra el valor de los datos del ingrediente de la receta. Este
valor de datos puede modificarse seleccionando la fila del
ingrediente en la tabla y pulsando Intro.

Compare Status
(comparar estado)

Si el valor del tag y el valor de datos de la receta son diferentes,
aparece una "X" en esta columna para avisar al operador de que
existe una diferencia.

El sistema RecipePlus tiene un botén con siete propiedades de accion diferentes. La
tabla que figura a continuacién enumera los tipos de botén y resume sus funciones:

Tipo de boton

Descripcion

Download
(descargar)

Escribe los valores de datos de todos los ingredientes en los tags
del controlador.

Upload (cargar)

Lee los valores de los ingredientes del grupo de tags y los guarda
en el conjunto de datos del archivo de receta.

Upload and
Create (cargar y
crear)

Lee los valores de los tags del grupo de tags y crea una nueva
unidad de receta escribiendo esos valores en un nuevo conjunto
de datos.

Save (guardar)

Guarda los cambios en los valores de datos realizados en la tabla
en el archivo de receta.

Restore
(restaurar)

Lee el archivo de receta y lo presenta en la tabla. Al visualizar la
receta en la tabla el usuario puede observar los valores de datos
de la receta, los valores de datos que estan actualmente en el
controlador y los nombres de los tags utilizados.

Delete (borrar)

Borra la unidad de receta seleccionada del archivo de recetas.

Rename
(renombrar)

Renombra la unidad de receta seleccionada.




Configurar el cambio de idiomas

Cuando haya que dar soporte a una aplicacion donde los operadores, los ingenieros
y el personal de asistencia directa hablen idiomas diferentes, es conveniente poder
cambiar de idiomas mientras la aplicacion se esta ejecutando. La opcién de cambio
de idioma de FactoryTalk View permite configurar multiples idiomas para una
aplicacion y cambiar el idioma de la aplicacion de manera dinamica durante la
ejecucion. Los desarrolladores tendran que exportar las cadenas de texto,
traducirlas a los idiomas deseados e importarlas de nuevo a la aplicacién. Los
usuarios podran cambiar de idioma durante la ejecucion mediante un botén de
cambio de idiomas.

FactoryTalk View Machine Edition 5.0 (CPR 9) admite el cambio de idiomas en
mensajes de alarmas, locales y de informacién. Una aplicacién puede tener hasta
20 idiomas de ejecucién y 40 idiomas de disefio.

En esta seccion, aprendera a configurar el cambio de idiomas en la aplicacién
Fantasea para poder cambiar a inglés, francés y chino.

Compatibilidad con idiomas de Asia oriental.

Con el fin de hacer compatible el cambio de idiomas con lenguas asiaticas orientales
como el chino, el japonés y el coreano, deben instalarse los tipos de fuentes
correctas en el PC y en los terminales PanelView Plus/PanelView Plus CE. A
efectos de esta sesion, tanto el PC como los terminales PanelView Plus CE llevan
instaladas las fuentes de chino.

Nota: A continuacion se explican las pautas de como instalar
fuentes. No es necesario que realice ninguno de los pasos de
esta seccion.

En el PC, las fuentes para los idiomas de Asia oriental pueden instalarse desde

Configuracion regional y de idioma en el Panel de control.
Regional and Language Options

Fiegional Options | Languages | ddvanced

Test services and input languages
To view or chang the languages and methads you can se ta snter

text, click Details.

Supplsmental language support

Most languages are installed by default, To instal additional languages,
select the appiopriate check bos belaw

[ Install files for complex script and right-to-eft languages (including

( Install les For E ast Asian languages

Las fuentes se instalan en la carpeta C:\WINDOWS\Fonts. Por ejemplo, las fuentes
SimHei y SimSun se utilizan para el chino.
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J Fonts g@
File Edit W¥igw Favortes Tools  Help ;','
Qek - ) (T D seeren [ Foses | [ : |
Address j CWINDOWS!Fonts B
Fort Name Filensme Size | Modified Attributes )|
[Py 616 (TrueType) PYEX16,HHF 22K 6/5/2002 10:27 AM RA
Py 6x24 (TrueType) PYBX24 21K 6/12/2002 1119 PM RA
)PV 68 (TrueType) Py 22K 5292002 351 AM RA
U] PY 653 (TrusType) PYEa L 22K 5292002 2:52 AM RA
2] Py 816 (TrueType) PYEK16.HF 39K 5/29/2002 3:54 AM RA
7] Py 820 (TrueType) PYERZOLEF 43K 5292002 2:55 AM RA
] Py 824 (TrusType) PYBx24,tHf 44 5292002 3:56 AM RA
] PY Double High (TrusTyps) Pydauble_high. ttf 37K 5/29/2002 10:01 AM RA
%] PY Double Wide {TrusType) Pydauble_wide.ttF 39K 5/29/2002 1002 AM RA
)Py Extra Large (TrusType) Pyextra_large.ttf 26K 5292002 2:50 AM RA
)PV Large (TrueType) Pylarge.ttf 44K 529/2002 1003 AM R&
1| Py Small (TrueType) Pysmall ttf 40K 5292002 10:04 AM RA
7] Py Tiney (TrueType) Phitiy kb 25K 6/25/2002 1:37 PM R&

Py very Tiny (TrueType) Pliwery_ting 20K 6/26/2002 11:09 AM R&
0] Raavi (TrueType) raavi. TTF 57K 8[23{2001 5:00 AM A
|Alroman (Al res) ROMAR,FON 13K B/23{2001 5:00 AM A |
A seript (Al res) SCRIPT.FON 12K 8[23{2001 5:00 AM A ‘
mshrut\ shruti. TTF 229K B/23{2001 500 AM A i
“ASimHei (TrueType) | simhei. ttf 9809 B/23(2001 500 AM A A
&l SimSun & NSimSun (TrueTy) simsun.ttc 10255K 8232001 S:00 AM A ‘
‘ﬁsma Ones TES, SMALLE.FON 26K B/23{2001 500 AM H [
0] 5ylfaen (TrueType) sylFaen. TTF 217K §/23(2001 5:00 &M a
) Symbol (TrueType) SYMBOL. TTF 63K BJ23iZ001 5:00/AM A
A syrbol 8,10,12,14, 18,24 (434 res) SYMBOLE.FON S6E 8232001 5100 &M H
@) Tahoma (TrueType) TAHOMA, TTF 375K 7/17/2004 10,55 PM a
_@]Tahuma Bold (TrueType) tahomabd. TTF 340K 7/17/2004 10055 PM A
0] Times New Roman (TrusTyps) TIMES. TTF 400K 7/17i2004 11:39 AM A )

Nota: A continuaciéon se explican las pautas

necesario que realice ninguno de los pasos.

de céomo instalar fuentes. No es

Los terminales PanelView Plus/Panelview Plus CE no llevan preinstaladas las

fuentes para los idiomas de Asia oriental.

Por tanto, debera copiar las fuentes en

cuestion a los terminales. Dado que los archivos de fuentes para los idiomas de
Asia oriental suelen ser de gran tamafio (el tamafo del archivo de fuente china
SimHei es de 10 MB), se recomienda que los terminales tengan como minimo 128
MB de RAM y una tarjeta de almacenamiento interno de 128 MB.

Puede copiar manualmente las fuentes a \Storage Card\Fonts en el terminal
utilizando una tarjeta compact flash, o bien usar la aplicacion Transfer Utility (utilidad
de transferencia) de FactoryTalk View Studio.

Download

Exit

E=
Download l Upload | Compare
ElelE Select File to Download
L A A cBoE
T Downlog

Diestination stor]

Internal Storag)

} _J PY Timy (TrueType)

My Recent

_J P Wery Tiny (TrueType)
_J Raavi (TrueType)

Dmﬁ"{'ams ._] Roman (all res)
I~ Funapgl {j .jSmpt (al res)
g Deskiop

Select destination

‘ ﬂsrna\l Fanks (WGA res)
_JSyIFaen (TrueTvpe)
_JSymboI (TrueType)

by Document:

J Times Mew Roman Bold |
L Tews Roman Ikalic
@] Trebuchet

_j Trebuchet M3 Bold (Truz.

6] Trebuchet M5 Bold Italic
‘j Trebuchet M3 Ikalic (Trul
_] Tunga (TrueType)

_j Werdana (TrueType)

_J Werdana Bold {TrueType|
j Yerdana Bald Italic (True

__J Times New Roman Bold |

Help

~

a. Acceda a la carpeta
C:\WINDOWS\Fonts.

|

b. Seleccione True Type Font
Files (archivos de fuentes True

c. Seleccione el archivo de
fuente que desee instalar.

+ [m11 — _]Symbol 6,10,12,14,18,24 (VGA res) 0] verdana Italic (TrusTyp

) ﬂ 1 »')E JTahUma (TrueType) .Q] vrinda (TrueType)

+l E 1 M 53:1 it _JTahUma Bold (TrueType) ﬂ webdings (TrueType)

: % i A 18] Times Mew Roman {TrusType) 0] wringDings (TrusType)

+ [ 1 ‘11] [ I =]

+ [ 1 ]

<@ MeMewok  Fiename | = e |

@1 Places — = I

= iles of type: ]True Type Font Files [ W ancel I
Mode: Select Mot Browsing

Type) como Files of type
(archivos de tipo).

Los archivos de fuentes se copiaran en \Storage Card\Fonts.



Una vez se hayan instalado todas las fuentes necesarias, puede desarrollar su
aplicacion para poder cambiar a distintos idiomas de Asia oriental.

Creacion de botones de cambio de idioma e incorporacion de otros idiomas

Para que sea posible cambiar de idiomas es necesario crear botones de cambio de

idioma y agregar idiomas adicionales a la aplicacion.

1. Incorporemos primero los idiomas adicionales a la aplicacion.

Window Help

Diagnostics Setup... a. En la barra de herramientas,
Disgnostics Viewer., . seleccione Tools -> Languages

= Transfer Utiity... rramientas -> idiomas).

Taq Import and Export Wizard, ..
Application Managetr ...

Firmware Upgrade Wizard, ..

Languages. .. [
PN
options...

Language Configuration E

General ]

Language J 18]

Engish (United States]ervll5 b. Seleccione Add (agregar) en el
editor Language Configuration
(configuracion de idioma).

Current language: English [United State;

R, i

m’ TIDYE ] Expart.. I Import. ..
i Add Language ‘
0K | Concal Hel
I I : I Select a language:
Language Configuration Language { o] li/\i
Gensral ] Faeroese fo-FO
Fansi o
[ Finriz| d | ) dd |
Le q Fren
e, C. Seleccione French (France) para el £l ._Se Selenz o (agr_egar) ene
"o ‘s H l OK @S » [{Fen  editor Language Configuration
rances. Haga clic en (acep al}\ » 2 : i6n de idi
| | Frend uracion de idioma).
= 2 o vmemian g T
— |Fvro jan MK, el

{ Ok E I] Cancel I Help

Current language: English [United §|

bdd. | Ao ] B J et ]

oK. I Cancel I Apply J Help J
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e. Seleccione Chinese (PRC) (chino ‘Add Language

(PRC)). Haga clic en OK (aceptar):- Select a language:

L Language ] [2] 11",

Basq euwES

Belaruzsian be-B’

Language Configuration Eu:gfrlan bg'gg

alalan cal

Gengral } Chinese [Hongkong 5.4.R.)  zh-HK

Chi zh-M0

i ] rese (] ah ol

Chiness (PRC] 2 CN : :

' Engiish (Urited States) en-IS Chinese [T aivan) zh-Tw!

French [France) rFR }v_!

f. Acaba de agregar los idiomas adicionaleseb_J
a la aplicacion. Advierta que puede
afadir hasta 40 idiomas a una

Currert language: Englsh (United States), enUS / apllC&Clon.

add. | Remove | Ewpor. | It 1

Seths Defsult | T Display undefined stings using the defaul LawgeSge
o P cenee | Ak | Hee |

2. Crear botones de cambio de idioma. Debido a la limitacion de tiempo de la
sesion, se le facilitan dos de los tres botones de cambio de idioma en la pantalla
1 Overview - Bridge. Debera crear un boton para el chino. Siga los pasos a a
m.

Exnplorer - Fantasea

=& Local [PYU2-007]
= & Fantasea

= & Fantasea
+(Z System
+-Z0 HMI Tags
= N

= E Displays
R

=] [INFORMATION]
NSplach-Serean

[

B . .
Eif <«—— a. Hagadoble clic en 1 Overview -
é o e e Bridge (vision ggneral-puente de
é 4 Desalnation mando) para abrir la pantalla.

=] 6 Alams

=] 7 Recipe

2] & Maintenance [.,]

Application | Communications




[E1 1 Overview - the Bridge - /Fantasealf (Display)
Ui

Engine

| [l

b. Los dos botones de cambio de idioma se
encuentran al pie de la pantalla.

English

File Edit Yie ijectE)rrange Animation  Application  Tools  Window  Help

FEES | ¥ Select
Rotate

=R HALQ QDG ES

Drawing 4
N AR oo y DA BB e BSE
o] Eé 1 Murneric and String v Y AT 2 ’E E’E = & i
Explorer - Fanta Display Mavigation 4 B
= I 3 — 0
@é;ciﬂ{; l;:;;ztjnd arash , E—— c. Seleccione Language Switch Button
TR pendng ’ 1] ‘;nfgcﬁ (botdn de cambio de idioma) en Objects
T RedpePlus , | | o > Advanced (objetos > avanzado).
Key - Dibuje un rectangulo junto a la bandera
Coadvanced b Control List Selector e Francia en la pantalla para crear el
PFilated Contral List Selectar bOtén.

RN AckiveX Contral...

Display Print

< I t
mport..,
- Language Switch Buttaon
—-\23 Graphics
-G Displays Local Message DEpay

d. Haga doble clic en el boton de
cambio de idioma para abrir su

English
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Label ] Common]
Appearance

Raized hd

Back style:

b. En la ficha General, escriba
“2” para el Border width (anc
del borde).

Fattern stule:

"

I |
o

f. Seleccione el azul claro como Back
color (color de fondo).

Shape:

Rectangle -
- Language-

B

g. Seleccione Chinese (PRC), zh-

o . Chinese [PRC], zh-CH -

CN de la Language list (lista d , =
idiomas)_ Tauch margins -

Harizontal margin: Wertical margin:

1] 1]

- Other
IV Audio
Ok, Cancel Apply Help
Language Switch Button Properties
G enerCommon ]
Caption-

Insert Yariable. ..
Fant: Size:
Arial - [0~ B| 7| »]

h. En la ficha Label (etiqueta),

[ Caption color Alignment Caption back style: - . 21
I Caption back color e st 1 seleccione Solid (slido) como el
= antionibink alole Image back style (estilo de fondo
W ward wrap COc /je imagen).

i~ Image seftings -

Image: Imas le:

-

[ Image calar Alignment
M Image back calor &
[ Image blink £ e

g o

[ Image scaled

~~ i. Busque la bandera de China.

0k, | Cancel Apply Help I




[-Image Browser
Select image: Freview:
I PruwerFles 700

|2l
.
j. Desplacese hasta seleccionar Dof:vn

o o (=

la imagen china_flag.

Add. .
4 Right
JUp

Delete |
4pace TR
Bidne

¢ china g

desalination
End

Engine room

k. Haga clic {2
en OK.

| Image attributes-

256 color

“Width = Height: 45 % 30
Format; Bitmap

Cancel Help

Language Switch Button Properties

General] Lahel  Commorn ]

i~ Position
Top:
422

Mame:

]Languages witchButton

\ I. En la ficha Common (comun),
W isible

introduzca el tamafio y la posicion

correctos.
0K | o Concel | sopy | —Hep— m. Haga clic
i : en OK.
FT1ES
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{541 Overview - the Bridge - /Fantaseall (Display)

| G | |

|

e

Guarde la pantalla pulsando n.| en la barra de herramientas o pulsando las teclas
Ctrl+S.

Ha terminado de afiadir el boton de cambio de idioma y de idiomas adicionales.
Exportar e importar cadenas de texto

Ya esta preparado para exportar las cadenas de texto de la aplicacién a un archivo
editable. Le vamos a mostrar el aspecto que tiene un archivo de cadena de idioma
exportado.

1. Exporte las cadenas de texto utilizando el String Import Export Wizard (asistente
de importacion y exportacion de cadenas).

{ ools }Window Help

Diagnostics Setup...

Diagnostics Viewer, ..

f ility .. 3 . A q
5 Transter iy _ a. Abra el Language Configuration Editor (editor
Taqg Import and Expork Wizard. .. g ez S~
de configuracion de idioma) desde Tools >

Application Manager... . ..
Eirmware Upgrade Wizardm/ Languages (herramientas > idiomas).
¢ Languages... E bl

opkions...




.

Language Configuration

General l
Lahguage ] o] |
Chireze [FRC) zh-CH
" Endish [United States] en-l3
French [France] fr-FR b. Seleccione Export... (exportar...) en

el editor Language Configuration
(configuracion de idioma).

Current language: Englizh [United States)], en-US

Add.. ‘ Remaove J ' Imipart...
Set s Default [ Display undefined stings using the default language
0k ‘ Cancel ‘ mply ‘ Help ‘

s ——

String Import Export Wizard - Export Operation

c. Esta opcion sirve para exportar un Unico
Select the aperation ta perform; archivo de texto delimitado por tabulaciones (.txt)

(™ Export strings for zh-CM to one or more Unicode text files M formato UNI CODE

|
* Export strings for all languages to an Excel spreadshest: . .,
<«——— d. Seleccione esta opcion para exportar cadenas

¥ Optimize duplicate strings de todos los idiomas a una hoja de calculo de

Excel.
V¥ Open exported file

> e. Marque estas dos casillas para optimizar
las cadenas duplicadas y abra el archivo
/ cuando finalice la exportacién. Haga clic en
m Cancel | rep | Next (siguiente).

String Import Export Wizard - Select Destination @

The application's strings will be exported ta the Following Folder, Browse For a Folder
if wou wish ta change the default location.

{

f. No cambie la ubicacion por
defecto del archivo exportado.
Haga clic en Finish (finalizar).

< Back ‘ Finish -[\.. b Cancel Help
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g. El archivo exportado esta bien formateado con informacion

como display name (nombre de pantalla), object name

(nombre de objeto) y las correspondientes cadenas de texto
para various languages (distintos ifiomas).

P
1

0|00 ~i|o|n| & |wa|m

10]
11
12
13|
14
15|
16|

A

Server

(Fantasea Fantasea |
| /[Fantasea Fantasea
|[Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
[Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
| /[Fantasea Fantasea
[Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
/Fantasea Fantasea
/Fantasea.Fantasea
/Fantasea.Fantasea
/Fantasea.Fantasea

17]

18
9
20
21

/Fantasea.Fantasea

/Fantasea.Fantasea
/Fantasea.Fantasea
/Fantasea.Fantasea
/Fantasea.Fantasea

B
Component Type
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display

Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display
Global Objects Display

W4+ W] Sheet1 Sheet? “Sheetd ./ A KX

T ) E 5 G H
Component Name Description REF REF
(Global Objects 1 GotoConfigureModeButton1.Caption Exit *UNDEFINED™
Global Objects 1 GaotoDisplayButton1.Caption REF:1 Home REF:75  **UNDEFINED™
Global Objects 1 GatoDisplayButton10_Caption REF:2 Engine Control REF:81 **UNDEFINED™
Global Objects 1 GaotoDisplayButton11_Caption REF:3 Engine REF:87  **UNDEFINED™
Global Objects 1 GotoDisplayButton2. Caption Maint. **UNDEFINED™
Global Objects 1 GaotoDisplayButton6_Caption REF:4 Desalinate REF:93 **UNDEFINED*
Global Objects 1 GaotoDisplayButton7 Caption REF:5 Trend REF:93  **UNDEFINED*™
Global Objects 1 GaotoDisplayButton8_Caption REF:6 Alarms REF:105 **UNDEFINED™
Global Objects 1 GotoDisplayButton9.Caption Bridge **UNDEFINED™
Global Objects 1 Text1.Caption Information **UNDEFINED™
Global Objects 1 Text10. Caption REF:7 Engine Overload REF:111 **UNDEFINED*™

Global Objects 1
Global Objects 1
Global Objects 1
Global Objects 1

Global Objects 1

Text11.Caption
Text12.Caption
Text13.Caption
Text14.Caption

Text15.Caption

Global Objects 1
Global Objects 1
Global Objects 1
Global Objects 1

Text16.Caption
Text18.Caption
Text19.Caption
Text2 Caption

Cylinder low press
20

Ship Speed

Cylinder high press.

Cylinder low temp.

Cylinder high temp.

/"N:5 speed NOFILL DP-0*/ kn
/*5:0 direction_rate™/ /*5:0 dire

mPa

**UNDEFINED™™
**UNDEFINED™
**UNDEFINED™
**UNDEFINED™
**UNDEFINED™

**UNDEFINED™
**UNDEFINED™
**UNDEFINED™
**UNDEFINED™

|
REF

REF-79
REF-85
REF-91

REF-97

REF:103
REF-109

REF:115

2. Debido a las limitaciones de tiempo, hemos preparado un archivo de texto
totalmente traducido al francés y chino. Importara las cadenas de texto a la
aplicacion.

Language Configuration

General ]
Language i [8] |
Chineze [FRC) zh-CH

 English [United States)  en-S

French [France) irFR

Current language: English [United States), en-US

Add...

] Remaove ‘

Export... I

a. Seleccione Import...
(importar) en el editor
Language Configuration
(configuracién de idioma).

**UNDEFINED**
**UNDEFINED*
**UNDEFINED**
**UNDEFINED**
**UNDEFINED*
**UNDEFINED**
**UNDEFINED**
**UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED*
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**

“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED**
“*UNDEFINED*

]

Cancel ] Apply




String Import Export Wizard - Import Operation

Select the operation to perform:

(™ Import strings from Unicode kext files into zh-CM

defined in the spreadshest

1 Mexk = hll Cancel 1

o Import strings From an Excel spreadsheet into all application languages

S

b. Seleccione esta opcidn ya que se le
|_—ha facilitado la hoja de calculo con
todos los idiomas traducidos.

¢. Haga clic en
Next
(siguiente).

Help ]

e —

String Import Export Wizard - Select File

for a folder and select a file.

Source Folder:

Select the file containing the strings you want ko import into the application. Browse

CiiDocuments and Settingsiall Users\DocumentsiRSYiew Enterprisel Strings

Cancel 1

@ — d. Localice la hoja de calculo.

Help

Look inc | () PvD2

| ||‘j Gix
L:j 1.7y Global Objects

My Recent | JiImag
DncuTents |§lj Fantasea, xls
I T
Desklop

My Documents
o
43

tdy Computer

<

= e @EckE-

e. Advierta que la ubicacion por defecto contiene el
archivo de texto que acaba de exportar. NO
SELECCIONE el archivo Fantasea_1.xls. En su lugar,
acceda a C:\PV02 y seleccione Fantasea.xls. Haga clic
en Open (abrir).

-~
My Metwark.
Places

File riarme: |Fantasea. Wz

Files af bpe: |MichsUFl Excel Workbook[* xls]

1/5/2009
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-

String Import Export Wizard - Select File

f. Haga clic en
Finish (terminar).

Select the file containing the strings wou want to impart into the application. Browse
for a folder and select a file,

Source Folder:
C:\Py02

< Back 4 Firish |] Cancel ‘ Help

I

Language Configuration

|

General ]
Language I [}
Chinesze [PRC] zh-CM
" English [United States] en-US
French [France] fr-FR

g. Marque la casilla Display undefined strings using
the default language (mostrar cadenas indefinidas
utilizando el idioma por defecto). No se ha traducido
ninguna de las cadenas de la pantalla 9
PowerFlex_Faceplate. Al marcar esta casilla, se
asegura de que las cadenas indefinidas aparezcan en el

igioma por defecto.

Current language: English [United States], en-15
Add... J Remove | E=port... J Import... J h. Haga clic

g G : en OK.
Set Az Default v Dizplay undefined strings uzing the default language
4_/*
d Ok F b Cancel I Apply I Help J

Las cadenas de la pantalla 9 PowerFlex_Faceplate NO se han traducido a
propésito para poder mostrar que cualquier cadena indefinida aparece en el idioma
por defecto (en este caso en inglés).

Nota: Si especifica que las cadenas indefinidas aparezcan en el idioma por defecto,
cuando exporte las cadenas a una hoja de calculo de Excel, dichas cadenas se
exportaran como ““*UNDEFINED**” (indefinidas). Si no se marca esta casilla
Display undefined strings using the default language (mostrar cadenas
indefinidas en el idioma por defecto), las cadenas indefinidas apareceran como
simples caracteres de interrogacion (?).

Vincular fuentes en los terminales PanelView Plus
Para ver correctamente las fuentes de idiomas de Asia oriental en los terminales CE,

es necesario vincular las fuentes con las correspondientes fuentes de Asia oriental.
Por ejemplo, esta aplicacion se desarrolla utilizando la fuente Arial. Tenemos que




vincular la fuente Arial a la fuente china NSimSun para poder ver este idioma en el
terminal. Como ya se explico al comienzo de esta seccion, la fuente NSimSun se
copio a los terminales PanelView Plus CE.

1. En su terminal PanelView Plus CE, vincule la fuente en Terminal Settings
(configuracion del terminal).

a. Haga clic en Terminal
Settings.

Metweorks and Cornrunications
Frint Setup
Startup Options

Time/Date/Regional Settings b. Seleccione Font
———__Linking (vincular fuentes).

agaclicen
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c. Seleccione Arial. Haga
clic en Show Links
(mostrar vinculos).

d. Advierta que no hay fijado
ningln enlace para Arial. Haga
lic en Edit Link (editar vinculo).

Delete Link

Add Font
[F1]
[
)

e. Seleccione NSimSun.
Haga clic en Add Font
(afiadir fuente).



Delete Link Edit Link
[F1] [F2]

iVoilal Ha terminado la seccién sobre el cambio de idioma.
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Configurar la seguridad

FactoryTalk y RSAssetSecurity se utilizaron por primera vez en la Version 4.0 de
FactoryTalk View Studio Machine Edition Desde entonces, ha cambiado el modo de
configurar y aplicar la seguridad. No obstante, los usuarios de ME no necesitan
utilizar los nuevos servicios de RSAssetSecurity. La mayoria de los aspectos de
RSAssetSecurity quedan anulados si se aceptan los valores por defecto durante la
instalacion.

RSAssetSecurity forma parte de FactoryTalk Directory, que se instala con
FactoryTalk Automation Platform (plataforma de automatizacion de FactoryTalk).
Esto supone que la seguridad se aplica no sélo a la aplicacion FactoryTalk View
Machine Edition, sino también al resto del software compatible con FactoryTalk en el
mismo ordenador. Es posible afiadir una cuenta de usuario que esté separada de la
cuenta de usuario de Windows o una cuenta de usuario vinculada a Windows.

En FactoryTalk View Machine Edition 5.0, hay algunos cambios nuevos en la
configuracion de la seguridad. En esta seccion, agregara a un usuario de
mantenimiento denominado “maint”’ que servira para acceder a la pantalla 7 Recipe
(receta).

1. Antes de agregar la cuenta de usuario, veamos cémo restringir el acceso a los
usuarios en las pantallas. En FactoryTalk View Machine Edition, a las pantallas
se les asigna uno de los 16 cédigos de seguridad (A — P) o el asterisco (*). A
los usuarios también se les asignan codigos de seguridad. Los usuarios cuyos
codigos de cuenta se correspondan con los cddigos asignados a las pantallas
podran acceder a dichas pantallas. Por defecto, los usuarios nuevos tienen
asignados los 16 codigos de seguridad. El usuario Default (por defecto)
también tiene asignados los 16 codigos de seguridad.
Veamos la pantalla 7 Recipe que tiene un codigo de seguridad A.

Explorer - Fantasea %)
S

=& Local [PY02-001)
=I-fay Fantasea

= & Fantasea
R onil a. Haga doble clic en 7 Recipe
Y A (recetas) para abrir la pantalla.

-] E Displaps

e
Application | Commurications

b. Cuando se abra la pantalla,
seleccione Display Settings...
(configuracion de pantalla).del
menu Edit (edicion).



Display Settings

General I Behavior |

DRna e i
" Replace " Use Curent Size
& OnTop ¥ Specity Size in Pixek

™ Cannot Be Replaced

Display Murber:

Security Code: I -

™ Title Bar

|

I Disable Initial [nput Focus

Wwidth;  |482 Height, |432
Paosition

s 0
Background Color, D

vy |0

Mawirum T ag Update Fate:
1 x| seconds

Cancel | popi |

Ok [

Help

ﬂMyTﬂlk View Studio - Machine Editior

Fle Edit wigw Objects Arrange Animation  Applic

i

e

4
m)

Paste Chrl+v

=l-4

Display Settings. .. o
Key Assignmerts.., . Chrl+K

‘Wallpaper L4

c. El editor de Display Settings es donde
se especifican los cadigos de seguridad de
las pantallas. Advierta que la pantalla 7

— Recipe tiene un codigo de seguridad A.

2. Dado que la pantalla 7 Recipe tiene un codigo de seguridad A, debemos crear
una nueva cuenta de usuario que lleve asignado el mismo cédigo de seguridad.
Como ya se ha dicho anteriormente, el usuario Default (por defecto) tiene
asignados los 16 cédigos por defecto. Asi que también tendremos que eliminar
el cédigo de seguridad A del usuario Default (por defecto).

Abra el editor Runtime Security (seguridad de ejecucion) y afiada al usuario

denominado “maint” a la aplicacion.
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Explorer - Fantasea
=< Local [PV02-001)
= Sﬁ Fantasea

= &, Fantazea
-2 Spstem

E3 [

a. Haga doble clic en Runtime Security
<«— (seguridad de ejecucion).

- 23 HMI Tags
§ & Taas
<

Application ‘ Cornmunications ‘

-

S

& Runtime Security - /Fantasea/

ME Runitime 4,00 and later | ME Runtime 3.20 and earlisr 1

Use thiz tab to specify the FactayT alk Security accounts for b achine Edition Runtime [MER] wersions 4.0 and later
Select a FactoyT alk Security account with the Add button and then assign A-F security codes. Click the browse
buttans [..] to select optional Lagin and Lagout macros for the account

Security Codes

Account [0
:

Login b acr; J WERE
Logout k acra: _J Ml FJ

[DEFAULT
MC WD

MG WMH
VKL
VOoWF

Discard

Add. Hemove i

Account
EFAUL

A|B|C|D|E|F|G[HI [J|K|L|M|N| O|P|Login
NYYYYYYYYYyYyrYyyYyyyy

b. Desmarque la casilla situada junto a A
en Security Codes (codigos de seguridad).
Haga clic en Accept (aceptar).

M)

= Runtime Security - /Fantasea/

ME Runtime 4,00 and later | ME Runtime 3,20 and earlier I

Use this tab to specify the FactoyT alk Security accounts for Machine E dition Runtime [MER] versions 4.0 and later
Select a FactoyT alk Secuiily account with the Add button and then assign 4-P gecurity codes,  Click the browse
buttons [...] to select optional Login and Logout macros for the account.

Security Codes

Accaunt 1D [DEFAULT Cloze
falvWewMCWMD
Login Macro: _J VENE WG WH E
Logout Macro: J Ml Wl WKL =
VMIWNWMDWMP
Help

1

DEFAULT NYYYYYYYYYYYYYYY

/I

/

c. Haga clic en Add (afadir) para afadir una
nueva cuenta de usuario.

Je




-

BEX

Select User or Group

&Annnymnus Logon

Create New ->|

~ Filker User X
" Show groups only

T8 Show users only
" Shaw &l

(0% | Cancel | Help

d. Seleccione Show users only

(mostrar s6lo usuarios).

e. Haga clic en Create
New (crear nuevo) y
seleccione User...
(usuario...).

-
Select User or Group g 0
&Anunymuus Logaon
r——
Create New - User...
Windows limted
 Filter Users s il
" Show groups only
" Show users only
 Shaw al
] Cancel Help
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|' Hew User

b. En la ficha General,
escriba “maint” para el

| General ?Gru:uup Membership ]

User name (nombre de "W

usuario).

g. Marque Password never

expires (la contrasefia ~

nunca expira).

h. Escriba “maint” como—l Rgssward:

Password (contrasefia).

Full name: ]
Descripkion: ]
[T User must

\K Iser cannot change password

::!»‘ Password never expires :}
™ &ccount is disabled

Canfirmn:

] *****|

i. Haga clic en
Create (crear).

l‘_ » Create ; P Cancel

Help

(=)

Select User or Group

&%

ray

mous Logon
ﬂ maint

Create Mew -»

Filker Users
" Show graups anly

* Show users only
" Show al

\\ J. Selecciones la cuenta de usuario

maint.

k. Haga clic en OK para cerrar el

d
C’m Cancel Hel

editor.
P




I. Dado que, por defecto, todos los nuevos
usuarios tiene asignados los 16 codigos de
seguridad, el usuario maint ya tiene asignado el
codigo de seguridad A. /

= Runtime Security - /Fantasea/

SE|

ME Runkime 4.00 and later ] ME Runtime 3.20 and earlier | /

Use this tab to specify the FactorT alk Security accounts for Machine Edition Rupfime [MER] versions 4.0 and later.
Select a FactoryT alk Security account with the Add button and then assign AP £ecunity codes. Click the browse
buttonz [...] to select optional Login and Logout macios for the account.

Accourt1D:  [MAINT S Llose >
(FHRErCmD g
Login Macro: J R I e Prev

Logout Macro; _J Ml W) VKWL ¥
Add... Remove L R e Help

YIYIYIYIVYIYIYYYIYY

|DEFAULT

-

Account IAE]E‘E}E[F]G]HJI }J |K|L1MIN‘0]P1L0§'\n

m. Haga clic en Close (cerrar) para
cerrar el editor.

<] -
1|
Runtime Security @
n. Haga clic en Yes (sf) cuando se le SN e

indique para guardar la configuracion

de seguridad. 'W' Mo

Cancel I

Ha terminado de agregar a un usuario de mantenimiento a la aplicacion Fantasea.

FT1ES
1/5/2009

Page 117 of 154



Configurar un panel frontal PowerFlex

Después de lanzar el RSLogix 5000 v16 y su nueva opcion de instrucciones Add-On,
ha habido disponibles varios tipos de paneles frontales en el sitio web de la
Biblioteca de Codigos de Muestra para FactoryTalk View Machine Edition. Por
ejemplo, Paneles frontales/AOls de ME para Unidades PowerFlex, 1797 E/S
digitales y analégicas y 1794 E/S digitales y analdgicas son algunas de las
descargas disponibles en http://samplecode.rockwell.com.

Mas concretamente, el panel frontal de PowerFlex permite cargar rapidamente,
configurar y utilizar pantallas preconfiguradas de estado, control y diagnéstico o
“paneles frontales” para la familia de unidades PowerFlex que utilicen FactoryTalk
View Machine Edition. Para esta sesion, utilizaremos un panel frontal PowerFlex par
similar una unidad PowerFlex en el controlador SoftLogix 5860.

El siguiente ejemplo muestra un objeto de unidad PowerFlex que ha sido afiadido a
la pantalla 4 Desalination (desalinizacion). El objeto consiste en un botén Goto
display (ir a pantalla) preconfigurado que puede abrir la pantalla 9
PowerFlex_Faceplate o “panel frontal” para la unidad PowerFlex concreta que
represente. El panel frontal incluye vistas de estado, control y diagnostico
controladas con sus propios botones de la barra de herramientas.

a. Este es un boton
Goto display (ir a
<+—pantalla).

=]

Powére 700

b. Esta es la pantalla superpuesta

l 9 PowerFlex_Faceplate con las
vistas de diferencias consistentes

" en objetos controlados por la
animacion de visibilidad.




I Infeed Motor 1

& F [

]

=
O x

Alarm 1 Active [
Fault 1 Ready =

CLR Faults

Forward [
At Ref. —

RPI

Forward

Reverse

Operator

i B

I Infeed Motor 1

& F Y

100

Elvioltage ™ current

10:27:54 A 10:39: 54 A

Eciaag

:VAIQD B

Pen

Pause
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Infeed Motor 1
v O

~ Fault Description

DC bus voliage exceeded
maximum value.

Infeed Motor 1

A2E M@

— Fault Action —
Monitor the AC line for high line
voltage or transiemt conditions. Bus
overvoltage can also be caused by
motor regeneration. Extend the
decel time or install dynamic brake
option.

<4 >

La configuracion del panel frontal PowerFlex se compone de los siguientes pasos:

1.

Afada las instrucciones Add-On del panel frontal en RSLogix 5000 y modifique

la I6gica como corresponda. Este paso ha sido configurado en el controlador

SoftLogix 5860.

Afada el panel frontal PowerFlex a la aplicacién Fantasea. Ya ha afiadido

anteriormente la pantalla 9 PowerFlex_Faceplate (panel frontal PowerFlex).

Explorer - Fantasea &
=< Local [Pv02-001) ~
= Eﬁ Fartasea
= % Fantasea
+-[0 System
+-20 HMI Tags
-2 Graphics

+ Dizplays
+ Global Objects
+ Libraries
- Bl lwage
[#]

-2 Al Add Con‘Pgnent Inko Application...
A i)
=23 Infarmation

B Information Setup
Eh Librrn b basranae [v]

Application ‘ Communications

Afada el archivo de parametros del panel frontal. Siga los pasos a a d.

a. Haga clic con el boton derecho del raton en
Parameters (parametros) y seleccione Add
Component Into Application... (agregar
componente a la aplicacion...).



Add Component Into Project

Lok i Pvi2 ~ « B E-
3 S
| Global Objects

My Recent
Diocumetts

b. Acceda a C:\PV02 y seleccione
ME_PowerFlex_Parameter. Haga clic en
Open (abrir).

Deskiop

My Docurnents

o)
iy Computer

by M etwark, File name: ]ME_PowerFIex_F'arameter Lj ‘
Places o
Files of type: | Parameter Files [ par] x| Cancel

Explorer - Fantasea &
=7 Local [PV02-001) ~

= fln Fantasea

] % Fantasea
+-{_7] System
+-0 HMI Tags
-3 Graphics

+ Dizplays —

Gilebal Objects c. Haga doble clic en

Libraries

& Images ME_PowerFlex_Parameter.

= Paramete
iME_PowerFlex_Parameter:

|- [# [+

Application ‘ Communicaions J

[¥] ME_PowerFlex_Parameter - /Fantasea/ (Parameters) Q@
I———————————< Parameter File Created 2006/02/06 ——————————== izl

th a Goto display button that
tend to monitor and control.

d. SC representa el nombre del acceso directo . coto display button's

del dispostivos que configur6 anteriormente en

Configuracion de las comunicaciones con

RSLinx Enterprise. Es importante que

coincidan los nombres.

1

1 #1 in any expression of a graphic object would be replaced by the tag ::[clx]Motor_1

1
Assign the "tagname” of the PowerFlex Drive you intend to monitor and control.

e "tagname” includes the "Device Shortcut® of your system's Logix Controller and the
odule Name® of the PowerFlex Drive that was configured in your Logix application file.
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4. Configure un botdn Goto Display para abrir la pantalla superior 9
PowerFlex_Faceplate. Este botdn ya ha sido preconfigurado en la pantalla 4
Desalination (desalinizacion). Utiliza el archivo de parametros
ME_PowerFlex_Parameter que acaba de afadir.

a. Se trata de un botén Goto Display
(ir a pantalla) que ofrece acceso a 9
PowerFlex_Faceplate (panel frontal
PowerFlex) que controla un
PowerFlex simulado en el controlador
SoftLogix.

COMPRESSOR

o

Mctor Coniol

Resulta muy facil configurar paneles frontales en la aplicacion FactoryTalk View
Machine Edition. Acceda a htip://samplecode.rockwell.com para obtener mas
codigos e instrucciones de paneles frontales.




Especificar los componentes del proyecto para que se inicien
al arrancar

Antes de que el proyecto pueda ejecutarse en el ordenador o en un terminal, debe
especificar la configuracion de inicio. Esta configuracion le permite especificar qué
componentes del proyecto se iniciaran durante la ejecucion. Se puede configurar la
pantalla inicial, activar los mensajes de alarma y de informacion y seleccionar el
registro de datos.

1. Abra el editor Startup (inicio)

Explorer - Fantasea X
=5 LocallPV02-001) ~
] % Fantasea L
- % Fartazea 1

=1 3 System a. Haga doble clic en Startup (inicio)

Projeot Settings para abrir Startup Editor (editor de
& RBuntime Security

{7 Diagnostics List Setup / inicio).
f,’ Claks neciJnS/

=3
-1 23 Graphics [V]

<] I | 2]
’> Application ‘Cnmmunicaﬁons ‘

-w-Startup - IFantasea/ g@‘
||

— Start when praject is run-
b. Marque Data logging
W Alamns (registro de datos) y seleccione
Pressure (presion).
Marque Initial graphic
(gréfico inicial) y seleccione 0

Splash Screen (pantalla de
/ bienvenida).

/ _ Haga clic en OK (aceptar).

¥ Information messages

™ Shutde AR MAGTD I _;]

f W Initial graphic !D Splazh Screen LJ
Parameter file far

the initial graphic l _"1

( 0k l b Cancel I Help ]

Py
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Prueba de la aplicacion

Su aplicacion Fantasea esta lista para ser probada.

Ejecucion en PC

|Iﬂ FactoryTalk View Studio - Machine Edition

a. Pulse Test Application (probar
aplicacion) en el ment Application
(aplicacion). O simplemente haga

File:  Edit

¥ &ES O

Wiew Objects  Arrange  Animation | Application Tools

= A Test Application

Winc]

clic sobre el icono que representa a
un hombre que corre.

¥ B A R 4 o

e

Create Runtime Application Wizard - Select Languages

Check the lahguages you would like to include in the runtime application, up to a maximum
of 20 languages.

Buntima L anguag = | ID |

v Chinese [PRC) zh-CN

v Enalizh [United States) en-ls

v French (France) 4%

Select lication language.

]Engllsh [United States), en-US Lj
Select the [anguage To use for strings that support language switching in Cations.
=l

but do not in 4.0 applications.

|English [United States), erJS

Cancel ‘ Help |

.

Create Runtime Application sy |

b. Seleccione todos los idiomas que
desee incluir en la aplicacion durante

la ejecucion.

c. Asegurese que sea English
_— (inglés) el idioma inicial de la
aplicacion durante la ejecucion.

..
=
e —— 1}

d. Haga clic en

€

Fantasea Visualized by FactoryTalk View ME - 0 Splash Screen

;

e. Haga clic en
cualquier para de la
pantalla para acceder a
la pantalla 1 Overview
— Bridge (vision
general — puente de

Finish
(terminar).

LELTe(, - e o> e e

mmmwm mmmw

Featuring the

M.U. Hetido Machiemi 5

mEmaw




[ Fantasea Visualized by FactoryTalk View ME - 1 Overview - the Bridge [ % f. Utilice

Information

cualquier botén
de navegacion
para abrir la

pantalla
|‘ [<c | | aintenance
— mantenimiento).
@ Enaine Overspeed
& Engine Cverload
Qcy}inderlawpress
Otmmuer high press.
@ Culinder law termp.
Q Cylinder high temp.
English
Dado que hemos configurado el sistema para que sélo los usuarios autorizados
puedan acceder a la pantalla Recipe (receta) para fijar la velocidad maxima, sise
intenta acceder a la pantalla Recipe desde la pantalla Engine Control (control de
motores), se producira un error en el sistema. El sistema le indicara que “El usuario
que ha iniciado la sesion actual no tiene acceso de seguridad a 7 Recipe”. Por
tanto, primero iniciemos la sesién como “maint”.
[ Fantasea Visuatized by FactoryTalk View ME - § Maintenance Q & |

rUsernnme: maint Intensity 100 %

Password: maint

User: DEFAULT

g. Inicie sesion como
“maint” y con la
contrasefia “maint”.

“ Engine tvarlnad
@ oviinder low press.
@ Tvlinder high press,
@ cylinder low femp,
& cyiinder high temp.

h. Acceda a la pantalla 2 i
Engine Control Panel (panel 4

de control de motores) para
FT1ES volver a jugar con las recetas.
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i. Utilice los botones de
navegacion para desplazarse por
el Recipe Selector (selector de
recetas) para seleccionar una
unidad de receta.

Recipe Compare

J. Descargue los datos de receta en el
controlador pulsando el bot6n
“Download” (descargar). Fijese que los
tags de estado y porcentaje completado se
actualizan debidamente.

annluad Upload Upload and Creaie l
I Restare Save Delete Rename |

\ : Clo

k. Para ver actualizado el valor del tag del
controlador, pulse “Restore” (restaurar).
Advierta el valor actualizado de la columna
“Current” (actual) de la “Recipe Table” (tabla
de recetas).

I. Cierre la pantalla
para continuar.

Es posible controlar el yate desde la pantalla Engine Control (control de motores).

Ya conoce los conceptos basicos para manejar este sistema Fantasea. Pruebe a
acceder a otras pantallas y realice actividades que acaba de aprender o crear. Elija
libremente los botones de cambio de idioma para cambiar de idiomas.

Ejecucion en un PanelView CE

Animation (Eppicstior HTocls  Window _ Help a. Debe crear un archivo de ejecucion y descargarlo
Sk & Tes catl en el terminal CE. Seleccione Application -> Create
{Dreelis Uiz Application .., <— Runtime Application... (aplicacion -> crear
——— aplicacion de ejecucion...).
Application Properties. .,




-

Create Runtime Application
Savein: I.j Runtime Lj = &5 E-
1
My Recent
Documets
—
Desklop
My Documents
,,7!)
My Computer
e
My Network — File name: ]l‘és_l Li £ Save !)
Flaces e
Save az type: Runtime 5.0 Application [* mer| _VJ Cancel
Canversion ta development application
Help
& Always allow conversion
" Mever allow corversion
" Conversion pratected by password

e

Create Runtime Application Wizard - Select Languages

Check the lahguages you would like to include in the runtime application, up to a maximum
of 20 languages.

Buntima L anguag = | ID |
v Chinese [PRC) zh-CN

v Enalizh [United States) 2

v French (France) fi-FR

Select the init lication language.

| English [United States], enJS
Select the language To use for strings that support langua

but do not in 4.0 applications.

|

ge switching in Cations.

b. Asegurese de seleccionar Runtime 5.0
Application para el tipo MER. Haga clic en
Save (guardar).

c. Seleccione todos los idiomas que
desee incluir en la aplicacion durante
la ejecucion.

d. Asegurese que sea English
— (inglés) el idioma inicial de la
aplicacion durante la ejecucion.

|English [United States), erJS =]
...
(Fsn ) Coresl | bk | e. Haga clic en
= Finish (terminar).
FT1ES
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|l FactoryTalk View Studio - Machine Edition f. Una vez compilado el archivo de
ejecucion, inicie la utilidad File
Transfer Utility (utilidad de
- = «— ; q
rei} 0= # 'r;_:@ transferencia de archivos) desde la barra

de herramientas.

File ‘iew Application Tools Window Help

= it ey
Erirwriend Bk Corrpmn |I Diowanioadt
Sunsen i | e |
J2) LT .
¢ o +——— g.Hagaclicen ... para
[Destraton Ticiage foe -
[mouz e = TR acceder al archivo de
i Wecharla & ot onibguna s buution in s applestion i . -z
e sl

| S Ty —

Select File to Download 2JEd
Look in: [ ) Runtime i I = s

P el

My Fiecent
Documents
@ \ e. Seleccione el archivo de

Deaktep ejecucion Fantasea.mer y haga
clic en Open (abrir).

My Documents

-
58
My Carfpiter
<
MyNetwork  File name [Fartasea =
Places
Files of type: | Runtime Application Fies [* mer) -
= Transfer Utility E] O
Download Backup Compare 'l
Source file: &
IE'\Dncuments and Settingshall UsershDocuments\R5View Enterprize\ME \Runtimet Fantasea mer Heflp

i. Busque el PVP/PVPCE que le

H H WARMING:
ha sido asignado. A
.
Include a goto configure mode button in your application if
\ you need to access the configuration mode screens.
TR el Include a shutdawn buttan in your application if vau want to
I~ Delet be able to shut it down
Select destination terminal: /
j. Haga clicen

] R5Linx Enterprise, PYO2-001

Download (descargar).

Ahora, el archivo se esta transfiriendo al PV+/PVPCE. Una vez finalizado, vuelva a
su Panelview Plus CE.

En la pantalla de configuracion de FactoryTalk View ME Station, haga clic en Load
Application (cargar aplicacion) seleccione Fantasea.mer. A continuacion haga clic
en Load (cargar). Haga clic en Yes (si) para sustituir la configuracion de
comunicaciones existente.

Haga clic en Run Application (ejecutar aplicacion) para iniciar el proyecto.




Sesion extra: Objetos globales con parametros

Los parametros de los objetos globales son una extension de los parametros
existentes disefiados para ser utilizados principalmente con paneles frontales de
objetos globales. Ofrecen las siguientes mejoras a los parametros regulares:

e Una descripcion opcional del parametro que puede incluir no sélo el modo de
empleo del parametro, sino que ademas el tipo de tag que se espera se
asigne al parametro.

e La capacidad de asignar un valor de parametro distinto a cada instancia de
un objeto global de referencia que usa el parametro sin eliminar los vinculos
entre los tags y las expresiones del objeto global base.

Acerca de esta sesion

En esta sesion se demostrara lo sencillo que resulta configurar los objetos globales
con parametros.

La sesion tiene una duracién aproximada de 15 a 20 minutos.
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1. Inicie el FactoryTalk View Studio.

En el menu Inicio seleccione Programas > Rockwell Software > Rockwell
Software > FactoryTalk View > FactoryTalk View Studio o Programas >
FactoryTalk View Studio, tal y como se muestra a continuacion.

T Accessoeies

7 FLASH Programming Tooks
o) Gomes

O Mecrosoft Office

£ Pockwed futomation

) Rodausl Software

) Statup

T Symante: Cherkt Securty

(@) et rogram access arciverauns N
%_;, Wrdows Catalg (%5 Outlock Express
o Pottbe Assistarde
“ Widouet Lpdate G wirchowes Meds Player
[ Prog ami ".;ﬂ Wincows Miceie Maker
'_E' .-_:’:1 Documents L]
© e —. »
o I L
=4 ) ek ard Sppert
]
: =
=
= @ Shit Blown...




2. Abra el
(Fantasea_Avanzado

a. Seleccione la ficha

proyecto

existente denominado
. Siga los pasos a a d.

Jpen Machine Edition Application

Fantasea_Advanced

X

Existing (existente) en
New/Open Machine
Edition Application

Exizting ]

(nueva/abrir aplicacion -

\

Mﬂn h ame

Machine Edition). 3

L} [ma)

noage_G40x430

nize¥a_hdvanced

A1
b. Seleccione la aplicacion thouse Claw Btk

Fantasea_Advanced de la
lista Application Name -
(nombre de la aplicacion). |
Shr
Str

[thouse Clgs 800600

Jiectz B Screen Demo

jects B40=480

jects B00=600

uctured Recipe Actives

uctured Recipe Actives: Complete

c. Asegurese de que

English (inglés) sea el |w
idioma seleccionado en

Language (idioma).

(sl

lisp [United States], en-U5____2 |

MI Cancel

d. Hagaclicen -
Open (abrir).

3. Afada los paneles frontales de procesos de Phase Manager.

Explorer - Fantasea_Advance

||

]

antasea_Adwance

o Add Process Faceplates..,

Server Status...

; Properties...
% Global Connechions

Startup
=23 HMI Tags
@ Tags

»

Application ‘ Communications J

b. Haga clic en Clear
All (eliminar todos).

a. Haga clic con el boton derecho en el
servidor HMI Fantasea_Advanced y

seleccione Add Process Faceplates...
afnadir paneles frontales de procesos).

Add Process Faceplates

Select the dizplay types ta add to the project:

Alam - ALM(3 dizplays)

Dizcrete 2-5tate Device - D250 [2 dizplays)
Dizcrete 3-State Device - D3SD (2 dizplays)
Enhanced FID - PIDE (B dizplays)
Enhanced Select - ESEL [2 displays)
Phase Manager - PhasetManager [1 display)
Famp Soak - BMPS [3 displays]

Totalizer - TOT (3 digplays)

Select Al

[ Dizplay thiz dialog when creating & nevs application.

Ok, Cancel

Help
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=

Add Process Faceplates

Select the display types to add to the project:

[ Alarmn - ALM(3 displays)
[ Discrete 2-State Device - D250 (2 displays)
[ Discrete 3-5tate Device - DASD (2 displays)
[ Enhanced PID - PIDE (6 displavs)
[ Enhanced Select - ESEL [2 displays]
ke1v] Phaze kanager - Phazetd anager [1 display] 3
O Ramp Soak - BFFS (3 dieplays]
O Totalizer - TOT [3 displays)

Select &l ] Clear Al ]

[~ Display this dialog when creating a new application.

\

m Cancel

Help |

c. Seleccione Phase Manager

7en OK (aceptar).

d. Advierta que se afiade tanto la

pantalla de graficos de

Logix_PhaseManager COMO la

pantalla de objetos globales.

e. Haga doble clic en la pantalla

de objetos globales de
Logix_PhaseManager.

Explorer - Fantasea_Advance
=% Local (Py02-001)
= Eﬂ Fantazea Advance
- % Fantazea_tdvance
+-_ System
+-27 HMI Tags
--29 Graphics
- @ Dizplaps
S [ALaRM]
| [DIAGMOSTICS]
| [INFORMATION]
| 05Splazh Screen
| 1 Owerview - the Bridge
| 2 Enaine Cortrol Panel
] 3 Engine Yirtual Yiew
| 4 Dezalination
| 5 Trend
| B Alarms
] 7 FRecipe
| 8 Maintenance
| 9 PowerFles_Faceplate
| Custom Sting Popup
| DataStore
| Extended Capabilities Lab

E (=

=] Global
g o

==

Application ‘ Cormrunications ‘

4. Interpretacion de la pantalla de objetos globales de Logix_PhaseManager.

. Hagaclic

Las definiciones de parametros de los objetos globales se crean en los objetos base.



Logix_PhaseManager - /Fantasea|  Key Assignments...

I Arrange

Animation

A Property Panel
Running LRty
Object Explorer

Cut
Resetting =

C
A A S

Delete

- Duplicate

Complete

Tag Substitution. ..

a. Haga clic con el boton derecho en
cualquier parte de la pantalla y seleccione
Global Object Parameter Definitions
(definiciones de parametros de objetos
globales).

/

/

Global Object Defaults

Global Object Parameter Definitions -,
2

-~

Global Object Parameter Definitions

-

Mame |

|[]

i

#1 |Enter the Phase Mana@

(o]

NS

i

f=

1

fzul

L0

e
=1

fony

e
-2

e
(g

-
.

¢. Haga clic
en OK.

bk
(i

s
{=a

b. #1 es el que se esta utilizando y usted
dispone de una opcidn para introducir las
descripciones de un parametro concreto.

ll Cancel Help I

5. Interpretacion de la pantalla de graficos de Logix_PhaseManager. Advierta que
la pantalla (paneles frontales) esta configurada como pantalla superpuesta para

transferir los parametros.

Los parametros de los objetos globales se asignan en los objetos de referencia.
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Explorer - Fantasea_Advance
=& Local [PY02-001)
= & Fantazea_tdvance
= & Fantazea_Advance
+-7 System
4] HMI Tags
- 24 Graphics
= m Dizplays
é {gigﬁ‘gsmm a. Haga doble clic en la pantalla de graficos de
S| INFORMATION] Logix_PhaseManager. Aqui es donde residen
|E] 05plash Soreen i H
o | o o Brides los objetos de referencia.
\E] 2 Engine Contral Panel /
=] 3 Engine Virtual View b |
2] 4 Desalination
|Z] 5Trend
EES
\g] 7 Recipe
IE] 9 Maintenance
'2] 9 PowerFlex_Faceplate
\E] Custom String Popup

=] DataStore /
|2] Extended Capabiliies Lab

=] Logix_Phaseb anager

|E] Frogram Launcher -
| Runtime temory Usage Il

Application | Comtmunications

I x|

Logix_PhaseManager - /Fant: Arrange b

Animation 4

Conwert to Wallpaper

Tag Substitution, ..

Runnir Property Panel
Ohiect Explarar b. Haga clic con el bot6n derecho en

cualquier parte de la pantalla de graficos y

Resetting cut | G
F . 2 c;' seleccione Global Object Parameter
. Values (valores de parametros de objetos
Delete globales).
b Duplicate

Global Object Parameter Values

Edit Base Object
Break Link

Global Object Parameter Values

| Marne | Yalue | Tag | Descri[:tion

1 |#t { M-E l&nt er the Phase Manager Tag

c. Advierta que el pardmetro y su descripcion
se heredan de los objetos globales. Pulse el
boton de exploracion para acceder al tag que
utilizaremos en este objeto de referencia.

k. | Cancel ] Help ‘




& Tag Browser
—Select Tag
| Folders Contents of '/::5C/0nline/Phaze_1'
|- i@ Fantasea_Advance M Mame | Description [~
L (1 secp & aborted
=5 ) ) && sborting
[_1] Diagnostic Ttems @ abortingrequest
=& onine @ AcquireResources
{20 Dead_slow E

[#-[Z1 Direction_Tem)
-2 E1_Cylinder_1
-2 E1_tCylinder_1
-2 E1_Cylinder_7
{20 Engine_shead
(-0 Engine_astern
#-[Z Engine_Directi
{21 Engine_Speed
- Full

-] Half

-2 Matar 1

{23 Mator_1_1

@ AutoPause

@ CancelMessageT...
@ ClearMessageTo...
@ Complete

@ DownloadBatchD. ..
@ DownloadContain. ..
@ DownloadInputP. ..
@ DownloadInputP. ..
@ DowrnloadMateria. .
@ DownloadMatetia. ..
@ Downloadutput. ..
@ Downloadsufficie. ..

I d. Seleccione Phase_1 de SC > Online.

@ Failure
@ GenerateESign,

@ Halding
Z J @ Idle vl
Taq filter: X
~Selected Tag e. Haga clic

[(5E1Phase_T en OK.

Hormne area: 4 T

¢ x, D ‘{'l Hep |
= 4|

Alue

scription

1 L {[5CIPhase_1}

__— f. Haga clic en
OK (aceptar).

‘ ok ; } Cancel I

6. Acaba de definir un tag para el parametro del objeto de referencia. Creemos otra
pantalla con el mismo objeto de referencia y asignemos un tag diferente.
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Explorer - Fantasea_Advance

=& Local [PY02-001)
= Sﬁ Fantasea_Advance
= & Fantazea_Advance
+-{_ Svstem
+- L0 HMI Tags
-3 Graphics
= @' Dizplays
5] [BLARM]
=] [DIAGNOSTICS]
| [INFORMATION]
| 0 Splazh Screen
| 1 Owverview - the Bridge
| 2 Engine Cantral Panel
| 3 Engine Virtual View
| 4 Desalination
| 5 Trend
| & Alarms
| 7 FRecipe
| & Maintenance
| 9 PowerFlex_Faceplate
| Custorn Sting Popup
| DataStore

Delete

= E’ lobe  Remove
Renarne

3 5

Component nanme:;

Logix_Phaszebd anager2

— ~y |
'l__ h‘g f EEHCB

a. Haga clic con el
boton derecho en la
pantalla
Logix_PhaseManager
y seleccione
Duplicate... (duplicar).

b. Nombre la nueva pantalla como
Logix_PhaseManager2. Haga clic en OK
— (aceptar).

Explorer - Fantasea_Advance

=& Local (PY02-001)
= % Fantazea_sdvance
- &J Fantasea_sdvance
+-_1 System
+-_ HMI Tagz
-3 Graphics
= @ Digplays
S [LLARM]
| [DIAGMOSTICS]
| [INFORMATION]
| 0Splazh Screen
| 1 Overview - the Bridge
| 2 Engine Contral Parel
| 3 Engine Virtual Yiew
| 4 Desalination
] 5 Trend
| E Alams
| 7 Recipe
| G Maintenance
| 9 PowerFlex_Faceplate
| Cuistomn String Popup
| DataStare
| Extended Capabilitiss Lab
| Log eianager

| Runtime Memaory zage
| SBCP
- @ Global Objects

"

Application ‘ Communications ‘

c. Haga doble clic en la
pantalla de graficos de
Logix_PhaseManager2.




@ Logix_Phas

eManager? - /Fant:

Resetting

Running

b J

Complet;

Animation
Canvert to Wallpaper
Tag Substitution. ..

Property Panel
Ohject Explorer

Cuk

Copy

Delete

Duplicate

d. Haga clic con el bot6n derecho en
cualquier parte de la pantalla de graficos y
seleccione Global Object Parameter
Values (valores de parametros de objetos
globales).

/

Global Object Parameter Yalues

Edit Base Object
Break: Link

Global Object P

arameter Values

| Mame |

Value

| Tag Desﬁription |

1 [#1

{[5C]Phase_Z)+

f. Haga clic
en OK
(aceptar).

+++_JEnter the Phase Manager Tag

e

Busque y seleccione Phase_2

en SC > Online.

II Cahicel J Help ]

"

7. Como la pantalla Logix_PhaseManager2 es un duplicado de la pantalla
Logix_PhaseManager, la nueva pantalla tiene la misma configuracion que la
antigua. Durante la ejecucion, estas dos pantallas se encontraran en la misma
posicion cuando las abramos. Por ello debemos cambiar la posicion de la pantalla
Logix_PhaseManager2 .
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Filw Cbjects  Atrange  Animation  Appli

m‘ Unda Chrl+2
I
Cuk Chrl4x
* Copy Chrl4C
]
Relete el a. Haga clic en Edit (editar) en el
=4  Duplicate Ctri+D mend y seleccione Display
Settings... (configuracion de
pantalla).
Tag Substitution... ChrlHR
Edit
Display Settings. .. sy
Key ASSIONMEents " Chr+HK
Wallpaper 4
Display Settings
Gengral ] Behavior ]
Dizplay Type Size
" Replace " Use Curent Size
* 0OnTop % Specily Size in Pizels
™ Cannot Be Replaced Wwidth: (480 Height: 1400

T~ Pogition

Display Mumber.

| % [300 v. [0
Security Code & - = T
¥ Title Bar Background Calar |:|
Y’“LS:D#W
_ InsetViaizble, | b. Inserte “300” en la posicion X.

F)lsable Initial Input Focus IntrOduzca u80n en Ia pOSiCién Y
taximum Tag Update Rate:

08 | seconds I

( oK ; ) Cancel ] s I Help |

c. Advierta que se utilizan variables

incrustadas en la barra de titulo. a. Haga clic
en OK

(aceptar).

8. Ya puede probar los objetos globales con la funcién de parametros. Guarde las
pantallas cuando se le pregunte.

a. Seleccione Test Application
(probar aplicacion) en el mend
|Id FactoryTalk View Studio - Machine Edition - Application (aplicacion). O

File Edit “iew Objecks Arrange Animation  Application o5 Window simplemente haga clic sobre el icono
que representa a un hombre que corre.

@88 0Dk -

Create Funtime Applicati-.

. v B B 2R &0 o ' i

9. Acceda a la pantalla “Maintenance” (mantenimiento) y, luego, a la pantalla
“Extended Capabilities Lab” (sesion de funciones ampliadas).



10. Seleccione el botén “Global Objects with Parameter Display” (pantalla de
objetos globales con parametros) Y el boton “Global Objects with Parameter
Display 2” (pantalla de objetos globales con parametros 2) para acceder a las dos
pantallas de Logix_PhaseManager. Advierta que los valores se actualizan de
manera distinta ya que se utilizan dos tags diferentes en los objetos globales.
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Sesion extra: Conversion de ejecucién a desarrollo

Con el lanzamiento de FactoryTalk View Machine Edition 5.00, el usuario puede
utilizar un archivo de ejecucion (*.mer) para generar el correspondiente archivo de
desarrollo (*.med). La opcion de Conversion de ejecucion a desarrollo resulta muy
practica si se pierde el proyecto de desarrollo original o se necesita extraer la
informacion guardada durante la ejecucion (como son los archivos actualizados de
RecipePlus).

También puede asegurarse de que no sea posible utilizar el archivo de ejecucion
para generar un archivo de desarrollo o que s6lo tengan acceso personas
autorizadas. En esto casos, el archivo .mer puede bloquearse para impedir su
conversion, o bien configurarlo de forma que se solicite una contrasefia antes de
comenzar la conversion.

Tenga en cuenta que sélo los archivos .mer creados con FactoryTalk View Machine
Edition 5.00 y posterior pueden convertirse en archivos .mer. No es posible convertir
archivos de ejecucion de versiones anteriores de Machine Edition.

Acerca de esta sesion

Esta sesion demostrara en dos supuestos diferentes como preparar un archivo de
ejecucion con contrasefa para, posteriormente, convertirlo en un archivo de
desarrollo.

La sesion tiene una duracién aproximada de 15 a 20 minutos.



Supuesto 1:

Ha recibido un archivo de ejecucion protegido por contrasefia de uno de sus colegas
y necesita convertirlo a un archivo de desarrollo.

1. Inicie el FactoryTalk View Studio.

En el menu Inicio seleccione Programas > Rockwell Software > Rockwell
Software > FactoryTalk View > FactoryTalk View Studio o Programas >
FactoryTalk View Studio, tal y como se muestra a continuacion.

O Accasscoss
) FLASH Programming Tooks
@ Gones

O Mecrosoft Office

£ Podkwel Automation

!:I Fockivs] Scftware

an Bl o

T Symankes Clerd Securty
) wizip

tl Adobe feader 7.0

Trkemnet E
@f Set Program Access and Defaults o g
wl ren
'*_;.. Wirdows Catalbag =2 Outlock Express
i Pshibe Assistance
% Wy (=) Winclows Mecks Player
[ Prograss Ll windows Movie Maber
'_E' ‘_;. Documsnts ]
i ) sesch >
e ) el ard Suppoct
Wi
=
E
= @ Shisk Diawn
asan )
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2. Abra la aplicacion de muestra Objects 5 Screen Demo.

Mew/Open Machine Edition Application

New

Application Name
Baggage_B40x480
Baggage_800s600

BicBikes_ME a. Seleccione Objects 5 Screen Demo
Meliouss Ly S0 las aplicaciones Existing (existentes).

C.Dbjects 5 Screen Demo. <

Dhjects_B00xG00

Language: |English [United States LS LJ —

Open (abrir).

3. Cree una aplicacion de ejecucion

|@ FactoryTalk ¥iew Studio - Machine Edition
File Vierpli_&atWools Window Help

= & Test Application a. Seleccione Application -> Create
Create Runtims Application... | Runtime Application... (aplicacion ->

Explorer -— Q’T " crear aplicacion de ejecucion...).
= Log Application Properties. ..
—|-fim 'Ubjects 5 Scieen Uemo §‘

Create Runtime Application
Save in: ]‘_) Riuntime Li i rj( ,
My Recent
Documents

@

Deskiop

: b. Asegurese de seleccionar Runtime 5.0 Application
o D.D:ui = (*.mer) como tipo. Seleccione Conversion protected by
password (conversion protegida por contrasefia) e introduzca
'»;15 “passwyord” en Password (contrasefa).
.

My Computer

“

My Hetwark — File name: ]Dbiects 5 Screen Dema / / '1 ‘I
Flaces a
S
Save as ype: £ iHuntime 5.0 &pplication [“mer) ¥ Vj Cancel

Conversion to development application

Help
" Always allow conversion

™ Mevey

T % Conversion protected by password

Pazsword: | ********

| Confirm Password: | ******* 1

¢. Haga clic en
Save (guardar).




3

Create Runtime Application Wizard - Select Languages

Check the languagesz you would like to include in the runtime application, up to a maximum
of 20 languages.

Runtime Lahguage 1D |
Chinese [PRC) zh-CH
v Englizh (United States) enLIS
French [France] fr-FR
'J‘:I'J'::SS‘:'” ;:'JP d. Mantenga los valores por defecto y
Korean kokR seleccione Finish (finalizar).
Portuguese [Fortugal] pt-FT
C rmamialy Tlebmrsn s =l © Akl O v.

Select the initial runtime application language.

|English [United States), en-US

Select the language to use for strings that support language switching in 5.0 4
but do nat in 4.0 applications.

[English (United States], enlS ~| e. In CPR 9, todos los archivos de
/ ejecucion (*.mer) se validan durante la
compilacion. Veréa el resultado de la
Crinp ) coce | Hep | validacion que le advierte de la deteccion
de un acceso directo a RSLinx Enterprise
sin configurar.

= Cierre el archivo. ]
& Objects 5 Screen DemoValidationResults - Motepad = 1

File Edit Format view Help

[#% sStart RSLinx Enterprise Conversion Messages W%

WARNING: Unconfigured shortcut detected. Shortcut name = "CLx-L63". Description: The system has detected that the
noted shartcut has not heen associated with a device on the Runtime (Target) tah, If the application makes use of
this shortcut, then runtime errors will be detected and logged when the application attempts to use that shortcut.

WARNING: Unconfigured shortcout detected. shortcut name = "Mew_shortcut'. Description: The system has detected that
the noted shortcut has not been associated with a device_on the rRuntime (Target) tab. I the application makes use of
this shortcut, then runtime errors will be detected and logged when the application attempts to use that shortcut.
wew End RSLinx Enterprise Conversion Messages www

validation completed with warnings. The runtime application has been created.
CAUTION: Running this application might produce errors at runtime.

4. Convierta el archivo de ejecucion en un archivo de desarrollo mediante el
Application Manager (administrador de aplicaciones).
Abra el Application Manager... desde el menu Inicio, seleccione Programas >
Rockwell Software > FactoryTalk View > Tools > Application Manager.

2 FactoryTalk View Studio - Machine Edition

File Wiew Application{ Tooks YWindow Hel _ o

e View _Application((Tools Jwindow _Help a. O bien abra Application Manager ... desde
e} [) &  Diagnostics 2etup... Tools -> Application Manager ...

Explorer Diagnostics Viewer... (herramientas -> administrador de aplicaciones)

=25 Looa (P0z001 &= Transfer Uility .. tal como se indica.
= ﬂﬂ Objects 5 5c Taq Ipart and Expart Wizard. .,

- Objects &

Application Manager...

Languages...

Options...
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“* Application Manager

| Balart tha ~maration ba perform

a. Seleccione Restore runtime plic:ation
pplication (restaurar aplicacion de .o
ejecucion) Haga clic en Next -
. llcation
(siguiente).
mlication

" Restore ahplication

" Restore Legacy Project

'+ Festore runtime application
< Back {l MHemt > Fl:l Cancel Help

a1

b. Acceda a la ruta donde se encuentre el archivo de ejecucion Objects 5 Screen Demo que
acaba de crear: C:\Documents and Settings\All Users\Documents\RSView
——— Enterprise\ME\Runtime\Objects 5 Screen Demo.mer /

& Ape -

L= ™)
Specify the runtime application to restare:
rerghD ocuments B SYiew Enterprise\ME \Runtime'Objectz 5 Screen Demu.mer@
[+ Restare th ti licati ’ .
c. Seleccione Restore the
(" Restore the runtime application and FactomT alk Local Th runtime application

(restaurar la aplicacion
de ejecucion)
Specify the paszword if the runtime application iz protected with a pagsword:

d. Escriba “password”
< Back [ Mext » ;! Cancel | Help | como contrasefa.
-h-'_-'—-l’\

e. Haga clic en Next (siguiente). Si se
introduce una contrasefia incorrecta,
la conversion fallara en este punto.




" Application Manager

Enter a name for the pew application.

Objects 5 Screen Demo 2

f. Nombre la aplicacion como
“Objects 5 Screen Demo 2”.
Haga clic en Finish (finalizar).

=

< Back { Cancel Help

Restoring Runtime Application

Graphics
g. El sistema comenzara a restaurar la aplicacion de

ejecucion. Una vez acabado, vera la aplicacion
convertida en la lista “Existing Applications”

(aplicaciones existentes) de Studio. Abralay

examinela tranquilamente.

enter

Supuesto 2:

Los operarios de la planta han introducido cambios en la recetas de una aplicacion
de ejecucion y usted desea convertir la aplicacion de ejecucion en un archivo de
desarrollo para extraer la informacion guardada. Este archivo MER se compilé como
Always allow conversion (permitir siempre la conversion).

1. Abra la File Transfer Utility (utilidad de transferencia de archivos) para cargar la

aplicacion de ejecucion.

|.'Z1 FactoryTalk View Studio - Machine Edition
File Wiew Application Tools  Window  Help

i 0= & k@

a. Abra la File Transfer Utility (utilidad de transferencia
de archivos) desde la barra de herramientas.
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[’=' Transfer Utility g “

| ] I Compare Backup

b. Seleccione la ficha Est
Backup (copia de 1] _ e |
seguridad).
=]
[T Upload as

Diestination folder:

Select source terminal:

= E RSLiny: Enterprise, (PY02-001)
+-E3 1769-A17, Backplane
=% Etherblet, Ethernet

T IP Address |, Panelview Plus CE 1250, YersaYiew-CE |

1B

*—___ c. Seleccione el terminal
PanelView Plus que se le ha
asignado.

Mode: Select  Browsing: Yersaview-CE 1 H

d. Seleccione Internal Storage (almacenamiento

interno).
e. Busque la aplicacién de ejecucion / =)
Krazy Koaster Complete. ackup 1 . )
Exit
Help

razy Koaster CoMplete. mer

7 Upload as |

Drestinati

C:\Documents and Settings\labusenDesktiop
S elect source terminal f

= RSLinx Enkerprise, [PV012-001)
+- =9 1739-A17, Backplane
-5 Etherlet, Ethernet
+ E IP Address |, Panelview Plus CH 1250, Yersatiew-CE

f. Explore y guarde el archivo de g. Haga clic en
respaldo en el ordenador. BaCkl.Jp (e
seguridad).
f Transfer Utility
= h. Pulse OK (aceptar) cuando la utilidad haya
\E) The backup has completed successfully. finalizado de cargar la aplicacion de ejecucion al
ordenador.
o b; I

2. Convierta el archivo de ejecucion en un archivo de desarrollo mediante el
Application Manager (administrador de aplicaciones).
Abra el Application Manager... desde el menu Inicio, seleccione Programas >
Rockwell Software > FactoryTalk View > Tools > Application Manager.



[ “" Application Manager

|| Select the operation to perform

ine application

a. Seleccione Restore runtime o
pplication (restaurar aplicacion de pplication

ejecucion) Haga clic en Next & application
(siguiente). \l p application
e application
- Hest%egaw Froject
< Back m Cancel Help

———

b. Acceda a la ruta donde se encuentre el archivo de ejecucion Krazy Koaster Complete que
acaba de crear: C:\Documents and Settings\labuser\Desktop\Krazy Koaster

Complete.mer /
ap .

¥ —

Specify the runtime application to restare;

@TH and Settingshlabuzer\Desktophkrazy Koaster I:Dmilﬁieinp

{* Restore the untime application
—— c. Seleccione Restore the

(" Restore the runtime application and FactuW
runtime application

Specify the paszword if the runtime application iz protected with a paszword: (restaurar la aplicacion
de ejecucion)

¢ Back | Cancel | Help ‘
! b

N

d. Este archivo *mer no va protegido
por contrasefia. Haga clic en Next
(siguiente).
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AN Application Manager '

Enter lication.

Krazu Koaster Completel

d. No modifique el nombre de la
aplicacion. Haga clic en Finish
finalizar).

&

< Back d Firish E II Cancel Help

Ha terminado esta sesion.




Sesion extra: Diagnodstico del uso de memoria durante la
ejecucion en CE

Con el lanzamiento de FactoryTalk View Machine Edition 5.00, el operador puede
supervisar la cantidad de RAM que utiliza la Machine Edition Station durante la
ejecucion. Concretamente, el operador puede controlar el uso de RAM durante la
ejecucion de ME, el uso total de RAM, la RAM disponible y puede controlar de forma
remota todas estas tres conexiones de uso de la RAM.

Acerca de esta sesion

Esta sesidbn muestra como configurar y supervisar el uso de memoria durante la
ejecucion en CE.

La sesion tiene una duracién aproximada de 15 a 20 minutos.
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1. Inicie el FactoryTalk View Studio.

En el menu Inicio seleccione Programas > Rockwell Software > Rockwell
Software > FactoryTalk View > FactoryTalk View Studio o Programas >
FactoryTalk View Studio, tal y como se muestra a continuacion.

T Accessoeies

7 FLASH Programming Tooks
o) Gomes

O Mecrosoft Office

£ Pockwed futomation

) Rodausl Software

@ Satup

T Symante: Cherkt Securty

(@) et rogram access arciverauns g ns:
%_;, Wrdows Catalg (%5 Outlock Express
o Pottbe Assistarde
“ Widouet Lpdate G wirchowes Meds Player
i Progr s "-;ﬂ Wirkows Mionie Maker
'_E' .-_:’:1 Documents E
© - »
o I L
=4 ) ek ard Sppert
]
: =
=
= @ Shit Blown...




2. Abra el
(Fantasea_Avanzado

a. Seleccione la ficha

proyecto

existente denominado
. Siga los pasos a a d.

Jpen Machine Edition Application

Fantasea_Advanced

Existing (existente) en
New/Open Machine
Edition Application

Exizting ]

(nueva/abrir aplicacion -

\

nph"ﬁu:un h ame

Machine Edition). 3

L} [ma)

noage_G40x430

nize¥a_hdvanced

A1
b. Seleccione la aplicacion thouse Claw Btk

Fantasea_Advanced de la
lista Application Name -
(nombre de la aplicacion). |
T
i

[thouse Clgs 800600

Jiectz B Screen Demo

jects B40=480

jects B00=600

Lctured Recipe Activel

Lictured Recipe Active Complete

c. Asegurese de que
English (inglés) sea el I

(sl

w [Urited States), en-Js___2>
idioma seleccionadoen ___|

Language (idioma).

MI Cancel

B

d. Hagaclicen -
Open (abrir).

3. Abra Global

Connections

(conexiones globales) para ver

como esta

configurada la aplicacién Fantasea para que los operadores puedan supervisar el
uso de RAM durante la ejecucion.

Explorer - Fantasea

X,

= &4 Local (PV02-001)
= % Fantasea

- &J Fantazea

—-=3 Spstem

Dliagnoszti

Project Settings
&= Funtime Security

iGlobal Connections:

P

a. Haga clic dos veces en
Global Connections
(conexiones globales) para

/ abrir el editor.

cz List Setup

Ve

-3 HMI Tags
- -

Applicalion I Comrmunications
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@ Global Connections - /Fantasea_Advance/ g@

[ate and Time] DispIaH Macro] Backligh

M arimum update rate: | zeconds

L3
Connection Tag or expression \ Tag | Ezpmn
MERuntime BAM Uzage: RurtineR Ak +ee
Tatal Rak Uzage: TatalR Ak
Auvailable Rék: AivailableR ter
Remate BAM Usage: {RemateRAM_bit} er

d. Acceda a la ficha Memory
(memoria). Advierta que las
conexiones de memoria estan
configuradas con tags de memoria.
Haga clic en OK (aceptar).

" Cancel I Help I

He aqui una breve descripcion de cada una de las conexiones de memoria en Global

Connections.

MERuntime RAM
Usage (uso de RAM
durante la ejecucion
en ME)

Cuando se asigna esta conexion y la conexiébn Remote RAM Usage
(uso remoto de RAM) tiene un valor distinto de cero, la aplicacién
escribe los kilobytes de RAM que esta utilizando la aplicacién de
ejecucion con esta conexion, una vez cada 10 segundos.

Una conexién de lectura-escritura. Asignar un tag analégico.

Total RAM Usage
(uso total de RAM)

Cuando se asigna esta conexion y la conexiébn Remote RAM Usage
(uso remoto de RAM) tiene un valor distinto de cero, la aplicaciéon
escribe los kilobytes totales de RAM que estan utilizando todos los
procesos ejecutados en el terminal, con esta conexion, una vez cada
10 segundos.

Una conexién de lectura-escritura. Asignar un tag analégico.

Available RAM (RAM
disponible)

Cuando se asigna esta conexion y la conexiébn Remote RAM Usage
(uso remoto de RAM) tiene un valor distinto de cero, la aplicaciéon
escribe la cantidad de RAM sin utilizar en el terminal de ejecucion (en
kilobytes) con la conexion de RAM Disponible una vez cada 10
segundos.

Una conexién de lectura-escritura. Asignar un tag analégico.

Remote RAM Usage
(uso remoto de RAM)

Cuando se fija esta conexion en un valor distinto de cero, las
conexiones de MERuntime RAM Usage, Total RAM Usage y
Available RAM Usage estan activas.

Una conexién de solo lectura. Asignar un tag o una expresion.




4. Abra la pantalla denominada Machine Edition Station.

Explorer - Fantasea_Advance

&

= & Local [P02-001]
+-_1 System

- @ Dis
E

| AT

= % Fantazea_sdvance
- &J Fantasea_sdvance

+-_ HMI Tagz
-3 Graphics

playz

5] [BLARM]

[DIAGHOSTICS]

| [INFORMATION]

| OSplash Screen

| 1 Owerview - the Bridge
| 2 Engine Contral Parel
| 3 Engine Virtual Yiew

| 4 Desalination

| 5 Trend

| E Alams

| 7 Recipe

| G Maintenance

| 9 PowerFlex_Faceplate
| Custom Sting Popup

| DataStare

| Extended Capahilities Lab

ke Climmbn,

E

Application ‘ Cormunications ‘

Runtime Memory Usage - /Fantasea_Advance// (Display)

a. Abra la pantalla
Runtime Memory Usage
(uso de memoria en

ejecucion).

b. Se trata de un pulsador mantenido
que fija el tag en la conexion Remote
RAM Usage (uso remoto de RAM).

/

/

Lo

Runtime Memory Usage Display

Activate Runtime Memory usage

diagnostics

ME Runtime RAM Usage (kb) W

Total RAM Usage {kb}

Available RAM Usage (kb)

c. Existen pantallas numéricas que
muestran el correspondiente uso de

«— RAM.

5. Cree un archivo de ejecucion llamado “Fantasea_Advance_Complete” y

descarguelo en PanelView CE.
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Ahora que conoce los conceptos basicos de cdmo supervisar el uso de la RAM
durante la ejecucion, podemos pasar al terminal PanelView CE y ver cdmo funciona
durante la ejecucion.

Ejecutar el proyecto en el terminal PanelView CE

La pantalla “Maintenance” (mantenimiento) se ha configurado para poder acceder a
la pantalla “Extended Capabilities Lab” (sesién de funciones ampliadas). Aqui
encontrara todos los botones de navegacion necesarios.

1. Cargue la aplicaciéon “Fantasea_Advance_Complete” en el terminal y sustituya
las comunicaciones.
2. Ejecute la aplicacion

3. Acceda a la pantalla “Maintenance” (mantenimiento) y, luego, a la pantalla
“Extended Capabilities Lab” (sesién de funciones ampliadas).

4. Seleccione el boton “Runtime Memory Usage Display” (pantalla de uso de
memoria durante la ejecucion) para acceder a su nueva pantalla y supervisar el
uso de RAM durante la ejecucion. También puede activar y desactivar las
conexiones.

Este manual se puede encontrar en
www.rockwellautomation.com/events/au
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