Arquitectura Desmaterializada

Jeremy Fabian Cortez Nassif

Trabajo de grado presentado para optar al titulo de Arquitecto

Directora
Maria Isabel Gonzalez Gaviria
Arquitecta. Especialista en Historia y Critica de la Arquitectura

Universidad Pontificia Bolivariana
Escuela de Arquitectura y Disefio
Arquitectura
Medellin, Antioquia, Colombia
2024



Arquitectura Desmaterializada 2

El contenido de este documento no ha sido presentado con anterioridad para optar a un titulo, ya
sea en igual forma o con variaciones, en esta 0 en cualquiera otra universidad.



Arquitectura Desmaterializada

Dedicatoria

A Dios y a mi familia



Arquitectura Desmaterializada 4

Agradecimientos

A Dios, por ser la fuente de mi inspiracion y sabiduria, y por brindarme la oportunidad de
perseguir mis suefios. A mis padres, quienes siempre han estado a mi lado, apoyandome y
motivandome en cada paso de este camino. A mi profesora Maria Isabel Gonzalez Gaviria, por su
asesoria, comprension y su inspiradora forma de ser, que ha dejado una huella profunda en mi
formacion. Y a mis compafieros, quienes compartieron conmigo las largas noches de trabajo,
haciendo de este viaje una experiencia memorable. A todos ustedes, mi més sincero

agradecimiento.



Arquitectura Desmaterializada 5

Tabla de contenido

RESUIMEIN ...ttt h e e s hb et e e R bt e e kb et eebb e e e bb e e e bb e e s br e e e nbneeanneas 10
AADSTFACT ... bbb bRttt bbb be e e 11
100 [0 ool To ] RSP SSSSRS 12
Capitulo 1.0 Componente CONCEPLUAL .........ccveiieieeiicieie e 16
1.1 MAP&A CONCEPLUALL ...ttt bbbttt 17
1.2 Concepto guia: DiSefio ArqUItECIONICO .........coerueuirieriiieierieriees et 18
1.3 Concepto guia: EStImulos SENSOFIAIES .........cc.veviiiiiieciecie e 26
1.4 Concepto guia: EXPErienCia POELICA .........coveirerieieierieiete sttt 32
1.5 CONCIUSIONES ...eovviie ittt b bbbttt et bbbt b e ne e s enens 38
Capitulo 2.0 Componente CONTEXTUAL ............ooeiiiiiieirese e e 39
N A I 1o To T W Lo 41T ] oo PSSRSO 39
pZ N 04 Tod [T 1S o] TSRS PRTRPR 42
Capitulo 3.0 Componente MetodOIOGICO.........cviiieiiiiiieece e 44
3.1 Presentacion y andlisis de 12 iInformacion ... 44
Grand HOtEl BUGAPESL ........c.eeiueeiiiiie ettt st et e e e sra e re e e sreenteeneeaneas 44
BlaOB RUNNET ...ttt ettt e et st e te e st e eseenteeneesseenteaneenreenseans 56
TEIMAS GEOMEBIIICAS ... .. vt tieteetietieiie ettt sttt sttt et e b e e se e e et et e benbesbeeseereeneeneeneas 69
Escuela Para Nifios Ciegos y Discapacitados ViSUaIES...........cccovvrierieiesiieneee e 79
3.2 CONCIUSIONES ...ttt sttt bbbt et e st e st e s et e benbesbeebeabeeneeneeneas 88
Capitulo 4.0 CONCIUSIONES. .....ccuiiiiiiieiieieiee ettt bbbt 91

RO I CIAS ..o 94



Arquitectura Desmaterializada 6

Tabla de Imagenes

Imagen 1 Mapa conceptual de autoria Propia. .......ccoccoeiiereiineieeesiese e 17
Imagen 2 Francis Ching — Forma, ESpacio Y Orden ...........cccocevveieiiciieeie e 20
Imagen 3 Pabellon de Barcelona, ESPafia.........ccooeieiiiiiiiiieeeeesee e 21
Imagen 4 Cupula de la roca, Jerusalén, ISrael ...............ccoccuuiiiiiiieiiiiiiiiie e 22
Imagen 5 Relacion ChiChen ItZ4 Y QSTIOS ........c.cocuiiiiiiiiiii it 24
Imagen 6 Seccion pirdmide de KEOPS ............cccuiiiiiiiiiiiiieiiie et 24
Imagen 7 Absence and Presence — the luminal conflux por OBM ...............cccccvveeiiiiinneeniinnnnn 25
Imagen 8 Rosetdn, catedral de Saint- Denis (1135, Francia) ..........ccoccovvvueiiiieiiies i siee e 27
IMagen 9 Tadao ANdO — UZ Y SOMBIQ ..........ccocueiiiuiiiiiieiiie e 27
Imagen 10 Sound in spaces: architectural acoustics with Thomas Heatherwick............c............. 29
Imagen 11 Efectos visuales segun la disposicion de color en el entorno ..............c.ccoceueceeiiinnennn, 30
Imagen 12 Rueda de la psicologia del COIOr .............ccooiuiiiiiiiiiiiiiii et 31
Imagen 13 Naturaleza cOmo QrqUItECLUIQ ...........ccc.cciueiiiieiiii e 32
Imagen 14 Representacion de atmdsferas —escala, Uz y SOMbBIas ............cccccevveeiiiieiiinesinnenn, 34
Imagen 15 Sea art MmuSeUM - GEMOSFEIAS ..........cccueiiiieiiii it 35
IMAQEN 16 PASIllo & lIDEIrtAd ..........coocvieiiiieiii ettt 35
Imagen 17 Simbolismo emocional en habitaCiON ...............ccccceviiiiiiiiiiiiie e 37
Imagen 18 Linea de tiempo de QULOria Propia ...........ccccocceeiiieeiiiieeiiie e 39
Imagen 19 Linea de tiempo de QULOria Propia ............ccccoceiiiiiiiiiiiie e 46
Imagen 20 Paleta de color principal — Gran Hotel BUGPESt .............ccceuvviiieiieiiieiieiieesie i 46
Imagen 21 Andlisis de color en la narativa — Gran Hotel BUudapest .............ccccccuveeivniieeiinenninne. 47
Imagen 22 Relacion elemento Arquitectdnico y Naturaleza — Gran Hotel Budapest ................... 48

Imagen 23 Naturaleza como arquitectura — Gran Hotel Budapest..............cccccuveeiiiiieeiienninne 49



Arquitectura Desmaterializada 7

Imagen 24 Comparacion sonidos en zonas — Gran Hotel Budapest..............cccccoocueiiiiniiineiinennnn, 49
Imagen 25 Soundtrack Original — Gran Hotel BUAGPEST ............ccccuviiiiiiieiiiie e 50
Imagen 26 lluminacion diurna — Gran Hotel BUdapest .............ccccuviiiiiiiiiiiiieinie e 50
Imagen 27 lluminacion Segun la narrativa — Gran Hotel Budapest ..............cccccocoevvieeiiinniinnennn, 52
Imagen 28 Lugar y simbolismo — Gran Hotel BUAGPESt .............ccccevieiiiiieiiiie e 53
Imagen 29 Comedor — Gran Hotel BUJQPESt .............cccoiiiiiiiiiiiiieiiee e 54
Imagen 30 Atmosferas — Gran Hotel BUdQPESt ..............ccocuuiiiiiiiiiiie e 55
Imagen 31 Corporacion Wallace — Blade RUNNET ..............cccouiiiiiiiiiiiieiiseseese e 57
Imagen 32 Espacio y sentimientos — Blade RUNNET ..............cccooieiiiiiiiiieiiiesee e 57
Imagen 33 Paleta de color y simbolismo — Blade RUNNET ............cccoooueiiiiiieiieniie e 58
Imagen 34 Materialidad — BlGde RUNNET ...............cccooiiiiiiiiiiciee e 60
IMagen 35 K & JOi = ¢realidad? ... 61
Imagen 36 Naturaleza — Blade RUNNET ................cccooueiiiiiiiiiiie e 62
Imagen 37 Soundtrack original — BIade RUNNET .............cccccociiiiiiiiiiiieieeie et 64
Imagen 38 Luz como creadora de contraste y atMOSFEras ...........cccocveiveiiieiieiieeiie e 66
Imagen 39 Reflejo de la condiCion INEEIiOr ..............ccocciiiiiiiiiiieie e 67
Imagen 40 Atmosferas — BlAde RUNNET ...............ccooueiiiiiiiiiiie e 69
IMagen 41 IsIa de NOXOS, GIECIQ ...........ccueuuiiiuieieiiieee e 70
Imagen 42 FOrma @ partir del Sitio ...............cociiiiiiiiiieiie e 71
IMAagEN 43 ColOr QUE CONEIASEA ..........cccuiiiiiiieiee e 72
IMagen 44 Del IUgar Gl PrOYECEO ..........ccocuuiiiiieiiiii ettt 73
IMagen 45 NGturaleza COMO GUIG ...........ccueiiiieiiie it anae e 74
Imagen 46 Sonido en las Termas GEOMELIICAS ..........cccuvveeiiieeiiiieeiiee e 74

Imagen 47 Luz como elemento POBLICO..........cccccvueiiiieiiie e 76



Arquitectura Desmaterializada 8

Imagen 48 Simbolismo — Termas GEOMELIICAS ..........cc.cocvueiiiiiiiiee et 77
Imagen 49 Atmadsferas — Termas GEOMELIiCAS ..........cccuvuieiiieiiiiee et 79
Imagen 50 Disposicion espacial y forma de MuUros .............ccccuviiiiiiiieiiiie i 81
Imagen 51 Contraste del color y discapacidades visuales................ccccuovviiiiiiiiiniiieiiieesiieenn, 82
IMAJEN 52 LEYENAO LEXLUITS ......ocuvviiiiie ittt ettt e b e 83
IMAagen 53 NGtUraleza — SEAIGD .............ccoouiiiiiiiiiei st 84
Imagen 54 Distincion espacial seguin el SONIAO ...............cccuiiiiiiiiiiiiiie e 85
Imagen 55 luminacion — SEAIQD ..o 86
Imagen 56 Simbolismo de una escuela iNCIUSIVA................cccouiiiiiiiiiiiei e 87

IMagen 57 AtmOSEras - SEAIQD ... 88



Arquitectura Desmaterializada

APA
Arq
Esp.
Mov
UPB

Siglas, acrénimos y abreviaturas

American Psychological Association
Arquitectura
Especialista
Movimiento

Universidad Pontificia Bolivariana



Arquitectura Desmaterializada 10

Resumen

Este trabajo se centra en la arquitectura desmaterializada, examinando como los espacios
arquitectonicos influyen en la percepcion, los sentidos y la construcciéon de significados y
experiencias humanas. A partir de esta premisa, se formula la pregunta de investigacion: ;Como
el disefio arquitectonico, al interactuar con la naturaleza y fendémenos fisicos, y al integrar
estimulos sensoriales, puede transformar la arquitectura en una experiencia poética y
artistica que trascienda su funcion meramente constructiva? Para abordar esta cuestion, se
identifican tres variables clave: el disefio arquitectonico, los estimulos sensoriales y la
experiencia poética, que son fundamentales para entender como la arquitectura puede trascender

su materialidad y convertirse en un medio de emociones y narrativas profundas.

Se presenta una linea de tiempo que abarca periodos historicos que han influido en la
desmaterializacidn arquitectonica, desde Stonehenge (Inglaterra, 3100 a.C), donde la conexion con
lo cdsmico y lo metafisico era central, hasta la arquitectura gética y barroca, caracterizada por el
uso de la luz y la monumentalidad para evocar lo divino. Finalmente, se exploran el Movimiento
Moderno y la arquitectura contemporanea, donde la transparenciay la integracién con la naturaleza

consolidan la desmaterializacion, generando espacios que invitan a la contemplacion sensorial.

Los casos de estudio, como los filmes El Gran Hotel Budapest y Blade Runner 2049, asi
como los proyectos arquitectonicos de las Termas Geomeétricas y la Escuela para Nifios Ciegos
y Discapacitados Visuales, ilustran como la arquitectura, tanto en la realidad como en la ficcion,
puede conectar al usuario con su entorno a través del disefio y los estimulos sensoriales, generando

experiencias poéticas.

Palabras clave: arquitectura, disefio arquitectonico, estimulos sensoriales, experiencia

poética, sentidos, experiencia
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Abstract

This work focuses on dematerialized architecture, examining how architectural spaces
influence perception, the senses, the construction of meanings and human experiences. Based on
this premise, the research question is formulated: How can architectural design, by interacting
with nature and physical phenomena, and by integrating sensory stimuli, transform
architecture into a poetic and artistic experience that transcends its merely constructive
function? To address this question, three key variables are identified: architectural design,
sensory stimuli, and the poetic experience, which are essential to understanding how architecture

can transcend its materiality and become a vehicle for deep emotions and narratives.

A timeline is presented, addressing historical periods that have influenced architectural
dematerialization, from Stonehenge (England, 3100 B.C), where the connection with the cosmic
and metaphysical was the central idea, to Gothic and Baroque architecture, characterized by the
use of light and monumentality to evoke the divine. Finally, the Modern Movement and
contemporary architecture are explored, where transparency and integration with nature

consolidate dematerialization, generating spaces that invite sensory contemplation.

The case studies, such as the films The Grand Budapest Hotel and Blade Runner 2049,
as well as architectural projects like the Geometric Hot Springs and the School for Blind and
Visually Impaired Children, illustrate how architecture, both in reality and fiction, can connect

the user with their surroundings through design and sensory stimuli, creating poetic experiences.

Keywords: architecture, architectural design, sensory stimuli, poetic experience, senses,

experience
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Introduccion

¢Qué sucede cuando la arquitectura deja de ser solo un refugio fisico y se convierte en una
experiencia trascendental? La arquitectura desmaterializada no se limita a la creacion de formas y
espacios, sino que explora como estos se desvanecen para dar lugar a vivencias que trascienden lo
tangible. Este enfoque transforma el acto de habitar en una experiencia poética, evocando
emociones y conexiones profundas. Asi, la arquitectura no se restringe a su funcion utilitaria, sino
que cobra vida como un lenguaje que invita a la contemplacion y al descubrimiento. Es una
busqueda que revela cémo lo efimero y lo sutil pueden influir en la percepcion espacial, abriendo
un nuevo horizonte en el disefio arquitecténico que va mas alld de lo fisico, abrazando lo

trascendental y lo emocional.

La investigacion se centra en revelar el potencial de la arquitectura como un arte que no
solo construye, sino que narra, emociona y conecta. Desde esta perspectiva, surge la pregunta de
investigacion: ¢(Cémo el disefio arquitectonico, al interactuar con la naturaleza y fenémenos
fisicos, y al integrar estimulos sensoriales, puede transformar la arquitectura en una experiencia
poética y artistica que trasciende su funcion meramente constructiva? La relevancia de esta
cuestion radica en los aportes que puede ofrecer al disefio de espacios que respondan a las
necesidades sensoriales y emocionales del ser humano, proponiendo entornos que fomenten una
relacion méas armoniosa entre los usuarios y su alrededor. Este enfoque podria redefinir la manera
en que concebimos los espacios contemporaneos, promoviendo una arquitectura mas consciente y

conectada con las dimensiones humanas, existenciales y del entorno.

Durante esta investigacion, se recolectaron antecedentes conceptuales que giran en torno a
la interrelacion entre el disefio arquitectdnico y los estimulos sensoriales, generando experiencias
poéticas que trascienden la funcién constructiva de la arquitectura. Varios autores destacan la
importancia de la experiencia sensorial en la arquitectura. Los renombrados arquitectos, Peter
Zumthor, en su reflexion sobre las atmosferas, y Juhani Pallasmaa, al abordar la poética de la
percepcion, enfatizan que la arquitectura debe involucrar todos los sentidos, generando una
experiencia emocional profunda. En esta linea, el filésofo francés Gaston Bachelard resalta la

importancia de la memoria y la imaginacion en la vivencia del espacio, mientras que uno de los
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padres de la psicologia, Carl Jung, a traves de su exploracion de los simbolos, sugiere que la
arquitectura puede resonar en el inconsciente colectivo, afectando asi nuestra percepcion y
conexion con los espacios que habitamos. Este enfoque también se encuentra en la obra del
arquitecto y escritor Francis Ching, que investiga la relacion entre forma, espacio y orden en la

arquitectura, proponiendo que la organizacion espacial puede influir en la experiencia del usuario.

Los condicionantes del contexto, que abarcan aspectos historicos, normativos, ambientales
y socioculturales, han moldeado la evolucidn de la arquitectura hacia enfoques mas sensoriales y
significativos. El arquitecto Le Corbusier, en su obra, aborda la relacion entre funcionalidad y
estética, proponiendo que la arquitectura debe responder a las necesidades humanas y al contexto
cultural en el que se inserta. A su vez, la psicologia ambiental, tal como la presenta el ex profesor
de Psicologia y Estudios Ambientales Robert Gifford, que sugiere que el entorno construido puede
influir en el comportamiento y bienestar de las personas. Asimismo, el arquitecto noruego Christian
Norberg-Schulz, con su concepto de Genius Loci, subraya la importancia de conectar los espacios
arquitectonicos con su entorno natural y cultural, resaltando que esta conexion es fundamental para

crear una experiencia espacial auténtica y significativa.

La integracion de estimulos sensoriales en el disefio arquitectonico se ha vuelto esencial en
la practica contemporanea. La manipulacion del color, la luz y el sonido son elementos clave que
afectan la percepcion y el estado emocional de los usuarios. Autores como el artista suizo Johannes
Itten y el erudito aleman Wolfgang Goethe, han explorado el significado y el impacto del color en
la experiencia humana, sugiriendo que este puede transformar la atmésfera de un espacio. Ademas,
el trabajo del arquitecto Igor Bondarenko sobre las ideas antiguas acerca de la arquitectura del
universo aporta un contexto histérico que resalta como la espiritualidad y la naturaleza se han
entrelazado en el disefio arquitectonico a lo largo de la historia. En este sentido, autores como el
arquitecto Matthew Sturich enfatizan que la memoria y la construccion de imagenes poéticas en la

arquitectura y el cine generan una conexion mas profunda con los espacios.

La experiencia poética en la arquitectura se define por su capacidad para evocar emociones
y simbolismos profundos. Abram Maslow, un renombrado psicélogo norte americano, destaca que

la busqueda de experiencias enriquecedoras es fundamental para la realizacion personal, lo que
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puede reflejarse en como se disefian los espacios. Asi mismo, Las obras de los arquitectos Mercedes
Muzquiz Ferrer sobre la experiencia sensorial de la arquitectura y de Juan Pablo Leguizamén
Sarmiento sobre la atmdsfera arquitecténica como experiencia significativa, profundizan en la

importancia de crear entornos que conecten emocionalmente con los usuarios.

Lo anteriormente mencionado, nos ayudara al desarrollo de una metodologia de caracter
cualitativo enfocada en el en analisis de ejemplos arquitectonicos y cinematograficos. Se estudiaran
casos como el Filme realizado por Wes Anderson, El Gran Hotel Budapest (2014), Blade Runner
2049 (2017) dirigido por Denis Villeneuve; asi mismos proyectos arquitectonicos como las
Termas Geomeétricas (Chile, 2009) realizadas por el arquitecto German del Sol y la Escuela para
Nifios Ciegos y Discapacitados Visuales (India, 2021), disefiada por la firma arquitectonica
SEAlab; con el fin de comprender cdmo estos casos incluyen aspectos sensoriales y poéticos, para
crear espacios que mejoren la calidad de vida y la percepcion de sus habitantes, transformando asi
la arquitectura en una experiencia que trasciende la mera funcionalidad. Esto se realizara mediante
el analisis de indicadores como el disefio arquitecténico, los estimulos sensoriales y la experiencia
poética, que junto al estudio de sus variables. Respaldados con los antecedentes, diagramas, fotos
intervenidas, articulos, textos y recursos videograficos que manifiesten mejor los conceptos que

aportan a la idea de la desmaterializacion de la arquitectura.

Con este trabajo, se tiene como objetivo general analizar como la arquitectura
desmaterializada, a través del disefio arquitectonico y la integracién de estimulos sensoriales,
puede generar experiencias poéticas que trasciendan la funcién constructiva, enriqueciendo asi la

interaccién del ser humano con su entorno y si mismo.
Finalmente, los objetivos especificos de esta investigacion son:
e Definir los indicadores clave de esta investigacion, los cuales son: El disefio

arquitectonico, estimulos sensoriales y experiencia poética. Estos, guiaran el

analisis para entender como el disefio arquitectdnico se desmaterializa.



Arquitectura Desmaterializada 15

Identificar aspectos historicos en distintas épocas 0 movimientos arquitectonicos
que evidencien la desmaterializacion en la arquitectura al pasar el tiempo y como

ha mutado.

Describir y analizar segun los indicadores definidos, dos obras cinematogréficas

y dos proyectos arquitectdnicos existentes.

Resumir la informacidn recopilada para responder la pregunta de investigacion
a partir de los capitulos conceptual, contextual y metodoldgico, integrando los
conocimientos obtenidos en cada seccién para fundamentar la conclusion del

estudio.
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Capitulo 1.0 Componente conceptual

En la arquitectura, la desmaterializacion se presenta como una invitacién a superar las
limitaciones fisicas y constructivas. A la vez que explora un entorno donde la forma, la funcion y
la materia se entrelazan, dando lugar a una dimension mas profunda y metafisica. Este enfoque
sugiere que la arquitectura trasciende su existencia tangible, convirtiéndose en un medio que evoca
sensibilidad, emociones, y significados, asi, generando espacios que resuenan profundamente con
la esencia del usuario. En lugar de concebir la arquitectura como un simple conjunto de elementos
fisicos organizados para cumplir funciones especificas, la desmaterializacion investiga como lo
intangible, incluyendo las emociones, la luz, el sonido y la naturaleza, puede transformar la

experiencia del espacio en algo que va mas alla de lo visible y lo concreto.

En este capitulo se plantearan las principales variables que respaldaran la pregunta de
investigacion, a partir de obras de diversos autores disciplinares, como arquitectos, psicologos,
artistas y académicos, etc. La primera variable es el disefio arquitectonico, esta incluye como
subindicadores la forma y configuracién espacial, la materialidad y el Metaverso. La segunda
variable son los estimulos sensoriales, esta sera estudiada a través de indicadores como la luz, el
sonidoy el color. La experiencia poética, como terceray ultima variable, se define por atmoésferas,
el simbolismo emocional. La presencia de la naturaleza actia como un indicador transversal,
enriqueciendo cada una de estas variables al conectar lo material y lo inmaterial en el espacio
construido. Asi, se revelara como la arquitectura desmaterializada puede ofrecer una nueva forma
de habitar y experimentar el espacio, donde lo invisible y lo intangible se convierten en

protagonistas.
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1.1 Mapa conceptual:

Este mapa conceptual de la arquitectura desmaterializada se basa en la pregunta central de
esta investigacion. A partir de esta pregunta, se ramifican tres variables fundamentales, cada una
con dos o mas subvariables que guiaran y facilitaran la comprension, ayudando a responder la
interrogante que dio vida a este trabajo.

ARQUITECTURA DESMATERIALIZADA
v
PREGUNTA

(Como la arquitectura interactta con la naturaleza, fendmenos fisicos,

técnicos, espaciales y sensoriales para generar resonancias emocionales —
hque evocan la experiencia poética dentro de los espacios arquitectonicos? j

EXPERIENCIA POETICA
FORMA Y DISPOSICION ESPACIAL LUz ATMOSFERAS
A A
MATERIAL SONIDO
METAVERSO COLOR SIMBOLISMO EMOCIONAL
NATURALEZA
Conclusion

La arquitectura va méas alld de |a construccion de edificios al crear experiencias sensoriales y

poéticas que moldean narrativas espaciales. Estas no solo reintegran la nocién de arte en la

arquitectura, sino que también la desmaterializan, permitiendo una conexién mas profunda
entre el individuo y su entorno construido.

Imagen 1

Mapa conceptual de autoria propia.
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1.2 Concepto guia: Disefio Arquitectonico

La arquitectura desmaterializada es una perspectiva que va mas alla de lo puramente fisico
y busca una expresion arquitecténica mas poética, artistica y sensorial. Este marco conceptual se
centra en como el disefio arquitectonico se manifiesta a través de la forma y disposicion espacial
la materialidad la integracion de la naturaleza y las nuevas posibilidades que ofrece el metaverso
con el proposito de proponer una arquitectura que desafia las convenciones tradicionales y se abre

a nuevas dimensiones de experiencia y percepcion.

Forma & Disposicion Espacial

El disefio arquitecténico no solo se basa en responder a un programa, o una demanda
funcional. La arquitectura es una manera artistica de representar el habitar, donde la forma y
espacio, se prestan como un lienzo para materializar intenciones que aporten a esta vision. Ching
establece que, “La disposicion y organizacion de los elementos de forma y espacio determinaran
como la arquitectura puede fomentar iniciativas, generar respuestas y comunicar significados.”
(Ching, 2023). ¢Pero a que se refiere con respuestas y significados? En se arquitectura estos se
refieren a los conceptos, emociones, y mensajes que un espacio o una forma transmiten al usuario.
Dichos, se materializan mediante la organizacién espacial y la forma, los cuales no solo se percibe
fisicamente, sino que también pueden evocar significados méas profundos y experiencias
sensoriales, transformando el espacio en un vehiculo de expresion artistica y cultural. Tejiendo una
interaccion entre los usuarios y el entorno, logrando generar respuestas que van mas alla de la

simple funcionalidad.

La forma en que se accede al espacio y se desplaza uno a través de él puede generar una
narrativa inmersiva. Esto se logra mediante el disefio de secuencias espaciales o lo que Le
Corbusier categorizé como promenade, la cual comprende de usar medios arquitectonicos para
crear una entrada que atraiga al espectador, generar diversos puntos de vista y mantener la relacion
entre los fragmentos y la unidad arquitecténica (FLC,2023); todo para guiar al usuario a través de
un viaje sensorial e intimo con la arquitectura. Por otro lado, La escala de los espacios también

juega un papel crucial en la percepcion del usuario. Un espacio amplio puede inducir una sensacion
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de libertad, mientras que uno mas compacto puede crear intimidad o seguridad. Asi también, el
orden y la disposicion de los elementos dentro del espacio afectan la percepcion y la experiencia
del usuario. Esto influye en la claridad del propoésito del espacio y en como se comunica a traves
de la experiencia sensorial. Un disefio bien organizado facilita una experiencia fluida y coherente,

mientras que un disefio cadtico puede provocar confusion o disconformidad.

Aqui, la forma y la disposicion del espacio se elevan a la categoria de herramientas
artisticas, permitiendo moldear un lenguaje arquitectonico que comunica significados profundos y
evoca una variedad de percepciones en quienes interactian con el espacio. Estos espacios no solo
se perciben visualmente, sino que van mas alla de lo tangible, invitando al usuario a experimentar
una experiencia que involucra todos los sentidos y la intuicién. Cada elemento arquitectonico
contribuye directamente a una narrativa mas amplia que habla al corazén y la mente de quienes lo

habitan, creando una conexion emocional y sensorial Unica.
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Imagen 2

Francis Ching — Forma, Espacio y Orden

KO
jl_’ - — )(; La circulacion, la organizacién de la forma y el espacio,
/ —— 14 -y - ’ - -
f s moldean la percepcidn arquitectonica. Las trayectorias de

circulacion guian el movimiento y la experiencia espacial,

Comparten un forma Organizasibn segin
comin un gje =, mientras que la disposicién de la forma define la jerarquia 'y
Or_”ij' las relaciones entre los espacios. Juntos, crean un viaje
Eii sensorial que comunica significados y establece una
it 1 " conexion emocional con el entorno arquitecténico. Imagenes

tomadas de (Ching, 2023).

Agrupacidn & lo largo Recorvido en lazo

de un recorrido

L4 Materialidad

El concepto de materialidad se

\77:{1 {-1\: convierte en un medio para despertar
5 | jD‘” i — —]
slE— Et—_fr——"’ sentimientos y emociones al ser la piel de la

arquitectura, convirtiéndola en ese primer
B feril e acercamiento y el mas inmediato contacto
fisico con el espacio. La seleccion y el

tratamiento de los materiales influyen

directamente en la percepcion sensorial del

usuario, construyendo una conexién emocional y estableciendo una atmdsfera mediante sus
caracteristicas fisicas. La materialidad no solo define la estética de un edificio, sino que también
contribuye a la experiencia vivencial del entorno construido, creando una narrativa sensorial que

complementa la forma y la funcion arquitecténica.

Segun la arquitecta Karen Pesantes en su obra La materialidad en la arquitectura, los
materiales pueden ser utilizados para transmitir ideas poéticas y abstractas lo cual genera una
experiencia arquitectonica que interacttia con los sentidos del usuario (Aldana et al., 2022). Es por
esto por lo que ciertos materiales son fundamentales a la expresion poética de la arquitectura ya
que pueden llevar significados simbdlicos o culturales que resuenan con los usuarios, afiadiendo

capas de interpretacion y significado al espacio arquitectonico. Ademas, que pueden contar una
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historia 0 evocar una atmosfera particular. Es como lo expresé el renombrado arquitecto Peter

Zumthor,” El material no es s6lo una cosa, sino una parte de la experiencia del espacio.” (Zumthor,
2009).

Con esto en mente, se pueden considerar los atributos de los materiales no solo en términos
estructurales u ornamentales, sino también como elementos que contribuyen a una narrativa
sensorial mas profunda. En obras como el Pabellén de Barcelona (1929) de Mies van der Rohe,
ubicado en Barcelona, Espafia, el espacio se define mediante materiales como el acero, el vidrio y
el marmol. Estos materiales establecen una interaccion dindmica con el ambiente y la luz. Como
resultado de esta interaccion, se produce una sensacion de transparencia y fluidez que dibuja los
limites entre lo material y lo inmaterial (ver imagen 3). O la mezquita de la cipula de la roca (687
— 691 d.C) del califa Abd al-Malik en Jerusalén, Israel, que con la utilizacion de baldosa de
maultiples colores suscita una atmosfera celestial al contrastar con la luz y aparte de esto, refuerza

su identidad cultural del medio oriente, creando con su imponente piel una mayor experiencia en

los usuarios (ver imagen 4).

Imagen 3
Metal Pabellon de Barcelona, Espafia
Imagen tomada por: Pepo Segura con intervencion

propia.

Luz bafa ¢l espacio

Integracién con
elementos naturales

La materialidad esta estrechamente

Marmol

relacionada con la desmaterializacion en la

arquitectura, que busca crear experiencias

Vidrio

sensoriales que trascienden lo constructivo
. y estético. En este enfoque, la seleccion de

materiales cumple una funcion artistica y

comunicativa. Estos materiales poseen la habilidad de provocar respuestas sensoriales que
conectan al usuario con su entorno a través de su textura, color y forma. Esta interaccion mejora la
experiencia espacial y emocional del individuo, lo que hace que el entorno se vuelva mas

envolvente y significativo.
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Imagen 4

Cupula de la roca, Jerusalén, Israel

La materialidad de la Clpula de la Roca otorga un sentido poético al espacio, transformando la piedra y el mosaico en una sinfonia
visual y tactil que eleva la experiencia espiritual y cultural del visitante. Imagen tomada de: http://www.quaranreading.com/ con

intervencion propia.

Naturaleza

La naturaleza se considera un componente activo y esencial del disefio en lugar de
simplemente un tel6n de fondo pasivo. A partir de esta perspectiva, es posible crear espacios que
dialoguen con el entorno natural e integren este como parte integral de la experiencia
arquitectonica, ya que la naturaleza y el entorno construido pueden interactuar entre si. El enfoque
del disefio se redefine al considerar la naturaleza como una arquitectura en si misma, permitiendo
que lo construido se inspire de ella, influyendo en su emplazamiento, materialidad y forma. Como
menciona el arquitecto Juhani Pallasmaa en Animales arquitectos, “la naturaleza no es simplemente
un escenario para la vida, sino una fuente inagotable de ideas arquitectonicas y soluciones

estructurales” (Pallasmaa, 2020).
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En el texto Ancient Ideas About the Architecture of the Universe, el arquitecto Igor A.
Bondarenko destaca cdmo las culturas antiguas consideraban la arquitectura y la naturaleza como
partes distintas de un todo cosmoldgico. La naturaleza estableciendo vinculos simbdlicos entre el
espacio fisico y el universo definiendo el disefio de estas arquitecturas rituales (Bondarenko, 2021).
A partir de esto, se evidencia que la arquitectura estaba profundamente ligada a creencias
cosmoldgicas y naturales, viéndose no solo como construccion funcional, sino como manifestacion
del cosmos en si. Los disefios arquitectonicos reflejaban una relacion simbdlica con el universo y
la naturaleza, utilizando elementos naturales como la orientacion del sol y las estrellas para
emplazarse de forma que conecten el espacio fisico con el orden cosmico. Ademas, muchos
templos y monumentos también buscaban reflejar elementos naturales tanto en forma como en
materialidad, otorgando a los edificios un arraigo con el lugar y las creencias, asi uniéndose con el
universo. Esta idea sostiene que la naturaleza no solo ayuda a la arquitectura, sino que también la

convierte en una extensién del entorno cosmico conectando lo tangible con lo metafisico.

Por ello, al aplicar estas ideas a la arquitectura desmaterializada, se argumenta que la
arquitectura trasciende lo fisico al buscar una conexion mas profunda entre lo material y lo
metafisico, incorporando la naturaleza de manera integral. La naturaleza actia como aliada para
guiar el emplazamiento, la materialidad, y la creacion de espacios y formas que se perciben y
experimentan de forma poética y sensorial. De esta manera, la interaccion entre la arquitectura

humana y la divina genera nuevas perspectivas y significados para el individuo.
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Imagen 5
Relacidn Chichen Itzd y astros
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La fachada y la orientacion estan disefiadas para seguir la trayectoria del sol durante los solsticios primavera y otofio. David
Stuart, epigrafista de la Universidad de Texas, dice que los mayas consideraban a sus lideres politicos como representantes del
orden universal. Imagen y fuente tomadas de: https://www.ngenespanol.com/historia/por-que-las-construcciones-mayas-estan-
alineadas-con-las-estrellas/

Imagen 6

Seccion pirdmide de Keops

“El egiptdlogo, Dr. Gaston Maspero observo que los egipcios concebian el
mundo como un templo y el templo como un microcosmos del mundo, con
cada elemento arquitectonico simbolizando diferentes aspectos del cosmos,
lo que hacia de sus templos verdaderos reflejos de la creacion.” Fuente
tomada de https://www.ancient-origins.net/artifacts-other-artifacts/grand-
architect-0012238. Imagen tomada de https://www.maravillas-del-
mundo.com/Piramides-de-Egipto/Piramide-de-Keops.php con intervencion

propia.

Metaverso

Al permitir la creacion de espacios virtuales que trascienden los limites fisicos tradicionales

el metaverso ofrece una nueva perspectiva en la arquitectura desmaterializada. Los disefiadores

pueden experimentar con ideas que en el plano material estarian sujetas a limitaciones fisicas y

estructurales porque este entorno digital ofrece una plataforma infinita para re imaginar cualquier

tipo de disefio arquitectonico o de vida. La arquitectura del metaverso se basa en pixeles y

algoritmos lo que brinda una amplia gama de posibilidades creativas como la reconceptualizacion

de las leyes de la fisica en estos espacios virtuales y la manipulacién de la escala.
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Esta herramienta innovadora redefine la interaccion entre naturaleza y tecnologia y expande
el campo de la arquitectura. En el contexto del metaverso, la naturaleza puede recrearse
digitalmente, permitiendo que los elementos naturales interactien de formas imposibles en el
mundo fisico. Asi, el tnico limite es la creatividad del arquitecto digital, quien puede potenciar la
experiencia del usuario al doble al someterlo a entornos y experiencias que no serian posibles en
el mundo real. Elementos como la bioluminiscencia controlada, la gravedad alterada, y la
simulacion de ecosistemas completos enriquecen la experiencia del usuario de maneras Unicas e

inexplorables.

Fusionando lo tangible con lo intangible, el disefio arquitecténico en el metaverso explora
continuamente lo poético y lo sensorial, creando un universo en el que arte, arquitectura y funcién
coexisten sin limites. El metaverso permite desmaterializar formas antes inimaginables al integrar
la tecnologia de manera profunda, abriendo un horizonte donde la arquitectura poética alcanza su
méaxima expresion. Asi, transforma los espacios virtuales en experiencias significativas y

evocadoras, desdibujando la frontera entre realidad y ficcion.

Imagen 7

Absence and Presence — the luminal conflux por OBM

Proyecto expuesto en la Bienal de arquitectura en el Metaverso 2023.
Se evidencia in entorno digital ilimitado donde las formas y espacios
desafian las leyes fisicas, permitiendo la creacidon de experiencias
inmersivas que fusionan lo virtual y lo sensorial en un plano
totalmente abstracto. Imagen tomada de:

https://metaversearchbiennale.com/projects/obmi

El disefio arquitectonico es fundamental en

la arquitectura desmaterializada ya que da cuerpo a

nociones metafisicas, artisticas, sensoriales,
simbolicas y poéticas. Este crea un lenguaje espacial que dialoga con los sentidos y las emociones
del usuario al integrar la forma, la materialidad, la naturaleza y el metaverso. Este método no solo

redefine el uso de materiales y como el espacio se reinventa ante su relacién con el entorno natural,
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sino que también expande el campo arquitectonico hacia lo digital permitiendo la creaciéon de

experiencias que combinan lo tangible con lo intangible.

1.3 Concepto guia: Estimulos Sensoriales

La arquitectura desmaterializada es una vision en la que el disefio trasciende la mera
construccion fisica para adentrarse en un &mbito mas artistico, sensorial y poético. Este enfoque
explora como los estimulos sensoriales, como la luz, el sonido, el color y la naturaleza, influyen en
la percepcion y experiencia del espacio. A traves de estos elementos, la arquitectura se convierte
en un medio para despertar emociones y crear ambientes que resuenan profundamente con quienes
los habitan, promoviendo una conexién que va mas all& de lo tangible y se sumerge en lo sensorial,

emocional, y lo espiritual.

La luz

En el mundo del arte y la arquitectura la luz juega un papel crucial. No solo se encarga de
dar forma y definir los limites de los espacios, sino que también sirve como una herramienta para
expresar sentimientos y emociones. EI maestro de la luz y la sombra, el arquitecto Louis Kahn, en
su libro Silence and Light establece que, "la luz es el generador de toda la presencia™ (Kahn, 1969)
Destaca la manera en que la luz trae vida a los espacios llendndolos de sentido y personalidad. La
luz se transforma asi en algo mas que un mero componente fisico; se convierte en un recurso etéreo
capaz de ser moldeado para crear entornos que transmiten pensamientos y sentimientos. Como un
artista emplea colores y sombras para agregar dimension a su creacion, el arquitecto aprovecha la
luz para dar vida a lugares que establecen conversaciones con sus ocupantes, convirtiendo asi la

arquitectura en una expresion artistica vibrante y cambiante.

Juhani Pallasmaa, en su obra An Architecture of the Seven Senses, destaca el poder
transformador de la luz en la arquitectura, sefialando que esta tiene la capacidad de alterar la
atmosfera de un lugar y, con ello, la percepcion sensorial y emocional del usuario (Pallasmaa,
1994). La luz, al interactuar con las superficies y volumenes arquitecténicos, puede cambiar

radicalmente la forma en que se experimenta un espacio, creando una sensacion de calidez,
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tranquilidad, dramatismo, o incluso tension. La interaccion de la luz es una herramienta
fundamental para la creacion artistica, ya que permite al arquitecto manipular la percepcion del
espacio de maneras sutiles pero poderosas, generando ambientes que evocan respuestas

emocionales.

La luz también es esencial para resaltar los elementos arquitecténicos, permitiéndoles
expresarse en toda su complejidad y belleza. EI famoso arquitecto suizo, Le Corbusier destacé que,
"la arquitectura es el juego sabio, correcto y magnifico de los volimenes bajo la luz" (Le Corbusier,
1923). La luz no solo revela la forma, sino que también le da vida y dinamismo. Los arquitectos
pueden mejorar la experiencia estética del espacio al controlar cuidadosamente la luz para resaltar
texturas, contrastes y detalles que de otro modo pasarian desapercibidos. La capacidad de la luz
para interactuar con la arquitectura de esta manera es fundamental para la creacion artistica, ya que

puede elevar un espacio cotidiano a un nivel extraordinario de expresion sensorial.

Imagen 8

Roseton, catedral de Saint- Denis (1135, Francia)

como simbolo de lo divino en la tierra, el efecto sensorial causaba un ambiente
mistico que acercaba a los creyentes a un estado de exaltacion emocional,

simbolica y sensitiva. Imagen tomada por: Benjamin Gavaudo

Imagen 9

Tadao Ando — luz y sombra

La luz natural crea un juego de luz y sombra al entrar al edificio, creando un
ambiente poético y artistico. formando atmosferas diversas y realzando la crudeza
de la arquitectura. Imagen de compilacion de varios proyectos de Tadao Ando por

Pablo Kujman
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El Sonido

El sonido es un elemento arquitectdnico que, aunque a menudo invisible, tiene un impacto
significativo en la percepcion y experiencia del espacio. Al igual que la luz, el sonido afiade una
dimensién artistica que puede transformar un espacio arquitectonico en una experiencia sensorial
completa. El sonido no solo define el ambiente acustico de un lugar, sino que también influye en
como las personas perciben el tiempo y el movimiento dentro del espacio. Steven Holl en su texto,
Cuestiones de percepcion: fenomenologia de la arquitectura, establece que, el sonido puede alterar
la percepcion espacial, permitiendo que los usuarios vivan el entorno de manera dinamica y
envolvente (Holl, 2018). Esta capacidad del sonido para modificar la experiencia arquitecténica lo
convierte en una herramienta poderosa para los arquitectos, quienes pueden disefiar espacios que

resuenen con la vida y la actividad humana.

En la arquitectura, el sonido no es un mero acompariamiento, sino una parte integral de la
creacion artistica del espacio. Peter Zumthor, conocido por su sensibilidad ante los detalles
sensoriales, menciond que, “un edificio es un cuerpo que resuena como un instrumento musical”
(Zumthor, 2009). Esta analogia subraya como los arquitectos pueden utilizar el sonido para crear
una atmasfera que resuene emocionalmente con los usuarios, similar a como un compositor utiliza
la musica para evocar sentimientos. En este punto se puede recordar una frase comunmente
atribuida al artista norteamericano Jean Michel Basquiat (1960 - 1988), “el arte es como decoramos
el espacio, la musica es como decoramos el tiempo.” Y la arquitectura puede ser donde el arte y la
musica converjan, permitiendo que el espacio cobre vida; donde los ecos, los murmullos y los

sonidos naturales o artificiales se vuelvan una sinfonia que cree una experiencia sensorial.

La interaccion del sonido con los materiales y la forma del espacio puede enriquecer la
experiencia arquitectonica, generando una conexién mas profunda entre el individuo y su entorno.
La arquitectura debe crear un todo armonioso donde cada parte esté en consonancia con la otra.
Esto incluye la dimension sonora, donde cada sonido que se produce o se escucha dentro de un
espacio contribuye a la totalidad de la experiencia. Cuando los arquitectos disefian teniendo en
cuenta el sonido, pueden crear sinfonias espaciales que, al igual que una obra de arte visual, tienen

el poder de mover, conmover o hasta perturbar a las personas. En este sentido, el sonido se
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convierte en una parte fundamental de la creacion artistica en la arquitectura, capaz de afiadir una

profundidad y trascendencia de lo material hacia lo emocional y lo poético.

Imagen 10

Sound in spaces: architectural acoustics with Thomas Heatherwick

El video expresa la importancia sensorial del
sonido en la arquitectura y la sensibilidad que este
genera. Video de: Sound of Life.

My‘name's Thomas Heatherwick, I'm a @

https://youtu.be/YvHXFmnftx0?si=5y1vkmky6Thxso8w

El Color

El color, en sus multiples manifestaciones, es uno de los elementos mas poderosos y
expresivos de la arquitectura, ya que puede transformar espacios y generar muchas emociones. La
teoria del color, que ha sido estudiada en profundidad por artistas y cientificos, revela que los
colores no solo afectan la percepcion visual, sino también el estado de &nimo y la psicologia de los
usuarios. En "La experiencia sensorial de la arquitectura”, la arquitecta Mercedes Muzquiz Ferrer
destaca como los colores pueden influir en la percepcion espacial y emocional, sugiriendo que cada
tonalidad tiene un impacto especifico en el bienestar y la experiencia del usuario (Muzquiz Ferrer,
2017). Esta capacidad del color para afectar la psique humana convierte su uso en una herramienta
fundamental para los arquitectos que buscan no solo crear espacios visualmente atractivos, sino

también emocionalmente resonantes.

El color en la arquitectura define la identidad estética de un espacio, y también actia como
un lenguaje visual que logra comunicarse con los usuarios a un nivel subconsciente. Johannes Itten,

pionero en la teoria del color establece que, “El color es el medio mas poderoso para crear una
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atmosfera. Los colores tienen una influencia directa en nuestra percepcion del espacio, el estado de
animo y la emocion. Ademas, que este tiene un impacto emocional y psicolégico inmediato y
profundo en los individuos."(Itten, 1974). Esto resalta como el color es una manifestacion de la
luz, cargada de significado emocional y simbdlico. En la arquitectura, los colores pueden ser
utilizados para crear contrastes, destacar elementos arquitectdnicos, o incluso alterar la percepcion
del tamafio y la forma de un espacio. Por ejemplo, tonos calidos como el rojo y el naranja pueden
hacer que un espacio se sienta mas acogedor e intimo, mientras que tonos frios como el azul y el
verde pueden generar amplitud y tranquilidad. La seleccion del color, por tanto, es un acto creativo
que tiene un profundo impacto en la manera en que los usuarios interactian y se sienten en un

espacio.

Imagen 11

Efectos visuales segun la disposicion de color en el entorno

Se evidencia como el uso de color en ciertas ubicaciones de un espacio tiene

] ] el poder de manipular nuestra percepcion del lugar. Imagen de autoria

DAARR B propia.
/ Expandir //jAconar ///Estrercha

; La psicologia del color también juega un papel
/) Estirar \ [/Bajar altura |Aéortar muros P 9 Jueg pap

crucial en la creacién de experiencias emocionales y
sensoriales en la arquitectura. Segun el psicologo suizo

Carl Jung, "los colores son la madre de las
// Separar 17/ Ampliar . }//Compactar d

emociones"(Jung, 1977). Jung creia que los colores, al
igual que los arquetipos, tienen un impacto profundo y universal en nuestra psique, actuando como
un lenguaje visual que evoca sentimientos y estados de animo. En la arquitectura, esta comprension
permite disefiar espacios que no solo son visualmente atractivos, sino que también resuenan
emocionalmente con las personas. Ciertos colores pueden reducir el estrés, mejorar el animo e
influir en el comportamiento en general, lo que subraya la importancia de una seleccion cuidadosa
del color en el disefio arquitectonico. Asi, el color se convierte en un medio artistico y emocional

capaz de transformar tanto el espacio como la experiencia de quienes lo habitan.
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Imagen 12

Rueda de la psicologia del color

Se evidencian las emociones que cada color causa inconscientemente en
los individuos, dichos colores pueden influenciar la interaccion,
sensaciones y desarrollo de una persona. Imagen tomada de:

www.FirehousePublications.com

La Naturaleza

La naturaleza es esencial en la arquitectura

desmaterializada, ya que aporta una dimension artistica

. y emocional que enriquece la experiencia sensorial. La
integracion de elementos naturales transforma el entorno arquitectonico en un escenario de
sensaciones tales como la calma y la reflexion. Segin el arquitecto Frank Lloyd Wright, “la
arquitectura debe emerger de la tierra, a la que pertenece.” (Wright, 1943) destacando como la
conexion con la naturaleza puede infundir a los espacios una calidad poética y auténtica. Al
incorporar elementos naturales, como vegetacion y agua, los arquitectos pueden crear entornos que

evocan multiples sensaciones, promoviendo una experiencia estética y emocional profunda.

La naturaleza también amplifica la riqueza sensorial del entorno arquitectonico a través de
la variacion de texturas, colores y sonidos. La vegetacion y agua en el disefio pueden proporcionar
una experiencia tactil y visual refrescante y envolvente. Por ejemplo, el contacto con superficies
naturales, como la madera o la piedra, ofrece una experiencia tactil que contrasta con los materiales
artificiales, mientras que la vision de paisajes verdes y cuerpos de agua puede calmar y estimular

a nivel visual.

Es asi como la naturaleza introduce una dimension poética y espiritual en la experiencia
arquitectonica, siendo el agente que mas estimulos sensoriales tiene, causando éxtasis a la
experiencia en el espacio. Richard Neutra sefial6 que “la naturaleza no solo ofrece una perspectiva,
sino una experiencia sensorial completa.” (Neutra, 1954) enfatizando como la integracion de la

naturaleza en la arquitectura puede proporcionar una experiencia inmersiva que va mas alla de la
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funcionalidad del disefio. Al adentrarse en entornos que combinan elementos naturales, los usuarios
experimentan una serie de estimulos sensoriales que enriquecen la percepcion del espacio. Esta
integracion permite que la arquitectura desmaterializada no solo sea estéticamente placentera, sino

también una fuente de enriquecimiento sensorial y espiritual.

Imagen 13

Naturaleza como arquitectura

La imagen representa la integracion de la naturaleza a la
arquitectura en lo cotidiano, el como al borrar la frontera entre ellas
los sentidos se potencian al igual que las atmosferas. Imagen de
autoria propia

En resumen, la arquitectura
desmaterializada busca integrar estos estimulos
sensoriales para crear espacios que no solo sean

funcionales, sino que también ofrezcan

experiencias emocionales y poéticas. La luz, el
sonido, el color y la naturaleza se entrelazan para formar una experiencia arquitectonica completa

que va mas alla de la materialidad, invitando a los usuarios a una inmersién sensorial profunda.

1.4 Concepto guia: Experiencia poética

La experiencia poética en la arquitectura se manifiesta cuando un espacio genera emociones
profundas y conecta al usuario con una dimension mas alla de lo funcional. Este concepto se
enriquece con el subtema de las atmosferas, donde elementos y conceptos arquitectonicos
interactGan para crear una percepcion sensorial envolvente, transformando lo cotidiano en una
vivencia significativa. A su vez, el simbolismo emocional dota a estos elementos de significados
simbolicos que refuerzan la narrativa del espacio, logrando que la arquitectura despierte
resonancias emocionales y artisticas, estableciendo una conexion intima y trascendental con

quienes la experimentan.
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Atmosferas

Las atmosferas arquitectonicas son cualidades sensoriales y emocionales que emergen de
la interaccion de diversos elementos en un espacio, trascendiendo su forma y funcion. En su libro
Atmosferas, el arquitecto ganador del Pritzker, Peter Zumthor enfatiza que, el disefio debe ir mas
alla de la mera funcionalidad, aspirando a crear entornos que dialoguen con los sentidos y generen
una conexion emocional entre el espacio y el individuo (Zumthor, 2009). Esta idea resalta que las
atmosferas no son solo percepciones visuales, sino experiencias multisensoriales que permiten que
los usuarios se sumerjan completamente en su entorno. Asi, la arquitectura se convierte en un
medio para evocar resonancias emocionales profundas, donde el espacio no solo se ve, sino que se

siente y se vive en un nivel mas intimo.

El arquitecto finlandés Juhani Pallasmaa, en An Architecture of the Seven Senses, refuerza
la importancia de considerar todos los sentidos en la creacion de atmdésferas. Mas alla de lo visual,
el tacto, el olfato y el sonido juegan papeles cruciales en la percepcion del espacio (Pallasmaa,
1994). Lo cual es un llamado a que la arquitectura deberia disefiarse para activar todos estos
sentidos, transformando el espacio en una experiencia. Asi mismo, este mismo arquitecto establece
que las atmosferas arquitectonicas surgen de la cuidadosa manipulacion de materiales, luz y
texturas, invitando a una interaccion sensorial que envuelve al usuario (Pallasmaa, 1994). Tomando
como base las ideas de Pallasmaa, se puede agregar un concepto fundamental: la proporcion, la
cual tiene una influencia directa en la percepcién del espacio, generando sentimientos diversos,
como la comprension o la amplitud, la libertad o la cautividad, y la grandeza o la insignificancia.
De este modo, cada elemento contribuye a que el espacio se experimente de forma integral y

significativa, generando un ambiente que resuena emocional y simbdélicamente.
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Imagen 14

Representacion de atmdsferas — escala, luz y sombras

La luz, las sombras y la escala crean una atmosfera que da la sensacion de pequefiez
y monumentalidad, al mismo tiempo que dota de un cardcter mistico y poético al

espacio. Imagen propia.

Las atmosferas arquitectonicas son cualidades
sensoriales y emocionales que surgen de la interaccion de
diversos elementos en un espacio, trascendiendo su funcién
basica. Este proceso es un trabajo colectivo en el que cada

componente como: los materiales, luz, texturas y proporciones,

colabora para crear un entorno que dialogue con los sentidos y

establezca conexiones emocionales profundas. Al involucrar

todos los sentidos, incluyendo el tacto, el olfato y el sonido, la arquitectura se transforma en una

experiencia multisensorial que invita al usuario a sumergirse completamente en su entorno. La
manipulacion cuidadosa de estos elementos transforma la percepcion del espacio, generando una
experiencia integral que resuena emocionalmente y favorece una relaciéon mas intima con el lugar.
Asi, las atmdsferas arquitectdnicas actian como vehiculos de experiencias poéticas, enriqueciendo
la vida del usuario, transmitiendo sensaciones que el arquitecto desea potenciar, promoviendo asi,

una apreciacion mas profunda del entorno que habita.
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Imagen 15

Sea art museum - atmdsferas

Las Atmosferas arquitectonicas se enriquecen al relacionarse con
lo natural, donde las zonas de sombra y luz crean un dialogo que
invita al contemplacion y sentimientos como la nostalgia. Imagen
tomada de OPEN Architecture con intervencion propia.

Simbolismo Emocional

El simbolismo emocional en la
arquitectura se refiere a la capacidad de los
espacios para evocar significados subjetivos que
trascienden su funcion fisica. Cada elemento
arquitectonico, desde la forma hasta el material,
puede ser interpretado como una metéfora que

resuena emocionalmente con quienes lo habitan.

Por ejemplo, un pasillo largo y estrecho puede transformarse en una representacion del camino

hacia la libertad, sugiriendo una transicion hacia algo mas amplio y abierto. En contraste, un

espacio pequefio y acogedor puede simbolizar seguridad y refugio, brindando una sensacion de

proteccidn ante el vasto mundo exterior. Este fendmeno sugiere que la arquitectura no solo se

experimenta a traves de los sentidos, sino también mediante una conexion emocional y simbolica

que afecta la percepcion individual del espacio.

Imagen 16
Pasillo & libertad

Analogia de como una luz al final de un pasillo oscuro toma un

significado de libertad. Imagen propia.

Steven Holl, un arquitecto contemporaneo
conocido por su enfoque en la experiencia
espacial y la luz en la arquitectura, en su obra
Cuestiones de percepcién, destaca como el

espacio puede convertirse en una extension de la

experiencia humana, donde cada rincon adquiere un significado personal. Segun Holl, los
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elementos arquitectonicos tienen la capacidad de evocar recuerdos, sensaciones y emociones
Unicas en cada individuo (Holl, 2018). De este modo, un espacio que podria parecer meramente
funcional puede transformarse en un simbolo de la experiencia vital del usuario, reflejando sus
aspiraciones, temores y deseos. En consecuencia, el simbolismo emocional en la arquitectura no es
un atributo universal, sino que depende de la narrativa personal y de la historia que cada individuo

proyecta en el espacio.

Este simbolismo también se ve profundamente influenciado por el contexto cultural y social
en el que se inscribe la arquitectura. La interpretacion de un espacio puede variar significativamente
segun las experiencias previas y los valores de la comunidad que lo habita. Por ejemplo, un edificio
con una fachada deteriorada puede ser percibido como un simbolo de la historia y la resistencia de
una comunidad, mientras que un espacio moderno y minimalista puede evocar aspiraciones de
innovacion y progreso. Asi, la arquitectura se convierte en un vehiculo para articular tanto
narrativas colectivas como individuales, transformando cada espacio en una metafora emocional

que invita a reflexionar sobre la condicion humana y nuestra relacion con el entorno.

La psicologia y la experiencia subjetiva juegan un papel crucial en la creacién de simbolos
y significados emocionales en la arquitectura. Segun el psicologo suizo Carl Jung, en su obra El
hombre y sus simbolos, el inconsciente colectivo, compuesto por arquetipos compartidos entre
todas las culturas, influye en la forma en que interpretamos los espacios (Jung, 1964). Estos
arquetipos conectan las formas y estructuras con emociones profundas y universales. Por ejemplo,
un espacio abierto puede evocar sentimientos de libertad o vulnerabilidad, dependiendo de la
historia personal y las asociaciones culturales del individuo. Asi, la arquitectura se convierte en un
espejo emocional donde cada espacio es reinterpretado a través del prisma de la psicologia

personal, moldeada por el inconsciente colectivo.

El proceso de creacion de significados simbolicos en la arquitectura puede analizarse mas
profundamente a través de las teorias del psicologo estadunidense Abraham Maslow, quien plantea
que el bienestar humano esta directamente relacionado con la satisfaccion de necesidades
psicolégicas y emocionales. Segun su Jerarquia de Necesidades, cuando un espacio arquitecténico

satisface necesidades basicas como seguridad, pertenencia o auto realizacion, este espacio
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trasciende su funcion utilitaria y se convierte en un entorno cargado de significado emocional
(Maslow, 1954). Un refugio intimo, por ejemplo, no solo proporciona proteccion fisica, sino que
también puede simbolizar el amparo emocional y la sensacion de seguridad frente a un mundo
incierto. La arquitectura, al responder a estas necesidades fundamentales, invita a que los usuarios
proyecten sobre los espacios significados personales y simbélicos que enriquecen su experiencia.
Asi, los entornos arquitectonicos se transforman en espejos de la psique humana, donde las formas
y los espacios dialogan con las aspiraciones, miedos y deseos mas profundos, creando una

interaccion emocional y cultural que eleva la arquitectura méas alla de lo meramente fisico.

Imagen 17

Simbolismo emocional en habitacion

Un cuarto oscuro y pequefio puede evocar un simbolismo emocional
de confort y seguridad, donde la sensacion de estar rodeado por las
paredes crea un abrazo envolvente que ofrece refugio y calma ante el
caos exterior. Imagen propia.

En conclusion, La arquitectura al
entrelazarse con los sentidos, las emociones y las
narrativas personales, se eleva mas alla de su
funcién constructiva y se convierte en un medio
expresivo de significados profundos. El disefio no
solo moldea el espacio fisico, sino que también

refleja las aspiraciones, temores y deseos de quienes

lo habitan, permitiendo que cada rincon resuene de
manera Unica en cada individuo. A través de la interaccion de los elementos sensoriales y
psicologicos, las atmosferas arquitectonicas emergen como entornos poéticos que enriquecen la
experiencia humana. En este sentido, la arquitectura actia como un puente entre lo tangible y lo
intangible, conectando lo material con el simbolismo emocional que da forma a nuestra percepcién
del mundo y a nuestra relacion con el entorno. De esta manera, el espacio arquitecténico no solo
se construye, Sino que se vive y se siente, transformando la vida cotidiana en una experiencia

estética y emocional.
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1.5 Conclusiones

En sintesis, la arquitectura desmaterializada emerge como un paradigma innovador que
invita a repensar la funcion del disefio arquitectdnico en la creacion de espacios que trascienden la
mera funcionalidad. Este enfoque se fundamenta en la integracion de elementos metafisicos,
artisticos y simbolicos, los cuales no solo estructuran el entorno fisico, sino que también dan forma
a la experiencia emocional del usuario. La obra del arquitecto se convierte en un lenguaje que se
articula a través de la forma, la materialidad y la conexion con el metaverso, expandiendo asi el

ambito de la arquitectura hacia nuevas dimensiones que combinan lo tangible con lo intangible.

A través de la incorporacion de estimulos sensoriales como la luz, el sonido, el color y la
naturaleza; la arquitectura desmaterializada no solo busca satisfacer necesidades funcionales, sino
que también se propone generar experiencias poéticas y profundamente inmersivas. La interaccion
de estos elementos transforma los espacios en entornos donde la estética y la emocidn se entrelazan,
invitando a los individuos a habitar los lugares de una manera mas consciente y significativa. Este
proceso de inmersion sensorial se convierte en un medio para explorar la relacion intrinseca entre

el ser humano y su entorno, propiciando una experiencia que va mas alla de lo visual y lo fisico

Finalmente, al entrelazarse con las narrativas personales y las emociones, la arquitectura se
erige como un puente entre lo tangible y lo intangible. La capacidad de un espacio para resonar con
las aspiraciones, temores y deseos de quienes lo ocupan resalta su papel crucial en la configuracion
de identidades y experiencias colectivas. De este modo, cada rincén arquitectonico se convierte en
un campo de significados profundos que enriquecen la vida cotidiana, transformando la percepcion
del entorno en una experiencia estéticamente rica y emocionalmente resonante. La arquitectura, en
su esencia mas pura, deja de ser un mero objeto construible y se convierte en una vivencia integral,
donde el disefio, los estimulos sensoriales y la experiencia poética se unen para generar un dialogo

continuo entre el individuo y el mundo que lo rodea.
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Capitulo 2.0 Componente contextual

La linea de tiempo que se presenta a continuacion examina la evolucion de la arquitectura
desmaterializada, centrdndose en la interaccion entre el disefio arquitectdnico, la naturaleza y los
fendmenos fisicos. Este anélisis se fundamenta en la idea de que la arquitectura puede ir mas alla
de su funcion constructiva al integrar estimulos sensoriales y emocionales, convirtiéndose en una
experiencia poética y artistica. Mediante una secuencia histdrica que abarca desde las estructuras
monumentales de Stonehenge hasta ejemplos contemporaneos como las Termas Geomeétricas y la
pelicula Blade Runner 2049, se destacan casos que ilustran como los elementos arquitectonicos
han generado resonancias emocionales y narrativas a través del tiempo. Asi, se busca abordar la
pregunta de investigacion: ¢Como el disefio arquitectonico, al interactuar con la naturaleza y
fendmenos fisicos, puede transformar la arquitectura en una experiencia que trascienda su funcion
meramente constructiva?

2.1 Linea de tiempo

ARQ. DESMATERIALIZADA

Imagen 18
Linea de tiempo de autoria propia

https://www.canva.com/design/DAGR46UnIm8/SxcztTDBUc1r1tGNJITwYrg/view?utm_content=DAGR46UnIm8&utm_campaign

=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

La evolucion de la arquitectura desmaterializada, ilustrada en la linea de tiempo, se inicia
con Stonehenge (Inglaterra, 3100 a.C), una de las primeras manifestaciones arquitecténicas
vinculadas al cosmos. Sus imponentes estructuras y su geometria, alineada astronémicamente,

invitan a una reflexion sobre la relacion del ser humano con el tiempo, la eternidad y los astros.
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Igor A. Bondarenko, en Ancient Ideas About the Architecture of the Universe, sostiene que, “la
arquitectura no solo es un reflejo de la cultura de su tiempo, sino también un medio a través del
cual el hombre busca comprender su lugar en el cosmos” (Bondarenko, 2021). Este argumento
subraya la importancia del disefio arquitecténico no solo como un elemento fisico, sino como un
dialogo entre la subjetividad del individuo, el entorno natural y los fendmenos astronémicos. En
este contexto, el disefio arquitectonico se transforma en un medio para explorar dimensiones

existenciales y metafisicas.

A medida que avanza la historia, el romanico y el gético representan una transicion hacia
un enfoque mas espiritual, en el que los arquitectos buscan no solo crear estructuras habitables,
sino tambien espacios que fomenten la introspeccidn y la trascendencia. El romanico, caracterizado
por su robustez y horizontalidad, simboliza una conexion con lo terrenal, mientras que el gotico,
con su verticalidad y grandes vidrieras, persigue elevar la experiencia humana hacia lo divino. El
arquitecto Christian Norberg-Schulz, en Genius Loci, argumenta que, "los lugares estan
impregnados de significados espirituales que afectan nuestras experiencias" (Norberg-Schulz,
1979), reforzando la idea de que la arquitectura no solo responde a necesidades fisicas, sino que

también debe fomentar una conexion emocional y espiritual entre el ser humano y lo metafisico.

Con el Renacimiento y el Barroco, la arquitectura comienza a integrar elementos teatrales
que transforman el espacio en una experiencia sensorial y emocional. Se destacan nociones como
la proporcién y la simetria, que no solo buscan la perfeccion estética, sino que inducen a la
contemplacion profunda y un sentido de equilibrio en el espectador. La manipulacion de la luz
natural y la escultura en el espacio se entrelazan para crear experiencias que resuenan
emocionalmente. En contraste, el Barroco, con su combinacion de luz, sombray formas dinamicas,
envuelve al usuario en un dramatismo visual, constituyendo un verdadero elogio a la grandeza del
poder monarquico. Como sefiala el historiador de la arquitectura Henry-Russell Hitchcock en
Architecture: Nineteenth and Twentieth Centuries, "la arquitectura barroca fue un espectaculo en
si misma, disefiada para impresionar y conmover al espectador™ (Hitchcock, 2023). En este sentido,
la arquitectura se convierte en un medio para explorar la relacion entre el espacio fisico y las
emociones humanas, destacando el potencial del disefio para generar experiencias poéticas que

conectan al espectador con sus propios sentimientos y percepciones.
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En el Movimiento Moderno, la busqueda de una conexion profunda con la naturaleza se
traduce en una arquitectura que enfatiza la "transparencia y la fluidez", promoviendo nuevas
interacciones entre los espacios interiores y exteriores. Este enfoque prioriza la desmaterializacion
mediante el uso del vidrio y la reduccién de ornamentos, transformando la experiencia
arquitectonica en algo sensorialmente mas puro y directo, donde la naturaleza se erige como un
elemento esencial del entorno habitado. Se presta especial atencién a la creacion de espacios
estimulantes de los sentidos, como es evidente en edificaciones que usan ventanales y materiales

sostenibles, fomentando una conexion activa con el entorno natural.

Este enfoque también se manifiesta en el disefio inclusivo, que prioriza la estimulacién de
los sentidos y la experiencia sensorial, utilizando texturas, luz y sonido para crear ambientes no
solo accesibles, sino también enriquecedores. Como sostiene Juhani Pallasmaa en Los Ojos de la
Piel, "la arquitectura debe ser un medio para comunicar y provocar experiencias sensoriales"
(Pallasmaa, 2022), sugiriendo que la construccion trasciende su caracter fisico, poseyendo la

capacidad de dialogar con el individuo y despertar sus sentidos.

En el &mbito cinematografico, Blade Runner 2049 y EI Gran Hotel Budapest ejemplifican
coémo la arquitectura materializa conceptos y sentimientos profundos, evidenciando la complejidad
de las emociones retratadas en sus escenarios. En El Gran Hotel Budapest, el "disefio exuberante y
estilizado" no solo evoca nostalgia, sino que también captura la decadencia de una época,
convirtiéndose en un escenario que refleja la vivacidad de los recuerdos y la pérdida que enfrentan
los personajes. En contraste, Blade Runner 2049 presenta una "atmdsfera de espacios vacios y
estructuras imponentes" que transmite una profunda sensacion de soledad y alienacién en un
mundo distopico, donde la arquitectura se convierte en un simbolo de deshumanizacion. Estos
entornos arquitectonicos permiten a los espectadores confrontar conceptos complejos como la
soledad, la decadencia y la lucha por la conexion humana, estableciendo la arquitectura no solo
como un medio de construccion, sino como un vehiculo narrativo que invita a la reflexion sobre la

existencia y las emociones humanas.
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2.2 Conclusiones

A partir de la realizacion de la linea del tiempo y su analisis se puede concluir que:

e Laarquitectura es un reflejo de una cosmovision cambiante:

A lo largo de la historia, la arquitectura ha pasado de reflejar conceptos cosmicos y
espirituales, como en el caso de Stonehenge y las catedrales goticas, a convertirse en una
herramienta para explorar la relacion del ser humano con la naturaleza y el espacio en el
Movimiento Moderno. Esto muestra cdmo la arquitectura no solo responde a necesidades
funcionales, sino que también se adapta a las preguntas existenciales y filosoficas de cada

época.

e Laevolucion de la técnica dio mas campo a la arquitectura desmaterializada:

La evolucidn técnica ha sido crucial para la arquitectura desmaterializada, permitiendo a
los arquitectos una mayor exploracion a sensorial y poético. En el gético, los arbotantes y
bovedas de cruceria posibilitaron espacios elevados y luminosos, enfatizando la luz como
elemento esencial. Con el Movimiento Moderno, el uso de acero y vidrio, como en la Casa
Farnsworth de Mies van der Rohe, favoreci6 la transparencia y la conexién con el entorno.
Hoy, los avances tecnoldgicos fomentan ambientes mas etéreos y sensoriales, ampliando
no solo las posibilidades estéticas, sino también enriqueciendo la experiencia poética y

emocional de la arquitectura.

e Laevolucion de la arquitectura y su necesidad poética:

La evolucién arquitectonica ha transitado de estructuras exclusivas, como catedrales y
edificios gubernamentales, hacia una necesidad generalizada de poesia en el espacio. Antes,
la arquitectura era un simbolo de poder, espiritualidad y elitismo; hoy, en una generacién
sobre estimulada, se busca crear entornos que nutran la experiencia emocional y el
bienestar. Este cambio refleja un reconocimiento de que el disefio no solo debe ser

funcional, sino también enriquecedor y significativo para todos.
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e La poetica en la arquitectura y su relacion con la demanda cultural y la realidad
social:
La poética del espacio en la arquitectura evoluciona en respuesta a la demanda cultural y la
realidad social de cada época. En periodos donde predominaban valores de grandiosidad y
poder, como en el Barroco, la arquitectura reflejaba el esplendor y la autoridad. Sin
embargo, en tiempos contemporaneos, caracterizados por una creciente necesidad de
conexion emocional y sostenibilidad, la poética se orienta hacia la creacion de espacios
inclusivos que fomenten la experiencia sensorial. Este cambio resalta cbmo la arquitectura,
maés all& de su funcion utilitaria, se convierte en un espejo de las aspiraciones, necesidades

culturales y la realidad social de la sociedad.

e Laarquitectura como experiencia sensorial inclusiva:

En casos contemporaneos como la Escuela para Nifios Ciegos, el disefio arquitectonico
muestra como la desmaterializacion puede aplicarse para crear espacios que estimulen los
sentidos de manera accesible y enriquecedora, integrando la luz, el sonido y las texturas
como herramientas para generar experiencias mas inclusivas, mas alla de lo puramente

visual.

e Laarquitectura como aliada en la narrativa cinematografica:

En el cine, la arquitectura es crucial para construir narrativas y emociones. En El Gran Hotel
Budapest, su disefio exuberante evoca nostalgia y decadencia, mientras que Blade Runner
2049 utiliza espacios vacios para transmitir soledad y alienacion. De este modo, la
arquitectura no solo actia como telon de fondo, sino que se convierte en un elemento
narrativo que invita a la reflexion sobre la condicion humana. Esta interaccion refuerza su
papel en la creacion de atmdsferas que enriquecen la trama y establecen conexiones

emocionales significativas con el espectador.
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Capitulo 3.0 Componente metodologico

En esta seccion se detalla la metodologia que guiard la investigacion, cuyo propoésito es
explorar como el disefio arquitecténico, al interactuar con la naturaleza y fendmenos fisicos, y al
integrar estimulos sensoriales, puede transformar la arquitectura en una experiencia poética y
artistica que trasciende su funcion meramente constructiva. Para abordar esta cuestion, se ha optado
por un enfoque cualitativo para investigar las experiencias subjetivas y las percepciones que

emergen al interactuar con los elementos arquitectdnicos y sensoriales en diferentes contextos.

La investigacion se centrara en el andlisis de dos filmes, EI Gran Hotel Budapest (2014),
dirigido por Wes Anderson, Blade Runner 2049 (2017) de Denis Villeneuve, asi como en dos
casos arquitectonicos: Las Termas Geométricas (Chile, 2009), disefiadas por German del Sol, y
La Escuela para Nifios Ciegos y Discapacitados Visuales (India, 2021), por la oficina de
arquitectura SEAlab. Estos casos seran estudiados bajo los conceptos clave de disefio
arquitectonico, estimulos sensoriales y experiencia poética, permitiendo un anélisis de como estos

elementos influyen en la percepcion y vivencia de los espacios arquitectonicos.

Para los filmes, se utilizara el analisis de contenido, examinando la representacion del
espacio arquitecténico y su interaccion con los estimulos sensoriales para evocar respuestas y
significados emocionales. En los casos arquitectonicos, se llevaran a cabo estudios de caso que
incluirdn observaciones directas, anlisis de planos, de perspectivas y datos de usuarios o expertos.
Estas metodologias permitiran identificar y comprender como estos espacios pueden generar
resonancias emocionales y narrativas que contribuyan a una arquitectura que se experimenta de

manera sensorial y poética, mas alla de lo tangible y funcional.

3.1 Presentacidn y andlisis de la informacion

Grand Hotel Budapest

El Gran Hotel Budapest (2014), del director Wes Anderson, es un filme emblematico dentro del

cine contemporaneo y un ejemplo paradigmatico de como el disefio arquitecténico puede
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convertirse en una experiencia poeética y artistica que trasciende su funcién constructiva. Este
analisis busca explorar como el disefio arquitectonico, los estimulos sensoriales y la experiencia
poética en este filme, junto a su composicién, contribuyen a darle un sentido artistico. Esto se
realizara a través de un andlisis que pretende demostrar como cada aspecto del disefio no solo
construye un espacio fisico, sino que también evoca resonancias emocionales y sensoriales que

enriquecen la experiencia de los visitantes.

Forma & Disposicion Espacial

La forma del Gran Hotel Budapest es una manifestacion del clasicismo europeo,
caracterizada por la combinacién de simetria, proporcion y detalles ornamentales barrocos. Estos
conceptos no solo son utilizados en la creacién del set, sino que se vuelve una caracteristica de la
videografia, creando una sincronia entre la arquitectura y el filme, fusionando el primero y el
séptimo arte. La fachada del hotel, dominada por torres y cupulas, evoca la majestuosidad de los
palacios vieneses del siglo XIX, estableciendo un equilibrio perfecto entre la grandiosidad y la
sofisticacion. ¢Pero qué tienen de peculiares estas caracteristicas? Esta arquitectura se selecciona
por su cualidad de impresionar por su escala y detalle, y también por crear un sentido de orden y
belleza armoniosa que invita a la contemplacion. El historiador arquitectdnico britanico, John
Summerson, en su libro The Classic Language of Architecture habla de esto, estableciendo que,
"La arquitectura clasica se distingue por su adhesién a principios especificos que evocan un sentido
de orden y armonia, influyendo no solo en la apreciacion estética, sino también en la experiencia
emocional y psicoldgica de quienes interacttan con ella."(Summerson & Powers, 1980) Ademas,
la estructura del hotel se disefié con el propésito de generar una sensacion de permanencia y
estabilidad, asi reforzando su papel como un refugio atemporal en un mundo en constante cambio.
Esta utilizacion de la forma para evocar emociones subraya como el disefio arquitecténico puede
trascender su funcion utilitaria, creando espacios que se experimentan tanto visual como

emocionalmente, transformando la arquitectura en una manifestacion poética para los visitantes.
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Imagen 19

Linea de tiempo de autoria propia

Arquitectura clasica a través de su simetria perfecta, y el uso de
elementos como columnas déricas, arcos, y torres en cupulas, mansardas,

y su fachada ornamentada. La combinando estos elementos claves

reflejan la grandiosidad y la elegancia de una era pasada. Imagen tomada

de: www.archdaily.co con intervencién propia.

El Color

Imagen 20

Paleta de color principal — Gran Hotel Budapest

Paleta de colores con tonos saturados, muestra vida, fantasia, confort, y
seguridad. Ademas, que marca contrates y puntos de enfoque. Imagen tomada
de: @colorpalette.cinema

No es raro pensar en Wes Anderson cuando de la

B\ 4 f
e belleza del color en el cine se habla. El color en el Gran
IlI.I II l Hotel Budapest es un elemento fundamental que define su

identidad visual, emocional y narrativa. En este filme existen cuatro lineas temporales definidas

por paletas de colores distintas que no solo reflejan el paso del tiempo, sino que también enriquecen
la historia. En la linea temporal principal de 1932, los protagonistas M. Gustave y su Lobby Boy
Zero estan rodeados de tonalidades vibrantes de rojo, purpura, azul y rosa, creando una atmdsfera
fantéstica y reconfortante dentro del Gran Hotel Budapest. Esta seleccion de colores vivos contrasta
fuertemente con las duras realidades de la guerra exterior, sugiriendo el hotel como un lugar a

modo de escapatoria fantastica y lujosa.

En la segunda linea temporal, situada en 1968, se utilizan colores mas apagados y sutiles,
como verdes y naranjas mates, asi reflejando la decadencia del hotel al pasar los afios y evocando
un sentimiento nostalgico de la historia, mientras se muestra a un joven autor explorando su pasado.

la tercera época situada en 1985 presenta al autor anciano siguiendo con una paleta de colores en
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tonos marrones y naranjas, evocando una sensacion de reflexion y paso del tiempo. La linea
temporal final o del presente, usa colores desaturados para representar un mundo frio y desolado,
donde el interés de una joven por el pasado del hotel se muestra a través de una paleta atenuada,

destacando el desvanecimiento de los recuerdos antes vibrantes.

Este uso de colores no solo evita la monotonia visual, sino que también aumenta la
capacidad de la pelicula para evocar emociones genuinas dentro de su mundo fantéstico, tales como
la nostalgia, asombro, seguridad, y confort. ElI uso de esta paleta cromatica no solo atrae
visualmente, sino que también influye en el estado de animo, envolviendo a los huéspedes en una
narrativa visual que refuerza la experiencia poética del espacio. Ademas, que nos demuestra como

el color puede contar historias cautivadoras.

Imagen 21

Andlisis de color en la narativa — Gran Hotel Budapest

Disminucién de [a saturacién y variedad del color con el paso de los afios La disminucién de la intensidad y saturacién del color a lo largo de la
0 - narrativa refleja la pérdida de belleza y romanticismo de tiempos pasados.
7 Este cambio impacta emocionalmente, generando una sensacién de nostalgia
y melancolia, evocando la afioranza por tiempos mas vibrante y encantadora.

) Imégenes tomadas de: https://postpace.io/; Grafico de autoria propia.

1940 1960 1980 2000
Afo

1932 . 7 1968 1985 Presente

La Naturaleza

El Gran Hotel Budapest esta ubicado en un entorno montafioso que maximiza su conexion
con la naturaleza, esencial para crear una experiencia sensorial integrada. Amplios ventanales y
balcones ofrecen vistas panoramicas, permitiendo que la luz natural inunde los interiores y que los
huéspedes disfruten del paisaje circundante desde la comodidad del hotel. Esta relacion visual con
el exterior no solo enriquece la estéetica del espacio, sino que también promueve una sensacion de

bienestar y tranquilidad, elementos clave en la experiencia poética que el hotel busca ofrecer.
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Imagen 22

Relacion elemento Arquitectdnico y Naturaleza — Gran Hotel Budapest

El balcén del Gran Hotel Budapest contrasta e integra la naturaleza,
uniendo la arquitectura refinada con el paisaje salvaje en una experiencia
unificada. Imagen tomada de: pelicula EI Gran Hotel Budapest con

intervencion propia.

Los jardines y terrazas, adornados con flora
autéctona, se convierten en extensiones naturales del

entorno, creando un oasis de serenidad Yy

contemplacion. Los materiales naturales como la
madera y la piedra se integran en el disefio interior, reforzando una armonia visual y sensorial entre
el exterior y el interior. Este enfoque refleja la filosofia del disefio biofilico, que busca incorporar

elementos naturales en los ambientes construidos para mejorar la calidad de vida de sus ocupantes.

En este contexto, la naturaleza trasciende su papel decorativo y se convierte en un escenario
en si mismo. Un ejemplo destacado es la escena en la nieve, donde el entorno helado y cubierto de
nieve no solo subraya la crudeza del invierno, sino que también afiade una dimension dramatica a
la narrativa. La belleza austera del paisaje nevado amplifica las emociones y vivencias de los
protagonistas, transformando el frio y la nieve en un elemento crucial de la historia. Asi, la
naturaleza no solo enriquece el entorno, sino que también actia como un personaje en la trama,
intensificando la experiencia poética y emocional del espacio y fusionando la arquitectura con el

paisaje natural.
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Imagen 23

Naturaleza como arquitectura — Gran Hotel Budapest

La naturaleza, en su crudeza, se convierte en arquitectura,
moldeando el espacio y aportando una carga emocional que
intensifica la experiencia vivida. Imagen tomada de: https://film-

grab.com/ con intervencion propia.

El Sonido
El sonido en el Gran Hotel Budapest se

orquesta para complementar la experiencia

sensorial total de los huéspedes. En las éreas
comunes, como el lobby y los salones, el murmullo de conversaciones y risas se mezcla con el
suave tintineo de copas y el eco de pasos sobre suelos de marmol, creando una atmésfera vibrante
que refleja la vida social activa del hotel. Esto, aunque sea sutil, es esencial para crear un ambiente
que se siente vivo y acogedor, creando un sentimiento de comunidad entre los usuarios. En
contraste, las habitaciones o el saldn de bafieras ofrecen un silencio casi palpable, roto solo por el
susurro del viento o del agua, proporcionando un refugio de calma e introspeccion. Esta dualidad
sonora, entre la vivacidad de las areas comunes y la serenidad de las privadas, permite a los
huéspedes experimentar un equilibrio perfecto entre la energia social y la tranquilidad personal, lo

que enriguece un sentimiento de relajacion, bienestar y sociedad.

Imagen 24

Comparacion sonidos en zonas — Gran Hotel Budapest

'S

SALON DE BANO

El murmullo de la multitud teje lazos de comunidad, mientras que el silencio te invita a conectar con tu interior y explorar los

rincones de tu mente. Imagen tomada de: www.domusweb.it/ con intervencién propia.
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Ademas, es esencial reconocer el soundtrack de este filme, compuesto por Alexandre
Desplat, este es fundamental para crear la atmdsfera Gnica del film. Utilizando instrumentos
tradicionales de Europa del Este, como el cimbalo y la balalaika, la musica evoca nostalgia y
melancolia, complementando la ambientacidn historica. Las composiciones varian en ritmo y tono
para acompafar tanto las escenas dindmicas como los momentos introspectivos, integrandose
perfectamente con la arquitectura del hotel. Esta fusion de masica y disefio visual no solo enriquece
la narrativa, sino que también intensifica la conexion emocional del espectador, haciendo que la

pelicula se sienta mas profunda y artistica.

Imagen 25

Soundtrack Original — Gran Hotel Budapest

Playlist tomada de:
https://open.spotify.com/intl-

Compilacién

The Grand Budapest Hotel (Original Soundtrack)

Varios Artistas » 2014 » 32 canciones, 1h

es/album/61V7472Hni7ALENIICManS?si=Y7IsSTGFOR_aHmMg25IKOXrA

LaLuz

La iluminacion en el Gran Hotel Budapest es un aspecto planificado donde las luces y
sombras juegan, transformando los espacios durante cada escena, jugando un papel crucial en la
creacion de la atmosfera y en la percepcion del espacio. Durante el dia, la iluminacion natural que
entra en las areas comunes por ventanales da sensacion de amplitud y conexion entre el interior y
el entorno exterior. El suave resplandor difuso realza la elegancia de los detalles arquitecténicos y
las texturas; mientras que la luminosidad diurna afiade frescura, dinamismo y ensofiacion a los

espacios.

Imagen 26

lluminacion diurna — Gran Hotel Budapest
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La iluminacién diurna suavemente crea
atmosferas en el espacio. Los detalles
resaltan y el drama cotidiano se despliega
con sutileza y elegancia. Imagen tomada
de: https://film-grab.com/ con
intervencion propia.

Por la noche la luz se vuelve artificial, provista por elegantes ldmparas colgantes y luces
suaves convierte el ambiente en uno més intimo y acogedor. Esta transformacion en la iluminacién
no solo altera el ambiente del hotel, sino que también refleja y amplifica los cambios de animo de
los personajes. A medida que la luz se suaviza, las emociones de los personajes también se
profundizan, permitiendo que la iluminacion destaque momentos de vulnerabilidad, como lagrimas

de nostalgia o silencios llenos de suspenso.

La iluminacion se convierte en un aliado narrativo que resalta los cambios en la historia y
realza la belleza y el drama de cada escena. En instantes cruciales como un suspiro de alivio o una
mirada llena de tristeza, la luz funciona como un catalizador de emociones que envuelve a los
personajes en un halo que intensifica sus sentimientos. La capacidad de la luz para alterar la
percepcién y el ambiente es un claro ejemplo de como la arquitectura en armonia narrativa
cinematogréafica puede dar lugar a experiencias poéticas y emocionales que impactan de manera

significativa en el espectador.
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Imagen 27

lluminacion Segun la narrativa — Gran Hotel Budapest

La luz no solo refleja nuestras emociones,
sino que también destaca detalles sutiles
que a menudo pasan desapercibidos,
creando ambientes que enriquecen
nuestra percepcion y vivencia del espacio
y de momentos. Video tomado de:

http;://youtu.be/AMeOOuVuSww?si=paKtExnmE| L54jxt

Simbolismo Emocional

Esta obra cinematogréfica esta cargada de simbolismo, contribuyendo a la profundidad
emocional y narrativa del espacio. Los frescos en las paredes, inspirados en el arte renacentista,
narran historias de heroismo, tragedia, amor y pérdida, conectando a los visitantes con una rica
tradicion cultural y artistica. Las esculturas y los detalles ornamentales no son meros adornos, sino
que representan temas universales de esperanza y redencion, permitiendo a los visitantes conectar

emocionalmente con el espacio.

En la primera linea temporal del hotel, durante una época de conflicto, el simbolismo se
vuelve especialmente notable. EI Gran Hotel Budapest se convierte en un refugio de la guerra, y
su ornamentacion y paleta de colores fueron cuidadosamente disefiados para alejar a los huéspedes
de la realidad y sumergirlos en un entorno de serenidad y belleza. Los tonos y la ornamentacion,
con sus ricos detalles y colores envolventes, transforman la percepcion del usuario, enfocando su
atencion en el momento presente y ofreciendo una experiencia de retiro emocional. Esto muestra
coémo el disefio puede tener connotaciones emocionales profundas, actuando como un guia para

evocar en la memoria experiencias y sensaciones.
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Un ejemplo palpable de esta integracion es la piscina del hotel. Los grandes muros,
revestidos con azulejos en tonos suaves de morado pastel, blanco hueso y naranja ladrillo, crean
un ambiente de calmay tranquilidad. La iluminacién artificial que se refleja en el agua, combinada
con la textura de los azulejos, y la presencia de vegetacion profundiza la experiencia sensorial.
Estos elementos no solo realzan el entorno relajante de la piscina, sino que también sirven como
un refugio del bullicio exterior, permitiendo a los huéspedes sumergirse en una experiencia de
serenidad y contemplacion. Este entorno cuidadosamente orquestado convierte al Gran Hotel
Budapest en algo mas que un simple lugar de alojamiento; se transforma en un escenario para la
introspeccion y la conexion emocional, donde cada detalle arquitectonico y decorativo contribuye

a una narrativa poética que enriquece la experiencia de los visitantes.

Imagen 28

Lugar y simbolismo — Gran Hotel Budapest

La escala y los materiales de un espacio pueden sugestionar la mente y
cargar el entorno de simbolismo emocional, evocando sentimientos de
majestuosidad, introspeccidn, serenidad o calidez, y asi influyendo en la
percepcion y experiencia del usuario. Imagen tomada de:
architecturaldigest.com con intervencidn propia.

Atmosferas

El Gran Hotel Budapest de Wes Anderson ofrece un ejemplo fascinante de como las
atmosferas pueden influir en la experiencia del usuario, integrando las ideas de Peter Zumthor y
Juhani Pallasmaa. En Atmosferas, Zumthor afirma que "la atmoésfera de un lugar se construye a
través de la combinacion de materiales, luz, sonido y el disefio, logrando una resonancia profunda
en la experiencia del usuario." (Zumthor, 2009) Esta idea se refleja en la variedad de atmdsferas
gue Anderson crea a lo largo de la pelicula, cada una cuidadosamente disefiada para evocar

diferentes emociones y sensaciones.

Un ejemplo de estas aparece en el comedor del hotel, donde se exhibe una atmosfera de

sofisticacion y lujo. La disposicién meticulosa de las mesas, la iluminacion célida y los detalles
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ornamentales crean un entorno que no solo celebra la comida, sino que también invita a los
huéspedes a disfrutar de una experiencia sensorial placentera. Este espacio encapsula la esencia del
lujo y el confort. El juego de luces, colores, sabores, y decoracion sumergen al usuario en el
instante, alineandose con la nocion de Pallasmaa de que "la arquitectura debe hablar al alma de los
usuarios a través de una sinfonia de sensaciones” (Pallasmaa, 1994). Es asi como el espacio
construido debe provocar respuestas sensoriales profundas, haciendo que el ambiente hable
directamente a las emociones del usuario, usando la estética superficial como aliada en la creacion

formas de percibir el espacio.

Imagen 29

Comedor — Gran Hotel Budapest

La atmosfera crea calidez, elegancia,
confort y puntos focales. Imagen
tomada de: Grand Hotel Budapest con

intervencidn propia.

Por otro lado, el spa
del  hotel ofrece una
atmosfera de serenidad y

descanso. Aqui, la combinacion de materiales suaves, iluminacion tenue y colores relajantes
contribuye a una experiencia de calma y rejuvenecimiento. Segun Zumthor, "la calidad del espacio
se manifiesta en la manera en que se experimenta el lugar, creando una sensacion de acogida y
tranquilidad" (Zumthor, 2009). Este ambiente permite a los huéspedes desconectar del bullicio del

hotel y encontrar un refugio personal.

En un plano general, las atmosferas del Gran Hotel Budapest abarcan emociones y
sensaciones a lo largo de la pelicula. Cada espacio, desde el vibrante lobby hasta los elegantes
corredores y los intimos rincones del hotel, contribuye a una experiencia narrativa rica y emocional
a la cual el espectador se ve sumergido. Esto, acompafiado con una cinematografia sublime de
categoria artistica que juega con la geometria, el color, la luz y el espacio; son los encargados de
Ilevar al espectador a experimentarla pelicula desde todos sus matices, siéndola y viviéndola con

cada escena. Ademas, Anderson utiliza el disefio de interiores y los detalles arquitectonicos para
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aportar a estas series de atmosferas que reflejan los temas de la pelicula, como la nostalgia, el lujo

y la tranquilidad.

El Gran Hotel Budapest demuestra como la arquitectura, a traves de la manipulacién de
atmosferas en diversos espacios, puede trascender su funcion meramente constructiva para
convertirse en una experiencia poética y artistica. Al ver las nociones de Zumthor y Pallasmaa
relejadas en esta obra, nos muestra cdmo el entorno construido puede afectar profundamente la

percepcion emocional y sensorial del usuario, generando una experiencia poetica.

Imagen 30

Atmosferas — Gran Hotel Budapest

s ‘:]?TE??R e La cinematografia de EI Gran Hotel Budapest logra lo sublime al
-l“—ﬁgc == - _ crear atmosferas que combinan belleza visual y profundidad
L ’ % emocional, transformando cada espacio en una experiencia
sensorial Unica. Imagen tomada de:
https://youtu.be/iGF3LQhIHaQ?si=y_4A4AmUQMRIGrfYx

A & 1] En conclusion, este filme desmaterializa
el hotel al darle un rol més cercano al de un personaje, lleno de historia y emociones, que al de una
construccion fisica. Los colores vibrantes y las simetrias perfectas lo alejan de un lugar real,
convirtiéndolo en una expresion estética y narrativa que evoca nostalgia y elegancia. La
exageracion de las perspectivas y la ornamentacion proyecta un ambiente de en suefio que borra la
percepcién del hotel como una estructura tangible, transformandolo en una atmosfera envolvente
gue se experimenta emocionalmente. Asi, el hotel trasciende su realidad material y se convierte en
un escenario simbolico que conecta con el espectador a un nivel subjetivo, invitdndolo a percibir

el espacio no como un objeto fisico, sino como una vivencia sensorial y emocional.
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Blade Runner

Blade Runner 2049 (2017), dirigida por Denis Villeneuve, no es solo una pelicula de ciencia
ficcion, sino una obra que explora de manera profunda como los espacios arquitectonicos, la luz,
el sonido y los materiales pueden moldear la experiencia humanay generar atmdsferas cargadas de
simbolismo emocional. A través de su estética distopica y futurista, la pelicula se convierte en un
caso de estudio ideal para analizar como el disefio arquitectdnico, al interactuar con fendmenos
fisicos y estimulos sensoriales, puede transformar la arquitectura en una experiencia poética y

artistica.

En el contexto de la pregunta de investigacion, ;Como el disefio arquitectonico, al
interactuar con la naturaleza y fendmenos fisicos, y al integrar estimulos sensoriales, puede
transformar la arquitectura en una experiencia poética y artistica que trasciende su funcion
meramente constructiva? El analisis de Blade Runner 2049 permite observar como los espacios, a
pesar de ser ficticios, exploran una relacion intima entre arquitectura, naturaleza, y tecnologia,
teniendo en cuenta el impacto emocional en los personajes y espectadores. La investigacion se
realizard bajo un enfoque cualitativo, analizando elementos arquitectdnicos y sensoriales en Blade
Runner 2049 ofreciendo una reflexion sobre el impacto que estos tienen en la percepcion del

espacio y la emocionalidad de los personajes.

Forma & Disposicion Espacial

En Blade Runner 2049, las estructuras masivas y monoliticas juegan un papel esencial para
evocar un futuro distdpico. Inspiradas en el brutalismo y el modernismo, los edificios estan
formados por lineas duras y angulares, lo que crea una sensacion de monumentalidad y opresion.
La sede de la Wallace Corporation es un claro ejemplo de esta arquitectura, que, a través de su
colosal tamafio y estética sombria, representa el poder tecnocratico y la deshumanizacién en este
futuro industrializado. El brutalismo, como sefiala Reyner Banham en The New Brutalism, enfatiza
la exposicion directa de los materiales y las formas crudas, que en este caso simbolizan la

desconexion entre la humanidad y el entorno (Banham, 1966).
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Imagen 31

Corporacion Wallace — Blade Runner

Brutalismo y modernismo, los
edificios de lineas angulares y duras,
lo edificios generan una sensacién
de monumentalidad y opresion por
su escala y contraste con el lugar.
Imagen tomada de filme con

intervencion propia

Ademas, los
espacios en la pelicula son vastos y despojados de ornamentos, lo que refuerza la alienacion de los
personajes. En este sentido, la pelicula no solo presenta una arquitectura imponente, sino que, a
través de su escala y austeridad, crea una atmosfera de aislamiento y soledad. Esta
deshumanizacién arquitectonica refleja los temas centrales de la pelicula: la basqueda de identidad
y la lucha por encontrar un sentido de humanidad en un mundo dominado por la tecnologia. Las
formas en Blade Runner 2049 no son solo escenarios visuales, sino simbolos de la opresion y el

vacio emocional que sienten los personajes.

Imagen 32

Espacio y sentimientos — Blade Runner

Paisaje que evoca la soldad, el olvido y la nostalgia. Imagen tomada de filme con

intervencion propia

El Color

La paleta de colores de Blade Runner 2049 es una
herramienta clave para acentuar el contraste entre lo mecéanico
y lo humano. Dominada por tonos frios como el azul, el gris y
el metal, la pelicula proyecta una sensacion de desolacion,
soledad y melancolia. Estos colores refuerzan la estética

distépica y tecnologica del entorno urbano, donde los

personajes parecen vivir en un mundo carente de vitalidad natural. Sin embargo, en escenas clave,

se introduce el color célido para destacar momentos de mayor humanidad y emocion. La luz
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anaranjada que bafa la ciudad en ruinas de Las Vegas, por ejemplo, simboliza tanto el paso del

tiempo como la conexion con un pasado mas humano y natural.

El erudito aleman Johann Wolfgang von Goethe, en su Teoria de los colores, argumenta
que los colores no solo son percepciones visuales, sino que poseen una influencia emocional
intrinseca que afecta directamente el estado de animo y la experiencia humana (Wolfgang von
Goethe, 1810). Esta idea se entrelaza de manera central en la narrativa visual de Blade Runner
2049, donde el cuidadoso contraste entre tonos frios y calidos define no solo la estética del entorno,

sino también la psicologia de los personajes.

Los matices frios, predominantes en la representacion de la ciudad, evocan una sensacion de
alienacion y deshumanizacion, simbolizando la fria 16gica de la tecnologia y la pérdida de conexion
emocional. Por otro lado, los tonos célidos, cuando aparecen, ofrecen un respiro momentaneo,
sugiriendo la fragilidad de lo humano en medio de un mundo mecanico. Asi, la eleccion cromatica
se transforma en una rica metafora visual que refleja la dualidad entre lo artificial y lo auténtico,
entre la opresion del sistema y la busqueda de la identidad. Este dialogo visual no solo intensifica
la atmosfera opresiva del filme, sino que también invita al espectador a una reflexion profunda

sobre la relacion entre el color, la emocion y la experiencia humana en un futuro distépico.

Imagen 33

Paleta de color y simbolismo — Blade Runner

Color para evocar emociones, combinado con un flujo visual,
ESCLARECIMINETO |  gostablece una conexion profunda entre los personajes y la

audiencia, permitiendo que cada escena resuene emocionalmente

mientras revela capas de significado en su narrativa. Imagenes

RELIGRO tomadas del filme con intervencion propia.

VIDA

Materialidad

La materialidad en Blade Runner 2049
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refuerza la estética futurista y distopica del filme.

g Materiales como el concreto, el vidrio y el metal
VERDAD

dominan los paisajes urbanos y los interiores,
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creando una apariencia fria e industrial. Estos materiales, al ser presentados de manera cruda y
desgastada, sugieren un mundo que ha sido erosionado por el tiempo y la tecnologia, donde la
humanidad parece estar atrapada en estructuras rigidas y poco acogedoras. La textura de estos
materiales no solo contribuye a la estética visual, sino que también genera una sensacion tactil que

sugiere dureza y abandono.

En Los Ojos de la Piel, el arquitecto Juhani Pallasmaa subraya la importancia de la
materialidad en la arquitectura como vehiculo para crear experiencias sensoriales
significativas(Pallasmaa, 2022). En Blade Runner 2049, este principio se manifiesta de manera
poderosa, ya que los materiales seleccionados no solo configuran el espacio fisico, sino que
también comunican una narrativa de desgaste y decadencia. La textura y el uso de elementos
arquitectonicos deteriorados no solo actian como un reflejo del entorno desolador, sino que

también sirven como una extension de la psicologia de los personajes.

Los espacios duros, frios y deshumanizados del filme, construidos a partir de materiales
crudos y en ruinas, evocan una sensacion de alienacion y desesperanza. Estos entornos,
desprovistos de calidez y humanidad, reflejan la lucha interna de los protagonistas por encontrar
su identidad en un mundo donde la conexion emocional ha sido sustituida por la tecnologia y el
artificialismo. En este sentido, la materialidad se convierte en una metéfora del estado emocional
de los personajes, simbolizando su busqueda de autenticidad en un paisaje urbano que parece haber
olvidado lo que significa ser humano. Asi, la obra de Pallasmaa no solo se convierte en un marco
tedrico, sino que cobra vida a través de la representacion visual de un futuro distépico donde la
arquitectura, al reflejar la condicion humana, invita a la reflexion sobre la fragilidad de nuestra

existencia y la urgencia de reconectar con nuestra esencia.
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Imagen 34

Materialidad — Blade Runner

— Concreto, vidrio, metal, acompafiado de un
5@{1 l. i . .
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filme. Imagenes tomadas del filme con

A intervencion propia.
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El Metaverso

Blade Runner 2049 se sumerge en la compleja fusién entre lo real y lo virtual, explorando las
implicaciones de un metaverso que se manifiesta a traves de hologramas e inteligencias artificiales
que interactuan con los personajes. Joi, la A que acomparia al protagonista K, representa de manera
emblematica como la pelicula juega con la ambigledad entre lo fisico y lo virtual, desdibujando
las fronteras de la realidad. Esta relacién plantea interrogantes existenciales sobre la naturaleza de
la identidad y la interaccion humana en un mundo donde lo virtual y lo tangible se entrelazan de
forma cada vez mas intrincada, llevando a los personajes a confrontar su propia humanidad en un

paisaje donde las conexiones genuinas son escasas.

Este metaverso, al igual que los espacios fisicos de la pelicula, se caracteriza por su opresividad y
alienacion. Los entornos digitales, en muchos casos, son una extension de la arquitectura fisica:
frios, impersonales y deshumanizados. Esta experiencia visual y emocional resuena con las
reflexiones del tedrico cultural Paul Virilio en The Information Bomb, donde advierte que la
sobrecarga de informacion y la virtualizacion de la experiencia humana tienden a erosionar la
nocion de lo real (Virilio, 2000). En Blade Runner 2049, esta virtualizacion no solo se convierte
en un refugio para los personajes, sino que también actGa como un espejo que refleja su lucha
interna por definir lo que es autentico en un entorno donde la linea que separa lo humano de lo
artificial se vuelve cada vez mas difusa. La busqueda de K por la conexion genuina y su anhelo de

ser verdaderamente humano se ven constantemente frustrados por un mundo que prioriza la
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superficialidad de las interacciones virtuales sobre la autenticidad del contacto humano,

enfatizando la desesperacion de una existencia marcada por la alienacién y el aislamiento.

Imagen 35

K & Joi - érealidad?

Fusionando lo virtual y lo
tangible en un espacio, los
limites entre lo real y lo
imaginado se desvanecen.
Fotos tomadas del filme

con intervencion propia.

La Naturaleza

En Blade Runner 2049, la desconexion con la naturaleza se manifiesta de manera
contundente, creando un paisaje en el que la ausencia de elementos naturales no es solo una
eleccion estética, sino una poderosa critica a la relacién de la humanidad con su entorno. El
universo distdpico creado por Denis Villeneuve presenta un futuro donde la tecnologia ha relegado
a la naturaleza a un segundo plano, evidenciando la degradacion ambiental y el triunfo de lo
artificial. Elementos como el arbol muerto en el orfanato o las cenizas que cubren Las VVegas evocan
una profunda sensacion de pérdida y nostalgia, recordando un mundo que ha sido destruido por la
indiferencia humana hacia la naturaleza. Esta falta de representacion natural no solo resalta la
deshumanizacién de los personajes, sino que también refleja una alienacién en un futuro donde los

valores humanos son eclipsados por las maquinas.

El arquitecto y critico britanico Kenneth Frampton, en Modern Architecture: A Critical
History, argumenta que la modernidad ha estado marcada por una creciente separacion de la
naturaleza, lo que ha llevado a una crisis en la forma en que las personas perciben y se relacionan
con su entorno (Frampton, 1992). Blade Runner 2049 lleva este concepto al extremo, al no solo
visualizar un futuro en el que lo natural ha sido practicamente erradicado, sino que también plantea
un dilema existencial para sus personajes, quienes parecen buscar, en medio de la desolacion, una
conexion perdida con el mundo natural. Esta busqueda simboliza su lucha por encontrar una
identidad mas auténtica y humana en un entorno cada vez mas mecanizado y artificial. A medida

que los personajes interactian con un mundo desprovisto de naturaleza, se hace evidente que su
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anhelo por lo perdido es un reflejo de la desconexion que caracteriza a la sociedad contemporanea.
Asi, Blade Runner 2049 se erige como un comentario profundo sobre la necesidad de reconectar
con lo natural, planteando preguntas sobre la identidad y la humanidad en un contexto dominado

por la tecnologia.

Imagen 36

Naturaleza — Blade Runner

La naturaleza se Muerta y devastada siendo solo un recuerdo
lejano, una sombra del equilibrio perdido entre el ser humano y
su mundo; esta también refleja nociones como la soledad y la
decadencia. Fotos tomadas del filme con intervencion propia.

El Sonido

El disefio sonoro en Blade Runner 2049
es esencial para la construccién de una atmoésfera
envolvente 'y emocionalmente  resonante,
contribuyendo a la narrativa de manera tan

significativa como lo hace la cinematografia y el

disefio arquitectdnico. Hans Zimmer y Benjamin
Wallfisch emplean una paleta de sonidos electronicos y mecanicos que refuerzan la sensacion de
un mundo frio y tecnocréatico. Los ruidos de las maquinas, los drones y los sintetizadores profundos
no solo sirven para ambientar el entorno, sino que también amplifican la opresion y
deshumanizacién que atraviesan cada escena. Esta textura sonora crea una sensacion palpable de
incomodidad, sumergiendo al espectador en una realidad donde la tecnologia ha dominado todos

los aspectos de la vida.

La ausencia de dialogos en momentos clave intensifica ain mas esta experiencia, generando
una atmésfera de soledad y aislamiento que refleja el estado emocional de los personajes. En este
sentido, la obra del compositor y escritor canadiense Murray Schafer, Soundscape: The Tuning of
the World, es particularmente relevante. Schafer argumenta que los paisajes sonoros moldean
nuestra percepcion del espacio y pueden influir en nuestras emociones y comportamientos

(Schafer, 1994). En Blade Runner 2049, el paisaje sonoro es crucial para establecer el tono
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emocional de cada escena, y su disefio actia como un personaje en si mismo. Los sonidos
metalicos, los ecos reverberantes en los espacios vacios y los susurros electronicos refuerzan el
sentido de aislamiento de los personajes, subrayando su lucha interna en un mundo que parece

haber olvidado la calidez humana.

El uso del sonido en la pelicula no solo complementa el disefio arquitecténico, sino que lo
potencia, haciendo que el espacio se sienta aun mas distante, frio y alienante. Las composiciones
musicales atmosféricas de Zimmer y Wallfisch no solo sirven como telén de fondo, sino que
también actdan como un comentario sobre la desolacion emocional de los personajes. Cada nota 'y
cada sonido estdn meticulosamente disefiados para resonar con los conflictos internos de los
protagonistas, transformando el paisaje sonoro en una extension de su psique. La conexion entre el
sonido y el espacio arquitectonico es evidente en como los ecos y reverberaciones refuerzan la

sensacion de vacio y la falta de conexion emocional.

Asi, Blade Runner 2049 se convierte en una exploracion profunda no solo de la relacion
entre la humanidad y la tecnologia, sino también de como el sonido puede moldear nuestra
experiencia de los espacios y, en consecuencia, nuestras emociones. La atmosfera sonoramente
cargada de la pelicula se presenta como un recordatorio de la fragilidad de la conexion humana en

un mundo donde el ruido de lo artificial ahoga el susurro de la naturaleza y de lo humano.
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Imagen 37

Soundtrack original — Blade Runner

Blade Runner 2049 (Original Motion Picture Soundtrack)

Hans Zimmer « Benjamin Wallfisch - 2017 - 24 canciones, 1h 33 min

https://open.spotify.com/intl-es/album/5kSUsy5FU3Wcxd4DBvXFm4?si=S1Jal CX3QYG5PA12R21A4g

La Luz

El uso de la luz en Blade Runner 2049 juega un papel fundamental en la construccion de su
narrativa visual y emocional, actuando como un vehiculo que refleja las complejidades de la
existencia humana en un mundo dominado por latecnologiay la alienacion. En las escenas urbanas,
la iluminacion fria y metalica predomina, reforzando la atmosfera de desolacion que caracteriza a
esta version distopica de Los Angeles. La luz artificial resalta la brutalidad de la arquitectura,
mientras que las calles lluviosas y los edificios sombrios contribuyen a un paisaje urbano que se
siente tanto opresivo como inhdspito. Este entorno se ilumina a menudo con neones parpadeantes
que, aunque vibrantes, subrayan la artificialidad y superficialidad del mundo, creando un contraste

dramatico que refleja la desconexidn entre los personajes y su entorno.

Esta relacion entre luz, sombra y percepcion del espacio resuena con lo que el filésofo
francés Gaston Bachelard menciona en La poética del espacio, donde argumenta que "la luz y la
sombra tienen el poder de cambiar nuestra percepcion del espacio, transformando las emociones
que experimentamos en él" (Bachelard, 1957). En Blade Runner 2049, la iluminacion se convierte
en un elemento narrativo que no solo define los espacios arquitectonicos, sino que también moldea
la experiencia emocional de los personajes y del espectador. La luz fria y dura en los entornos
urbanos se contrapone a momentos de calidez, donde la iluminacion se torna méas suave y tenue,

creando un espacio de intimidad y vulnerabilidad. Estas transiciones sutiles permiten que el
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espectador conecte mas profundamente con los personajes, particularmente en momentos de

introspeccion y conexion emocional.

Por ejemplo, en escenas clave donde los personajes enfrentan su soledad o sus conflictos
internos, la luz suave resalta sus rostros, permitiendo que las sutilezas de sus emociones se
manifiesten con mayor claridad. Esta iluminacion cuidadosamente orquestada actia como un
catalizador emocional, revelando la fragilidad de los lazos humanos en un mundo donde la
tecnologia y la artificialidad predominan. A medida que la luz se convierte en un medio para
explorar la vulnerabilidad de los personajes, se abre un espacio para la empatia del espectador,

permitiéndole sentir la carga emocional que llevan consigo.

Ademas, el juego entre luz y sombra se utiliza estratégicamente para reflejar la dualidad de
los personajes, quienes navegan entre su humanidad y su deshumanizacion en un entorno dominado
por la ldgica fria de la tecnologia. La luz en Blade Runner 2049 no es simplemente un recurso
visual, sino un lenguaje en si mismo, uno que articula las luchas internas de los personajes y su
busqueda de conexion en un mundo que parece haberla perdido. Asi, la iluminacion se transforma
en un elemento esencial que enriquece la experiencia estética y emocional de la pelicula,
convirtiendo cada escena en una exploracién poética de la condicién humana en la era de la

deshumanizacion.
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Imagen 38

Luz como creadora de contraste y atmdsferas

El contraste de la luz moldea el entorno, evoca sensaciones y afiade
profundidad a la narrativa. Se tiende a utilizar haces de luz precisos o
texturizados para lograr esto. Fotos tomadas del filme con intervencion

propia.

Simbolismo Emocional

El simbolismo emocional en Blade Runner
2049 estd intrinsecamente ligado a los espacios
arquitectonicos y los paisajes urbanos, donde cada
lugar que habitan los personajes se convierte en un
reflejo de sus estados emocionales y luchas internas. La
vastedad y el vacio de los espacios que ocupan

personajes como K no solo representan su soledad, sino

también su busqueda desesperada de identidad y humanidad en un mundo que constantemente les
niega su esencia. Estos espacios vacios evocan un sentido de alienacion, donde la desolacion se

convierte en un espejo de su anhelo por conexion y autenticidad.

Al mismo tiempo, la monumentalidad y opresividad de los edificios de la Corporacién
Wallace simbolizan el control tecnoldgico que ejerce sobre la vida humana, creando un entorno
que desafia la posibilidad de autenticidad emocional. Este contraste entre lo vasto y lo masivo
resalta la lucha entre la bdsqueda de significado y la imposicion de un sistema que prioriza la
eficiencia sobre la empatia. En este contexto, los espacios arquitecténicos no solo sirven como
telones de fondo, sino que actian como protagonistas silenciosos, intensificando la narrativa de la

pelicula.

El arquitecto finlandés Juhani Pallasmaa, en su obra Los Ojos de la Piel, enfatiza la idea de
que los espacios arquitectonicos pueden influir profundamente en nuestras emociones y
percepciones (Pallasmaa, 2022). Este principio se manifiesta de manera notable en Blade Runner
2049, donde la pelicula utiliza el entorno construido para construir una narrativa emocional

compleja. La desolacion de los paisajes exteriores, con su contaminacion y ruinas, contrasta con la
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frialdad de los interiores, reflejando la desconexién emocional y el vacio existencial que enfrentan
tanto replicantes como humanos. La arquitectura se convierte en un medio a través del cual se
manifiestan las luchas internas de los personajes, donde cada espacio encarna sus deseos, temores

y la sensacion de pérdida.

En particular, los escenarios intimos, como la vivienda de K, contrastan con la
monumentalidad de los edificios corporativos, sugiriendo un anhelo de calidez y conexion en
medio de un mundo desolado. La luz tenue que se filtra a traves de las ventanas y los objetos
personales en estos espacios evocan la fragilidad de la esperanza, creando un contraste conmovedor
con la opresiva realidad que los rodea. La pelicula, a través de esta relacion simbidtica entre los
personajes y su entorno, establece una narrativa en la que los espacios arquitecténicos no solo
definen la experiencia visual, sino que también articulan la complejidad de la condicion humana

en un futuro donde la tecnologia amenaza con deshumanizar.

Asi, el simbolismo emocional en Blade Runner 2049 revela como la arquitecturay el paisaje
urbano no son meramente escenarios, Sino que son componentes esenciales que reflejan y
amplifican las luchas internas de los personajes, convirtiendo el espacio en un espacio poético que

invita al espectador a contemplar la relacion entre el ser humano y su entorno.

Imagen 39

Reflejo de la condicion interior

Los elementos del entorno reflejan
la situacion interna y emocional de
los protagonistas, creando espacios
poéticos. Fotos tomadas del filme

con intervencion propia.

Atmosferas

Las atmosferas en Blade Runner 2049 son el resultado de la interaccion entre los elementos
arquitectonicos, el disefio sonoro, la luz y la materialidad, creando una experiencia multisensorial
que trasciende la mera funcion de los espacios. Peter Zumthor, en su obra Atmosferas, menciona

que "la atmésfera es aquello que percibimos antes de entender el espacio” (Zumthor, 2009), y esto
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es claramente palpable en la pelicula. Las atmosferas distopicas se construyen a partir de la
desolacion, el vacio y la opresion, manifestados tanto en los paisajes urbanos como en los interiores
minimalistas y oscuros. Estas atmosferas no solo impactan visualmente, sino que también afectan
emocionalmente, sumergiendo a los personajes y al espectador en una sensacion constante de

alienacion y desesperanza.

La creacion de atmosferas en Blade Runner 2049 también destaca por su capacidad para
manipular la percepcion del tiempo y el espacio. La utilizacion de grandes espacios vacios, junto
con la iluminacion tenue y las texturas crudas, genera una sensacion de eternidad y estancamiento.
Los personajes parecen atrapados en un ambiente donde el tiempo casi no avanza, lo que refleja
sus luchas internas y su desconexion con el mundo que los rodea. Esta atmosfera, cargada de
silencio y soledad, sugiere un futuro donde la tecnologia ha reemplazado la humanidad, una

tematica recurrente en la pelicula que también puede ser explorada en el ambito arquitecténico.

Finalmente, las atmdsferas de Blade Runner 2049 son un ejemplo claro de cdmo la
arquitectura puede ser utilizada para transmitir emociones y narrativas complejas. La pelicula
muestra que el espacio arquitecténico no solo es un entorno fisico, sino un medio para evocar
sentimientos profundos, como la melancolia, la desesperanza y la busqueda de identidad. Esto
resuena con el concepto de la arquitectura como una experiencia poética y artistica, donde cada
elemento, desde la luz hasta el sonido, contribuye a la creacion de una atmdsfera envolvente que

transforma la percepcién del espacio.
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Imagen 40

Atmosferas — Blade Runner

https://youtu.be/1zpmRkjFLLE?si=p47CojpfEqUTtMH3

En resumen, la estética arquitecténica de Blade Runner 2049 ejemplifica la
desmaterializacion al reducir las estructuras a espacios monumentales y desolados, alejandolas de
su funcion convencional como lugares habitables. Los edificios se presentan menos como entidades
fisicas y mas como simbolos, cargados de significados emocionales, creando una atmdsfera que
refleja aislamiento y alienacion. La desmaterializacion no solo se percibe en la ausencia de
ornamentacion, sino en como los espacios dejan de ser formas estaticas para convertirse en
metaforas del vacio existencial. Esta transformacidn permite que el espacio se experimente mas
como una sensacion intangible, que como un objeto fisico, evocando emociones intensas sin
depender de la funcionalidad tradicional de la arquitectura. Este concepto de desmaterializacion
resuena con la idea del metaverso, donde los espacios se despojan completamente de su
corporalidad fisica, generando realidades virtuales que no estan sujetas a los limites materiales. En
ambos casos, lo que importa no es la forma tangible del espacio, sino la atmdsfera que genera,

invitando al espectador a una experiencia sensorial y emocional que va mas alla de lo fisico.

Termas Geométricas

Termas Geométricas, un proyecto ubicado en Cofiaripe, Chile y disefiado por German del
Sol en 2009, ejemplifica como la arquitectura puede trascender lo fisico y material para convertirse
en una experiencia sensorial y emocional. Ubicadas en el sur de Chile, estas termas son un reflejo
del enfoque poético del arquitecto, que busca crear una conexion profunda entre el entorno natural
y el visitante a través de la forma, el color, la luz, y otros elementos sensoriales. Inspiradas en el
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paisaje volcanico y boscoso, las termas utilizan una arquitectura que respeta y realza el entorno,
promoviendo una interaccion intima entre el usuario y la naturaleza. En los siguientes subtemas se
exploran los diversos aspectos que hacen de este proyecto un ejemplo destacado de como la

arquitectura puede generar atmosferas inmersivas y emocionales.

Forma & Disposicion Espacial

La forma en las Termas Geométricas esta disefiada para integrarse y dialogar con el paisaje
natural. Las pasarelas y terrazas siguen la topografia irregular del terreno volcéanico, lo que permite
que el disefio se adapte de manera organica al entorno. German del Sol adopta una geometria
precisa pero flexible, inspirada en la Isla de Naxos, Grecia, donde la geometria destacaba entre la
naturaleza. Las plataformas de las piscinas y las pasarelas de madera no compiten con el paisaje,
sino que lo enmarcan, creando un recorrido fluido que guia al visitante por el espacio. Como
menciona el propio Del Sol: "La forma arquitectonica debe ser un susurro que acompafie a la

naturaleza en lugar de gritar por encima de ella" (Rg, 2018).

Imagen 41

Isla de Naxos, Grecia

o German del Sol se inspira por La geometria que destaca de
m lo natural, como modo de respetar y no hacer una falsa
naturaleza. Imagen tomada de
2 https://termasgeometricas.cl/inventaron.html con
: intervencion propia.
A
R

Este enfoque también evoca

AP I A principios  de la  fenomenologia
arquitectdnica, donde el disefio no se impone al entorno, sino que lo interpreta y lo expresa. En su

obra Cuestiones de percepcion, el arquitecto norteamericano Steven Holl sefiala que "la
arquitectura tiene el poder de crear una conexion emocional entre el ser humano y su entorno, al
permitir experiencias sensoriales que trascienden lo visual™ (Holl, 2018). Este principio se
manifiesta de manera notable en las Termas Geométricas, donde el disefio arquitecténico se
convierte en un medio para que el usuario explore y descubra el entorno de manera intuitiva y

corporal.



Arquitectura Desmaterializada 71

Las formas de las Termas Geométricas no solo estructuran el espacio, sino que también
ofrecen una experiencia sensorial rica que conecta al visitante con el lugar. La disposicion de los
diferentes ambientes crea un ambiente envolvente que invita a la contemplacion. A medida que los
usuarios se desplazan a través del complejo, las transiciones entre espacios son fluidas,
promoviendo una conexion organica entre el individuo y el entorno. Esto resuena con la idea de
Holl de que la arquitectura debe facilitar un dialogo continuo entre el usuario y su contexto, en
lugar de limitarlo (Holl, 2018).

Asi, el proyecto de las Termas Geométricas se presenta no solo como un espacio
arquitectonico, sino como un escenario sensorial que potencia la experiencia emocional del
visitante. La combinacién de formas, luz y materiales establece un entorno que invita a la
introspeccion y al descubrimiento, reforzando la nocién de que la arquitectura puede ser una
extension de la experiencia humana, donde cada elemento esta disefiado para enriquecer la relacion

entre el individuo y el entorno que lo rodea.

Imagen 42

Forma a partir del sitio

Las piscinas y plataformas se adaptan a la forma del entorno,
creando un recorrido que potencia la experiencia sensorial al

integrase con el terreno, la vegetacion y el agua. Imagen propia.

LUGAR

; KJ " El Color
PISCINAS 44 N{}/f | El uso del color en las Termas Geométricas
f ~ es uno de los aspectos mas llamativos y poéticos
PLATAFORMAS 77 f‘\‘@
A -
3 del proyecto. Del Sol utiliza una paleta que
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contrasta los tonos naturales de la piedra y la
madera con el rojo vibrante de las pasarelas. Este
color rojo actia como un hilo conductor que guia
al visitante a lo largo del recorrido, destacandose como un gesto intencionado dentro del paisaje

volcanico. Segun la teoria del color de Goethe, los colores pueden evocar diferentes emociones y
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reacciones, y el rojo en este contexto sugiere energia, vitalidad y calidez, estableciendo un dialogo

con los tonos mas frios y terrosos del entorno natural (Wolfgang von Goethe, 1810).

El rojo también tiene un significado simbolico profundo, ya que representa la vida y la
vitalidad en muchas culturas. En términos arquitecténicos, recuerda la manera en que Luis
Barragan utilizaba el color para generar contrastes visuales y emocionales en sus obras. Barragan
trabajaba bajo la mentalidad que la arquitectura debia ser emocional, no solo visual, y en las Termas
Geométricas el color contribuye a esta dimension emocional al intensificar la percepcion del
espacio. Este contraste cromatico, ademas de ser estéticamente impactante, también actla como un
elemento funcional, ya que guia al usuario y marca el camino a seguir a través del laberinto

geomeétrico de pasarelas y piscinas.

Imagen 43

Color que contrasta

El rojo al ser opuesto al verde logra contrastar y destacar. Generando una
tension visual intensa que acentla la fuerza del proyecto en relacion con el
entorno. Imagen sin autoria con intervencion propia.

T
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Materialidad

La materialidad en las Termas Geométricas refuerza la
integracion del proyecto con su entorno natural. Del Sol optd
por utilizar materiales locales como la piedra y la madera de
coihue, los cuales no solo responden a la estética del lugar,
sino que también reflejan un respeto por el contexto

geografico y cultural. Esta eleccion de materiales naturales

genera una conexion tactil con el entorno, proporcionando
una sensacion de autenticidad y coherencia con el paisaje volcanico circundante. Ademas, la
madera, con su envejecimiento natural, adquiere una patina que se mezcla con la vegetacion y el

entorno volcanico, creando una arquitectura que cambia y evoluciona con el tiempo.
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El arquitecto Peter Zumthor, en su obra Thinking Architecture, sostiene que los materiales
deben ser seleccionados no solo por su funcionalidad, sino por su capacidad para evocar emociones
a traves de su tacto, olor y apariencia (Zumthor, 1999). En este sentido, las Termas Geométricas
sigue estos principios, permitiendo que los materiales hablen por si mismos, sin ornamentos
innecesarios, reforzando la sensacion de que el proyecto ha surgido de la tierra misma. La piedra
volcéanica utilizada en las piscinas refuerza la conexion con el suelo geotermal, mientras que la
madera de las pasarelas proporciona una sensacion de calidez y naturalidad al caminar descalzo

por ellas, acentuando la experiencia sensorial del visitante.

Imagen 44

Del lugar al proyecto

La materialidad, como la
madera y las piedras
extraidas del propio
entorno, conforman el

proyecto, este  usa

elementos naturales para

mimetizar la arquitectura

i

T Guy Wenborne con

con el paisaje

circundante. Imagen por

=

— intervencion propia.

La Naturaleza

El respeto por la naturaleza es uno de los principios fundamentales en Termas Geometricas,
donde el disefio arquitecténico esta profundamente arraigado en su entorno. Las piscinas termales
estan cuidadosamente insertadas en la quebrada, siguiendo el flujo natural del agua y respetando la
topografia volcanica sin alterarla significativamente. Del Sol ha descrito su intencion como dejar
que el paisaje hable, lo que permite que la naturaleza sea la protagonista y que la arquitectura sea
simplemente un medio para interactuar con ella de manera mas intima.
Este enfoque recuerda las teorias del renombrado arquitecto Frank Lloyd Wright sobre la
arquitectura organica, donde los edificios no deben imponerse sobre el paisaje, sino integrarse
armoniosamente con él. Wright afirmaba que "la arquitectura debe pertenecer al lugar" (Wright,

1963). En este sentido Termas Geométricas ejemplifica esta filosofia al fusionarse con el entorno,
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utilizando materiales locales y respetando las formas naturales del terreno. La vegetacion densa y
el paisaje volcéanico se convierten en parte integral de la experiencia arquitectonica, generando un

didlogo constante entre lo natural y lo construido.

Imagen 45

Naturaleza como guia

La naturaleza es la matriz guia para el proyecto, este se
adapta a su entorno y lo potencia, utilizandolo no como
un obstaculo, sino como un elemento esencial de
disefio y una intencién que define su forma y

experiencia. Imagen con intervencion propia.

El Sonido
El sonido es un componente clave
en la experiencia sensorial de Termas

Geométricas. EI murmullo del agua

termal fluyendo entre las piscinas, el canto de los pajaros y el crujido de las pasarelas de madera
bajo los pies crean una banda sonora natural que acompafia al visitante en todo momento. No hay
ruido artificial o masica de fondo; en cambio, la naturaleza se convierte en la Unica fuente de

sonido, permitiendo que los visitantes se conecten profundamente con el entorno.

Juhani Pallasmaa, en su ensayo An Architecture of the Seven Senses, sefiala que el sonido
es uno de los sentidos mas subestimados en la arquitectura, pero que tiene un profundo impacto en
la forma en que experimentamos los espacios (Pallasmaa, 1994). En Termas Geomeétricas, el disefio
incorpora el sonido del agua como un elemento clave que refuerza la atmdsfera de tranquilidad y
meditacion, contribuyendo a la creacion de una experiencia multisensorial. Al caminar por las
pasarelas o sumergirse en las piscinas, el visitante no solo ve y siente el espacio, sino que también

lo escucha, lo que amplifica la sensacion de inmersidn en la naturaleza.

Imagen 46
Sonido en las Termas Geométricas
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Se crea una experiencia
/ inmersiva auditiva, donde los
sonidos del entorno fluyen

libremente. Al proyecto estar

abierto, esta conexién se

potencia, envolviendo al

usuario. Imagen propia.

https://youtu.be/UHylpY4nxul?si=pbr6zGB50WT2-50x

La Luz

El uso de la luz en este caso de estudio es fundamental para potenciar la atmaosfera del lugar,
ya que juega un papel activo en la interaccion entre los visitantes, el entorno natural y la
arquitectura. El arquitecto Germén del Sol utiliza la luz como un elemento poético que transforma
los espacios de las termas a lo largo del dia y en distintos momentos del afio. Durante el dia, la luz
natural es modulada por la vegetacion que rodea el complejo, creando una danza de sombras y
destellos que resaltan la textura de los materiales, como la piedra laja y la madera de coihue. Este
fendmeno es comparable al enfoque de Juhani Pallasmaa, quien sefiala que la luz, al atravesar las
superficies, enriquece la experiencia sensorial y emocional de los espacios arquitecténicos, al hacer

visible la relacién entre lo construido y lo natural (Pallasmaa, 1994).

Ademas, la arquitectura de las termas, con sus plataformas y pasarelas geométricas, esta
disefiada para interactuar con la luz de manera intencionada. Los senderos rojos, por ejemplo,
generan un contraste dramatico cuando son bafiados por la luz del sol, creando una atmasfera célida
que se intensifica en las tardes. Esta interaccion con la luz evoca la idea de una conexion profunda
con el entorno volcanico, donde la materialidad se vuelve un vehiculo para reflejar y absorber la
luz. Este manejo sutil de la luz natural remite a los conceptos del artista norteamericano Richard
Serra (1938 —2024), quien en su texto The Matter of Time, donde destaca que, "la luz es un material

que cambia y define el espacio, permitiendo que la arquitectura se convierta en una experiencia"
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(Serra, 2005). En las termas, este principio se materializa en la forma en que la luz natural crea una

coreografia que activa las superficies y genera un ambiente contemplativo.

Durante la noche, la iluminacion toma un giro mas teatral y mistico, con el encendido de
300 velas alrededor de las piscinas. La luz tenue y célida de las velas crea una atmosfera intima,
contrastando con la oscuridad de la noche y generando reflejos en las aguas termales que parecen
cobrar vida. Este manejo de la luz, tanto artificial como natural, transforma el espacio en un refugio
casi sagrado. Las sombras suaves, la luz parpadeante y el reflejo del agua logran crear una
atmosfera de serenidad y misterio. Aqui, el uso de la luz recuerda a la estrategia de manipulacion
luminica en la obra de Peter Zumthor, quien habla de como la luz puede tocar la arquitectura de

manera intangible, generando una experiencia sensorial que trasciende lo visual (Zumthor, 2009).

Las Termas Geométricas, de esta manera, se convierten en una coreografia de luz que
acomparia la experiencia emocional y fisica de quienes las visitan, proporcionando una conexion

intima con el entorno y generando un espacio de introspeccion.

Imagen 47
Luz como elemento poético

La luz atraviesa las hojas y se mezcla con el vapor del
agua, creando un juego sutil de reflejos y bruma que
genera atmdsferas serenas, misticas y envolventes.
Imégenes de autoria propia.

Simbolismo Emocional

En las Termas Geométricas, el

simbolismo emocional es uno de los
aspectos mas destacados de su disefio. La arquitectura de German del Sol busca provocar una
conexion emocional profunda entre el visitante y el entorno natural a través de la creacién de
espacios que invitan a la introspeccion y el bienestar. El uso del agua termal, con sus propiedades
curativas, simboliza la renovacion y la purificacion, convirtiendo el acto de sumergirse en las
piscinas en una experiencia casi ritual. Esta conexion simbolica con el agua resuena en muchas

culturas, donde el agua ha sido vista como un elemento transformador y sagrado.
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Del Sol utiliza este simbolismo de manera sutil pero poderosa, evocando una sensacion de
calmay renovacion emocional. Como sefiala el filosofo Gaston Bachelard en El agua y los suefios,
el agua tiene la capacidad de transformar nuestra psique y evocar memorias profundas (Bachelard
& Vitale, 1978). En este contexto, las termas no son simplemente un lugar para la relajacion fisica,
sino un espacio que facilita la introspeccion y la conexion emocional con la naturaleza. El
simbolismo del agua, combinado con la calidez de los materiales y el uso del color rojo, crea un
entorno que, mas alla de su funcién arquitectdnica, despierta una respuesta emocional en el

visitante, recordando que la arquitectura también puede ser un medio para sanar el espiritu.

Imagen 48
Simbolismo — Termas Geométricas

El agua termal durante y al final de recorrido puede simbolizar sanacion y
ascension, invitando al visitante a un recorrido de renovacion fisica y espiritual,
donde la experiencia térmica se convierte en un ritual de purificacion y conexion
profunda con el entorno natural. Imagen Intervenida de autoria propia.

Atmosferas

La creacion de atmdsferas va més alla de la simple
configuraciéon espacial y juega un papel fundamental en
transformar el proyecto en una experiencia inmersiva que
conecta cuerpo y mente con la naturaleza. Inspirado por laidea
de que la arquitectura puede "cobrar vida" cuando las

atmosferas son poderosas (Zumthor, 2009), Germéan del Sol da vida a un espacio donde lo fisico y
lo emocional se entrelazan, generando sensaciones gque resuenan en los visitantes desde el momento
en que ingresan. Las formas geométricas rigidas, a pesar de su artificialidad, no distorsionan el
paisaje natural, sino que lo intensifican, invitando a los usuarios a sumergirse en una experiencia
sensorial total, donde la arquitectura deja de ser solo una estructura y se convierte en un catalizador

de emociones.

La atmosfera en las Termas Geométricas se articula mediante la interaccion precisa entre
los elementos naturales y la intervencion arquitectonica. EI contraste entre la geometria marcada

de las plataformas rojas y la organica fluidez de las aguas termales refuerza una sensacion de estar
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en un espacio fuera del tiempo, donde la calma y la introspeccion son inevitables. Esta atmdsfera
se ve amplificada por la sensacion de recogimiento que generan las piscinas al estar inmersas en el
denso paisaje forestal, proporcionando un ambiente donde el silencio, la luz tenue, y los sonidos
del entorno forman una composicion sensorial que envuelve a los visitantes en una experiencia casi

etérea 0 mistica.

El uso de la luz y la sombra juega un papel crucial en la creacion de la atmosfera magica
del lugar, especialmente durante la noche, cuando las 300 velas colocadas estratégicamente
alrededor de las piscinas dotan al espacio de una luminosidad suave y mistica. Este tipo de
iluminacién crea un ambiente de intimidad y reverencia, en el que la oscuridad y la luz se
entremezclan para generar una atmdsfera contemplativa. En este sentido, las Termas Geométricas
evocan una sensacion de conexion ancestral con la tierra y sus elementos, potenciando la idea de
que la arquitectura, al manipular la luz y las formas, puede crear un refugio para la introspeccion y
el descanso espiritual. Este espacio no solo invita a la relajacion fisica, sino que también genera
una atmosfera cargada de significado emocional, en la cual los usuarios se ven reflejados en la

naturaleza misma.
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Imagen 49
Atmdsferas — Termas Geométricas

e

Atmosferas que crean una conexion profunda con la naturaleza,
donde el vapor, la madera y el agua termal envuelven al usuario en un mistico espacio de calma y contemplacion, logrando un
equilibrio entre la geometria precisa de las plataformas y la fluidez orgénica del entorno. Imégenes de autoria propia.

En sintesis, este proyecto ejemplifica la desmaterializacion arquitectonica al demostrar que
el disefio no se limita a una estructura fisica, sino que se convierte en una extensién de lo natural.
Los materiales derivados del entorno, el contraste de color, la promenade, el agua termal con su
calor y neblina, la luz filtrada a través de los arboles y los sonidos de la naturaleza crean una
conexion organica entre el usuario y el lugar. Aqui, la arquitectura se diluye en una experiencia
sensorial, envolviendo al usuario en una atmdsfera intima casi surreal. Gracias a su simpleza, el
proyecto adquiere un caracter poético, apelando mas a los sentidos y emociones que a su forma
fisica, y demostrando que la verdadera esencia arquitecténica puede residir en lo intangible y

evocador.

Escuela Para Nifios Ciegos y Discapacitados Visuales

La Escuela para Nifios Ciegos y Discapacitados Visuales de SEAlab (2021) en
Gandhinagar, India, ofrece un ejemplo significativo de como la arquitectura puede trascender su
funcion constructiva al integrar estimulos sensoriales. Este proyecto encarna un enfoque cualitativo
hacia la experiencia poética del espacio, explorando cdmo el disefio puede interactuar con la
naturaleza, la luz, el sonido y la materialidad para crear una experiencia que va mas alla de lo fisico.
A partir de esta estructura, se analizan los diversos elementos que permiten que la escuela no solo
sea funcional, sino una experiencia sensorial envolvente. Ademas, en este caso se evidencia como

la escuela no solo responde a una necesidad funcional y emocional, sino también a una
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discapacidad, demostrando el potencial de la arquitectura para estimular otros sentidos y enriquecer

la experiencia del espacio.

Forma & Disposicion Espacial

La disposicién arquitectonica de la escuela se centra en una forma que promueve la
independencia a través de la organizacion clara y accesible del espacio. El disefio esta estructurado
alrededor de un patio central, que permite la facil navegacion, algo crucial para los estudiantes con
discapacidades visuales. Segun Pallasmaa, los cuerpos de los usuarios deben ser capaces de "leer”
el espacio a traves de sus sentidos, (Pallasmaa, 2022), y este proyecto ejemplifica esa teoria. La
forma simple pero estratégica del edificio minimiza la confusién y maximiza la percepcion espacial

a través de la repeticion y la claridad estructural.

Ademas, el uso de angulos y geometrias organicas introduce diversidad espacial, facilitando
la distincidn entre diferentes areas y enriqueciéndolas sensorialmente. Este enfoque analitico revela
que la arquitectura se convierte en un "mapeo mental™" para los estudiantes, donde el entorno se
transforma en una herramienta de orientacion en si mismo. La simplicidad y la diversidad
geométrica de la forma permiten que el edificio actie como una extension del cuerpo, facilitando
la creacion de mapas mentales basados en la experiencia fisica y la memoria espacial. Este disefio
esta alineado con la arquitectura inclusiva, donde la estética no es solo visual, sino que sirve como

un medio practico y poético de acceso al entorno.
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Imagen 50
Disposicion espacial y forma de muros

1=l El disefio de tipologia de patio central
) utiliza muros en angulos y geometrias
T aF ‘ -/ organicas para crear un entorno inclusivo

y diverso, que ayuda la realizacion de un
: ; mapeo mental, facilitando la orientacion
\" y el enriquecimiento sensorialmente.
Imagen de SEAlab con intervencion

C L ] IJ@ ﬂ propia.

e R T P
@'IJ l____j | - \’_> El Color
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@ herramienta cognitiva para los

estudiantes. Los contrastes
cromaticos marcados, especialmente en puertas y elementos clave del mobiliario, estan disefiados
para mejorar la capacidad de orientacion. Para los estudiantes con baja visién, la diferenciacion
clara entre colores vivos proporciona sefiales visuales criticas, reforzando lo que la especialista del
color Leatrice Eiseman expone en su obra Color: Messages and Meanings, donde argumenta que
"el color no solo afecta la estética, sino que también puede influir en la cognicion y el
comportamiento, proporcionando un medio efectivo para mejorar la orientacién y la comunicacion

en entornos educativos"(Eiseman, 2006).

Desde un analisis cualitativo, el color en esta escuela se convierte en un lenguaje visual que
trasciende lo meramente estético. Los colores intensos y contrastantes no solo organizan el espacio,
sino que actan como herramientas de navegacion sensorial, facilitando la interaccion y el
movimiento de los estudiantes. Este uso estratégico del color permite que los elementos
arquitectonicos no sean meras estructuras fisicas, sino que se transformen en "marcadores visuales™
gue guian a los usuarios en su experiencia diaria. Ademas, estos colores evocan emociones y
respuestas, creando una atmasfera que estimula el aprendizaje y la socializacion. En este contexto,

el color se convierte en un vehiculo para promover la inclusion y la accesibilidad, garantizando que
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todos los estudiantes, independientemente de sus habilidades visuales, puedan conectar y

relacionarse con su entorno de manera significativa y enriquecedora.

Imagen 51
Contraste del color y discapacidades visuales

‘ ° El contraste de color es fundamental para las personas con discapacidades
\ visuales, ya que facilita la percepcién de limites, la diferenciacion de
. J objetos y la orientacion en el espacio, mejorando asi su autonomia. Imagen

de SEAIlab con intervencion propia.

Queratocono Retinopatia

Materialidad
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La materialidad en la escuela estd

Catarata Glaucoma

meticulosamente disefiada para proporcionar una

' experiencia tactil altamente refinada, especialmente

s sarenics FElEVANte para los usuarios con discapacidades visuales.
El uso de piedra Kota en el suelo, con sus variaciones
de textura, no solo guia a los estudiantes a través del tacto, sino que también introduce un elemento
de interaccion que transforma el desplazamiento en una experiencia sensorial enriquecedora. Las
cinco texturas distintas de las paredes ofrecen una orientacion tactil adicional, convirtiendo cada
superficie en un recurso de navegacion que refuerza la idea de que el espacio debe ser "leido" a
través de las manos. Este enfoque esta en consonancia con la perspectiva de Juhani Pallasmaa,
quien en su exploracion sobre la fenomenologia de la arquitectura destaca como el sentido del tacto

puede ser esencial para la comprension del entorno construido (Pallasmaa, 2022).

Un andlisis profundo de la materialidad revela como el tacto, a menudo subestimado en el
disefio arquitectdnico convencional, se convierte en el protagonista en esta escuela. Cada superficie
ha sido concebida para comunicar informacidn, creando una relacion directa y sensorial entre los
estudiantes y su entorno. Por ejemplo, las variaciones en la rugosidad de los materiales permiten a
los estudiantes discernir diferentes areas y funciones del espacio, mientras que las texturas
especificas pueden evocar emociones y recuerdos, facilitando asi una conexion mas profunda con

su entorno. Este enfoque multidimensional demuestra que la materialidad no es simplemente un
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aspecto técnico o estético, sino un medio esencial para la integracion sensorial y la autonomia de

los usuarios, lo que promueve un aprendizaje inclusivo y accesible.

En esta linea, la materialidad se convierte en un vehiculo para la narrativa espacial, donde
cada textura no solo actda como un elemento funcional, sino también como un contador de historias
que refuerza la identidad y la pertenencia en el entorno escolar. Este disefio intencional fomenta un
sentido de seguridad y confort, empoderando a los estudiantes para que naveguen por su espacio
de manera més independiente y confiada. Asi, la materialidad en esta escuela no solo redefine la
experiencia arquitectonica, sino que también establece un nuevo paradigma en el disefio inclusivo,
donde cada elemento estd impregnado de significado y funcionalidad, promoviendo una

experiencia educativa verdaderamente integral.

Imagen 52
Leyendo texturas

La materialidad de los muros, con sus diferentes texturas y acabados, proporciona referencias
tactiles que ayudan a la navegacion y a la distincion de espacios, permitiendo a los usuarios
orientarse y comprender su entorno de manera mas intuitiva. Imagen de SEAlab con

intervencion propia.

La Naturaleza

La integracion de la naturaleza se manifiesta en la escuela a

través de patios sensoriales que invitan a los estudiantes a interactuar

con su entorno natural. La disposicion cuidadosa de plantas
aromaticas y arboles permite que los estudiantes utilicen el olfato
como una herramienta vital de orientacion, fomentando una conexion
mas profunda con el espacio. Peter Zumthor, en Atmosferas, destaca
que la naturaleza trasciende lo fisico y evoca una experiencia emocional significativa (Zumthor,

2009), un principio que se refleja claramente en este disefio.

Este proyecto revela que el paisaje no es simplemente un elemento decorativo, sino un
componente activo del entorno sensorial. La naturaleza desempefia aqui un papel educativo y

poético, facilitando que los estudiantes no solo se ubiquen en el espacio, sino que también
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establezcan vinculos emocionales con su entorno mediante la estimulacion del olfato. Asi, el disefio
arquitectonico promueve una experiencia multisensorial que trasciende lo visual, integrando todos
los sentidos para enriquecer la vivencia del usuario y fomentar un aprendizaje mas profundo y

significativo.

Imagen 53
Naturaleza — SEAlab

TR i
......

La secuencia de patios permite que la naturaleza entre en el proyecto, aportando luz, aire, sonidos y aromas que enriquecen los

sentidos y generan una mejor experiencia de aprendizaje. Imagen de SEAlab con intervencion propia.

El Sonido

El sonido en la escuela se utiliza de manera estratégica para proporcionar informacién
espacial adicional, creando un entorno que facilita la orientacion de los estudiantes. Las variaciones
en la altura y amplitud de los espacios generan ecos que permiten a los estudiantes identificar su
ubicacion. Este enfoque resuena con las ideas de Daniel Libeskind en el Museo Judio de Berlin,
donde los sonidos del espacio son elementos activos en la experiencia emocional del usuario. En
este contexto, el sonido no solo sirve como guia, sino que también contribuye a crear una atmdsfera

que fomenta una sensacion de seguridad y control.

Desde una perspectiva cualitativa, el sonido actia como una guia invisible que ofrece a los
estudiantes sefiales claras sobre los limites de cada espacio, convirtiéndose en un elemento
distintivo en su navegacion. Cada area de la escuela posee una acustica particular, permitiendo que
los estudiantes reconozcan y diferencien los espacios a partir de como suenan. Esto demuestra que
el disefio acustico, cuando se integra con un propdsito sensorial, puede convertirse en una
herramienta poderosa para la navegacion y el empoderamiento de los usuarios. Al potenciar la

interaccion entre el sonido y el espacio, se transforma la arquitectura en una experiencia auditiva
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que respalda la independencia de los estudiantes, enriqueciendo su relacion con el entorno

construido.

Imagen 54
Distincion espacial segun el sonido

La forma de los muros y la altura de los techos generan una
aclstica y ecos distintivos que permiten a los usuarios
¢ distinguir los diferentes espacios sin necesidad de verlos,
: — facilitando asi su orientacién y percepcioén del entorno.
Imagen de SEAIlab con intervencion propia.
* !
P La Luz

. El uso de la luz en este proyecto ha

|f' I—TI 1 | sido disefiado para beneficiar a los

T estudiantes con baja vision. A traves de

claraboyas y aberturas estratégicas, se crean areas de luz y sombra contrastantes que facilitan la
identificacion de diferentes zonas del edificio. Este uso calculado de la luz indirecta no solo
previene el deslumbramiento, sino que también resuena con la afirmacion de Le Corbusier de que
la luz no solo crea, sino que también define y da forma al espacio, permitiendo a los usuarios

experimentarlo de manera sensorial y profunda (Le Corbusier, 1923).

Desde una perspectiva sensorial, la luz se convierte en un elemento esencial para guiar y
enriquecer la experiencia de los estudiantes. Las variaciones de luz natural no solo cumplen con
funciones practicas, sino que también se utilizan como un recurso para orientar, delimitar zonas y
generar ambientes que fomenten la seguridad y la percepcion espacial. Esta integracion consciente
de la luz busca crear un entorno acogedor que estimule los sentidos y promueva el bienestar
emocional de los estudiantes. Asi, el disefio luminico en este proyecto no se limita a iluminar, sino
que transforma el espacio en un lugar mas intuitivo, reconociendo la luz como un medio

fundamental para generar una conexion profunda entre el entorno arquitecténico y sus usuarios.
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Imagen 55
lluminacion — SEAlab

La luz natural que ingresa a través de ventanas, puertas, patios y claraboyas no solo orienta y delimita zonas, sino que también
genera ambientes que fomentan la seguridad y la percepcion espacial, creando secuencias facilmente reconocibles para los nifios.
Imagen de SEAIlab con intervencion propia.

Simbolismo Emocional

El simbolismo emocional de la escuela se manifiesta a través de su disefio centrado en el
usuario, el cual crea un entorno que no solo fomenta la confianza y la independencia, sino que
también responde a las necesidades emocionales de los estudiantes. La estructura clara y los
elementos sensoriales meticulosamente dispuestos permiten a los estudiantes navegar por el
espacio con seguridad y libertad, generando una sensacion de control que es esencial para su
bienestar emocional. Este sentido de control les ofrece un espacio donde pueden explorar,

interactuar y aprender sin temor al fracaso, lo que es crucial para su desarrollo integral.

Al realizar un andlisis de este simbolismo emocional, se evidencia que la arquitectura de la
escuela no esta orientada Unicamente a satisfacer las necesidades fisicas, sino que también aborda
de manera integral las preocupaciones psicoldgicas y emocionales de sus usuarios. Cada espacio
ha sido concebido para proporcionar una atmdsfera de seguridad y empoderamiento, donde los
estudiantes se sienten respetados y valorados. Este enfoque transforma a la escuela de SEAlab en
algo mas que un simple lugar de aprendizaje; se convierte en un refugio emocional que apela a la
humanidad de cada individuo. La atencion cuidadosa a los detalles arquitectonicos como la
iluminacién, los colores y los materiales; resuena con los estudiantes, favoreciendo su desarrollo
educativo y personal, estableciendo una conexion profunda entre el entorno construido y la

experiencia humana.
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Imagen 56
Simbolismo de una escuela inclusiva

Un espacio disefiado para incluir en lugar de segregar se transforma en un lugar de
integracion, seguridad y amistad, convirtiéndose en un hogar que fomenta la
felicidad y el bienestar de sus usuarios. Imagen de SEAIlab con intervencion propia.

Este enfoque demuestra que la arquitectura puede
actuar como un vehiculo para el desarrollo personal, donde
cada elemento y cada decision de disefio estdn orientados a

crear un espacio que no solo es funcional, sino que también

- N nutre la esencia emocional y psicoldgica de sus usuarios. En
este sentido, la escuela de SEAlab ejemplifica cobmo la arquitectura, cuando se centra en la
experiencia del usuario, puede tener un impacto transformador en la vida de los estudiantes,
fomentando un sentido de pertenencia, independencia, seguridad y, sobre todo, un espacio que se

siente verdaderamente como hogar.

Atmosferas

Las atmosferas generadas en la escuela son esenciales para la experiencia poética del
espacio, creando un entorno que va mas alla de lo funcional. Las texturas tactiles, los contrastes
luminicos y los sonidos ambientales se combinan para fomentar la contemplacion y el bienestar.
Segun Juhani Pallasmaa, la atmoésfera es la primera impresion que percibimos de un espacio
(Pallasmaa, 1994); en este caso, estas atmosferas generan una sensacion de paz y seguridad,

cruciales para el desarrollo cognitivo y emocional de los estudiantes.

Al analizar estas atmdsferas, se observa que la escuela no busca solo ser funcional, sino
también un refugio donde los estimulos sensoriales estan calibrados para ofrecer una experiencia
inmersiva. La luz suave, filtrada a través de las aberturas, no solo ilumina, sino que transforma la
percepcion del espacio al crear sombras que invitan a la exploracion. Ademas, los sonidos
ambientales, desde el susurro del viento hasta los ecos sutiles, fomentan una conexion con el

entorno, aumentando la sensacion de pertenencia.
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Las texturas tactiles presentes en los materiales de la escuela promueven el contacto fisico,
esencial para una experiencia sensorial completa. Desde las superficies rugosas de las paredes hasta
los elementos decorativos, cada textura invita a ser explorada, fortaleciendo la relacion entre el
cuerpo y el espacio. En conjunto, estos elementos crean un ambiente educativo que no solo facilita
el aprendizaje, sino que también nutre el bienestar emocional de los estudiantes, haciendo de la

escuela un lugar donde pueden florecer integralmente.

Imagen 57
Atmdsferas - SEAlab

Las texturas tactiles, la naturaleza, los contrastes luminicos, las alturas y
sonidos ambientales se combinan para ofrecer una atmosfera inmersiva
que fomenta la paz, seguridad, interaccion y el bienestar emocional de
los estudiantes, haciendo de la escuela un refugio integral para el
desarrollo infantil. Imagen de SEAlab con intervencion propia.

Finalmente, esta escuela es un ejemplo de la

desmaterializacion arquitectonica al enfocarse en una

experiencia sensorial, alejandose de la forma fisica y
enfocandose en las percepciones tactiles, auditivas y térmicas. Al priorizar los estimulos sensoriales
sobre la forma visible y tangible, el edificio se desviste de su estructura fisica convencional y se
convierte en un espacio donde la arquitectura se desvanece en una experiencia inclusiva y empatica.
En lugar de ser un objeto fijo y limitado, la escuela se vuelve un lugar mutable y perceptivo, donde
el espacio se experimenta a través de los sentidos y la estructura es secundaria frente a la
experiencia del usuario. Esto redefine la arquitectura no solo como un contenedor fisico, sino como
una herramienta para activar y conectar los sentidos, un espacio que va mas alla del material que

permite sumergirse en una experiencia sensorial.

3.2 Conclusiones

En conclusion, los casos presentados confirman como la desmaterializacion arquitectonica,
puede convertir los espacios en experiencias y desafiar los limites de la arquitectura fisica al
permitirle al usuario hacer conexion a un nivel mas profundo e intuitivo. En ElI Gran Hotel
Budapest, el espacio etéreo y el cambio de color permiten difuminar las lineas entre lo fisico y lo

intangible, creando un lugar que brinda méas que un espacio habitable sino algo como un personaje
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en si. En este caso, la arquitectura se siente de manera subjetiva y emocional, repleta de elegancia
y romanticismo en donde la vision y la textura del espacio son un medio de expresién de un
sentimiento propio que el espectador traduce directamente y demuestran que la arquitectura puede

ser un medio para provocar sentimientos y crear significados.

En Blade Runner 2049, la desmaterializacion convierte la arquitectura en algo mas
conceptual, con espacios monumentales y desolados sirviendo como una metéfora del vacio y la
alienacion. Aqui, la arquitectura no es solo un entorno fisico; su papel se extiende a la
representacion emocional del aislamiento y la desconexién. En muchos sentidos, se desarrolla de
manera similar al metaverso, representando un espacio virtual donde la barrera fisica desaparece y
las atmosferas abstractas cobran el protagonismo. Como tal, el espacio se convierte en un fenémeno
inmaterial, una experiencia sensorial que no permite que se toque. A su vez, esta desmaterializacion
representa una forma de Metaverso, en el que la convencionalidad de la forma y la funcion son

sustituidas por una conexién emocional que no se puede explicar con lo fisico.

Por otro lado, las Termas Geomeétricas son un ejemplo diferente de la desmaterializacion,
ya que fluyen y se mezclan con la naturaleza. Aqui, la arquitectura no es un objeto, sino que se
desdibuja y se desvanece en el entorno. Esta fusion con la naturaleza se logra a través de materiales
reales y sensaciones fisicas. La luz, el agua, los colores contrastantes y los sonidos de la naturaleza
crean una inmersioén, haciendo parecer que la estructura es solo una adicién que se sumerge en el

entorno.

Por dltimo, la Escuela para nifios ciegos y discapacitados visuales evidencia la
desmaterializacion en sus circulaciones y espacios que ponen en primer lugar la experiencia
sensorial a través del tacto, el sonido y la temperatura. De esta forma, la arquitectura ha pasado a
convertirse no en un dominio visual, sino en un entorno perceptible a través del cuerpo y por medio
de los sentidos, lo que realza el espacio en un ente dinamico y mutante. Esta linea de arquitectura
no ha dejado de ser una construccidn fisica, sino que sus representaciones se borran y se convierten
en una herramienta ludica e incluyente en la que los sentidos son activados en la experiencia. Asi,

la escuela revela la posibilidad de la arquitectura que, al desmaterializarse, es una asimilacion que
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cruza lo fisico y se convierte casi en una representacion metafisica, en la que el entorno transciende

el tacto y la vista.

En comparacion, la desmaterializacion arquitectonica se manifiesta de diversas maneras,
desde la evocacion emocional en El Gran Hotel Budapest, a la creacion de atmdsferas simbolicas
en Blade Runner 2049, la sumersion en la naturaleza en las Termas Geométricas y exploracion de
los sentidos en la Escuela para nifios ciegos y discapacitados visuales. Aunque el Metaverso no se
puede aplicar a todos los casos debido a su naturaleza digital, desempefia un papel significativo en
los casos en que la arquitectura busca representar atmdsferas abstractas o simbdlicas. EI Metaverso
complementa la desmaterializacion al permitir un espacio sin limites y la exploracion de espacios
que se despojan de su materialidad, lo que brinda al usuario nuevas formas de experimentar
mediante la arquitectura al abandonar la dimension material. Por lo tanto, en el mundo fisico y
virtual, la desmaterializacion fomenta nuevas interacciones sensoriales, emocionales y simbolicas

con el espacio.
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Capitulo 4.0 Conclusiones

Esta investigacion sobre la arquitectura desmaterializada es fundamental para desdibujar las lineas
que limitan esta disciplina a la funcion y a la materia, porque demuestra que la arquitectura puede
trascender su fisicalidad y convertirse en un medio poético, metafisico y artistico. Al revelar como
un espacio puede generar experiencias sensoriales, emocionales y psicoldgicas, se redefine la
arquitectura como una narrativa encarnada llena de significados, capaz de conectar al ser humano

con su entorno de manera profunda y significativa.

Conceptualmente, la investigacion confirma que, mediante el disefio arquitecténico, los estimulos
sensoriales y la experiencia poética; la arquitectura puede ser un medio de expresion poética y
artistica que va mas alla de la funcién y técnica. La hipdtesis inicial, que planteaba la capacidad
del espacio para evocar emociones y resonancias profundas, se valida al observar que el disefio
intencionado puede generar atmdsferas capaces de transformar la experiencia del usuario. La
arquitectura, al integrarse activamente con fendmenos como la luz, el color y el sonido, se convierte
en una narrativa encarnada, que conecta al ser humano con su entorno de manera intima y
significativa. En este proceso, la arquitectura transforma su forma material en una manifestacion
metafisica y psicoldgica, cargada de significados e intenciones que se leen subjetivamente y

condicionan la manera en que los espacios se viven y se habitan.

A su vez, esta investigacion evidencia cdmo la naturaleza se vuelve arquitectura en si misma, al
ser un elemento activo y narrativo dentro del disefio, generando atmosferas y experiencias mas
profundas. Paralelamente, el Metaverso abre la puerta a una arquitectura no corpdrea, donde se
desdibujan los limites fisicos y se privilegia una experiencia mas alineada con el arte que con la
funcién practica. Este ambito digital permite crear espacios desmaterializados, centrados en lo
sensorial y lo emocional, ofreciendo nuevas oportunidades para la creacion de atmosferas poéticas
que trascienden lo tangible. Asi, tanto la naturaleza como la virtualidad sugieren una expansion del
campo arquitectonico hacia experiencias que desafian las convenciones fisicas, redefiniendo la

arquitectura COmMO un arte que conecta y transforma.
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Asi mismo se concluye que a lo largo de la historia, la arquitectura ha sido un reflejo de la
cosmovision cambiante de cada época, transitando desde manifestaciones cosmicas y espirituales
hacia la exploracion de la relacion entre el ser humano y la naturaleza. La evolucion técnica,
simbolica, funcional, social y metafisica ha permitido que la arquitectura trascienda lo puramente
utilitario, integrando elementos que buscan causar y transmitir experiencias profundas al usuario.
Aunque los estilos y enfoques han variado, todos comparten un prop6sito comun: comunicar,
emocionar y enriquecer la percepcion del espacio ante el sujeto que lo experimenta. Asi, la
arquitectura se transforma en una narrativa que conecta lo material con lo intangible, invitando al
ser humano a una experiencia sensorial, reflexiva y con significados subjetivos. Esta capacidad de
evocar emociones y resonancias profundas reafirma su papel como una forma de arte que trasciende

lo fisico, proponiendo un didlogo continuo entre el individuo y su entorno.

El enfoque metodoldgico cualitativo y fenomenologico ha permitido un analisis de las dinamicas
sensoriales y espaciales. Lo anterior fue clave para comprender como el disefio arquitecténico en
casos reales y cinematograficos pueden trascender su dimension fisica. Al explorar estas obras
arquitectonicas y cinematograficas, se ha evidenciado que ambas disciplinas tienen el potencial de
crear atmosferas poéticas al dialogar activamente con el entorno y los fendmenos naturales, asi
como con la narrativa visual. Este enfoque reveld6 como el disefio puede integrar elementos
intangibles como la luz, el sonido y la textura para construir experiencias inmersivas, logrando que
el usuario o espectador se sienta parte de un espacio que apela no solo a sus sentidos, sino también

a sus emociones y su memoria.

Ademas, la metodologia subraya la importancia de disefiar desde una perspectiva multisensorial,
en la que los estimulos visuales, tactiles y sonoros no solo construyen una atmasfera, sino que
configuran una narrativa espacial con significados profundos. El analisis sugiere que tanto la
arquitectura realizada en proyectos reales como la planteada en obras cinematogréaficas, al integrar
intencionalmente estos elementos, tienen el potencial de crear experiencias resonantes y
memorables, que trascienden lo meramente material y funcional. Al tratar el espacio y las
atmosferas como herramientas narrativas, ambas disciplinas revelan su capacidad de conectar
emocionalmente al usuario con su entorno, invitandolo a vivir una experiencia que va mas alla de

lo perceptible, hacia lo simbdlico y poético. En este sentido, la arquitectura se reafirma como un
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arte vivo y transformador, capaz de evocar emociones, generar recuerdos e influir en la forma en

que las personas interpretan y se posicionan en el mundo.

Por altimo, se invita a reconsiderar la arquitectura como un medio de comunicacidn poética entre
el ser humano y el entorno, y no simplemente como un ejercicio técnico. La capacidad de los
espacios para resonar con las emociones y percepciones de los usuarios implica la posibilidad de
disefiar no solo edificios, sino experiencias integrales que abarquen lo fisico y lo metafisico. Esta
vision sugiere la necesidad de explorar un enfoque de disefio que privilegie la creacion de
atmosferas y la integracion de los sentidos. Proyectando hacia el futuro, este enfoque plantea
interrogantes sobre la posibilidad de disefiar espacios que no solo respondan a las demandas
funcionales, sino que también ofrezcan experiencias enriquecedoras y transformadoras para sus
usuarios en un mundo cada vez mas sobre estimulado. La arquitectura, en este sentido, se convierte
en una disciplina abierta a la sensibilidad, al arte y a la percepcion, donde cada intervencion es una

invitacion a la contemplacion y a la experiencia poética de lo construido.
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