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RESUMEN

Con el presente trabajo se pretende determinar la incidencia de una plataforma virtual en
el mejoramiento académico en el area de mateméticas de los estudiantes de grado 10° de
lainstitucion educativa Chigodo que es objeto de investigacion, y para realizarlo, ademas
de tener un soporte tedrico fundamentado en investigaciones sobre la importancia de las
plataformas virtuales en los procesos de ensefam@ndizaje en la institucion y en el aula
como se evlencia en la ibliografia se realizardralgunas encuestas y se aplicanda
prueba piloto en la plataforma virtual Edmodo, a los estudiantes que arrojaran datos
importantes, lo que permitira dar respuesta al cuestionamiento planteado en la
formulacion deproblema.

Esta iniciativa surge como respuesta a la necesidad de involucrar las TICs especialmente las
plataformas virtuales como herramienta en los procesos de ensefianza aprendizaje.
importancia de este trabajo radica en que a nivel local (municipetiucional), se pueda
contar con una variedad de herramientas que permitan aclarar las dudas entre docentes y

RANBOUA®2E R20SyiaSa &a20NB fF AYLERNIFYyOAL
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curriculares de la institucion permitiendo que estas reotén sus procesos pedagogicos y
didacticos de formacion de todos los miembros de su comunidad educativa y prioricen en
la gestion de recursos que vallan encaminados a mejorar el proceso de ensdParaza.
terminar, este trabajo es un claro compromiso detor para que los resultados del mismo
se socialicen al interior de la institucion y que suvez estos sirvan como plan de

mejoramiento y sean socializados de igual manera a nivel municipal.

PALABRASCLAUVEX OQAT YIFGSYYGAOFAT LI FGFF2NNYIET 9RY2F
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ABSTRACTS

With the present job the intention is to determine the incidence of a virtual platform in the
academic improving in the area of mathematics of the students of 10th Gradeeo
educational institution Chigorodo, which it is object of investigation, and to do it, besides
having a theoretical support based in investigations on the importance of virtual platforms
in the processes of teaching and learning in the institution amdhe classroom as
evidenced in the bibliography. it will make some polls and it will apply a first test in the
virtual platform Edmodo to students that will give important information that will enable

get answer to questioning presented in the probléomnmulation.

This initiative was originated as answer to requirement to involve the tics specially the
virtual platforms as a tool in the teaching and learning processes. The importance of this
job is that locally (municipality anidstitutional) , it can have a variety of tools to clarify
questions between teachers and high school administrators about the importance to
implement the tics in curriculum processes of the institution enabling that These redirect
their pedagogical ahdidactical processes of formation of all members of the educational
community and prioritize in the management of resources it go routes to improve the
teaching process. to end this job is a clear obligation of the author for results is socialized

to municipal level.

KEYWORDS: tic's; mathematics; platform; Edmodo;
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) estan inmersas en nuestra

cotidianidad; los avances ofrecidos por éstas serian idoneos en el prexhesativo.

Actualmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion forman parte de los
diferentes estratos de la sociedad, desde el sector productivo, econdmico, cientifico,
cultural hasta el educativo. Los distintos paises desarrollados del nyarftbn incorporado

las TIC a la educacion, sumergiéndola en la globalizacion y mundializacién del saber; es
decir, creando una aldea global de conocimiento. Vivimos en un mundo dominado por la
ciencia y la tecnologia y el uso de éstas estd generando swuewhstintas formas de

aprender (Sanchez, 1999).

Por otra parte (Almenara, 2006), en su articulo de nominado, Comunidades virtuales para
el aprendizaje. Su utilizacion en la ensefianza, expresabEgti@nos en un mundo donde

las tecnologias de la informaéai y comunicacién tienen una presencia como no la habian
alcanzado anteriormente en ninguna etapa de desarrollo de la humanidad, y al mismo
tiempo nos hemos encontrado con una tecnologia, tele formacion, que lo mismo que
ocurrié en su momento con la impren ha transformado nuestra forma de relacionarnos,

O2y FA3AdzNF NJ St YdzyR2 @& RSaSyo@g2t OSNyz2a Sy
GOKIFG£X avyavYeée 2 aO2YdzyARIRSa @GANIdzr £ Sa¢T
frecuencia en nuestra culturgccidentalizada.

De acuerdo a (Barbera y Badia, 2004) en su trabajo educar con aulas virtuales manifiestan
gue incorporar una forma de comunicacion virtual con los estudiantes tiene 11 funciones
diferentes: socializadora, responsabilizadora, informativagnunicativa, formativa y
formadora, motivadora, evaluadora, organizadora, analitica, innovadora e investigadora.
Con estos objetivos es que creemos que el uso de la plataforma puede ser una estrategia a

sumar a nuestro trabajo como docent&n materia edaativa, las TICs se convierten en un

15
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reto para el docente ayudandole a potencializar los contenidos que imparte haciéndolos
mas didacticos y accesible para los estudiantes ademas estimula en el estudiante mayor
interés por sus procesos educativos. El deeeleja de ser el centro de la educacion, como

lo era en la educacion tradicional, y pasa a ser un gestor de conocimiento y este lugar pasa
a ser ocupado por los estudiantes quienes al tener acceso a las TICs pueden clarificar e
incluso ampliar los contedods vistos. Uno de los objetivos de la UNESCO consiste en
mejorar la educacion a través de la diversificacion de los contenidos y los métodos como
son impartidos, promoviendo la experimentacion, la innovacion y el uso de nuevas
tecnologias, conllevando esta un evidente mejoramiento de las practicas seguidas.(
UNESCO 2004)

Para aprovechar de manera efectiva el poder de las nuevas tecnologias de la informacion y

la comunicacion (TICs), deben cumplirse las siguientes condiciones esenciales:

Alumnos y docems deben tener suficiente acceso a las tecnologias digitales y a internet en

los salones de clase, escuelas e instituciones de capacitacion docente.

Alumnos y docentes deben tener a su disposicion contenidos educativos en formato digital

gue sean significavos, de buena calidad y que tomen en cuenta la diversidad cultural.

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para ayudar a los
alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los nuevos recursos y
herramientas thitales. (UNESCO 2004)

Para (Moya M2009), incorporar las T$@ la educacién no solo es un desafio, sino que se
convierte, hoy, en una necesidad para que los jévenes puedan desenvolverse sin psoblem
dentro de la nueva sociedalda mayoria de los gobiernos y de los educadores reconoce que
la utilizacion de la$1Csn la ensefianza mejora su calidad. Sin embargo, se trata, de utilizar
las TIG en el aula y usarlas desde una perspectiva pedagodgica, pero no como un
complemento a la esefianza tradicional si no como una via innovadora que, integrando la
tecnologia en el curriculo, consigue mejorar los procesos de enseépraadizaje y los

progresos escolares de los alumnos.
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H presente trabajo que busca mostrar los alcances en ekeusaplementacion de estas
nuevas tecnologias por rd® de la implementacion de una prueba pilowrtual de
matematicas para estudiantes de educacion ni@dgrado 1) de la Instituciéreducativa

Chigorod¢ utilizando Ambientes virtuales de Aprendizaje.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante el transcurso del afio se ha observado por experiencia directa con los estudiantes
ademas del analisis estadisticos de los resultados periddicos durante el afio lectivo que son
pocos los avances que se han logrado enntual mejoramiento académicos de los

estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa Chigorodo, ubicada en el municipio de

ChigorodeAntioquiaColombia, no solo en al area chatematicas.

Situacion que ha generado cierta decepcién en los educadpresren que su esfuerzo
diario no tiene Ia frutos esperados. Continuamente los estudiantes se les observa una
desmotivacién, al menos a la mayoria de ellos, con todo lo que se relacione con trabajos,
consultas, y es comun observar que son pocos los gtregan a tienpo, de igual manera

un granporcentaje de ellos no participa en el desarrollo de las actividades en clase,
manifestando que no sienten interés y ni se sienten motivados en la socializacion de las
clases, como se evidencia en el andlisis si@taguntas 2, 3 y 5 de una encuesta aplicada a

dichos estudiantes.

Grafico 1:Participacion en actividades de clase

¢ Participas activamente en las actividades programadas y desarrolladas
el profesor en clase?

pregunta 2

= Siempre ™= Pocas ces™ Nunca

17



En el grafico 1,esobserva que la participacion en el desarrollo de las actividades
programadas por los docentes elase es muy regular, el Z3de los estudiantes muy poco
lo hacen, un 10% nunca lo hace y solo un 17% afirma que siempre participa del desarrollo

de dichas adtidades.

Grafico 2Responsabilidad en la entrega de actividadesdémicas

¢Entregas a tiempo las actividades relacionadas con consultas, trabajos
talleres extra e intra clase?

pregunta 3

m Siempre mPocas veces m Nunca

23%

En cuanto a la responsabilidad en la entrega a tiempiatjos, consultas y talleres, solo
un 34% dice que siempre lo entrega en el tiempo establecido, mientras que un 66é&lo h

pocas veces o0 nunca lo hace, como se evidencia en el grafico 2.

Grafico 3Motivacion en clases dmatematicas

¢ Sientes interés y motivacion durante el desarrollo de lagglds
mateméaticas?

pregunta S

B Siempre ™ Pocas veces®™ Nunca

139
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Por otro lado se puede deducir que una posible causa de la situacién de desmotivacion esta
asociada a las pocas estrategias metodologicas y didacticas de los mismos edynastores
estos en su mayoria usan solo el tradicionallgaby tiza, olvidando asi que ctwsJovenes

de esta generacion hay que usar las herramientas de esta genéiatidm se muestra en

el andlisis de la pregunta 1 de la misma encuesta.

Grafica 4Uso de material didactico

¢ Tus profesres en cada una de sus areas y/o asignaturas utilizan materig
ensefianza diferente a los tradicionales (tiza, borrador, marcador, tablero)?

Pregunta 1

B Siempre m Pocas vecesm Nunca

Desde esta perspectiva es claro que dentro del desarrollasielases en las diferentes
areas y/o asignaturas en nuestra institucion ha habido un aislamiento en la articulacion e
implementacion de las Tecnologias de la informacion y la comunicacién comunmente
conocidas como TIC'S y de las plataformas virtualeadodecomo resultado un

GRSEASYOIyil YASY(i2é ,lachdes dehaced imbnatéhas. Sy ISy SNI €

Situacion problema que me permite formular lo siguientes gosible incorporaas TIQ {

como herramienta didactica y metodolégicgue permitan analizar efendimiento

1 MIRANDA marina, Bermidez Marco. LA PLATAFORMA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO
ESCOLAR DE LOS ALUMNOS EN LA I.E.P CORONEL JOSE JOAQUIN INCLAN DE PIURA. Pag. 2. Tomado de la revista
Sociedad digital Sociedad de la informacion. http:/msociedadelainformacion.com
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académico en el area de matematiods los estudiantes de grado 10° de la institucion

educativa Chigorodo?

Durante el desarrollo de esta investigacion, con la implementacion dprueda piloto en
una plataforma virtual, con el analisis de lossultados académicos periddicos, con el
trabajo de campo, con la ayuda de las encuestas realizadas a estudiantes y del analisis de

las mismas, se le dara respuesta a este cuestionamiento.

2. OBJETIVOS

2.1.OBJETIVO GENERAL

Implementar una plataforma virtual como estrategia metodol6gica que peranigdizarel
rendimiento académico en el area de matematicas de los estudiantes de grado 10° de la
institucién educativa Chigorodd durante el primer semestre del afio 2015.

2.2.OBJEWMOS ESPECIFICOS

1. Analizar diferentes estrategias metodoldgicas utilizadas en la implementacion de
plataformas virtuales.

2. Disefiar una prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje, para los
estudiantesdel grado 10te la institucién educativa Chigorodd, del municipio de
Chigorodo.

3. Realizar una prueba piloto en la plataforma virtual, con los estudiantes de grado
10° de la institucién educativa chigorodo.

4. Analizar el rendimiento académico ¢os estudiantes del gd@ 10°durante el
periodo de aplicacion de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje.
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3. CAPITULO MARCO REFERENCIAL
3.1 ORIGENE LA IDEA

Los estudiantes de la Institucion Educativa Chigorodd vienen presentando grandes
dificultades erel aprendizaje de las matematicas, lo cual conlleva a que manifiesten apatia

¢ L1ROlI Y2GAQFOAsys SOARSYOAL YyR24S Sy TNl asSa
YFEGSYtGAOraés a tla YFGSYtdAolra a2y Ydz RATN
poco interés se le suma la falta de acompafiamiento de los padres de familia en el proceso

de aprendizaje de sus hijos, debido a las extenuantes jornadas laborales y el bajo nivel de

escolaridad que ellos poseen.

De ahi el interés del autor de buscar herrantées y metoddogias que sean acordes y vayan
encaminadas con $anecesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta,
que eluso de las esttagias didacticas basadas en "HC(promueven aprendizajes
significativos en los estudiantes, debidda alta motivacion que genera en los mismos, el
uso de recursos tecnoldgicos en su entorno, teniendo en cuanta su condicidetides
digitales como lo plantea el profesor Prensky, los jovenes de hoy no pueden aprender
como los jévenes de ayer, porqeen diferentes sus cerebros y su cultura. La escuela

tradicional debe incorporar formatos educativos basados en el ocio y el entretenimiento.

3.2. ANTECEDENTES TEORICOS

Para darle mayor validez a la investigacion es necesario tomar como referencidrogie

SaGdzRA2a 4S8 KlFy NBIFIftATIFIR2 Sy Odzryid2 | fF 06gal

2 Se denominanativo digital u homo sapiens digitah todas aquellas personas que nacieron durante las décadas de los
afios 1980 y 1990, cuando ya existia tewnologia digitabastante desarrollada y la cual estabalabnce de muchos
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y el rendimiento académico de los estudianteseth NS RS YIF GSYt GA Ol a¢ @
encuentran avances que de manera significativa han realiapddes sobre las TECla
motivacion y la incidencia en las matematicas, para lo cual tendré en ccamsaderaciones

gue serviran de apoyo para la consecucion de este trabajo pero que de ninguna manera seran
usadas para violentar las disposiciones eaordas en la Ley de Propiedad Intelectual, ni
cometer el delito de plagio de tesis, obras bibliograficas o cualquier otro trabajo de

investigacion.

(Moret y labrador 2006)en su investigacion hacen alusion a la tecnologia digital en la
educacion, abordasio las implicaciones que se generan en el desarrollo del pensamiento
matematico en los estudiantes, tomando como referencia el lenguaje y el pensamiento
matematico. En dicho estudio se destaca qlee ensefianza de contenidos matematicos
utilizando dispositios tecnologicos ha sido una tendencia constante a lo largo de la historia
de la humanidad y han sido de gran curiosidad, haciendo hincapié en las llamadas maquinas

de ensefianza desarrolladas por Skiriner

Por otro lado(Sandra castillo 2008¢n su propusta pedagdgica, la cual esta basada en una
idea constructivista donde se permita el uso 6ptimo de lasaticla ensefianza y aprendizaje

de las mateméticas, se plantea una serie de interrogantes tales como; ¢Qué implicaciones
tiene el constructivismo en lanatematca educativa? Y ¢(Como se puedacular el
constructivismo, a la practica pedagdgica y a la ensefianza de las matematicas que promuevan
los docentes que utilizan las$®; cosa que al final le permitié afirmar, que en las tendencias

del constructvismo no basta con presentar un conjunto de contenidos, sino se deben entregar
los medios necesarios para desarrollar actividades sentido para los alumnos en sus propios

contextos y faciliten el desarrollo de habilidades superiores.

(NunRezy corte€009),estos desde la Asociacién Mexicana de investigadores del uso de las

tics en educacion matematica, expresan que el objetivo de trabajar con un ambiente

3 H alumno puede escribir la respuesta en un lateral, y hacer avanzar los siguientes items o tareas programadas.
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tecnoldgico interactivo para el aprendizaje de la geometria analitica, es apoyar metodologias
gue in@rporen propuestas teoricas y actividades que faciliten y estimulen la construccion de
aprendizaje. De igual manera destacan que tanto el educador como el aprendiz ejercen un rol
protagonico en el proceso de ensefarg@endizaje. Indican que el aprendigheg ser un
individuo creativo, analitico, capaz de pensar, razonar, abstraer, resolver problemas, disefiar,
desarrollar y evaluar trabajos. Por su parte el rol del docente también se transforma, dejando
de ser un emisor de informacién, para convertirse enfacilitador de conocimiento, un
mediador que organice y disefie actividades de aprendizaje que se conviertan de interés y que

al mismo tiempo sean significativas.

Desde la misma Asociacion Mexicana de investigadores del uso deslas &rlucacion
matem&ica, (Cortés Pantoja, Afiorve y sot@009) presentan los avances de su investigacion
cuya finalidad es promover el aprendizaje de la demostracion matematica a estudiantes de
bachillerato, por medio de actividades disefiadas por software, buscanddamastracion
formal que no solo permitan probar y validar resultados, sino también promover formas de

razonamiento cada vez mas sofisticadas.

(Mirafio y Castején 20119n su investigacion someten a prueba un modelo estructural acerca
de las variables cogivo-motivacionales explicativas del rendimiento académico en lengua
castellana y matemaética, utilizando variables como el rendimiento académico anterior, las
aptitudes, el auto concepto académico, las orientaciones de meta y las anteriores de
aprendizaje En esta prueba de investigacion participaron 341 estudiantes de educacion
secundaria en la provincia de alicante (Espafa). Dentro de los resultados observados por este
método estructural, han tenido un ajuste satisfactorio a los datos, siendo estartigate
superior en el area de lengua. Sin embargo las relaciones hipotetizadas se reproducen
practicamente en su totalidad en ambas areas, lo que permitié afirmar que el funcionamiento

cognitivamotivacional de los alumnos no difiere de una a otra area.
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(Garcia yBenitez 2011)plantearon su investigacion sobre competencias matematicas

desarrollas en ambientes virtuales de aprendizaje, apoyadas quatiforma Moodlé. En

este trabajo se pretende documentar y analizar los tipos de razonamiento que emeng

los estudiantes cuando resuelven problemas de matematicas e interactian en ambiente
learning. En el desarrollo de esta investigacion se encontré que los estudiantes requieren
desarrollar nuevas habilidades para efectuar discusiones en grupos, respoodemail y
participar en discusiones a través de foros. Igualmente se establecié que la comunicacion
entre estudiantes en un ambiente virtual se debe desarrollar a través de actividades planeadas
y dirigidas y es un proceso a largo plazo.

Los resultads surgidos de la investigacion en este campo pueden contribuir al desarrollo de
competencias necesarias para la integracién de una tecnologia en el aprendizaje de cualquier
disciplina.

(Gémez Yyola,2012), indican que introducir la tecnologia ks clases de fisica, produce un
cambio en las préacticas cotidianas de la misma, una transformacién de clase donde sus actores
aprecian las ti@ éomo factor enriqguecedor para crear clases mas participativas, creativas,

integrales, innovadoras, donde prafares y estudiantes pueden aprender juntos.

En los resultados descritos pdknaguano,2012),en su tesis de grado sobre la ensefianza
tradicional de la matematica, se manifiesta que los docentes no utilizan recursos didacticos
adicionales a los que normaémte son utilizados, dejando de lado recursos interactivos y una

serie de herramientas que pueden ayudar a que las clases no se han aburridas.

(De las llanderas2013)en su libro presenta tres aspectos que resultan fundamentales y de
gran importancia enste proceso de investigacion; como primero plantea la motivacién en las
personas, luego habla de la motivacion en la educacion y al final hace resefa del uso de las
ticQ@n la ensefianza. De acuerdo con esto manifiesta que a menudo los términos motivacion

y lasticQ se usade manera confusa, aduciendo que a la hora de implementarlos en el aula

4Moodle es un sistema de gestion avanzada (también denominado "Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje (EVEA)";
es decir, una aplicacion disefiada para ayudar a los educadores a crear cursos de calidad en linea.
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gran parte del profesorado o no sabe como hacerlo o no quiere o las utiliza de una manera
incorrecta. De laslhnderas 2013) concluye que las ficson una de lakerramientas con la
gue mejor se consigue motivar a los alumnos para que logren alcanzar sus metas, adquirir el

conocimiento cientifico y aprender lo que se desea.

3.3. MARCO TEORIC

En 1998, el Informe Mundial sobre la Educacion de la UNES€dhcentes y la ensefianza

en un mundo en mutaciémescribié el impacto de las TX@n los métodos convencionales

de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la transformacion del proceso de
enseflanzaprendizaje y la forma en que docentes y alumnaseden al conocimiento y la
informacion.

Al respecto la UNESCO (2004) senala que en el area educativa, los objetivos estratégicos
apuntan a mejorar la calidad de la educaciéon por medio de la diversificacion de contenidos y
métodos, promover la experimentagi, la innovacion, la difusion y el uso compartido de
informacion y de buenas practicas, la formacion de comunidades de aprendizaje y estimular
un dialogo fluido sobre las politicas a seguir. Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la
profesién daente esta cambiando desde un enfoque centrado en el profesorsgugasa en
practicas alrededor del pizarron y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una
formacion centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo de
aprendiaje. B 1996,la Association for Educational Communications and Technology de los
Estados Unidos, definio tecnologia educativa como: "... Un proceso complejo, integrado que
incluya la gente, procedimientos, ideas, dispositivos y organizacién pasaatikis de
Problemas, y la elaboracion, implementacion, evaluacion y gestion de soluciones a estos
problemas, en situaciones en las que el aprendizaje es intencional y controlado” (Mehlinger
& Powers, 2000)Quieneslograron identificar en la década desl®0’s, las debilidades u

obstaculogjue hacian a las T@Joco efectivas y las cuales hicimos mencién en la descripcidon

25



del problema de esta investigacion, pero que a la postre, después que fueron identificadas, se
le plantearon alternativas de solucidaque conllevaron a que a partir del afio 2002 obtuvieran

los resultados esperados y fueron tan eficientes y eficaces que han servido para ser aplicadas
en muchos paises. A partir de las experiencias de los Norteamericanos en materia de
aplicacion de las @ & la ensefianza, los paises latinoamericanos las han implementado poco

a poco, pues han reconocido, que para competir en un mundo globalizado es necesario
competir con calidad y para que esta se materialice es necesario formar en todos los campos
a sis ciudadanos en concordancia con las tecnologias que estan a la vanguardia, de lo
contrario seremos ciudadanos obsoletos con relacién a las exigencias del mundo actual, al
NB&LISOG 2 6/ FadSttaz uwnnmo LI I YyGSI ¥cotoc6ddDNI OA
Sy L2aAOAsy RS /I Y0oAlFINI RS SLI2 Olydesde fiegbdue 9 NI Ly
esto ha tenido una gran influencia en la educacién que ha sabido a provechar las bondades de
ésta para que se desarrollen procesos de ensefianza en loslosveles de educacion, mas
dinamicos y motivadores del trabajo cooperativo, pero de igual manera ha obligado a que
muchos educadores, ajenos a las nuevas tecnologias, se capaciten para estar a la par de las
exigencias de la actualidad, pues ademasukelqs estudiantes se adaptan mas facilmente a

las nueva tecnologias, se evidencia que ellos hacen mucho uso de estas lo que se puede
aprovechar para fortalecer su aprendizaje. De ninguna manera se quiere hacer creer que las
TIQ §on la solucion a todoed problemas de aprendizaje de los estudiantes pero pueden
hacer un gran aporte a la solucién de los mismos partiendo de la premisa de que se requiere
un gran compromiso y esfuerzo por parte de los educadores, de los estudiantes y de las

instituciones edcativas.

aAfll INRa DFNONF 1 F06SNYIFdz RAOSY aXo!yl AyidiSaNI
reflejarse en los distintos documentos del centro escolar, los cuales van a definir su
Fdzy OA2Yy | YASY (2> FAYylFIfARIFIFRSasx t2a 202SiA02a |

5 LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS TEEN®ISOGIAStp://revista.academiamaestre.es/2010/10/27Ha
integracioncurricularde-lashuevastecnologias/
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Lo anerior indica que también se debe hacer un gran esfuerzo destaucturacion curricular

en todas las instituciones educativas del pais, acorde a las nuevas exigencias tecnolégicas de
la actualidad, una restructuracion no solo de tematicas ajustadas aleuss T1Q €n el aula,

sino también una reestructuracién desde lo metodoldgico, lo didactico, y desde las estrategias
evaluativas de la institucion, en cuanto a esto Maria Doloresatlo Montesinos, en su
ensayo oescrito tituladolIntegracion curriclar de las tecnologias de la comunicacion y la
informacionplantea que para abordar con éxito lasCEHen la reestructuracion curricular es

necesario que se den cuatro premisas basicas:

Formacion del profesorado en las DIC
Conocimiento de los prognaas educativos.
Inclusion de estos recursos en nuestras programaciones.

Organizacion de los centros educativos para optimizar estos recursos

Ante estas cuatro premisas es claro que, en el contexto social donde se desenvuelven nuestros
estudiantes y gartir de la experiencia adquirida en el dia a dia de nuestra labor institucional,

es necesario hacer mucho énfasis en cuanto a la formacién del profesorado erfdgsenC

la inclusién de estos recursos en nuestras programaciones, sin descartar ltaimsfzode los

otros dos aspectos pero se hace referencia en estos dos pues es evidente que existe una gran
brecha entre los educadores que saben utilizar 1aTIC  18syqiieNd® las usan por
diferentes causas, y entre los que la usan y las integran énea, esto evidentemente incide

en que exista mas motivacion en los jovenes para que les guste estar mas en las clases de
algunos educadores quen la de otros, de allique no basta con que el educador tenga un
computador y lo sepa usar o que en latitugion exista un aula de sistema superdotada,
situacion poco posible en la mayoria de las instituciones educativas oficiales del pais, es
necesario que el educador tenga claro ¢qué son 1aQ7Igcémo se utilizan? y que sepa

integrarlas a su aeede desempenio.
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de computadoras y conexiones ni con desarrollar capacidades para el uso instrumental de los
recursos, sino que es necesario tener unos objetiva®s| un para qué las incorporamos al
LINE OS & 2 SRdzOl 1A @2 X ®¢

De acuerdo a esto, el educador en palabrag@®machp2000),debe apropiarsele estas

herramientas para solucionar problemas de aula concretos a partir de situaciones
problematicas concretageneradas en el grupo y en su area esto solucionara en gran parte el
problema de falta de motivacién de los estudiantes, recordando claro que la motivacion debe
ser continua durante la clase y no en un momento especifico de ella, esto implica identificar
previamente el problema y aplicar una estrategia de ensefianza con el uso deQas TIG dzS

motive al estudiante.

ESCARO AGUAYO, JOEELA SERNA LEIRA, MARIA GIR NXY |V Lalfjez@otivadod ¢

P
I'da

esta en la base del fracaso escolar y, con frecuenciatghhié Sy f 2a LINR o6 SYI &
es claro entonces qus no se elabora una buena articulacion de [afQ|E el proceso de
enseflanzag aprendizaje del estudiante en el aula, a partir de una reestructuracion del
curriculo y todo lo que esto implicdonde se integréas TIQ flebido ala gran influencia que

tiene en los estudiantes de hoy, entonces las clases continmasé&éndo mondétona y

afectard drasticamente el aprendizaje de nuestros estudiantes.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje se@MnE. Arjona Gordillo y M. Blando Chavez) son
espacios educativos disefiados pedagdgica y tecnolégicamente para satisfacer las necesidades

actuales de programas académicos concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en

6 wwL. ! WwNEZ w OHANHOUE G9RdzOFOAsyYy & ¢AOY bdzSOI & t NI OGAOLA t§
de Investigacion Educativa, Universidad de Los Andes, Trujillo, Venezuela, nim. 118, [en linea], disponible en:
http://www.saber.ula.ve/db/saber/Edocs/laboratorios/liesr/publicaciones/papers/educacion_y_tic_ppa.pdf
recuperado:10deagostode200#ttp://www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/16601/1/educacion_y_tic_ppa.pdf

TESCANO AGUAYO, JBSE [ ! {9wb! [9Lw! X a! wlal &DLSyd S@Bd NI fdicadd Y 2(02A35 | INfAC
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el aprendizaje gracias al usie las NTE que constituyen el soporte del trabajo académico

colaborativo, de alta interactividad, intra y extramuros.

3.4. MARCO CONCEPTUAL

3.4.1. TECNLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNCACION (TIC)

Existen mdltiples definiciones de las TIC:

Para Jadi Adell (1997) se esta produciendo un cambio de paradigma, dadas las caracteristicas
y nuevas posibilidades que ofrecen las redes telematicas, asi este autor plantea que "el
paradigma de las nuevas tecnologias son las redes informéticas. Los ordenatiteess,

nos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, pero conectados incrementan su
funcionalidad en varios érdenes de magnitud. Formando redes, los ordenadores sirven como
herramienta para acceder a informacién, a recursos y servicios prestadasdmradores
remotos, como sistema de publicacién y difusién de la informacion y como medio de

comunicacion entre seres humanos"

En materia educativa, las TICs se convierten en un reto para el docente ayudandole a
potencializar los contenidos que impart@ciéndolos mas didacticos y accesible para los
estudiantes ademas estimula en el estudiante mayor interés por sus procesos educativos. El
docente deja de ser el centro de la educaciéon, como lo era en la educacion tradicional, y pasa
a ser un gestor de cacimiento y este lugar pasa a ser ocupado por los estudiantes quienes

al tener acceso a las TICs pueden clarificar e incluso ampliar los contenidos vistos. Uno de los
objetivos de la UNESCO consiste en mejorar la educacion a través de la diversificaason de
contenidos y los métodos como son impartidos, promoviendo la experimentacion, la
innovacion y el uso de nuevas tecnologias, conllevando esto a un evidente mejoramiento de

las practicas seguidas.( UNESCO 2004)

29



Los sistemas educativos de todo el mursgoenfrentan actualmente al desafio de utilizar las
TICs para proveer a los estudiantes las herramientas y conocimientos necesarios para el siglo
XXI. En 1998, el Informe Mundial sobre la Educacion de la UNES&CQ@ocentes y la
enseflanza en un mundo enutacion, describié el profundo impacto de las TICs en los
métodos convencionales de enseflanza y de aprendizaje, augurando también la
transformacion de estos procesos y la forma en que docentes y estudiantes acceden al

conocimiento y la informacion. (InfoemMundial sobre la Educacion, UNESCO, 1998)

Segun (Gordillo y Chéavez, 2007) AdAson espacios educativos disefiados pedagodgica y
tecnolégicamente para satisfacer las necesidades actuales de programas académicos
concretos permitiendo el proceso educatiwentrado en el aprendizaje gracias al uso de las
NTE que constituyen el soporte del trabajo académico colaborativo, de alta interactividad,
intra y extramuros. La educacion con AVA se caracteriza porque los procesos educativos se
realizan en medio de esnarios ricos en tecnologia a través de los cuales los alumnos y
maestros interactian entre ellos y otras comunidades, incluso virtuales, para realizar
actividades de aprendizaje y de construccion del conocimiento. Estas actividades, gracias a las
posibildades que brindan estos espacios, pueden responden a necesidades e intereses
diferenciados, producto de las demandas individuales y sociales y asi conformar escenarios
innovadores de educacion. Reto que implica creatividad y originalidad, que exige la
coincidencia armoénica entre la pedagogia y la tecnologia, es decir su aprovechamiento
cristalizado en una estructura logica y secuenciada, que propicie el pensamiento activo y
creativo y el trabajo colaborativo. De esta manera se lograran crear ambientgsatadizaje

versatiles, abiertos, flexibles, interactivos, creativos, dinamicos, entretenidos y participativos.

De acuerdo con (Dominguez, 2011), cada estrategia didactica apoyada en los recursos
tecnoldgicos dispuestos en el ambiente digital de apreneligpomovera un ritmo de trabajo
diferenciado que se ajuste a los diversos estilos de aprendizaje y de trabajo colaborativo,

maximizando la experiencia cognitiva y social de los estudiantes.
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La disponibilidad de recursos tecnoldgicos que existe en estoeemtos es bastante
significativa, no obstante, un aspecto crucial es asumir el uso de estas tecnologias con
sentido critico, valorando su aporte real al proceso de ensefap@ndizaje. En este
sentido, los docentes estan llamados a realizar un analisimdoso de los aportes de las
TICs como mediadoras en los procesos educativos, a disefiar actividades con el apoyo de
estas herramientas tecnolégicas que proporcionen oportunidades para que cada estudiante
trabaje activamente en su propio aprendizaje deimenga en la realizacion de las
actividades educativas en condiciones de igualdad con sus comparfieros, a evitar las
disertaciones y exposiciones extensas de su parte, priorizando el trabajo individualizado y
colaborativo de tal manera que se estimuledastruccién de conocimientos e intercambio

de experiencias, dejando espacio para que los estudiantes practiquen lo aprendido,

mediante el trabajo en pequefios grupos.

Para Romani, 2011)ivimos en tiempos en que se presta una atencion extraordinaria a una
serie de dispositivos que ayudan al intercambio de informacion y la comunicacion entre las
personas. Cada dia mas habitantes del planeta parecieran necesitar de estos aparatos. Casi
en todo orden de cosas el acceso a estos dispositivos parece esenaial,spdo para
permitir la interaccién a distancia entre individuos, sino que también para facilitar el
comercio, la ciencia, el entretenimiento, la educacién, y un sin nimero de actividades
relacionadas con la vida moderna del siglo XXI. Tan es asidusgjrel Banco Mundial ha
definido el acceso que los paises tienen a las tecnologias de informacién y comunicacién
(TIC) como uno de los cuatro pilares para medir su grado de avance en el marco de la

economia del conocimiento (Word Bank Institute, 2008)

3.4.2. PEDAGOGIA EN LA EDUCACION

El etimologico esta relacionado con el arte o ciencia de ensefiar. La palabra proviene del

griego antiguo " ' 1 " J(paidagogoy, el esclavo que traia y llevaba nifios a la escuela. De
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las raices "paidos” que es nifio y "g@gque es llevar o conducir. No era la palabra de una
ciencia. Se usaba s6lo como denominacion de un trabajo: el del pedagogo que consistia en
la guia del nifio. También se define como el arte de ensefar. Ha de sefialarse que relacionada
con este campo digainar esta la Andragogia. Cuando la llustracion europea de fines del
siglo XVIIl'y comienzos del XIX, desde Francia, Alemania, Inglaterra, el Marqués de Condorcet,
Rousseau, Herbart, Pestalozzi, Frobel... plantean el interés "ilustrado" por el progreso
humano y retoman el significante griego. Ahora con otros significados que, por otra parte,
ya estaban anclados en las mismas raices sefaladas. De un lado, "paidos”, nifio, comienza a
expandirse el significado de lo humano, de todas las etapas de la videnhuNo sélo de la

nifez. El verbo, igualmente, deja de ser el significado base de la "guia" fisica/psiquica para
pasar a significar "conduccion”, "apoyo”, "personal”, "vivencial". (Romero, 2009)

( Rojano, 2010), dice que abordar temas relacionadoda@arte pedagogia, conlleva a

hacer referencia a aspectos que tiene que ver con la formacion integral del hombre como ser
humano y ente social ligado a perspectivas culturales, econémicas y sociales de su entorno
local, regional o nacional. Dentro de estantexto, se ha encontrado que el hombre como

ser humano que ha venido evolucionando, como lo recoge la descripcion de las diferentes
eras o épocas de la historia, su trayectoria ha sido de vivencias, hechos que han impulsado
al desarrollo bioldgico, psisocial, cientifico y cultural, enrumbandolo al logro de mejor vida,
vista ahora por los entendidos como calidad de vida.

Por otra parte, Pérez (2003), aludiendo a los modelos pedagdgicos, hace referencia a estos
O02Y2 aYlFyAFTFSaill Oa s yion& Qe ayisefiddibidtia iha e3tpategialipMd RA O
YIEYyALdzE F NJ I £2& Ffdzyy2asz ola22 t2a ONARGSNAR2E R
ubica a la pedagogia en un sector conocido como tradicional donde la relacion docente
alumno, era controlada por elocente, siendo este, quien determinaba las pautas, de cémo
ocurria el proceso ensefianza aprendizaje, en algunos casos es vista como educacion

depositaria 0 bancaria 0 memoristica.
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3.4.3. EDUCACION

Educacion proviene del latin segunrda deDiego (1973), dell término
educatbque significa cria; instruccion, ensefianza, formacion (del espiritu), y educator,
indica, el que cria, educador, maestro preceptor, ayo. Mientras que educatrix, se refiere a
nodriza, la que cria, educadora, clutir. En el mismo contexto, sobre educacion, Guzman
(2007), dice que Educere proviene de ex, fuera y ducere, llevar, significando asi como lo
sefiala Pestalozzi, educacion es desarrollo. En este mismo orden, ésta autora, resefia que
Rodolfo Rude afirma queducar es dirigir la formacion de una personalidad plena de valores
para una cantidad pletérica de ellos, es decir toma a la educacion como direccién, como lo
indica la raiz deducere: conducir, guiar. De modo que, de acuerdo con el enfoque etimoldgico
de educar, esta accién social y humana, se relaciona mucho con la guia o conduccion de una

persona hacia la formacion de su personalidad.

Segun (Luengo, 2004), la educacion es un fenbmeno que nos concierne a todos desde que
nacemos. Los primeros cuidados eraios, las relaciones sociales que se producen en el
seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la escuela, etc., son experiencias
educativas, entre otras muchas, que van configurado de alguna forma concreta nuestro
modo de ser. Es por esteotivo por el que nos resulta familiar hablar de educacion. Incluso,

a veces, las personas creen gue entienden de educacion, y no dudan en dar su opinién sobre
aspectos relacionados con la misma, apoyandose en sus vivencias como escolares. Pero si
nos algamos de estas posiciones intuitivas respecto al fenémeno educativo y profundizamos
en su verdadero significado, nos daremos cuenta de su complejidad.

¢, Qué significa educar, en medio de las agudas y dolorosas transformaciones que estan
viviendo nuestras sociedades latinoamericanas, en esta segunda mitad del siglo xx? Cuando
nuestro continente tiene la tasa de natalidad mas alta del mundo y la mitad pletdacion

total es menor de 19 afios de edad y cuando, a la vez, se cuentan por millones sus analfabetos

adultos, ¢qué entendemos por educacion? Paulo Freire nos contesta diciendo que la
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educacion verdadera epraxis, reflexion y accion del hombre sobre reundo para

transformarlo.

Para (Leb6n, 2007) La educacion es un todo individual y suprdimalivsupraorganico. Es
dinamica y tiende a perpetuarse mediante una fuerza inértica extrafia. Pero también esta
expuesta a cambios drasticos, a veces traumatyjcasmanentos de crisis y confusiones,
cuando muy pocos saben que hacer; provenientes de contradicciones, inade®scio
decisiones casuisticas y desacertadas, catastrofes, cambios drasticos. Es bueno saber que la
educacion caria porque el tiempo asb dispone, porque ella deviene. Ella misma se altera,
cambia y se mueve de manera conta y a veces discontinua; crece y decrece, puede venir

a ser y dejar de ser.

3.4.4.CONCEPTO BRENDIMIENTO ACADEMICO

En la vida académica, habilidad y esfuerzasoon sinbnimos; el esfuerzo no garantiza un
éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor importancia. Esto se debe a cierta capacidad
cognitiva que le permite al alumno hacer una elaboracién mental de las implicaciones
causales que tiene el manejo de lastapercepciones de habilidad y esfuerzo. Dichas
autopercepciones, si bien son complementarias, no presentan el mismo peso para el
estudiante; de acuerdo con el modelo, percibirse como habil (capaz) es el elemento central.
En este sentido, en el contexts@lar los profesores valoran mas el esfuerzo que la
habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante espera ser reconocido por su capacidad
(lo cual resulta importante para su estima), en el salon de clases se reconoce su esfuerzo.

(Navarro, 2003)

Saun lo planteado por (Covington, 1984), en su articulo consecuencias de motivacion y

rendimiento hay tres tipos de estudiantes:
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presentan alta motivacion de logro y muest confianza en si mismos.

Los que aceptan el fracaso. Sujetos derrotistas que presentan una imagen propia deteriorada
y manifiestan un sentimiento de desesperanza aprendido, es decir que han aprendido que el
control sobre el ambiente es sumamente dific imposible, y por lo tanto renuncian al

esfuerzo.

Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme sentido de aptitud y

l.j

ASH
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posible fracaso, recurren a estrategias como la participacion minima en eldaldases,

retraso en la realizacién de una taréampas en los examenes, etc.

Por lo general, cuando hablamos de aprendizaje escolar dice (Urquijo, 2002), nos referimos
a un complejo proceso en el que intervienen numerosas variables. Algunassdmeitizcen

ser destacadas como, por ejemplo, las condiciones psicoldgicas (afectivas y cognitivas) del
nifio para acceder al aprendizaje; la relacion con el docente; la metodologia de la ensefianza,
la valoracién social del aprendizaje y el medio secionénico y cultural. La lista de las
variables relacionadas al rendimiento académico es muy extensa; encontramos
explicaciones que van desde las personales a las no personales y que involucran tanto lo
familiar cuanto lo educativo y lo social. En la mayoridodeasos suelen ser mixtas, lo que
hace necesario que se tenga que hacer una valoracibn muy cuidadosa para identificar las
causas. Asimismo, es posible pensar que el éxito escolar consiste en el equilibrio entre el
éxito académico, el social y el persarasto se consigue mediante el trabajo conjunto de
padres, profesores y alumnos en torno a un proyecto comun, para desarrollar capacidades,
habitos y actitudes (intelectuales, volitivas y sociales). La opinion que los sujetos tengan de

su competencia, esuhdamental para obtener un buen rendimiento académico.
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La revision de los trabajos realizados. Particularmente en las dos ultimas décadas. Sobre el
papel del autoconcepto en el aprendizaje. La motivacion y el rendimiento académico, nos
permiten sefalar qe la mejora y promocion de autoconceptos positivos en el aula debe ser
contemplada en la planificacion d=irriculum No sdlo porque el autoconcepto es una meta
educativa importante en si misma. Dada la repercusion que tiene en el bienestar personal
del estudiante. Si no, también, porque sentirse valioso y competente es un recgiirstgua

nonpara que el estudiante esté motivado por aprend@&onzalez & Tourén, 1992)

3.5 MARCO CONTEXTUAL

El proyecto se desarroll6 en la Institucion educati®@higorodd, la cual esta ubicada en el
municipio de Chigorodd, departamento de Antioquia, subregiéon de Uraba, barrio Kennedy,
calle 93 esquina, carrera 106 # X053, teléfono 825 47 09, nucleo educativo 807. Cumple
una funcion publica social en basicanparia desde el 22 de abril del afio 1977, ordenanza

de creacion decreto 105 de 30 enero de 1984, identificada con el DANE con el #
10517200572.Desde el Afo 2002, esta Institucion estd autorizada para impartir una
Educacion formal en los niveles de Edumadtreescolar, Basica ciclo primaria, grado 1°, 2°,

3°, 4° y 5° y ciclo secundario grado 6°, 7°, 8°y 9° y la media académica grados 10°y 11°.
La institucién cuenta conna poblacion aproximada de 8&btudiantes destacandose en
ellos la creatividadal participacion y la aficion por el deporte. La poblacion estudiantil , en
su mayoria provienen de barrios de invasion tales como: Los balsos, El diez de enero, La
playita, La unién, Camilo Torres, Divino Nifio, El paraiso, El BosptejdlLa Castellany

otros; loscuaksen su mayoria estan ubicados en los estratos 1y 2.

Se aplicé na encuestale tipo diagndstica los estudiantes del grado 16& la institucion,
dicha encuesta muestra diversos aspectos de tipo tecnoldgico, de acceso a inteunst, de
de redes sociales, con la necesidad de ubicar la poblacién objeto, se realizaron preguntas

abiertas y cerradas, generando los siguientes resultados.
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Tabla: 1IEncuesta diagrsiica

OPCION?
PREGUNTAS
Sl | NO
1 | Tienes computador, o tableta en tu casa 25| 15
2 | Tienes celular que permita conexion a internet 32| 8
3 | Te gustaria que las clases de matematicas fueran interactivas | 32| 8
mediante una plataforma virtual.
4 | Has realizado actividades didacticasnestematicas desde tu celulal] 8 | 32
5 | En tu casa hay conexion a internet 19| 21
6 | En tu colegio hay conexién a internet 40| O
7 | Consideras importante el uso de lasCT i tu formacion académicg 34 | 6
8 | Eres usuario de alguna red social ¢ Cuél? 40| O
2 1 5
Facebook | 32 | Twitter Badoo Otra

9 | Conque frecuencia semanal acudes a las salas de internet

19 4 10
Todos los 7 Dela3 Mas de 3 No
dias veces Veces asiste

10 | La actividad principal cuando estas navegandmimnet es

18 4 1
Chatear 17 | Hacer Escuchar Otra
tareas Musica

*Los datos obtenidos corresponden al numero de estudiantes del grado 10°, 40 en total.
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Imagenl: Aplicacion encuesta diagatica

Gréfico 5: Respuestaslas preguntas delalala?
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Los datos obtenidog de acuerdo con el grafico # Bjuestran claramente que un poco mas de

la mitad de los estudiantes encuestados, tienen computador o por Io menos tableta en su casa
(pregunta 1), la gran mayoria poseeelulares que permiten conexion a internet, pero casi la
mitad de ellos no tiene servicio de internet en su casa (preguntas 2 y 5). Una gran cantidad de
ellos admite que no ha realizado ninguna clase de actividad matematica desde el celular
(pregunta 4) igualmente la mayoria de los encuestados consideran importante el uso dekags TIC
en su formacion académica y manifiestan que les gustaria recibir clases de matemética mediante

el uso de una plataforma virtual (preguntas 3y 7)

Grafico 6Uso de las regk sociales

¢ Eres usuario de alguna red social?¢ Cual?

m Facebook m Twitter Badoo m Otra

Se observa que todos los encuestados hacen parte de las redes sociales, especialmente de
Facebook, una de las redes mas populares en el mundo actual, sobre todo en la poblacion

juvenil.

Grafico 7Frecuencia semanal de visitas a salamtinet.

¢ Con que frecuencia semanal acudes a las salas
de internet?

m Todos los diasmDe 1 a 3 vecesm Mas de 3 vecesn No asisite
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Los datos muestran que un 48% acuden entre 1 y 3 veces a las salas de internet, y la cuarta parte
de los mismos es decir un 25% no acostumbran asistir a dichas salas, solo el 17% de ellos acude

todos los dias a las salas de internet.

Gréfico 8 Principal actividad en internet

La actividad principal cuando estas navegando
en internet es.

Chatear mHacer tareas m Escuchar musica = otra

Se observa que lo estudiantes que fueron encuestados un 45% de ellos cuando estan
navegando en internet se dedican a hacer tareas y otro 42% se dedica a chatear, siendo estas

las dos principales actividades que realilmnestudiantezuando hacen uso de internet.

3.6.ANALISIS COMPARATIVO DE PLATAFORMAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Los LMS responden a las caracteristicas que desde hace tiempo se venian sefialando para las
llamadas aulas virtuales en actividades de ensefianza y aprendizaje. Por ello, también son
llamados plataformas de aprendizaje, ya que se convierten en un reposiémio de los
contenidos, instrucciones, materiales diversos y productos, como de las interacciones entre los
actores educativos. Garcia P., (2005) sefala que son el sitio donde se realizan las experiencias
de aprendizaje.

Este software, utilizado para danstrucciones y construir nuevos espacios educativos, nos

permite recurrir a diversas herramientas que nos facilitan la comunicacion, los intercambios y
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la colaboracion. No obstante, la comunicacién se fortalece entre estudiantes y tutores de
manera sinmnica o asincronica.

Un LMS sirve de soporte, tanto a docentes como a alumnos, en el momento de llevar adelante
un proyecto de ensefianza y aprendizaje virtual.

Para algunos autores como Alvarez G., (2012) la funcién principal de un LMS es administrar
estudiantes y dar seguimiento a su aprendizaje, participacion y desempefio asociados con todo
tipo de actividades de capacitacion.

Entre las principales funciones que debe cumplir un LMS se encuentran las de administrar los
usuarios, los recursos, los conteogdy las actividades para la ensefianza de un tema en
particular; calendarizar, organizar y ordenar eventos; administrar el acceso; controlar y hacer
seguimiento del proceso de aprendizaje; contar con herramientas para evaluar; generar los
informes de avares; gestionar servicios de comunicacion (como foros de discusion y
videoconferencias, entre otros); permitir colaboracion entre usuarios y posibilitar la
conversacion en linea.

En resumen, se podria decir que un LMS sirve para poner a disposicion dautharges la
metodologia plasmada en la organizacién didactica, materiales, tareas, foros, chat (entre otros)

creada por un grupo de docentes para fomentar el aprendizaje en un area determinada.

3.6.1CARACTERISTICAS BASICAS DE LOS LMS

A continuacién, s analizan e interpretan las ocho caracteristicas basicas que deberian cumplir

todas las plataformas delesarning.

Interactividad: Conversacion bidimensional entre receptor y emisor

Flexibilidad: La plataforma no se mantiene rigida a los planestddio, puede adaptarse tanto

a la pedagogia como a los contenidos.

Escalabilidad: La plataforma puede funcionar con la misma calidad, independientemente de la

cantidad de usuarios registrados y activos.
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Estandarizacion: Poder utilizar cursos y/o matesakalizados por terceros.

Usabilidad: Rapidez y facilidad con que las personas realizan tareas al usar la LMS, con
efectividad, eficiencia y satisfaccion.

Funcionalidad: Caracteristicas que permiten que una plataforma sea funcional a los
requerimientosy necesidades de los usuarios.

Ubicuidad: Permite estar presente en diferentes lugares al mismo tiempo, tener la
informacion disponible en cualquier hora y en cualquier lugar.

Persuabilidad: Capacidad que tiene una plataforma de convencer, fidelizargetizana un

usuario a través de su uso.

3.6.2TIPOS DE LMS

Clarenc, (2013) sefala que los LMS pueden ser de tres tipos: de uso comercial

( o propietario), de software libre y en la nube.

COMERCIAL

Son de uso licenciado, es decir que para su us@baybonar a alguna empresa, ya sea la

que desarrollo el sistema o la que lo distribuye.

Son sistemas generalmente robustos y bastante documentados. Con diversas
funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades y presupuesto del
proyedo. Es decir que, cuanto mas completo sea el paguete que abone, mas servicios
recibira a cambio, como por ejemplo una mesa de ayuda online durante un determinado
tiempo. Entre las mas conocidas se encuentran Blackboard, WebCT, OSMedia, Saba,

eCollege, Fraer, SidWeb, elucativa y Catedr@, entre otras.
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SOFTWARE LIBRE

Surgieron como una alternativa para hacer mas economico un proyecto de formacion en
linea. Estos LMS generalmente estan desarrollados por instituciones educativas o por
personas que estavinculadas al sector educativo. Algunas de estas plataformas son de tipo
GhLISYy {2dz2NOS¢ O6RS OsRAI2 6ASNI20x 2 | dzS
que el usuario sea autbnomo para manipular ese software, es decir, que una vez obtenido se
pueda usar, estudiar, cambiar y redistribuir libremente. Es variada la gama de
funcionalidades que traen cada una de estas plataformas. Hay algunas que pueden
equipararse 0 superar a las comerciales, mientras que otras solo cuentan con
funcionalidades basica€ntre las mas usadas estan ATutor, Dokeos, Claroline, dotLRN,

Moodle, Ganesha, ILIAS y Sakai.

EN LA NUBE

No son consideradas plataformas LMS propiamente dichas, porque su mayor utilidad es la
de permitir el apoyo a la clase presencial, asi como elrd#kade MOOC (Cursos online
abiertos y masivos), acrénimo en inglés para Massive Open Online Course. Las mas populares

son Udacity, Coursera, Udemy, edX, Ecaths, Wizig y Edmodo, entre otros.

3.6.3COMPARACION DE ALGUNOS LMS

De acuerdo con algunos datgenerados por la encuesta diagnostica en la tabla #1, donde
el 38% de los estudiantes encuestados manifestaron no tener computador ni tabletas en su
casa, a la baja infraestructura tecnolégica con que cuenta la institucion educativa, es decir
pocos compuadores y una regular sefal de internet, al nulo presupuesto con que cuenta el
investigador para la implementacion de una pagina virtual que genere algun tipo de costos y

buscando alternativas que permitan complementar de manera continua el desarrodis de |
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actividades de aprendizaje de los estudiantes, se hace necesario tomar como posibles
alternativas aquellas que sean de software libre o las que se encuentran en la nube, de igual
manera dentro estas serdn analizadas solo aquellas que no impliqueraaista ni
actualizacion de algun tipo de software.

A continuaciébn muestran las caracteristicas, las ventajas y desventajas de las algunas

plataformas virtuales de aprendizaje.

PLATAFORMAS DE SOFTWARE LIBRE

ATutor

Es un sistema de codigo abierto, basao la aplicacion de gestion de contenidos de
aprendizaje. Esta plataforma se destaca por el cumplimiento conforme a los estandares
internacionales de accesibilidad, a través de los cuales permite el ingreso a estudiantes,
profesores y administradores, ilngendo a usuarios cooapacidades diferentes, quienes
cuentan con tecnologias especiales de apoyo para su acceso a la web.

ATutor es un software disefiado casi en su totalidad en PHP y un bajo porcentaje en Java.
Utiliza un servidor Apache, con motor desbade datos MySQL. Trabaja sobre plataformas
Windows, GNU/Linux, Unix, Solaris y tiene soporte en 32 idiomas. Para su instalacion se
necesita un servidor en el cual se encuentre previamente instalado PHP y MySQL, y bajar el

archivo instalador.

Caracterigtas

~
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asi lacompatibilidad con SCORM 1.2.
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Ventajas
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Desventajas
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Chamilo

Es una plataforma de aprendizaje virtual, de cédigo abierto y software libre (bajo la licencia
GNU/GPLv3) que le permite a los docentes construir cursos en linea como soporte a la
modalidad presencial o netamente virtuales.

Se puede instalar en diferentes plataformas operativas como Linux, WindowX, OS

desarrollado con lenguaje PHP y motor de base de datos MySQL, también de software libre.

Caracteristicas

Entre las funcionalidades de que disie se pueden destacar:
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administracion de documentos, avances tematicos, ejercicios (en forma de preguntas y
examenes con control de tiempo).
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distribuir.

wTrabaja bajo los principios pedagogicos constructivistas.
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Desventajas
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Claroline

Es una plataformae aprendizaje y trabajo virtugéLearning y eWorking) de software libre y
cddigo abiertdopenSourcg que permite a loformadores construir cursos onlinegestionar las
actividades de aprendizaje y colaboracion en la \i&shkéescritoenellenguajede programacion

PHPutilizaMySQL como SGBD. Siguesig=ecificacioneseSCORMIMS.

Esta disponible parplataformas (Linux) y navegadores libres (Mozilla, Netscapelptgformas

(Unix, Mac OS X y Windows) y navegadores propietdntesnetExplorer).

Caracteristicas

Publicaciémerecursoencualquieformatodearchivo.
Forogdediscusiérpublicosy privados.
Administracion de listas denlaces.

Creacion de grupos dsstudiantes.

Confeccidn degjercicios.

Agenda con anuncios, tareaplgzos.
Publicaciémleanunciossiaemailo portadadelcurso.
Gestidrdelosenviogelosestudiantes.
Administraciordechats.

Supervision de acceso y progrescedtidiantes.
Agrupaciordeloscontenidosntemaso modulos.

Gestion de estadisticas darsos.

47



= =2 A -2

= = =—a -

== = =4 -

Ventajas

Notienelimite deusuarios.
Las tareas de administracion son nagncillas.

Lainterfazesfuncional,intuitivay conelementosbasicosjue facilitan lanavegacion.

Cuidda estéticade los cursos.

Desventajas

Cuentacon pocognodulosy plugingaradescargar.
Swersonalizaciéesuntantodificultosa.
Laherramientadechatesalgolenta.

Los servicios que puede configurar el administrador smumy limitados, con respecto a otras
plataformas. Porejemplo, no se tiene accesoa realizaruna copiade seguridad del curso, ni

encuestas, entretros.

Algodificultosoalahoradeabrirarchivos.

Dokeos

Es un entorno de aprendizaje electronicajna aplicacion de administracion dmntenidosde
cursosy tambiénuna herramienta de colaboracion. Esa aplicacion web gratuita de codigo

abierto y esta bajo la Licencia Publica General (GRL).

Caracteristicas

LeccionesSCORM.
Produccion de documentos basados plantillas.
Interaccionforos,chatsygrupos.

Videoconferencia: vié/eb.
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ConversionlepresentacionesnPowerPoineImpress curso@nSCORM.

Ventajas

Amplia variedad denerramientas.

Facilita la creacion y organizacion de contenidtsactivos yejercicios.

Facilidad deuso.

El codigo de Dokeosesta disponible para que cualquierapueda hacer uso del mismo o hacer
adaptaciones decuerdasusecesidades.

Se destacan las caracteristicas de usabilidad y confiabilidad.

La plataforma soporta varioenguajes.

Altamodularidadytecnologigplug-in.

Desventajas
Carecaleunmenusiemprealavista,porlo quelos usuariosdebenvolverreiteradamentea la

pantalladeinicio.

Puede requerir mucho tiempo a los tutores llegar a manejar adecuadamente la amplia variedad
de herramientas de Iglataforma.

No tiene documentacion para usuarios @ losadministradoregstadisponibleséloenidioma

inglés.

Nodisponedeherramientasleblsqueda.

Deben mejorarse las herramientas de creacion de contenidos.

.LRN

.LRN es un LMS completo de codigo abieCt@ntaconunsofisticadcsistemade portales que
permite administrar cursos, contenidosherramientas decolaboracion.Laesenciale . LRNestaenla
colaboracidnfodaslas aplicaciones proveen formas intuitivas, dirigidas o espontameasinteractuar

entrelosparticipanteglelproce®educativo..LRNcuentaconsoporteadiversoestandaregomo: IMS
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CPIMSMD,IMSQTIJMSLD JMSEnterprise SCORMbteniendodeestaformaunfacilcaminohacia
la interoperabilidad desistemas.EncuantoalaaccesibilidadLRNumpleelnivelAAde laWwCAQG..0
(versiorenvigor)definidaporlaWebAccessibility Initiativé/VAl)delW3C . Tambiérsehavalidado
conlaseccién508de US. .LRNes utilizado por comunidadesde aprendizajey de investigacion,
contandoconmasde mediomillon de usuariosde empresaseducaciorsuperior,educaciorbasica,

gobiernoy organizacionesinfinesdelucro.

Caracteristicas
Puede integrar y utilizar caracteristicas del Web 2.0, permitiendo la utilizacién de librerias de Ajax

en cualquielugardelaplataforma.

Permitela facil integracionde templatesa travésde la plataforma,esto le dala flexibilidadde

utilizaruntema (disefiodistintoencadaunodelosgruposo cursoscreados adentro de laplicacion.
Estandares internacionales: IMED, IMSCP SCORMMSQTI|MSLD MSEnterprise.

Soporta multiples lenguajes, dialectos y zonas horariase(@uajesliferentesy posibilidaddeagregar

nuevospormediodeunainterfaz-interfaceeninglés bastantesimple)

Ventajas
Laplataformaestadisefiaday programadaconvisionde producto de altaescalabilidad.

Dalaposibilidadderealizartrabajosoff line.

Poseeainespacigersonatletrabajodelalumno.

Desventajas
La plataforma es una combinacion de modulos Ob€filediferentesdesarrolladoregendiferentes

fasegle desarrolloporloquelainterfazresultaheterogénea.
Algunosnodulosdisponerdeayudasensitivayotrosno.
La instalacion es compleja al igual que su manuahsialacion.

Es pocautilizada.
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1 Loscursosestanorganizadognportfolios.

1 Lodorossolopuedenafiadirsealespacidoro.

Moodle

Es un sistema de gestion de cursos de caalgerto (Open Source Course Management SySBiv§,
bajo la Licenci®ublica General de GNU. Basicamente esto significa que Moodledéeaehos de
autor, pero que tiene libertades adicionales. Usted esta autorizado a copiar, usadificar
Moodle siempreque secomprometaa proporcionarlafuentea otros,no modificaro eliminarla

licenciaoriginalylosderechos de autor, y aplicasta misma licencia a cualquier trabajo derivado.

Escompatiblecon otros formatos (SCORMMS, entre otros).Puedeserinstaladoen cualquier
ordenadorque pueda ejecutar PHP.,y puede soportar una base de datos tipo SQL(por ejemplo
MySQL)Seejecuta sin modificaciones en Unix, GNU/Lifpen Solarig;reeBSDYVindows,
Mac OSX, NetWare y otros sistemas que soportan PHP, incluyendealgriadeproveedoresie

alojamientoweb.

Caracteristicas

1 Sebasaenunaaproximaciorconstructivadelaprendizajeenfatizando que tanto los estudiantes
como los profesores pueden contribuir a la experiencia educativavedaasmaneras,ya sea
comentandentradaglebases delatosotrabajandocolaborativamentenunawiki.

1 Forma parte de una gran comunidad en constasreeimientohaciendcelsistemanuydinamico.

1 Existeralrededorde 20tipos diferentesde actividades disponibles en Moodle: foros, glosarios,
wikis, tareas, quizzes,encuestaspasesde datos (entre otras) y cadauna puede ser adaptada a las

necesidades propias de cadarso.

9 Permitecombinadasactividadegnsecuenciaggrupos, ayudaldocenteaguiaralosparticipantes.
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Ventajas
Elprofesortieneabsolutocontrolsobreloscontenidosdel curso.
Normalmente, se establecen plazos de entregadieidadeyelprofesormonitoreaeldesarrollo.

Permitecolocarcomorecurscenunciadosleexamenesy la posibilidad de subir su resultado como

archivosadjuntos conhorariodeplazodeentrega.

Completa informacion del trabajo realizado por los alumnos.

Reutilizaciortelos cursos.

Posibilidadlecompartircursosy/o recursos.

Posibilidad de crear cursos conjuntamente con ottospafieroprofesoresdelmismoo diferente
centro.

Permitecolocar recursos variados para forrmaa unidad de contenidos: etiquetas, archivos

en formatovariable(texto,audio,videohojadecalculo).
Facilidad de comunicacion con sus alumnos y coestddeprofesoresielcurso.

Lasencuestagjuesepuedenrealizarsonde granutilidad paraevaluarel conocimientoinicial de los
alumnosen unamateriaespecifica paracalificarel desempefiadel tutor oprofesordelcurso.
Laevaluaciorescontinuaypermanentetodosecomenta potodosy seevalla ElprofesordaFeedback
continuoy los estudiantes demandan esatividad.

Disponalevariostemaso plantillasquepermitenal administrador del sitio personalizar colores
y tipos deletraasugustoonecesidadEstaplantillassonfacilesde modificar yampliar.

Es posible cambiar el modo de edicion de profesatistadel alumno.De estaforma, permite
asegurarsgue losalumnosvearenlaplataformaséloguedebenvery ocultarelresto.
Seencuentraraducidcamésde70idiomas.

Los estudiantes semiliarizan rapidamente cosl entornodelaplataforma.

Permiteque cadaestudiantetengasupropioritmo de trabajo.

Feedback inmediato en muchas actividades, incluidaviuacion.

Enlosexamenesipod Y § t O K 2IJpGefaverseel resultado inmediatamente después de que el

alumno lotermind.
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Los alumnos pueden participar en la creacidon de glosarios, y en todas las lecciones se generan

automaticamenteenlacesalaspalabrasncluidasenestos.

Desventajas

Prescinde de algundserramientas pedagdgicas, como mpemplocrucigramayjuegosderoles(role
playing).

Su interfaz necesitaejorarse.

Hay desventajasasociadasa la seguridad,dependiendoen dénde se esté alojando la instalacién de
Moodle, cudlessean las politicas de seguridad y la infraestructernoldgicaconlacualse
cuentedurante lainstalacion.

Nointegraautomaticamentelusodevideoconferencias.

Laestructurade navegaciontanto parala creaciénde contenidoscomo parala administraciondel
sitio,espoco amigablg utilizamuchosrecursoglelared,provocando lentitueénelacceso.

Por estar basadoen tecnologiaPHP,la configuracionde unservidorconmuchosusuariosdebeser
cuidadosaara obteneunmayordesempefio.

Notiene la posibilidadde realizarla gestiGneconomica; financierade alumnosenlinea,sobretodo

cuandoun mismoalumnoestainscritoenvarioscursos.

Sakai

Sakai es una herramienta 100% software lilwtesarrollada en Java y que normalmente se
distribuye erformadebinarios archivodistosparasudespliegug/ puestaen marchapenforma

de codigofuente, codigoqueesnecesariocompilarparapoderusarlo.Aunqueen el casode Sakano
existe ningunaempresaguelidere el desarrollodelaaplicaciomisu comercializacion, existe una
serie de empresas unidas a la fundacion Sakai que se encargan de proporcionar ssguit®y
de consultoria relacionados c@akai.

Lainstalacionde Sakaies realmente sencilla,tan solo es necesariadesplegatel fichero.war de la

aplicaciorennuestroservidor de aplicaciones y Sakai comenzaiénaionar.
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Caracteristicas

Haceun especiahincapiéenlasherramientasdestinadasa la creacionde materialespor parte del
alumnoy ala informacion que sobre su trabajo da el profesor al alumno. En particular las

herramientas llamadas deortafolioorientadasalalumnojlustranestehecho.

Es opensource y viene en dos empaquetaddsrentes (CLE para entornos colaborativos de
aprendizaje YOAE parantornos académicosabiertos),el masusadocomo plataforma virtual de

aprendizaje en los centraslucativos es el empaquetadoLE.
Esmuyrobustoyfacildeadministrareinstalar.

Nospermite obtenerreportesenPDF.

Escalable a miles de usuarios (pugaemitir hasta 200000 usuarios), eso es interesante a nivel
de UniversidadesirtualegeselsistemausadgorlaUOC).

Sakadividesusfuncionalidade&n cuatrocategoriasle herramientas

Herramientas generales de colaboracion

Herramientas de ensefianza y aprendizaje
Herramientas administrativas

Herramientas deortafolios

Ventajas
Encuantoalagestionyadministraciordelaplataformalaimpresiondelosusuariogesmuybuena.
Ofreceunaampliainteroperabilidadconotrossistemag/, ademas, al estar programada con JAVA EE

posee lacapacidadlesermuyescalable.

Sugapacidadedeextensiorsonenormesporserde codigoabierto.
Posedasherramientanecesariaparaserusadatanto en el ambitodel ELearningcomodel B-Learning.
Audioconferencia, que a los usuarios les ha pareext®lente.

Repositoriode archivoscompartidos.
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Desventajas
Usabilidad:tiene carenciasen la facilidad de accesoo la sencillezjuetiene la plataformade caraal

alumno.
Lavisualizacion que poseen los usuarios del paefitros usuarios: este aspecto convendnigjorarlo.

Resulta de una gran complejidad realizar cualqdesarrollo para la plataforma, siendo la méas

complicadadetodaslasplataformasanalizadas.
FuncionaonJavaNecesitajueestéinstaladoenlos ordenadores dealumnos.

La documentacion es bastardesorganizada.

Hay un gran volumen de informacién 100% colaboratiesrgalmentedificilencontrarloimportante.
Lapaginade entradaponeunoscuantosenlaceditilesa manoperoapartir deahiunoestasolo.

Ademaslainformacionobsoletaesbastantefrecuente Ja recientepublicaciérdelLibrooficialde Sakai

retocaun poco esteproblema.

La curva de aprendizaje a la hora de desarroll@nesne. Se basa en estandares tecnoldgicos abiertos

muy avanzadog hayquetrabajarmuchashorashastaqueseempieza a obteneresultados.

Porlarazénexpuestaanteriormente Jacomunidadde desarrolladores es bastantescasa.

PLATAFORMAS EN LA NUBE

Ecaths

Sepresentacomounaherramientaen fasebeta, debidoa queestaen continuodesarrolloy aceptan

sugerenciagideasde los usuarios para seguinejorandola.

Caracteristicas

La plataforma es gratuita
Permitdacreaciérdediferentescomisiones.

Herramientas d&omunicacion
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Seofrececomoapoyo:
CanaénYouTubeparavideo tutoriales.
SoporteonlineviaMessengey Gtalk.

Capacitaciones presenciales gratuitas passitucioneseducativas.

Ventajas

Es un buen complemento de las clagesssenciales.
Velocidadiecargaledatos.

Facilidadleconfiguraciorymanejo.

Desventajas
Sus caracteristicas no corresponden enteramente & MS, sino a una plataforma de apoyo de la

catedra presencial.
Pocdlexibleenlo queserefierealacreaciory edicionderecursos.

La personalizaciones restringida (todos los dominiosson a Yy 2 YO NBE SOl 1 K& d02 Y §

predisefiados seeducen a unas pocatantillas).

Edmodo

Se puede definir como la combinaci@mtre unaplataformaeducativayunaredsocial.
Fuecreadaenel afio 2008 por JeffO'Haray Nic Borg,esunaherramienta gratuitajue promuevela

interaccion entre profesoresy alumnosieformasegurayprivada.

La plataforma fueadquirida recientemente por Revolutiohearning(LearnCapital) firma de

capital de riesgo centradaclusivamente en la financiacion de emprendedores con vis&n

paraunmejory masinteligenteaprendizajeEnlaactualidad, Edmodo cuenta con tres millones de

usuarios en todo el mundo
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Caracteristicas

Se pueden establecer claras jerarquias para diferenciarlesdeprofesoresalumnosyrepresentantes
(encasade quelosestudiantesseanmenoresde edad).

Posee una interfaz simple e intuitiva (parecidaeebook). El principal espacio parataraccion

entref 28 LI NIAOALI yiS& Sa dagdeséoradeNR ¢ = | f S&GAf 2
Los profesores pueden crear diferentes grupasilygrupoparalaorganizacionlelosalumnos.

Edmodo se basa en un sistema de evaluacion continua, forpaddiversastareasque el profesor
cuelgaenel murodelaplataforma.

Laevaluaciérpuede ser tantacuantitativacomocualitativa.

Ventajas

Esgratuita.

Norequierelainstalaciénde softwareni configuracionexomplicadas.
Accesatravesdedispositivosnoviles.

Permitecreargruposprivadosconaccesdimitado.

Se pueden compartir diferentes recursos multime@ideo, enlacesrchivos).

No es requisito obligatorio poseer un mail, por lo @eeptacomoalumnosamenoresiel3afos.

Siel cursoestadirigido a nifios 0 adolescentess posible otorgar acceso a los padres para que

monitoreen lasactividadeslesusrepresentados.

Proporcionain calendariodeactividades.
Sepuedenmanejardiversasasignatura® cursosor grupo.
Losdocentesadministradorepuedenhacerblanqueade claves de loalumnos.

Seencuentrartutorialeseninternetparaayudaralusuario erelmanejodelaplataforma.

Desventajas

Los alumnos no pueden enviar mensajesfatena individual.No sepuedenhacermenciones
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especificapor participantes, es decir, todos los comentarios son publicos.
Noposeechat.
Novisualizaisuarioenlinea.

Noesposiblemigrarlainformacionquesepubliqueenel murodelosgrupos.

Schoology

JeremyFriedmanRyanHwang,Tim Trinidady Bill Kindlercomenzaroradesarrolladaplataforma
Schoologwfines delafio2009.Sumision:reinventarla forma en que la tecnologia sélizabaenlos

salonegleclase.

Caracteristicas

Funcionanlanube.

Es gratuito paréosprofesores.

Existeuna version de pago pasmpresas.

Cuenta con calendarios sincronizables con Micro®attook o con Googl@alendar.
NoesnecesariemplearHTMLo CS$peroestandisponibleparaserutilizadossiseprefiere).
Mensajeria Email.

Soporta una ampligariedad de formatos de contenido, incluyer§iG6ORNMO004.
Permitegrabaciordeaudioyvideo.

Sepuedepersonalizaeldominiodeloscursos.

Proporciona estadisticas y reportes de actividad y evaluacion.
OfreceintegracionconGoogle.

Funcionacomo una red social(cadamiembro tiene un perfil personaly un blog donde pueden
comentarelrestode loscomparfieros).

Cuenta con un muro en el que todos puegerblicarcomentarios, documentos enlaces.
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Ventajas
Porserunservicicenlanube,noesnecesarianstalarninginsoftware.

Sencilledeusoparacualquiemusuariodeinternet.
Interfazintuitiva, conestructuraderedsocial.

Proporciona un APl y un SDK para poder afiadiggras propiauncionalidades.

Esgratuita.

Desventajas
Hay quienes consideran que al utilizar servicios enulae no tenemosun dominio total sobre

nuestrosdatos.

Noposeeherramientadechat.

Udemy

Fuecreadaen el afio 2007, en Turquia,como un software paramanejarun aulavirtual en vivo.
Posteriormentesu creador unsus esfuerzos, en los Estados Unidas) Gagan Biyani para
construir unaplataforma que permite ks profesoredictarsuscursosenlinea,yaquehabian
notado que habia miles de personas con la idea de ensefiar a travéstef@et, pero que no
disponiandela capacidadecnoldgicgparahacerlodeformaeficiente.Paraelafio2010disponiarde
una ofertade 2000cursosaproximadamentg unos10.000usuarios.Enla actualidadforma parte de
losLMSreconocidogpor The Newr orkTimesTheChinaPostBBGotros.

Caracteristicas

UdemyesunaplataformalLMSgue permiteainstructorescrearcursosenlineasobrediversogemas,
permitiendosubir materialescomo:archivosPDFpresentacionegn PowerPoint, archivosde audio,
archivoZip,asicomotambiénprogramarclases enivo. Atravésdelaplataforma.elestudiantepuede
seleccionar cursosobretemasdiversos preparadospor profesoresde todo el mundo.Encuantoal
costo granpartesongratuitosyelresto oscileenrangogntrecincoyquinientosddlaresamericanos.

Ventajas parastudiantes
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Udemyofreceenun mismositiomasde 5.000cursos muchogleellosgratuitos.

Todos los cursos tienen un disefio y una intehi@nogeneos pensados para facilitaa@rendizaje.
Sepuedeconfiaren la calidadde los cursosya que todos son sometidosa una evaluaciénpara
garantizarsu calidadademasieproveeralinteresadadatosrelevantes imprescindibles para hacer la
seleccion més adecuadaomovideosdeventa,descripcidrdel curso,sifue compartido en redes
sociales, cantidad de alumnos gasistieron al curso, como calificaron ese cusastestimonios

y resefias, los requisitos paaprovechamejorelcurso,nombrey biografiadelinstructor,etc.).

Ventajas para loprofesores

Hospedaje gratuito de forma muy sencilla, siguiendogesos de Planificar, Crear contenidos,
Publicar y Promover.

El curso tendra un disefio prolijo, estructura para los contenidos y una interfaz que facilita el
aprendizajeComo consecuencigg brinda una mejor experiencidas alumnos.

UdemynotienelaexclusividadieloscursosElprofesormantienelapropiedadde sucursoy puede

inclusovenderlcenotrositioalmismaiempo.

Udemycobraunacomisiéndel 30 % por cadaventade loscursosdesdesupaginay del15%siel

alumnoloha enviado el mismo profesor a través del sistema de afiliacion.

EnrelaciénconelalcancdJdemyrecibemasde500.000 visitas cada mes, y tiene unos 400.000 usuarios
(segunGigaOM)Latendenciaa medidaque seafiadenmascursosgshaciaunmayorcrecimiento.

Tiene un programa de afiliados que permite agasesoresobtenerunacomisiéncuandootras

personas promocionayvendensuscursos.

Udemycolaboraconlapromocionenlamedidaqueel curso se hace popular, otorgando la categoria
RS G @ENHEZ OF R2¢ & Sy gAl yRIumesdsdNliddasa Ay F2NXI GA D24

Desventajas

Alserunsistemaenlanubey pensadanayormenteparacursos masivos, su estructurargggda.
Limitacionegnlapersonalizacidglaestandarizacion.

Tododoscursossealojanbajoelmismodominio.
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3.6.4.CRITERIOS DE EVALUACION

Tras la busqueda de plataformas virtuales con las caracteristicas antes descriptas, se ha
disefiado una aproximacion a los criterios que deberian sustentar una evaluacion mas
amplia, de modo tal que permita, la toma de decision por parte del investigadacwerdo

con los fines que persiguen en esta investigacion.

En latabla 2, se realizara un analisis comparativo desde un enfoque cualitativo de algunas
plataformas virtuales que de acuerdo con su condicion técnica no representan costos
durante su implemetacion, pero que si sean de gran apoyo como herramienta metodolédgica

en el proceso de ensefianaprendizaje y de autoformacion en los estudiantes.

Tabla # 2: Herramientdsasicas de los LMS

PLATAFORMAS
| 2| D % | 2 m%
g | E|T 8 | o | ¢
HERRAMIENTAS s | 8] 38 s | s | £
< O = &) O L
Herramientas del profesor
Herramientas autor Si Si | Si Si Si Si
Aviso notas Si Si | Si Si Si Si
Calendario Si Si | Si Si Si Si
Seguimiento a alumnos Si Si | Si Si Si Si
Herramientas decomunicacion
Chat Si Si | Si Si Si No
Foro de discusiéon Si Si | Si Si Si Si

8 Manual ATutor 2.0

9 Chamilo 1.9 Manual del docente

10 Moodle: manual de usuario

11 Dokeos 2.0 Pro: Manual del Instructor
12 Guia basica del uso del Claroline

13 Manual de Edmodo
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Email Si No | Si Si Si No

Video conferencia Si Si | Si Si No No

Wiki No |Si |Si Si Si No

Herramientas del alumno

Notas Si Si | Si Si Si Si
Trabajo individual Si Si | Si Si Si Si
Situacion académica Si Si |Si Si Si Si
Trabajo colaborativo Si Si |Si Si Si Si

4. Herramientas técnicas y

administracion

Requerimientos de cliente servidor Si Si | Si Si Si No
Caodigo abierto Si |Si |Si Si |Si |Si
Administracion de la plataforma Si Si |Si Si Si Si

3.6.5. FUNCIONALIDADES BASICAS QUE DEBE TENER UNA PLATAFORMA

Cualquier plataforma de aula virtual debe contener funcionalidades basicas necesarias en

lassiguientes areas:

Area de contenidos: los contenidos y los correspondientes programas de los cursos, guias

didacticas, preguntas mas frecuentes, materiales de los cursos y recursos externos, etc.

Area de comunicaciones: correo electronico, foros de debett@t, pizarra compartida,

video, etc.

Area de evaluacion y autoseguimiento: evaluaciones periddicas, trabajos evaluados por el

profesor, ejercicios interactivos con correccion automatica, examenes, test de nivel, etc.
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Area de calificaciones e informes:afvacion final del seguimiento, calificaciones emitidas

por el profesor, certificaciones de estudios, etc.

3.6.6. CRITERIOS PARA SELECCIONAR LA PLATAFORMA

= = =4 4 -4 -

Como afirma Clarenc (2012 y 2013) en la actualidad existen infinidad de LMS, cada uno de
ellos con supropias herramientas y funcionalidades. No es posible encontrarlas a todas en
una unica plataformay, por esta razon, es importante que al momento de optar por uno de
estos sistemas de gestion de aprendizaje evalle cuales indicadores-igdg#uores
abordados en este trabajo son mas importantes para su institucion, como asi también con
qué presupuesto y recursos (humanos, administrativos y tecnoldgicos) cuenta, para tomar

una decision acertada que se ajuste a sus necesidades y expectativas preseniessy fut

Ademas de poder contar con las funcionalidades bésicas y las herramientas sefialadas
anteriormente, consideramos que es aconsejable que se tengan en cuenta los siguientes
aspectos:

Accecibilad

Funcionalidad

Interactividad

Tener un entorno amigable intuitivo

Diferenciar de forma clara los distintos actores o roles

Ser flexible para adaptarse a las necesidades especificas
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3.6.7. RESULTADO DEL ANALISIS

De acuerdo al andlisis realizado a las diferentes plataformas virtuales de aprendizaje y de sus
capacidades, herramientas y funcionalidades béasicas, se ha determinado que la plataforma
Edmodo es la opcidn que mejor se adapta a lo que el investigador desea implementar.
Edmodo es una plataforma de cddigo libre que no requiere del uso de un servidar, ni e
necesario manjar unos conceptos relacionados con instalaciéon y mantenimiento de software
lo cual representa gran ventaja para el investigador y los estudiantes, representa bajo costo
para su uso, contiene las principales herramientas de toda plataferrheal, posee una
interfaz simple e intuitiva (parecida a Facebook). El principal espacio para la interaccién entre
f2a LI NIHAOALIYGSa Sa dzy aYdaNRés |f SaidAiaftz2 R
través de dispositivos méviles, posee un sisteleavaluacion continua y permanente que

es cualitativo y cuantitativo, de igual manera Edmodo permite que los padres de los alumnos
y miembros de otras comunidades educativas interactlen y participen del proceso de

ensefianza y de autoformacion de los ahos.

3.7. PLATAFORMA EDMODO

¢, QuéesEdmodo?

Edmodo es una aplicacion cuyo principal objetivo es permitir la comunicacion entre docentes
y alumnos. Es un servicio de redes sociales basado en el microblogging creado para su uso
especifico ereducacion, de manera que proporciona al docente un espacigal privado en

el que se pueden compartir mensajes, archivos y enlaces, un calendario de aula, asi como
proponer tareas y actividades y gestionarlas.

Edmodo fué creado en el afio 2008 por Jefflaba y Nic Borg y recientemente ha sido

adquirida por Revolution Learning. El proyecto se encuentra disponible en Inglés, Portugués
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y Espafiol, estando accesible desde la biil-//www.edmodo.com Esta disponible para

toda la comunidad educativa deanera gratuitalLa funcionalidad de la aplicacion es plena
para su version gratuita, es decir, no existen cuentas Premium y de momento no se conocen
intenciones de convertirlo en un producto de pago. Se trata de un proygetoesta en
constante mejora por parte del equipo que se encarga de su desarrollo, sorprendiéndonos

puntualmente con interesantes mejoras en sus funcionalidades.

Tabla:3 funcionalidades de la plataforma Edmodo

Funcionalidades

Actualmente Edmodonospermite realizarlassiguientesuncionalidades:

U creargruposprivadosconaccesdimitado a docentes,alumnosy padres.

U disponer de un espaciode comunicacionentre los diferentes roles
mediante mensajeyg alertas.

U compartirdiversosrecursosmultimedia:archivos.enlacesyideos.etc.

U incorporarmediantesindicaciérios contenidosde nuestrosblogs.

U lanzarencuestaslosalumnos.

U asignartareasalosalumnosy gestionarlascalificacionesle lasmismas.

U gestionarun calendariode clase.

U crearcomunidadesionde agruparatodos los docentesy alumnosde nuestrocentro
educativo.

U dar accesoa los padres a los grupos en los que estén asignadossus
hijos, para tener mayor comunicacion con los profesores.

U concederinsigniasalosalumnoscomopremiosa su participacioénen el grupo.

U crearcuestionariogle evaluacion.

U gestionarlosarchivosy recursoscompartidosa travésde la biblioteca.

U crearsubgrupogarafacilitarla gestionde gruposde trabajo.

U disponerde un espaciopublico donde mostrar aquellaactividad del grupo
gue el profesorestimeoportuna.

U previsualizaciénle documentosde la biblioteca.

U accesaatravésde dispositivoanoviles(iPhone Android).
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3.7.1. ANTECEDENTES DE APLICACION DE LA PLATAFORMA EDMODO

A partir de los primeroavances en la ejecucion de la propuesta se nota un alto interés por
parte de lamayoria de los estudiantes involucrados en aceptar este tipo de apoyos, la Red
Social seleccionada para tal fin ha posibilitado el alojamiento y administracién de recursos
de manera eficiente y sin la necesidad de contar con grandes conocimientos en sistemas o
redes lo que para el decente de educacion basica y media resulta positivo dado los tiempos
tan cerrados con los que cuenta y que necesitaria para administrar una platedortenga

gran exigencia. Asi mismo la red social tiene una similitud grafica con el Facebook lo que
genera cierta afinidad y familiaridad frente a este por parte de los estudiantes, ya que
conocen la interfaz y se ubican y navegan por esta sin grarfiggdtddes. La red social es

libre y ni el estudiante, docente o institucién educativa requiere pagar ningun dinero por su
utilizacion, lo que abre grandes posibilidades en torno de una formacion virtual accesible a
todos los estudiantes en términos técos, metodoldgicos y econdémicos.

La propuesta le apuesta al fortalecimiento de la educacion desde el apoyo a los estudiantes
gue requieren mayor tiempo en la formacion académica, pues a la plataforma puede acceder
en cualquier momento y cuantas veces esinsidere necesario, contribuyendo a la
edificacién de un aprendizaje auto gestionado, respetando ritmos de aprendizaje pues el que
requiere mas tiempo lo puede tomar a partir del acceso a la plataforma cuanto tiempo y
veces considere necesario, teniendo euenta estilos de aprendizaje pues el hecho de
involucrar videos, audios, imagenes entre otros permite a estudiantes que comprendan
mejor desde lo visual o desde lo auditivo o desde lo practico tener una oportunidad para
mejorar su aprendizaje y finalménS &I O2 NI ¢ RA&AGlI yOAl & RIR?2
motivo no puede asistir a clases, en la plataforma podria encontrar los contenidos y de esta
forma no interrumpir su procesfmrmativo. (Marin 2015

(Holland & Muilenbur@011) apuntan que dentren un entorno seguro y moderado por el
docente, los alumnos aprenden a pensar criticamente respecto al propésito de su

comunicacion a través de asignaciones formales en escritura o por la naturaleza de la
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escritura informal.Students will also gain transkble experience through the Edmodo
network, as it is similar to existing social networkss estudiantes obtendran una
experiencia transferible a través de la red Edmodo, ya que es similar a las redes sociales
existentes. Esta es una habilidad necesananuestro moderno estilde vida saturada de
tecnologia.

Para (Saed,orraine y Miyata, 2013), en su trabajo sobre el uso de Edmodo en trabajos
colaborativos concluyen que las actitudes que muestran los docentes respecto al uso de
Edmodo son muy posias. Se aprecian numerosas Yy valiosas ventajas colaborativas
centradas en una comunicacién y trabajo en proyectos. Por otra parte se resaltan algunas
dificultades derivadas de la necesidad de orientar a los alumnos en el uso adecuado de esta
herramienta, yse resaltan asimismo unas ventajas relativas a la seguridad, organizacion y

posibilidades colaborativas y comunicativas de la plataforma.

(Diaz2013) En su libro; Edmodo: llevanids clases més alla de aula, resalta los siguientes

aspectos:

Una caracteristica de Edmodo que muchos docentes trabajan con redes sociales en sus aulas
critican es su excesiva verticalidad, es degrle achaca no ser una verdadera red social ya
gue nopermite la comunicacion privada, la creacidén de grupos entre alumnos, etc.

Lo cierto es que para mi es una ventaja ya que, evita un potencial mal uso de la plataforma
(insultos, amenazas, etc.) Hasta los familiares cuando se les presenta Edmodo y se les
comenta esta limitacién quedan mas tranquilos, ya que es un temor que tienen frente al uso

de las redes sociales por parte de sus hijos e hijas.

En definitiva, mi experiencia con Edmodo es francamente positiva, incluir esta mezcla de red
social y plataformavirtual en mis clases, ha supuesto mayor eficiencia en mi trabajo, un
reciclaje continuo y los mas importante, captar la atencion e interés de mis alumnos que

ahora se sienten mas motivados hacia lo relativo del aprendizaje.
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Segun l(6pez, Flores &onzalez, 2012 los alumnos desarrollan con Edmodo principalmente

la competencia de aprender, debido a la metodologia didactica planteada, y también
desarrollan la competencia tratamiento de informacion y mundo digital, pues trabajan con
ordenadores mangndo archivos y buscando informacion en la red. Se desarrollan otras
competencias relacionadas con la asignatura. Descubriendo Edmodo: beneficios del
microblogging en educacion de adultos A pesar de que hay que subsanar ciertos problemas
técnicos periédiamente que afectan al desarrollo de las sesiones, se mantienen grandes
ventajas en estas actividades, destacando que el alumno mantiene un rol activo y es

protagonista de su proceso de aprendizaje

De acuerdo con lo concluido p@razquezano, 2013)lalesarrollo de actividades con base

en las redes sociales es una actividad transversal que puede realizar cualquier materia de la

ensefianza preuniversitaria, a lo que tenemos que afadir, que este tipo de enfoques tecno

didacticos puede ayudar a:

U Promover & interactividad y el dinamismo, de acuerdo con el funcionamiento mental de
las nuevas generaciones.

0 Fomentar el trabajo colaborativo y solidario en comunidades virtuales.

U Generar una identidad colectiva, fomentando el autoaprendizaje y el
autodesubrimiento.

U Favorecer la creacion de un espacio de trabajo para trabajar contenidos traailsgeys
de educacion en valores.

U Desarrollar actitudes criticas frente a la realidad social y a los pnalslede la
convivencia humana.

U Favorecer la aplicacion practida las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza
y aprendizaje.

Segun Garza, Rosa. (2013), estas son algunas de la ventajas que tiene la plataforma virtual de

aprendizaje Edmodo.

U Sencilla de administrar
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U No es necesario disponer de un servidor paralojamiento
U Individualizacion el proceso de ensefaagaendizaje
U Importancia que da a la comunicacién, el muro de mensajes ocupa la mayor parte de la
ventana
U Privacidad de los contenidos y perfiles de los usuarios
U Interaccion entre los grupos eatvés del muro principal
U Intercomunicacion entre grupos, (limitada horizontalmente a que lo inicie el profesor
mandando un mensaje entre grupos, los alumnos no pueden hacerlo

Visualizador de documentos (podemos ver un PDF sin tener instalado el Adobatpcro

c:

Gracias al uso de la plataforma EDMODO, los alumnos han podido comprobar que también
pueden aprender haciendo uso de las nuevas tecnolodiate proyecto ha brindado la
posibilidad a los alumnos de ver que hay diferentes maneras de aprender, \stsepéeden

ser muy motivadoras e interesantes para ellésproyecto les ha ofrecido la oportunidad de
comprobar que no soélo se aprende a través de los libros de texto y de las explicaciones del
profesor en clase. Han aprendido que a través de las Th&cigndo un uso responsable y
adecuado de éstas, pueden adquirir nuevos conocimientos o ampliarlos, e interesarse mas por

las diferentes asignaturas. (Alon&arcia, MorteToboso & Almansilufiez, 2014).
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4. CAPITULO MARCOQMETODOLOGO

4.1 TIPO DEESTUDIO

La presente investigacion sealizodesde un enfoque cualitativo que permite una lectura de

la realidad y del fendmeno en cuestion de una forma detallada e interactiva haciendo del
objeto investigado un sujeto activo que se empodera de su entorno transformando las
practicascotidianas parabrirse a nuevas maneras de entender y comprender el muBdda
practica los estudiantes que participaron en este proyecto desaprendieron y aprendieron

formas adecuadas y pertinentes para mejorar el aprendizaje de las matematicas.

En esta misma linea ka planteado como método la investigaciéocion propuesta porKurt
Lewin,que propone ademas de explorar y observar el problema intervenir con propuestas
metodoldgicas que plantean alternativas de solucion y transformacién de conteston
concibio este tipo de investigacion como la emprendida por personas, grupos o comunidades
que llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente en una practica
reflexiva social en la que interactdan la teoria y la practica con miras a establedginsa
apropiados en la situacién estudiada y en la que no hay distincién entre lo que se investiga,

quien investiga y el proceso de investigacion.

Lo anterior se evidencia en k@plicacién dauna prueba piloto, quéue de tipo exploratoriog

descriptivo,apoyadaen los métodos sincrénicos y asincrénicos de la ensefianza virtual

Se realiz6 una encuesta diagiGa que permitio conocer algunos aspectos relacionados con
el uso y manejo de equipos de computo, el acceso a internet, importancia del uso de
plataformas virtuales, esto con el fin de contextualizar el entorno y familiarizarsdacon
realidad de los estudiantes, evaluando las necesidades y las oportunidades, delaara a

implementacion de la prueba piloto.
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4.2. REVISION DE CONCEPTOS RELACICRADIMARSOS DE EDUCACION VIRTUAL.

Enla tabla # e muestran algunos cursos virtuales que fueron implementados y que a su
vez sirven amo referente a este proyecto los cuafegron analizadosy estudiados por el
investigador buscando una idea mas clara sobre la implementacion de dichos cursos

virtuales.
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Tabla# 4Revision de conceptos relacionados con cursos de educacion virtual.

Autor (es) Tema Documento | Fecha Descriptores
Propuesta de aprendizaje basado | Articulo 13 de junio | Capacitacion, educaciq
Gabriela Cenich y proyecto y trabajo colaborativg de 2005 virtual, aprendizaje
Graciela Santos experienciade un curso en linea. orientado a  proyecto
aprendizaje  colaborativo
teoria de la actividad.
La incorporacion de plataformg Articulo Enero de | Plataformas de eresianza,
Olga Buzon Garcia virtuales a la ensefanza: uf 2005 formacion virtual,
SELISNASYOAl RS aprendizaje virtual
basada en competencias. innovacion pedagdgice
formacién universitaria.
Daniel José Salas Alvare| Disefio e implementacion de curs( Articulo 18de Estandares Educativos
y Juan Manuel Kelsy virtuales de aprendizaje basados Noviembre | Itsa
Romero estandares educativos. de 2005 ims learning design
ims content packaging
Cursos Virtuales
Octavio Henao Alvarez | La ensefianza virtual en la Librotexto la Edicion:
Ph. D. educacion superior 2002
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disefio eimplementacion de curs( Ano 2013 | TIC, Moodle, funcior
Ana Patricia Villada virtual como herramienta didactic| Tesis de cuadratica, situacion
Herrera para la ensefianza de las funcior| grado problema, ensefianz
cuadraticas para el grado noveno aprendizaje.
la institucion educativa Gabrig
Garcia Marquez utilizando Moodle
Fundacion Universitaria | EDUCACION VIRTUAL. Reflexior Libro- Agosto de
Catdlica del Norte Experiencias Compilacion | 2005
(Compiladora) de articulos
Bernardo Restrepo
Gomez, Ph. D.
Manuel Area Moreira e-Learning: Ensefar y Aprender | Articulo Enero de
y JordiAdell Segura Espacios Virtuales 2009
Dr. Ramon S. Salas Pere{ Universidad sin fronteras ¢mito | Articulo Afo 2000 | Universidadeseducacion de

Dr. Radamés Borroto Cru
y Lic. Alicia Hernandez

Fernandez

realidad?

postgrado; interface usuaric

computador
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William Ricardo Zambran( Creacion, implementacion Articulo Marzo de | Educacion virtual
y Victor Hugo Medina validacion de un modelo d 2010 Tecnologias de I
aprendizaje virtual para la educaci( informacion.  Web 2.0
superior en tecnologias web 2.0 Modelo pedagogico
Aprendizaje
Jairo Andrés montes Apropiacion de las tecnologias de| Articulo Noviembre | Tecnologias de I
Gonzélez y Solanlly Ochg informacion 'y comunicacion € 16 de 2006.| informacion y la
Angrino Cursos universitarios comunicacion,  ensefianz

universitaria.




4.2. DISENO E IMPLEMENTACION

4.2.1. POBLACIOXMUESTRA

El proyecto se desarroll6 en la Institucion educativa Chigorodo, la cual esta ubicatia

municipio de Chigorodd, departamento de Antioquia, subregion de Uraba, barrio Kennedy,

La institucion cuenta con ur@oblacion de aproximadamente 8&ktudiantesja muestra

objeto de estudio y con la cual se desarrollé dicha prueba piloto, estunforooada por los
estudiantes del grado decimo (10°), el tamafio de la muestra lo conformaron 40 estudiantes,
gue asistieron y estuvieron disponibles en cada una de las actividades que se realizaron,

durante los meses de marzo a julio del afio lectivo 2015.

4.2.2 TECNICAS E INTRUMENTOS

Para la recoleccion de la informacion en este proyecto de investigacion se empled la técnica

documental y la técnica de campo.

La técnica documental permitio la revision y andlisis bibliogrébiosultando libros, articas,
tesis de gradorevistas,revision del proyecto educativo institucional, revision del plan de
estudio institucional, revision del sistema institucional de evaluacion, revision de registro de

notasinstitucional paginasveb para la reconstruccion conceptual y teérica del problema.

Las técnicas de campoempleadas fueron: observacion participamkanteada por (Kawulich,
B.2006)y encuestasdichastécnicagpermitieroninteractuarde manera mas cercana con los
participantes y conocer de ellos aspectos como: comportamiento, preferencia en las redes
sociales, nivel socioeconomico familiar, la importancia de laQ {EIC nivel académico,

responsabilidad y seriedad en el proceso de autoformacion, etc.
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4.2.3. ACCIONES DMRLEMENTACION

Se disefid la prueba piloto desdé& plataforma virtual Edmodo, la cual ser4 monitoreada
por el docente y tutor de la prueba ManueldénRenteria Rodriguez, grto de igual
medida con la interaccion de los estudiantes del grado 10° de la Institucion Educativa
Chigorodab.

Para el disefio de la plataforma virtual, se tuvieroncaeenta las siguientes acciones

1. Revision de conceptos relacionados coinsos de educaciorintual.

2. Presentacion de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10°

3. Registro de estudiantes participantes en la prueba piotda plataforma Edmodo

4. Orientacion a los estudiantes participantes en todo lo relacionado con el manejo de la
plataforma Edmodo

Imagen2: Presentacion de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10°
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Imagen 3Presentacion de la plataforma virtual Edmodo adstudiantes del grado 10°

) (| ]

P o=

/ @ Donde Ocurre ol Aprend: x \_
« C' | ( batps//www.edmodo.com/ ?language = ¢

&auto_selected_lang=true&logou

Eres parte de la mayor red de aprendizaje en el mundo.

Quieres ayudarnos en nuestra mision de conectar a todos los alumnos con los recursos que necesitan para

tener éxito?

Dile a tus amigos, familiares, y seguidores lo que mas te gusta de Edmodo.

/& Donde Ocurre ol Aprend x (U NUSVS pestans

- C 8 bups//www.edmodo.com

Obtén una cuenta segura de
Profesor

ESTUDIANTES PADRES

), donde mas de 51 millone:

tudi
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Imagen5: Registro del profeseatutor en la plataforma virtual Edmodo.

/' @ Edmodo | Configuracion X\

) e

€« C' | & bups://www.edmodo.com/home#/settings

o A Buscar mensajes., usuarios, aplicaciones y mas

& &

Cuenta N
Informacion Personal

Correo electrénico &
orreo electronico principal

Actualizaciones de texto

manec07@yahoo.com mx
Contrasefia

tulo Nombre

Sr. A MANUEL ENOC

Privacidad

Aplicaciones

Cambiar foto de peril IS

[seleccionar v
Guardar Informacién Personal
Escuela
Agrega tu Escuela
URL del perfil

odo.com/ | bagado

000 g e smns

Registro para Estudiantes

Correo electronico secundario

RENTERIA RODRIGUEZ

KA.

N R

(A 1O BB L
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Imagen? Registro deestudiantes grado 1@n la plataforma Edmodo
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Imagen 8 Registro estudiantes de grado 167 la plataforma Edmodo.

[ [P P T r———

: w e
- -
PSRN
!l A. o
&

/ @ Edmodo | Notifications - | x
& C' | {3 baps//www.edmodo.com,

- e o] [

>otlight/ne

jroup-members?show_menu

52 INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO

Sebastian P,
unido MATEMATICAS |.E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar c6mo Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

Kevin Yesid C
g unido MATEMATIC E.CH GRADO 10°U
o Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

Juan Diego S,
unido MATEMATICAS |.E CH GRADO 10°U

Eliminar las notificaciones

Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lecte

Karen Daney C
unido MATEM, AS | E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupe  Marcar cémo Sl tura Eliminar las notific aciones
Leider M.
unido MATEMATICAS | E CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las notific aciones

(& Edmodo | Notifications - 1 x \_ Sl e L]
< C | & b#tps://www.edmodo.com/spotlight/new-group-members?show_menu=1 A

INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO Q o)

Juan Pablo M.
unido MATEMAT!

E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

unido MATEMAT! 1LE.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

i3 GILBERTO ANDRES G.

YaseniG.
unido MATEMATICAS | E.CH GRADO 10°U

Eliminar del

o Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

Brayan M.
unido MATEMATIC

S

GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

Geraldin Andrea C.
unido MATEMATICAS |.E.CH GRADO 10°U

lo Lectura Eliminar las nofificaciones

Eliminar del Grupo ~ Marcar c6mo S
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4.3. APLICACION DE LA PRUEBA PILOTO

En la tabla # S5e muestra el trayecto dectividades, que se desarroliturante laaplicacion

de la prueba piloto en la plataforma virtudé aprendizajg&edmodo.

Dicha prueba piloto como se indicdé en algunos apartes de la propuesta y tal cual como se
planted en algunos objetivos fue disefiada y aplicad@s estudiantes del grado 16& la
institucion educativa Chigorodd, debido a que estos vienen presentando grandes
dificultades en el aprendizaje de las matematicas, lo cual conlleva a que manifiesten apatia
y poca motivacioren el aprendizaje de las mateméaticas. De ahi el interésudel de

buscar herramientas y metodologias que sean acordes y vallan encaminadas con la
necesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta, queoale las
estrategias didacticas basadas en ,Tj@omueven aprendizajes significativos enslo
estudiantes, debido a la alta motivacion que genera en los mismos, el uso de recursos

tecnoldgicos en su entorno.

La prueba piloto tiene como temética en teorema de Pitagoras y sus diferentes aplicaciones
en la vida cotidianajando continuidad s contenidoy al desarrollo de lasompetencias

que fueron disefiados en la malla curriculate matematicas (ver anexo)en lo
correspondiente ategundo periodo académico, que coincide con el tiempo de aplicacién

de la prueba piloto.

Tabla: # Srayecto de actividades

81



Prueba piloto

Aplicaciones del Teorema de Pitagoras

Tutor:

Manuel Enoc Renteria Raguez

Descripcion de la prueba piloto

La prueba piloto, esté dirigida sl estudiantes del grado 1@ la institucién educativa chigorod@on el desarrollo de esta prueba los estudiantes tendr
oportunidad de tener una demostracion mas numeériaang acercamiento bastante significativo hacia el concepto del teorema de Pitagoras, esto permite
estudiantes miren la demostracion de dicho teorema desde otro punto de vista que les ayude a tener una mejor visiomssio@ Ee igual maneraneran la
oportunidad no solo de realizar demostraciones del teorema sino también de resolver problemas y situaciones del enteracteainton los comparfieros en

desarrollo de la prueba.

TEMAS PROPOSITO ACTIVIDADES Y ACCIONES DH RECURSOS Y MEDIOS FORMA DURACION CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE
Lecturas y videosSe reakara una| Seguir enlace para obtener Individual: El estudiante con esta lectura y el andlisis del vi
, lectura y se observardin video| documento. . deberd estar en capacidad de realizar el m
El estudiante conocer . El estudiante debg -
) sobre el origen del teorema d _ . conceptual, participar y responder coherentemer
_ y comprendera €| ... . http://www.hezkuntza.ejgv.eus| realizar esta lectura .
Origen e _ L Pitagoras, que deben servir pa : _ a las preguntas que le realice el tutor en el f
L origen geométrico de : , kadi.eus/r43 observar el video dg¢
historia i que el estudiante realice el map _ _ _ o planteado.
L teorema de Pitagoras .1 573/es/contenidos/informacion| manera individual
geométrica| .. . conceptual y tenga herramierdg - - - i
utilizara el mapa . /dia6_sigmal/es _sigma/adjuntoy durante la primera
del para participar de manera clara g ~—. )
conceptual como [sigma_32/8 pitagoras.pdf semana
teorema de estrategia el foro.
Pitagoras - seguir para obtener el video Semana 1
metodologia para
representar los https://youtu.be/EaxXNB2I2v4
conceptos

comprendidos.

Mapa conceptual:La elaboraciorn
del mapa conceptual se realiza
basado en la lectura del documen
y el analisis del video, este debe §
presentado con las indicaciong
posteriores.

Se recomienda entregar en un
de las siguientes herramientas

i Power point
i Word
i Cmap tools

Grupal;

este sera realizado
en trios

El grupo deberéa entregar el mapa conceptual, ¢
las indicaciones dadas, en la hora indicada,
formato solicitado y lugar establecido en la
plataforma para el mismo. Valatel taller sobre la
prueba 25%
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Foro: En é foro se tratarantemas
relacionados con el aén del
teorema & Pitagoras; el tuto
facilitard la participacion de todog
los estudiantes, durante el mism
se podrdn  despejar duds

Este sera disefiado por el tuto
en la plataforma virtusBEdmodo
y cada estudiante debe ingresd
con su usuario y contrasefia.

Individual:

Cada estudiante
debe realizar por lo
menos un aporte al
foro principal y

Esta actividad es de caracter galioria, el tutor
actuaracomo facilitador del foro y observara de
manera cualitativa los siguientes aspectos.

1. Calidad en los aportes de cada
participante.

Demostraci
6n del
teorema de
Pitagoras

o ademaésaportar 2. Ayudas que se hagan entre participanteg
presentadas por los participantes, minimamente a 2 para reforzar la tematica
compafieros. 3. Resolucién de dudas entre participantes
Valor del fwo sobre la prueba 10%
Se pretende que ¢ Lecturas y videosSe realizara un{ Seguir enlace para obtener Individual: El estudiante con esta lectura y el andlisis del vi
aprendizaje sobre ¢ lectura y se observara un vidg documento _ deberd estar en capacidad de realizar el tal
El estudiante debg

teorema de Pitagora
sea una actividac
constructiva, que e
estudiante tenga g
oportunidad de
deducir, descubrir
crear conocimiento y
desarrollar habilidade

sobre la demostracion del teorem
de Pitagoras, que deben servir pa
que el estudiante realice el taller
tenga herramientas para participg
de manera clara en el foro.

http://www.disfrutalasmatemat
icas.com/geometria/teorema
pitagorasdemo.html

Seglr enlace para obtener el
video

https://youtu.be/sUCziR26vUo0

realizar esta lectura
observar el video d¢
manera individual
durante la primera
semana

matematicas durante
una actividad cotidiang
gue se le proponga, €
decir, que sea ur
aprendizaje
significativo.

Taller: Este debe ser realizad
basado en la lectura experiment
del documento y el andlisis d
video y entregado con Ia
indicaciones descritas ma
adelante.

Plantilla predisefiada en power
point o en Word

Grupal; este sera
realizado en trios

Foros:En el foro se trataran tema
relacionados con la demostracid
del teorema de Pitagoras; el tutg

Este sera disefiado por el tuto
en la plataforma virtual Edmod

Individual:

Cada estudiante

debe realizar por Ig

Semana 2

participar y responder coherentemente a |
preguntas que le realice el tutor en el fo
planteado.

El grupo debera entregar el taller resuelto, con |
indicaciones sefialas en el mismo, en la hora
indicadh, formato solicitado y lugar establecido e
la plataforma para el mismo.

Valor del taller sobre la prueba 25%

Esta actividad es de caréctobligatoria, el tutor
actuaracomo facilitador del foro y observara de
manera cualitativa los siguientes aspectos.

83



facilitara laparticipaciéon de todog

y cada estudiante debe ingresg

menos un aporte a

4. Calidad en los aportes de cada

Problemas
de
aplicacién
del
teorema de
Pitagoras

los estudiantes, durante el mismm con su usuario y contrasefia. | foro principal Vi participante.
se podran  despejar  dudg ademas aportar 5. Ayudas que se hagan entre participantes
presentadas por los participantes, minimamente a 2 para refg}rzar la tematica o
compafieros. 6. Resolucion de dudas entre participantes
Valor del foro solw la prueba 10%
El estudiante debe Lecturas y videosSe realizara ur Resolver solo los 20 primeros | Individual: El estudiante con la resolucion de los ejercicig
realizar los célculos dq taller y se observara un vidg ejercicios del siguiente . problemas planteados en el documento y el ana
El estudiante debg

manera experimental
y aplicarlos en
situaciones del
contexto, es decir
utilizar esos concepto
aprendidos denanera
practica.

relacionados con los problemas

documentd

resolver los

aplicacion  del teorema d
L . problemas
Pitagoras, que deben servir pa
: . planteados en e
que el estudiante realice |
- . documento.
evaluacion en linea y complemen
el objetivo firal de la prueba. _
Seguir enlace para obtener
videoshttps://youtu.be/EGQ N
QcAy28httpgfyoutu.be/Pm_nc
QVCWIA
Evaluacion en lineaiEsta serd Esta sera disefiada por el tut({ Individual: El
realizada por el estudiant( en la plataforma virtual Edmod| estudiante debe
siguiendo cuidadosamente el pa{ y cadaestudiante debe ingresq realizar la evaluacio
a paso mostrado en la plataforn con su usuario y contrasefia. | en linea, la cua
virtual. tendré un total de 10
prequntas 'y una
duracion méxima de
60 minutos.

Semana 3

del video debera estar erapacidad de realizar |
evaluacion en linea.

Esta actividad es de caracter obligatoria y tendrd
lassiguientes caracteristicas:

10 preguntas

Valor de cada pregunta 10 puntos
Duraciéon maximo de@Bminutos

Una vez iniciada se debe terminar
Calificacién automatica una vez se finali

i et e i e i

Valor de la evaluacién sobre la prueba 30%
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Durante la implementaciomle la prueba piloto como se indica en el trayecto de actividades

se desarrollaron las siguientes actadids.

Actividad 1 Foro de presentacion 5 S6 S N} y KF OSNJ dzy | LJ NI A OA L

contarnos de algun aspecto personal que los caracteriza y que desean compartir, de igual
YIYySNI Odz f Sa tF SELISOGIGAGLE 1jdzS tS8 3ASy
t AGt 32N &¢

Imagen9: Forode presentacion y de bienvenida a la prueba piloto.

/ &) edmodo | Asignacion ) @

€ - Q@ BebatpS//www.edmodo.com/home# /assignment?mid=435743925 =
AR Buscar mensajes, Usuarios, aplicaciones y mas 5 Q l"’lv
ﬁ FORO DE PRESENT... FORO DE PRESENTACION Opeiones de |a asignacion =

" Fecha de enfrega 10 de .

Reumen de nacion  Todos los envios

junio, 2015

/
Asignada a: MMATEMATICAS |.E.CH GRADO 10°U
Mostrando:  Todo v oo
oo
i ) AS!
. WATEVATICAS | E CH {BIENVENIDOS Y BIENVENIDAS!
GRADO 10U _ _ 30
Deberan hacer una participacion breve presenténdose, contamos de algln aspecto personal que los caracteriza y
m omer Nlegre giqud;ie;n compartir, de igual manera cual s la expectativa que le genera el curso “Aplicaciones Del Teorema de

Jarinson Cano (§
& Sr. RENTERIA RODRIGUEZ dijo 4 de junio, 2015

geraldin andrea cerezo Hola a todos y todas, soy Manuel Enoe Renteria Rodriguez, licenciado en matematicas y
® fisica, con mas de 11 afios de experiencia como docente, amante y encantado con las
matematicas. Una persona muy amigable me encanta tener amigos, siempre me qusta son reir
E kevin yesid chico y hacer que otros lo hagan, como tutor de este curso espero generar en ustedes gran interés
castro poras aplicaciones que nos presenta el teorema de pitagoras y que a partir de ahi podamos
sequir avanzando en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas, nuevamente
;; karen daney cruz les doy la bienvenida y espero podamos alcanzar los objetivos del curso.
arrieta De igual manera no olviden preguntar acerca de las inquietudes que se vallan presentado a lo
largo de este curso.
% GILBERTO ANDRES Felicidades y bendiciones menos
GARCIA ESCOBAR

' Juan Femando L. dijo 5 de junio, 2015
L juan gomez Hola a tod@s .1

Mi nombre es Juan Femando Lozano arenas."estudiante”soy divertido con las demds me gusta
practicar futhol <3 me gusta ser amable y servicial tengo 16 afios. Vivo en el bamic prado.! o

.
cani nomaz

; . o 1—7 ™
Y T < oy 07:11 am.

’ r e ES o [ 4l

“’ E a_\ / ‘ Sl UL

El foro fue de gran acogida por parte de los estudignégsel cual se registré una

[

(LI

participacionde la siguiente manera; el'% lo hizo dentro di&a fecha establecida y el otro

13% lo hizo después deflecha establecida para lo cual se fij6 una nueva fecha.
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Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes y acales con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se

resaltan solo algunos.

Imagen 1Q Participacion de los estudiantes elforo de presentacion.

/@ Edmodo | Asignacion x '\ mm Bienvenidos a SEDUCA X ' () Red Olimpiadas del Conc. x =
&« c & -/ /www.edmodo.com/ho assignment?mid=435743925&uid=73148051 w5 =
9 P
e 5 Q
5] FORO DEPRESENT... johana carolina medina mufioz : =
Fe e entrega 10 de Calificar
junio, 2015 y
Mostrando:  Todo v oo
a8
Il MATEMATICAS | E.CH Hola soy johana carolina medina mufioz tengo 15 afios me gusta muche compartir y sey muy amigable —
GRADO 10°U Me gustaria aprender mas con esta que nos brinda la para mejorar nuestro rendimiento 30
i en el area de i
B8 omer Alegre
Jarinson Cano ® escribe fu comentario aqu
8 ¢ @ Agregar Comentario
 kevin yesid chico
castro
B xaren daney cruz
arrieta
P GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR
- - -
= N ¥ Mostrar todas les descargos.. %

/' &) Edmodo | Asignacion x '\ mm Bienvenidos a SEDUCA  x ! (&) Red Olimpiadas del Cono: x

« C' | & b#tps://www.edmodo.com/home#/assignment?mid =435743925&uid=73

FORO DE PRESENT. Juan pablo Marquez B =
< En e junio, 2015 @ 11:32 am

junio s
Mestrande: Todo ) oo
8o
I MATEMATICAS |E.CH Hola, soy Juan Pablo un adolescente serio & social, estudio en |a |.E CHIGORODO, estoy en el grado 10-U mi —
GRADO 10°U localidad es en el barrio kennedy,vivo con mi abuela & madre tengo 15 afios.. Me gusta jugar futbol, soy un 30
estudiante que se esmera por entregar sus deberes & espero aprovechar & aprender de esta oportunidad de
m omer Alegre estudio que me ofrecenl
Jarinson Cano (®
escribe tu comentari
[C] B ¢ = Agregar Comentario
B kevin yesid chico
castro
B karen daney cruz
arrieta
M GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR
- o -
=] andes.jpg T & Mostrar todas las descargas... X
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Imagenll: Participaciorde los estudiantes eel foro de presentacion.

J B Edmodo | Asignacion s Blenvenidos a SEDUCA % ' G Red Olimpiadas del Cono.

€« C | B b#ps//www.edmodo.com/homed# /assignment?mid=4

3925 &uid

47727

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y ma

5] FORO DE PRESENT. A karen daney cruz arrieta =
Fe a de entr a 10 de E ) ) 501 1 Calific ar

unio, 201¢
junio, 2 J >~
Mostrando: Todo v s
Bl MATEMATICAS LECH hola. a tod@s.. soy karen daney cruz arrista.. estudiante del grado 10.

oy una persona amigable,
iempre estoy sonriendo apes

GRADO 10°U 2 mucho hacer nuev

ade:

s ami

¥y me gu
dificultades pero

y una pi

persona muy alegre
la expectativa que me genera este curso es poder aprender mucho mas del teorema de pitagoras puesto q es alge

muy importante.

r Ales

]
Jarrinson Gano (&

@

B & @B Agregar Comentaric
B kevin yesid chico

B xaren daney cruz

ar

ota

4 GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

& ivan gomez

J @D Edmodo | Asigracion % \_mm Bienvenidos a SEDUCA %

-« C | huys

| FORO DE PRESENT.

® yorman murillo =
Fouha da antroga 10 d 4
o Enviada 5 de junio, 2015 @ 11:34 am

) Red Olimpiadas del Cone. %

/www.edmodo.com/home#/assignment?mid=435743925&uid=731478

junic | S
Mostrando:  Todo - oo
88
Bl MATEMATICAS | E.CI - Hola, a todos soy Yorman Murillo mas cenccido com el warre estudiante de la | E CHIGORODO jugador de futbol o —
GRADO 10°U amante del futbol europeo y tambien quiero aprender muchas cosas en este nuevo metodo de aprendizaje 30
escribe tu comentario aq.
Jarrinson Cano (&
B & @ Agregar Comentario
raldin andrea cerezc
@
kevin yesid chico
karen daney cruz
arrieta
GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR
- - -
=] andesjpg - ¥ Mostrar todas las descargas..

J B Edmodo | Asignacion s Blenvenidos a SEDUCA % ' G Red Olimpiadas del Cono.

- C | (B betps://www.edmode.com/homei# /assignment?mid =435

3925&uid=73147871

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y ma

L] FORO DE PRESENT.

leidy liliana maquilon banol =

i -~
Mostrando: Todo v s
B VATEMATICAS LECH 1 hola a todos y tedas soy leidy liliana maguilen bafiol estudiante i e chigerodo del grado 10 vive por el bosque soy —
T una persona muy alegre y muy amigable gracias a esto podre adquirir nuevos conacimientas sobre la tearema de 30
pitagoras gracias
Jarrinson Cano escribe tu comentari
geraldin andrea cerezc ® & Agregar Come

(]
B kevin yesid chico

= andes.pg ¥ Mostrar todas las descargas..
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Semana 1Durante esta semana se analizaron videos y documentos relacionados con el
origen ehistoria geométrica del teorema de Pitagoras, cartlmles se participd en el foro

de la semana ge elaboraun mapa conceptual con dicha tematica.

Imagenl2: Presentacion trayecto de actividades

[EJ como citar con normas 2 x | [ academico - Buscar con ¢ x | [E) Edmodo | Asignacion x ¥ S o= 5%
« C | {x btpsy//www.edmodo.com/home:

assignment?mid=442314597 2| =

& * e
&) TRAYECTO DEACTI... TRAYECTO DE ACTIVIDADES Opeiones de Iz a -
Fec entrega 7 de julio Reumen de la asignacién  Todos los envios
Asignada a: @ MATEMATICAS I.E.CH GRADO 10°U
Mostrando:  Tode v oo
22
Bl VATEMATICAS | E CH Saludos a todos y todas, aprovecho para compartir el trayecto de actividades, que vamos a desarrollar en esta
GRADO 10U prueba piloto, espere seames muy puntuales y participativos en cada una de las diferentes actividades 30
Los invito a leer muy detenida y detalladamente, igualmente utilizar el foro para general las preguntas e inquietudes

que se presenten en cada una de las semanas
omer Alegre

Felicidades y bendiciones

Jarminson Cano

“Nunca consideres el estudic como una obligacién, sine como una oportunidad para penetrar en el bello y

diana cavadia lozano
maravilloso mundo del saber ” Albert Einstein.

geraldin andrea cerezo -

g == | taller_semana2 pdf
PDF File

kevin yesid chico castro 2

karen daney cruz arieta

bus2 docx
File

U Actividad 2Foro_semanal Puedes usar el teorema de Pitdgoras para resolver problemas

relacionados con nuestro diario vivir?

Imagen B: Presentacion del foro_semanal

/ @ Edmoda | Asignacien » @ Mortalidad Numerica

-« & | B betps/ /www.edmodo.com/homet /assignment7mid =442519513

&7 Foro_Semanat ! Foro_Semana1
acha de entrega 9 de julic Reurnen de la asignacior los er
01
e
Asignada a: @ MATEMATICAS | E.CH GRADO 10°t
Mostrando: | Todo -
e Puedes usar el teorema de Pitagoras para resolver problemas relacionados con nuesto diario vivir?
GRADG 10°U
Esta actividad es calificable, y el tutor observara los siguientes aspectos en la participacion de los estudiantes 30
> de las re. s
orner Alegre & Las ayudas que los hagan a los otros estud para roforzar Ia tematica

Resolucion de dudas entra pares
JARRINSON CANO

o ® o 21

i, & pesar da e no publied ningtn asarto durania au vida. Lo qu
istina cavadia lozar sabermos de Pitagoras ha llegado a travas de oiros flscfos @ historiadoras. Pitégoras fus un
® filsacfo y matsmatico griega conacids por Iniraducir 8 taorama qus lleva au nombre, qus indica

que el cuadrado de la hipetenusa de un tridngulo rectangulo es igual a la suma del cuadrado de

a n mas obvia del teorema de Pitdgeras se encuentra en el mundo de la arquitectura
y de la construccién, particularmente en lo referide a tejades con formas triangulares mis

Sebastian P. dijo 7 de julio, 201
miim  podemes decir que si Una de las pruebas més antiguas de la
relacisn puds haber sido da

rea de 2,600

afios atrds por o matemético griege Pitdgoras
Hoy en dia el Teorema de Pitdgoras contintia

ndo uno de los tearer
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El forode lasemanal fue de gran participacion por parte de los estudiantegleual se
evidencioque el 7846 lo hizo dentro dé&a fecha establecida y el otro Zi#nanifestaron que

se les presentproblemas de conexion a internat no tener acceso desde su casa.

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes yacades con lo planteado en el foro, por la cantidagl plarticipantes se

resaltanalgunos.

Imagen 4 Participacié de los estudiantes en el foeemanal

Edmodo | Asignacion x Y {@ Mortalidad Numerica x

C | & baps//www.edmodo.com/home#/a

Yy A Buscar mensajes, usuario

Gf_j Foro_Semanal
F de entrega 9 de julio

Mostrando:  Entregada ¥

[l MATEMATICAS LE.CH
GRADO 10°U

JARRINSON CANO

& karen Daney Cruz
Arrieta

lauri diaz
4 Lesliee Doria

GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

cristian camilo garcia
sepulveda

leidy liliana maquilon
baiol

Pl Brayan Marin

ssignment?mid=442519513&uid=74248451

plicaciones y mas

S L

E JARRINSON CANO
Enviada 7 de julio D 11:28 a.m.

En la actualidad, el tecrema de pitagoras centinia teniendo aplicacicnes. Las persenas que organizan y practican
algin deporte pueden ser testigos de |a importancia del teorema de Pitageras. En un parque de pelota, la distancia
sobre la verja de cuadrangulares es medida usando el teorema de pitégoras. Es mas til medir la distancia de la
base a la verja y luege la altura de la verja, para calcular Ia hipotenusa de les des catetes. Es usada para marcar
las lineas perpendiculares desde el plato principal a ambos extremos de |a verja. También ayuda a calcular la
altura adecuada para una verja cuando el parque es muy pequefio segun las reglas del softbol y pelota. Los
trabajadores en la construccion de edificios usan triangulos con medidas tres, cuatre y cinco. Lo curioso del asunte
es que ellos saben que este triangulo hace que funcione, pero una gran parte de los constructores no sabe la razén
por la cual funciona. Es una parte de tradicion oral en la construccion. En el alineamiento de los caros, cuando no
se tienen los equipos sofisticados, algunes trabajadores utilizan un cordén para alinear el tren delantero

escribe tu comentario aqu

B ¢ =

Agregar Comentario

Zdmodo | Asignacién x ( ) Mortalidad Numerica

C | B b#tpS://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=4425195138wuid

e A Buscar mensajes, usuarios, apl

Mostrando: Entregada v

GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

cristian camilo garcia
sepulveda

leidy liliana maquilon
baiiol

H Brayan Marin
& Juan pablo Marquez B

johana carolina medina
mufioz

ﬁ Juan pablo Marquez B
En d 2 @ 11:18am

Si, por que el teorema de Pitagoras es de gran importancia para hacer andlisis geométrico en diferentes areas del
cenocimiento. Por esto la comprensidn y destreza en su maneje es de vital impertancia, particularmente en el
estudic de los fenémenos fisicos. el teorema de Pitdgoras es de mucha utilidad en los problemas de la vida
cotidiana.

Una de las aplicacicnes del teorema de Pitdgoras mas importantes es [a definicion de as funciones
trigonometricas seno, coseno y tangente de un dngulo. Aunque estas también pueden ser definidas a partir de la
circunferencia unidad, es mediante el teorema de Pitageras cuando estas cogen mas sentido y utilidad

El Teorema de Pitagoras nos ayuda a encontrar Iz longitud del tercer lado de un triangulo rectangulo, siempre y
cuande se conezca las lengitudes de los otres dos lados

-Ejemplos de dende aplicamos el Tecrema de Pitageras en |a vida Diaria:
1. Una escalera puesta contra una pared, sabiendo que |a escalera es de 3 metros y |a base entre la pared v la
escalera es de 1 metre; Hallar la altura de la pared

2. Hay caja de 5 metros de largo y 2 metros de base. y en esta caja se tiene que meter una cafia de pescar de un
poco mas larga que la caja (es decir que hay que ponerla de forma inclinada) y con esta informacién hallar la
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Imagen 5: Participacion de los estudiantes ehforo de lasemanal

/@ tdmodo | Asignacion » (@ Mortalidad Numerica =
-« C | B beps:/ /www.ec

moado.com/home#/assignment?mid=442519513&uid=7314780

&) Foro_semanai yodas sneis varelas.
- Enviada 7 da julio, 2015 @ 11:25 a.m
N I >
Mostrando: | Entregada ¥ -

o puecde utlizar an 1a vida cotician
“avegacion

*Localizacién de un tersmoto
*Investigacin de |a escena de un crimen

“Trayectoria de un misil o de una ba

sjemplo de tecrema de pitagoras en |a vida cotidiana

un nifio elevando su cometa

alcular segan la figura, 1a altura del barrilete respecto al piso. Tener en cuenta que el nifio solté tode el hilo | este
media 26m. La punta inferier del hilo |a sostiene a 1m del pisa y ol barrilete esta a 10m sobre a

herizontal respecto del nifio.

J & tamodo | Asgnacon % \(@Moraidad Numerica IR
« C | B batpT//www.edmado.com/homet /assignment 2mid =4425195 13 &uid

o -

&) Foro_Semanai T3 Juan José murillo paternina

’w‘"‘ < e entiegn e oo 0w Enviada 7 de julio, 2015 @ 11:27 am
Mostrando  Entregada v
o varsisr Origin
201 7 e juto, 2015
B
Pitagaras es muy conocide, a pesar de que no publics ningin escrito durante su vida. Lo que sabemas de
il diana pamela perlaza Pitagoras ha llegado = través de otros filssofos & historiadores. Pitagoras fue un filésofo y matematice griege

conocido por introducir el teorema que lleva su nombre, que indica que el cuadrado de |a hipstenusa de un trigngulo
rectangulo es igual a la suma del cuadrado de los catetos. El teorema no es sala un postulado geometrico; también

Bl daniela romero romero tiene aplicaciones en &l mundo real

juan diego suarez
nv

leonardo valencia

B & @m Agregar Comentario

yodas sneis varelas

da
usuga

J @ tdmodo | Asignacien  x

€« C | B b#tps://www.edmodo.com/home# /assignment?mid

519513 &uid=731

Buscar mensaje

57 Foro_Semanat johana carolina medina mufioz
a de entrega 9 de julic E ia 7 de jul 4 1 Saliicar

Mostrando:  Entregada ¥

&l teorsma de pitagoras &5 uno de los de mayor utilidad =n la solucicn de problemas de nuestra vida cotidiana
como por ejemplo en la determinacion de la altura de un edificio conociendo la medida de la sombra proyectada.la 30
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U Actividad 3:El taller de lassemanal fue entregado por el 100% de los grupos que se

organizaron, este taller tenia como producto final la entrega de un mapa conceptual.

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos enviados por los grupos

Imagen B: Entrega del tallede lasemanal
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e ] COMPARERA DANIELA ROMERG DEL GRADO 10_U GRACIAS POR SU ATENCION 30
faniela_romero_y_diana_cavadia_lozano_10.docx
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Semana 2: Durante el transcursoaita semana sanalizaronvideos y seesolvidun taller
por grupos relacionado con las aplicaciones del teorem®itfgoras, degual manera se

presento efforo de lasemana2.

U Actividad4: Foro seman2 dt A (i1 32 NI, fue UR §ran{mat¥ngat y filésofo griego,
quien fundédzy | $50dz8f+ RS LISyal YASyG2 ftFYlFRI ¢
FFANNIOLFY 1jdzS§ fF SadNuzOGdzNl} RSt dzyA@DSNBR2 S

ellos afirmaban esto? Deja tu comentario

Imagen 17Presentaciordel foro de lasemana2
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GRADO 10°U os Pitagéricos™ en dicha escuela afirmaban que la estructura del universo era aritmética y geométrica. 30
¢Por qué crees que ellos afimaban esto? Deja tu comentario

Esta actividad es calificable, y el tutor observara los siguientes aspectos en |a participacion de los estudiantes
Calidad de las respuestas
Las ayudas que los l hagan a los otros | para reforzar |a tematica

omer Alegre

3
JARRINSON CANO Resclucion de dudas entre pares

3 de julio, 2015

“ los pitagoricos estudiaban los cosmos para ensefiar la verdad ose tener una realidad delo que
era el munde en la actualidad de ellos es todo gracias

Diana Pamela P_ dijo 9 de julio
geraldin cerezo Ih .
- elles afirmaban estos por que |a artimetica elemental para todo, por ejemple en tareas
cotidianas, como contary en los mas avanzados calculos cientificos. Estudia ciertas
operacicnes con los nidmeros a si mismo, los pitagoras para el mundo que es esencial para la
medicion.

Geraldin C. dijo 9 de julio, 2015

Los pitagéricos estudian el késmos con el fin de encontrar las leyes matematicas que lo rigen

 ponerse en sintonia con ellas. También afirman que "la totalidad del cielo era armonia y

numero”, sequn Aristdteles -

—— e -
i r w 5 a o™ o 1osapm.
wil Cal | § P @ a0 s

Elforo de lasemana2 fue de gran interépor parte de los estudiantes en el cual se registré

una participacion aproximadamente del 90%

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes y aaales con loplanteado en el foro, por la cantidad de participantes se

resaltan algunos.
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Imagen B: Participacion estudiantes foro_semana2
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semejante al universo.
Para los pitagéricos todo se compone de un conjunto de opuestos, todo nimero se compone de lo par y lo impar,
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Actividad 5: El aller de lasemana?2 fue entregado por el 100% de los grupos que se

organizaron, este taller tenia como producto final resolver una serie de ejercicios y problemas
sobre la aplicacion del teorema @agoras

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos esviildos grupas

Imagen®: Entrega taller semana
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U Actividad6: Examen finakn linea Esta actividad fue presentadaoipel 80% deos
estudiantes, quienes en su gran mayoria obtuvieron buena calificacion, el restante 20%
manifestaron haber tenido alguna dificultad.

En la siguiente imagen se muestra la participacion de algunos estudiantes.

Imagen 20Presentacion del examen enéim
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