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RESUMEN 

 

Con el presente trabajo se pretende determinar la incidencia  de una plataforma virtual en 

el mejoramiento académico en el área de matemáticas de los estudiantes de grado 10º de 

la institución educativa Chigorodó que es objeto de investigación, y para realizarlo, además 

de tener un soporte teórico fundamentado en investigaciones sobre la importancia de las 

plataformas virtuales en los procesos de enseñanza-aprendizaje en la institución y en el aula 

como se evidencia en la bibliografía, se realizarán algunas encuestas y se aplicará una 

prueba piloto en la plataforma virtual Edmodo, a los estudiantes que arrojarán datos 

importantes, lo que permitirá dar respuesta al cuestionamiento planteado en la 

formulación del problema. 

Esta iniciativa surge como respuesta a la necesidad de involucrar las TICs especialmente las 

plataformas virtuales como herramienta en los procesos de enseñanza aprendizaje. La 

importancia de este trabajo radica en que a nivel local (municipal e institucional), se pueda 

contar con  una variedad de herramientas que permitan  aclarar las dudas entre docentes y 

ŘƛǊŜŎǘƛǾƻǎ ŘƻŎŜƴǘŜǎ ǎƻōǊŜ ƭŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎƛŀ ŘŜ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊ ƭŀǎ ¢L/Ωǎ Ŝƴ ƭƻǎ ǇǊƻŎŜǎƻǎ 

curriculares de la institución permitiendo que estas reorienten sus procesos pedagógicos y 

didácticos de formación  de todos los miembros de su comunidad educativa y prioricen en 

la gestión de recursos que vallan encaminados a mejorar el proceso de enseñanza. Para 

terminar, este trabajo es un claro compromiso del autor para que los resultados del mismo 

se socialicen al interior de la  institución y que  a su vez  estos sirvan como plan de 

mejoramiento y sean socializados de igual manera a nivel municipal. 

 

PALABRAS CLAVE: ǘƛŎΩǎΤ ƳŀǘŜƳłǘƛŎŀǎΤ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀΤ 9ŘƳƻŘƻΤ  

 



14 
 

 

ABSTRACTS 

 

With the present job the intention is  to determine the incidence of a virtual platform in the 

academic improving in the area of mathematics of the  students of 10th Grade of the 

educational institution Chigorodo, which it is object of investigation, and to do it, besides 

having a theoretical support based in investigations on the importance of virtual platforms 

in the processes of teaching and learning in the institution and in the classroom as 

evidenced in the bibliography. it will make some polls and it will apply a first test  in the 

virtual platform Edmodo to students that will give  important information that will enable 

get answer to questioning presented in the problem formulation. 

This initiative was originated as answer to requirement to involve the tics specially the           

virtual platforms as a tool in the teaching and learning processes. The importance of this 

job  is that locally (municipality and institutional) , it can have a variety of tools to clarify 

questions between  teachers and high school administrators  about the importance to 

implement the tics  in curriculum processes of the institution  enabling that These redirect 

their pedagogical and didactical processes  of formation of all members of the educational 

community and prioritize in the management of resources  it go  routes to improve the 

teaching process. to end  this job is a clear obligation  of the  author for results is socialized  

to municipal level. 

 

      KEYWORDS: tic's; mathematics; platform; Edmodo; 

 

 

 

http://www.unc.edu/depts/wcweb/handouts/abstracts.html
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INTRODUCCIÓN 

 

Las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) están inmersas en nuestra 

cotidianidad; los avances ofrecidos por éstas serían idóneos en el proceso educativo. 

Actualmente las tecnologías de la información y la comunicación forman parte de los 

diferentes estratos de la sociedad, desde el sector productivo, económico, científico, 

cultural hasta el educativo. Los distintos países desarrollados del mundo ya han incorporado 

las TIC a la educación, sumergiéndola en la globalización y mundialización  del saber; es 

decir, creando una aldea global de conocimiento. Vivimos en un mundo dominado por la 

ciencia y la tecnología y el uso de éstas está generando nuevas y distintas formas de 

aprender (Sánchez, 1999). 

Por otra parte (Almenara, 2006), en su artículo de nominado, Comunidades virtuales para 

el aprendizaje. Su utilización en la enseñanza, expresa que: Estamos en un mundo donde 

las tecnologías de la información y comunicación tienen una presencia como no la habían 

alcanzado anteriormente en ninguna etapa de desarrollo de la humanidad, y al mismo 

tiempo nos hemos encontrado con una tecnología, tele formación, que lo mismo que 

ocurrió en su momento con la imprenta, ha transformado nuestra forma de relacionarnos, 

ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǊ Ŝƭ ƳǳƴŘƻ ȅ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜǊƴƻǎ Ŝƴ ŞƭΦ 9ƴ ƭŀ ŀŎǘǳŀƭƛŘŀŘ ƭŀǎ άǿǿǿέΣ άƘǘǘǇέΣ άϪέΣ 

άŎƘŀǘέΣ άƳǎƳέ ƻ άŎƻƳǳƴƛŘŀŘŜǎ ǾƛǊǘǳŀƭŜǎέΤ ǎƻƴ ǘŞǊƳƛƴƻǎ ǉǳŜ ŎƻƳƛŜƴȊŀƴ ŀ ǎŜǊ ǳǘƛƭƛȊŀŘƻǎ Ŏƻƴ 

frecuencia en nuestra cultura occidentalizada. 

De acuerdo a (Barbera y Badía, 2004) en su trabajo educar con aulas virtuales manifiestan 

que incorporar una forma de comunicación virtual con los estudiantes tiene 11 funciones 

diferentes: socializadora, responsabilizadora, informativa, comunicativa, formativa y 

formadora, motivadora, evaluadora, organizadora, analítica, innovadora e investigadora. 

Con estos objetivos es que creemos que el uso de la plataforma puede ser una estrategia a 

sumar a nuestro trabajo como docentes. En materia educativa, las TICs se convierten en un 



16 
 

reto para el docente ayudándole a potencializar los contenidos que imparte haciéndolos 

más didácticos y accesible para los estudiantes además estimula en el estudiante mayor 

interés por sus procesos educativos. El docente deja de ser el centro de la educación, como 

lo era en la educación tradicional, y pasa a ser un gestor de conocimiento y este lugar pasa 

a ser ocupado por los estudiantes quienes al tener acceso a las TICs pueden clarificar e 

incluso ampliar los contenidos vistos. Uno de los objetivos de la UNESCO consiste en 

mejorar la educación a través de la diversificación de los contenidos y los métodos como 

son impartidos, promoviendo la experimentación, la innovación y el uso de nuevas 

tecnologías, conllevando esto a un evidente mejoramiento de las practicas seguidas.( 

UNESCO 2004)  

Para aprovechar de manera efectiva el poder de las nuevas tecnologías de la información y 

la comunicación (TICs), deben cumplirse las siguientes condiciones esenciales: 

ü Alumnos y docentes deben tener suficiente acceso a las tecnologías digitales y a internet en 

los salones de clase, escuelas e instituciones de capacitación docente. 

ü Alumnos y docentes deben tener a su disposición contenidos educativos en formato digital 

que sean significativos, de buena calidad y que tomen en cuenta la diversidad cultural. 

ü Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para ayudar a los 

alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los nuevos recursos y 

herramientas digitales. (UNESCO 2004) 

Para (Moya M, 2009), incorporar las TICs a la educación no solo es un desafío, sino que se 

convierte, hoy, en una necesidad para que los jóvenes puedan desenvolverse sin problemas 

dentro de la nueva sociedad. La mayoría de los gobiernos y de los educadores reconoce que 

la utilización de las TICs en la enseñanza mejora su calidad. Sin embargo, se trata, de utilizar 

las TICs en el aula y usarlas desde una perspectiva pedagógica, pero no como un 

complemento a la enseñanza tradicional si no como una vía innovadora que, integrando la 

tecnología en el currículo, consigue mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje y los 

progresos escolares de los alumnos. 
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El presente trabajo que busca mostrar los alcances en el uso e implementación de estas 

nuevas tecnologías por medio de la implementación de una prueba piloto virtual de 

matemáticas, para estudiantes de educación media (grado 10) de la Institución educativa 

Chigorodó, utilizando Ambientes virtuales de Aprendizaje. 

 

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

 

Durante el transcurso del año se ha observado por experiencia directa con los estudiantes 

además del análisis estadísticos  de los resultados periódicos durante el año lectivo  que son 

pocos los avances que se han logrado en cuanto al mejoramiento académicos de los 

estudiantes de grado 10º de la  Institución Educativa Chigorodo, ubicada en el municipio de 

Chigorodo-Antioquia-Colombia, no solo en al área de matemáticas.  

Situación que ha generado cierta decepción en los educadores que ven que su esfuerzo 

diario no tiene los frutos esperados. Continuamente los estudiantes se les observa una 

desmotivación, al menos a la mayoría de ellos, con todo lo que se relacione con trabajos, 

consultas, y es común observar que son pocos los que entregan a tiempo, de igual manera 

un gran porcentaje de ellos no participa en el desarrollo de las actividades en clase, 

manifestando que no sienten interés y ni se sienten motivados en la socialización de las 

clases, como se evidencia en el análisis de las preguntas 2, 3 y 5 de una encuesta aplicada a 

dichos estudiantes.  

Grafico 1: Participación en actividades de clase  

 

 

 

 

 ¿Participas activamente en las actividades programadas y desarrolladas por 

el profesor en clase?  

 

 

 

 

17%

73%

10%

pregunta 2

Siempre Pocas veces Nunca



18 
 

 En el grafico 1, se observa que la participación en el desarrollo de las actividades 

programadas por los docentes en clase es muy regular, el 73% de los estudiantes muy poco 

lo hacen, un 10% nunca lo hace y solo un 17% afirma que siempre participa del desarrollo 

de dichas actividades. 

Grafico 2: Responsabilidad en la entrega de actividades académicas 

 

 

 

 

 

 

 

En cuanto a la responsabilidad en la entrega a tiempo de trabajos, consultas y talleres, solo 

un 34% dice que siempre lo entrega en el tiempo establecido, mientras que un 66% lo hace 

pocas veces o nunca lo hace, como se evidencia en el grafico 2. 

Grafico 3: Motivación en clases de matemáticas 

 

 

 

 

 

 ¿Entregas a tiempo las actividades relacionadas con consultas, trabajos  y 

talleres extra e intra clase? 

 

 

34%

43%

23%

pregunta 3

Siempre Pocas veces Nunca

¿Sientes interés y motivación durante el desarrollo de las clases de 

matemáticas? 

 

 

 

 

 

30%

57%

13%

pregunta 5

Siempre Pocas veces Nunca
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Por otro lado se puede deducir que una  posible causa de la situación de desmotivación está 

asociada  a las pocas estrategias metodológicas y didácticas de los mismos educadores pues 

estos en su mayoría usan solo el tradicional, tablero y tiza, olvidando así que con los Jóvenes 

de esta generación hay que usar las herramientas de esta generación1, como se muestra en 

el análisis de la pregunta 1 de la misma encuesta. 

Grafica 4: Uso de material didáctico  

 

 

 

 

 

 

 

Desde esta perspectiva es claro que dentro del desarrollo de las clases en las diferentes 

áreas y/o asignaturas en nuestra institución ha habido un aislamiento en la articulación e 

implementación de las Tecnologías de la información y la comunicación comúnmente 

conocidas como TIC´S y de las plataformas virtuales, dando como resultado un 

άŘŜǎŜƴŎŀƴǘŀƳƛŜƴǘƻέ ǇƻǊ ƭŀǎ ŎƭŀǎŜǎ Ŝƴ ƎŜƴŜǊŀƭ, las cuales se hacen monótonas. 

Situación problema que me permite formular lo siguiente: ¿es posible incorporar las TICΩ{ 

como herramienta didáctica y metodológica que permitan analizar el rendimiento 

                                                           
1 MIRANDA marina, Bermúdez Marco. LA PLATAFORMA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO 

ESCOLAR DE LOS ALUMNOS EN LA I.E.P CORONEL JOSÉ JOAQUÍN INCLÁN DE PIURA. Pag. 2.  Tomado de la revista 

Sociedad digital Sociedad de la información. http://www.sociedadelainformacion.com   

 ¿Tus profesores en cada una de sus áreas y/o asignaturas  utilizan material de 

enseñanza diferente a los tradicionales (tiza, borrador, marcador, tablero)? 

 

 

17%

70%

13%

Pregunta 1

Siempre Pocas veces Nunca
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académico en el área de matemáticas de los estudiantes de grado 10º de la institución 

educativa Chigorodó? 

Durante el desarrollo de esta investigación, con la implementación de una prueba piloto en 

una plataforma virtual, con el análisis de los resultados académicos periódicos, con el 

trabajo de campo,  con  la ayuda de las encuestas realizadas a estudiantes y del análisis de 

las mismas, se le dará respuesta a este cuestionamiento. 

 

2. OBJETIVOS 

 

2.1. OBJETIVO GENERAL 

 

Implementar una plataforma virtual como estrategia  metodológica que permita analizar el 

rendimiento académico en el área de matemáticas de los estudiantes de grado 10º de la 

institución educativa Chigorodó  durante el primer semestre del año 2015. 

 

2.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

1. Analizar diferentes estrategias metodológicas utilizadas en la implementación de 

plataformas virtuales. 

2. Diseñar una prueba piloto en la  plataforma  virtual de aprendizaje, para los 

estudiantes  del grado 10° de la institución educativa Chigorodó, del municipio de 

Chigorodó. 

3. Realizar  una prueba piloto en la plataforma virtual, con los estudiantes de grado 

10° de la institución educativa chigorodo. 

4.  Analizar  el rendimiento académico en los estudiantes del grado 10° durante el 

periodo de aplicación de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje.  

 



21 
 

3. CAPÍTULO 1: MARCO REFERENCIAL  

 

3.1. ORIGEN DE LA IDEA  

 

Los estudiantes de la Institución Educativa Chigorodó vienen presentando grandes 

dificultades en el aprendizaje de las matemáticas, lo cual conlleva a que manifiesten apatía 

ȅ ǇƻŎŀ ƳƻǘƛǾŀŎƛƽƴΣ ŜǾƛŘŜƴŎƛłƴŘƻǎŜ Ŝƴ ŦǊŀǎŜǎ ŎƻƳƻ ά ȅƻ ƴƻ ǘŜƴƎƻ ŎŀōŜȊŀ ǇŀǊŀ ŀǇǊŜƴŘŜǊ 

ƳŀǘŜƳłǘƛŎŀǎέΣ ά ƭŀǎ ƳŀǘŜƳłǘƛŎŀǎ ǎƻƴ Ƴǳȅ ŘƛŦƝŎƛƭŜǎέΣ ŜƴǘǊŜ ƻǘǊŀǎ ŦǊŀǎŜǎΤ   ǇƻǊ ƻǘǊƻ ƭŀŘƻΣ ŀƭ 

poco interés se le suma la falta de acompañamiento de los padres de familia en el proceso 

de aprendizaje de sus hijos, debido a las extenuantes jornadas laborales y el bajo nivel de 

escolaridad que ellos poseen. 

De ahí el interés del autor de buscar herramientas y metodologías que sean acordes y vayan  

encaminadas con las necesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta, 

que el uso de las estrategias didácticas basadas en TIC´S, promueven aprendizajes 

significativos en los estudiantes, debido a la alta motivación que genera en los mismos, el 

uso de recursos tecnológicos en su entorno, teniendo en cuanta su condición de nativos 

digitales2 como lo plantea el profesor Prensky, los jóvenes de hoy no pueden aprender 

como los jóvenes de ayer, porque son diferentes sus cerebros y su cultura. La escuela 

tradicional debe incorporar formatos educativos basados en el ocio y el entretenimiento. 

 

3.2. ANTECEDENTES TEÓRICOS  

 

Para darle mayor validez a la investigación es necesario tomar como referencia que otros 

ŜǎǘǳŘƛƻǎ ǎŜ Ƙŀƴ ǊŜŀƭƛȊŀŘƻ Ŝƴ Ŏǳŀƴǘƻ ŀ ƭŀ ōǵǎǉǳŜŘŀ ŘŜ ƭŀ άƛƴŎƛŘŜƴŎƛŀ ŘŜ ƭŀǎ ǘƛŎ Ŝƴ ƭŀ ƳƻǘƛǾŀŎƛƽƴ 

                                                           
2 Se denomina nativo digital u homo sapiens digital a todas aquellas personas que nacieron durante las décadas de los 
años 1980 y 1990, cuando ya existía una tecnología digital bastante desarrollada y la cual estaba al alcance de muchos 
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y el rendimiento académico de los estudiantes en el łǊŜŀ ŘŜ ƳŀǘŜƳłǘƛŎŀǎέ ȅ Ŝƴ ŜǎŜ ǎŜƴǘƛŘƻ ǎŜ 

encuentran avances  que de manera significativa han realizado aportes sobre las TICS, la 

motivación y la incidencia en las matemáticas, para lo cual tendré en cuanta consideraciones 

que servirán de apoyo para la consecución de este trabajo pero que de ninguna manera serán 

usadas para violentar las disposiciones contenidas en la Ley de Propiedad Intelectual, ni 

cometer el delito de plagio de tesis, obras bibliográficas o cualquier otro trabajo de 

investigación. 

(Moret y labrador 2006), en su investigación hacen alusión a la tecnología digital  en la 

educación, abordando las implicaciones que se generan en el desarrollo del pensamiento 

matemático en los estudiantes, tomando como referencia el lenguaje y el pensamiento 

matemático. En dicho estudio se destaca que la enseñanza de contenidos matemáticos 

utilizando dispositivos tecnológicos ha sido una tendencia constante a lo largo de la historia 

de la humanidad y han sido de gran curiosidad, haciendo hincapié en las llamadas máquinas 

de enseñanza desarrolladas por Skinner3  

Por otro lado (Sandra castillo 2008), en su propuesta pedagógica, la cual está basada en una 

idea constructivista donde se permita el uso óptimo de las tics en la enseñanza y aprendizaje 

de las matemáticas, se plantea una serie de interrogantes tales como; ¿Qué implicaciones 

tiene el constructivismo en la matemática educativa? Y ¿Cómo se puede vincular el 

constructivismo, a la práctica pedagógica y a la enseñanza de las matemáticas que promuevan 

los docentes que utilizan las tics?, cosa que al final le permitió afirmar, que en las tendencias 

del constructivismo no basta con presentar un conjunto de contenidos, sino se deben entregar 

los medios necesarios para desarrollar actividades sentido para los alumnos en sus propios 

contextos y faciliten el desarrollo de habilidades superiores. 

( Núñez y   cortes, 2009), estos desde la Asociación Mexicana de investigadores del uso de las 

tics en educación matemática, expresan que el objetivo de trabajar con un ambiente 

                                                           
3  El alumno puede escribir la respuesta en un lateral, y hacer avanzar los siguientes ítems o tareas programadas. 
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tecnológico interactivo para el aprendizaje de la geometría analítica, es apoyar metodologías 

que incorporen propuestas teóricas y actividades que faciliten y estimulen la construcción de 

aprendizaje. De igual manera destacan que tanto el educador como el aprendiz ejercen un rol 

protagónico en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Indican que el aprendiz debe ser un 

individuo creativo, analítico, capaz de pensar, razonar, abstraer, resolver problemas, diseñar, 

desarrollar y evaluar trabajos. Por su parte el rol del docente también se transforma, dejando 

de ser un emisor de información, para convertirse en un facilitador de conocimiento, un 

mediador que organice y diseñe actividades de aprendizaje que se conviertan de interés y que 

al mismo tiempo sean significativas. 

Desde la misma Asociación Mexicana de investigadores del uso de las tics en educación 

matemática, (Cortés, Pantoja, Añorve y soto, 2009), presentan los avances de su investigación 

cuya finalidad es promover el aprendizaje de la demostración matemática a estudiantes de 

bachillerato, por medio de actividades diseñadas por software, buscando una demostración 

formal que no solo permitan probar y validar resultados, sino también promover formas de 

razonamiento cada vez más sofisticadas. 

 

(Miraño y Castejón 2011), en su investigación someten a prueba un modelo estructural acerca 

de las variables cognitivo-motivacionales explicativas del rendimiento académico en lengua 

castellana y matemática, utilizando variables como el rendimiento académico anterior, las 

aptitudes, el auto concepto académico, las orientaciones de meta y las anteriores de 

aprendizaje. En esta prueba de investigación participaron 341 estudiantes de educación 

secundaria en la provincia de alicante (España).  Dentro de los resultados observados por este 

método estructural, han tenido un ajuste satisfactorio  a los datos, siendo este ligeramente 

superior en el área de lengua. Sin embargo las relaciones hipotetizadas se reproducen 

prácticamente en su totalidad en ambas áreas, lo que permitió afirmar que el funcionamiento 

cognitivo-motivacional de los alumnos no difiere de una a otra área. 
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(García y Benítez 2011), plantearon su investigación sobre competencias matemáticas 

desarrollas en ambientes virtuales de aprendizaje, apoyadas con la plataforma Moodle4. En 

este trabajo se pretende documentar y analizar los tipos de razonamiento que emergen en 

los estudiantes cuando resuelven problemas de matemáticas e interactúan en ambiente 

learning. En el desarrollo de esta investigación se encontró que los estudiantes requieren 

desarrollar nuevas habilidades para efectuar discusiones en grupos, responder por e-mail y 

participar en discusiones a través de foros. Igualmente se estableció que la comunicación 

entre estudiantes en un ambiente virtual se debe desarrollar a través de actividades planeadas 

y dirigidas y es un proceso a largo plazo. 

Los resultados surgidos de la investigación en este campo pueden contribuir al desarrollo de 

competencias necesarias para la integración de una tecnología en el aprendizaje de cualquier 

disciplina.      

(Gómez y Oyola, 2012), indican que introducir la tecnología en las clases de física, produce un 

cambio en las prácticas cotidianas de la misma, una transformación de clase donde sus actores 

aprecian las ticΩǎ como factor enriquecedor para crear clases más participativas, creativas, 

integrales, innovadoras, donde profesores y estudiantes pueden aprender juntos. 

En los resultados descritos por (Anaguano, 2012), en su tesis de grado sobre la enseñanza 

tradicional de la matemática, se manifiesta que los docentes no utilizan recursos didácticos 

adicionales a los que normalmente son utilizados, dejando de lado recursos interactivos y una 

serie de herramientas que pueden ayudar a que las clases no se han aburridas. 

(De las llanderas, 2013) en su libro presenta tres aspectos que resultan fundamentales y de 

gran importancia en este proceso de investigación; como primero plantea la motivación en las 

personas, luego habla de la motivación en la educación y al final hace reseña del uso de las 

ticΩǎ en la enseñanza. De acuerdo con esto  manifiesta que a menudo los términos motivación 

y las ticΩǎ se usa de manera confusa, aduciendo que a la hora de implementarlos en el aula 

                                                           
4 Moodle es un sistema de gestión avanzada (también denominado "Entorno Virtual de  Enseñanza Aprendizaje (EVEA)"; 
es decir, una aplicación diseñada para ayudar a los educadores a crear cursos de calidad en línea. 
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gran parte del profesorado o no sabe cómo hacerlo o no quiere o las utiliza de una manera 

incorrecta. (De las llanderas, 2013) concluye que las ticΩǎ son una de las herramientas con la 

que mejor se consigue motivar a los alumnos para que logren alcanzar sus metas, adquirir el 

conocimiento científico y aprender lo que se desea. 

 

3.3. MARCO TEÓRICO 

  

En 1998, el Informe Mundial sobre la Educación de la UNESCO, Los docentes y la enseñanza 

en un mundo en mutación, describió el impacto de las TICΩ{ en los métodos convencionales 

de enseñanza y de aprendizaje, augurando también la transformación del proceso de 

enseñanza-aprendizaje y la forma en que docentes y alumnos acceden al conocimiento y la 

información. 

Al respecto la UNESCO (2004) señala que en el área educativa, los objetivos estratégicos 

apuntan a mejorar la calidad de la educación por medio de la diversificación de contenidos y 

métodos, promover la experimentación, la innovación, la difusión y el uso compartido de 

información y de buenas prácticas, la formación de comunidades de aprendizaje y estimular 

un diálogo fluido sobre las políticas a seguir. Con la llegada de las tecnologías, el énfasis de la 

profesión docente está cambiando desde un enfoque centrado en el profesor que  se basa en 

prácticas alrededor del pizarrón y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una 

formación centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo de 

aprendizaje. En 1996, la Association for Educational Communications and Technology de los 

Estados Unidos, definió tecnología educativa como: "... Un proceso complejo, integrado que 

incluya la gente, procedimientos, ideas, dispositivos y organización para el análisis de 

Problemas, y la elaboración, implementación, evaluación y gestión de soluciones a estos 

problemas, en situaciones en las que el aprendizaje es intencional y controlado" (Mehlinger 

& Powers, 2000). Quienes lograron identificar en la década de los 90´s,  las debilidades u 

obstáculos que hacían a las TICΩ{ poco efectivas y las cuales hicimos mención en la descripción 
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del problema de esta investigación, pero que a la postre, después que fueron identificadas, se 

le plantearon alternativas de solución  que conllevaron a que a partir del año 2002 obtuvieran 

los resultados esperados y fueron tan eficientes y eficaces que han servido para ser aplicadas 

en muchos países. A partir de las experiencias de los Norteamericanos en materia de 

aplicación de las TICΩ{ a la enseñanza, los países latinoamericanos las han implementado poco 

a poco, pues han reconocido, que para competir en un mundo globalizado es necesario 

competir con calidad y para que esta se materialice  es necesario formar en todos  los campos 

a sus ciudadanos en concordancia con las tecnologías que están a la vanguardia, de lo 

contrario seremos ciudadanos obsoletos con relación a las exigencias del mundo actual, al 

ǊŜǎǇŜŎǘƻ  ό/ŀǎǘŜƭƭǎΣ нллмύ ǇƭŀƴǘŜŀΥ άΧΦΦDǊŀŎƛŀǎ ŀ Ŝǎǘŀǎ ƛƴƴƻǾŀŎƛƻƴŜǎΣ ƭŀ ƘǳƳŀƴƛŘŀŘ ǎe colocó 

Ŝƴ ǇƻǎƛŎƛƽƴ ŘŜ /ŀƳōƛŀǊ ŘŜ ŞǇƻŎŀΣ ŘŜ ƭŀ 9Ǌŀ LƴŘǳǎǘǊƛŀƭ ŀ ƭŀ 9Ǌŀ LƴǘŜǊƴŜǘΦΦέ , y desde luego que 

esto ha tenido una gran influencia en la educación que ha sabido a provechar las bondades de 

ésta para que se desarrollen procesos de enseñanza en todos los niveles de educación, más 

dinámicos y motivadores del trabajo cooperativo, pero de igual manera ha obligado a que 

muchos educadores, ajenos a las nuevas tecnologías, se capaciten para estar a la par de las 

exigencias de la actualidad, pues además de que los estudiantes se adaptan más fácilmente a 

las nueva tecnologías, se evidencia que ellos hacen mucho uso de estas lo que se puede 

aprovechar para fortalecer su aprendizaje. De ninguna manera se quiere hacer creer que las 

TICΩ{ son la solución a todos los problemas de aprendizaje de los estudiantes pero pueden 

hacer un gran aporte a la solución de los mismos partiendo de la premisa de que se requiere 

un gran compromiso y esfuerzo  por parte de los educadores,  de los estudiantes y de las 

instituciones educativas.  

 

aƛƭŀƎǊƻǎ DŀǊŎƝŀ IŀōŜǊƴŀǳ ŘƛŎŜΥ άΧΦ¦ƴŀ ƛƴǘŜƎǊŀŎƛƽƴ ŎǳǊǊƛŎǳƭŀǊ ŘŜ ƭŀǎ ƴǳŜǾŀǎ ǘŜŎƴƻƭƻƎƝŀǎ Ƙŀ ŘŜ 

reflejarse en los distintos documentos del centro escolar, los cuales van a definir su 

ŦǳƴŎƛƻƴŀƳƛŜƴǘƻΣ ŦƛƴŀƭƛŘŀŘŜǎΣ ƭƻǎ ƻōƧŜǘƛǾƻǎ ŀ ǘǊŀōŀƧŀǊΧέ5  

                                                           
5  LA INTEGRACIÓN CURRICULAR DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS. http://revista.academiamaestre.es/2010/10/27/la-
integracion-curricular-de-las-nuevas-tecnologias/ 
 

http://revista.academiamaestre.es/2010/10/27/la-integracion-curricular-de-las-nuevas-tecnologias/
http://revista.academiamaestre.es/2010/10/27/la-integracion-curricular-de-las-nuevas-tecnologias/
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Lo anterior indica que también se debe hacer un gran esfuerzo de re- estructuración curricular 

en todas las instituciones educativas del país, acorde a las nuevas exigencias tecnológicas de 

la actualidad, una restructuración no solo de temáticas ajustadas al uso de las TICΩ{  en el aula, 

sino también una reestructuración desde lo metodológico,  lo didáctico, y desde las estrategias 

evaluativas de la institución, en cuanto a esto María Dolores Hurtado Montesinos, en su 

ensayo o escrito titulado Integración curricular de las tecnologías de la  comunicación y la 

información plantea que para abordar con éxito las TICΩ{  en la reestructuración curricular es 

necesario que se den cuatro premisas básicas: 

ü Formación del profesorado en las TICΩ{.  

ü Conocimiento de los programas educativos.  

ü Inclusión de estos recursos en nuestras programaciones.  

ü Organización de los centros educativos para optimizar estos recursos 

 

Ante estas cuatro premisas es claro que, en el contexto social donde se desenvuelven nuestros 

estudiantes y a partir de la experiencia adquirida en el día a día de nuestra labor institucional, 

es necesario hacer mucho énfasis en cuanto a la formación del profesorado en las TICΩ{ y en 

la inclusión de estos recursos en nuestras programaciones, sin descartar la importancia de los 

otros dos aspectos pero se hace referencia en estos dos pues es evidente que existe una gran 

brecha entre los educadores que saben utilizar las TICΩ{Σ ŜƴǘǊŜ los que no las usan por 

diferentes causas, y entre los que la usan y las integran en su área, esto evidentemente incide 

en que exista más motivación en los jóvenes para que les guste estar más en las clases de 

algunos educadores que en la de otros, de allí, que no basta con que el educador tenga un 

computador y lo sepa usar o que en la institución exista un aula de sistema superdotada, 

situación poco posible en la mayoría de las instituciones educativas oficiales del país, es 

necesario que el educador tenga claro ¿qué son las TICΩ{?, ¿cómo se utilizan? y que sepa 

integrarlas a su área de desempeño.  
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Urribarrí, Raisa6 dice:άΧ9ƴ Ŏǳŀƴǘƻ ŀƭ ǳǎƻ ŘŜ ƭŀǎ ¢L/Ω{ -según nuestro criterio- no basta disponer 

de computadoras y conexiones ni con  desarrollar capacidades para el uso instrumental de los 

recursos, sino que es necesario tener unos objetivos claros, un para qué las incorporamos al 

ǇǊƻŎŜǎƻ  ŜŘǳŎŀǘƛǾƻΧΦέ 

De acuerdo a esto, el educador  en palabras de (Camacho, 2000), debe apropiarse de estas 

herramientas para solucionar problemas de aula concretos a partir de situaciones 

problemáticas concretas generadas en el grupo y en su área esto solucionará en gran parte el 

problema de falta de motivación de los estudiantes, recordando claro que la motivación debe 

ser continua durante la clase y no en un momento especifico de ella, esto implica identificar 

previamente el problema y aplicar una estrategia de enseñanza con el uso de las TICΩ{ ǉǳŜ 

motive al estudiante. 

 ESCAÑO AGUAYO, JOSÉ- DE LA SERNA LEIRA, MARIA GIL ŀŦƛǊƳŀƴ ǉǳŜΥ άΦΦ La desmotivación 

está en la base del fracaso escolar y, con frecuencia tambiéƴΣ Ŝƴ ƭƻǎ ǇǊƻōƭŜƳŀǎ ŘŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀΦέ7, 

es claro entonces que si no se elabora una buena articulación de las TICΩ{ en el proceso de 

enseñanza ς aprendizaje del estudiante en el aula, a partir de una reestructuración del 

currículo y todo lo que esto implica, donde se integre las  TICΩ{ debido a la gran influencia que 

tiene en los estudiantes de hoy, entonces las clases continuarán siendo monótonas y 

afectarán drásticamente el aprendizaje de nuestros estudiantes. 

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje según (M. E. Arjona Gordillo y M. Blando Chávez) son 

espacios educativos diseñados pedagógica y tecnológicamente para satisfacer las necesidades 

actuales de programas académicos concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en 

                                                           
6 ¦wwL.!wwNΣ w όнллнύΣ ά9ŘǳŎŀŎƛƽƴ ȅ ¢ƛŎΥ bǳŜǾŀǎ tǊłŎǘƛŎŀǎ tŜŘŀƎƽƎƛŎŀǎέ ǘƻƳŀŘƻ ŘŜ ƭŀ wŜǾƛǎǘŀ /ƻƳǳƴƛŎŀŎƛƽƴΣ [ŀōƻǊŀǘƻǊƛƻ 
de Investigación Educativa, Universidad de Los Andes, Trujillo, Venezuela, núm. 118, [en línea], disponible en: 

http://www.saber.ula.ve/db/ssaber/Edocs/laboratorios/liesr/publicaciones/papers/educacion_y_tic_ppa.pdf-

recuperado:10deagostode2004. http://www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/16601/1/educacion_y_tic_ppa.pdf 

 
7 ESCAÑO AGUAYO, JOSÉ- 59 [! {9wb! [9Lw!Σ a!wL! DL[Φ άaƻǘƛǾŀǊ ŀ ƭƻǎ ŀƭǳƳƴƻǎ ȅ ŜƴǎŜƷŀǊƭŜǎ ŀ ƳƻǘƛǾŀǊǎŜέΦ publicado 
ŜƴΥ ά!ǳƭŀ ŘŜ ƛƴƴƻǾŀŎƛƽƴ ŜŘǳŎŀǘƛǾŀέ ƴȏ млм ŘŜ Ƴŀȅƻ ŘŜ нллм 
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el aprendizaje gracias al uso de las NTE que constituyen el soporte del trabajo académico 

colaborativo, de  alta interactividad, intra y extramuros. 

 

3.4. MARCO CONCEPTUAL  

 

3.4.1. TECNLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNCACION (TIC) 

 

Existen múltiples definiciones de las TIC: 

Para Jordi Adell (1997)  se está produciendo un cambio de paradigma, dadas las características 

y nuevas posibilidades que ofrecen las redes telemáticas, así este autor plantea que "el 

paradigma de las nuevas tecnologías son las redes informáticas. Los ordenadores, aislados, 

nos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, pero conectados incrementan su 

funcionalidad en varios órdenes de magnitud. Formando redes, los ordenadores sirven  como 

herramienta para acceder a información, a recursos y servicios prestados por ordenadores 

remotos, como sistema de publicación y difusión de la información y como medio de 

comunicación entre seres humanos"  

En materia educativa, las TICs se convierten en un reto para el docente ayudándole a 

potencializar los contenidos que imparte haciéndolos más didácticos y accesible para los 

estudiantes además estimula en el estudiante mayor interés por sus procesos educativos. El 

docente deja de ser el centro de la educación, como lo era en la educación tradicional, y pasa 

a ser un gestor de conocimiento y este lugar pasa a ser ocupado por los estudiantes quienes 

al tener acceso a las TICs pueden clarificar e incluso ampliar los contenidos vistos. Uno de los 

objetivos de la UNESCO consiste en mejorar la educación a través de la diversificación de los 

contenidos y los métodos como son impartidos, promoviendo la experimentación, la 

innovación y el uso de nuevas tecnologías, conllevando esto a un evidente mejoramiento de 

las practicas seguidas.( UNESCO 2004)  
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Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente al desafío de utilizar las 

TICs para proveer a los estudiantes las herramientas y conocimientos necesarios para el siglo 

XXI. En 1998, el Informe Mundial sobre la Educación de la UNESCO, Los docentes y la 

enseñanza en un mundo en mutación, describió el profundo impacto de las TICs en los 

métodos convencionales de enseñanza y de aprendizaje, augurando también la 

transformación de estos procesos y la forma en que docentes y estudiantes acceden al 

conocimiento y la información. (Informe Mundial sobre la Educación, UNESCO, 1998) 

Según (Gordillo y Chávez, 2007) Los AVA son espacios educativos diseñados pedagógica y 

tecnológicamente para satisfacer las necesidades actuales de programas académicos 

concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en el aprendizaje gracias al uso de las 

NTE que constituyen el soporte del trabajo académico colaborativo, de alta interactividad, 

intra y extramuros.  La educación con AVA se caracteriza porque los procesos educativos se 

realizan en medio de escenarios ricos en tecnología a través de los cuales los alumnos y 

maestros interactúan entre ellos y otras comunidades, incluso virtuales, para realizar 

actividades de aprendizaje y de construcción del conocimiento. Estas actividades, gracias a las 

posibilidades que brindan estos espacios, pueden responden a necesidades e intereses 

diferenciados, producto de las demandas individuales y sociales y así conformar escenarios 

innovadores de educación.   Reto que implica creatividad y originalidad, que exige la 

coincidencia armónica entre la pedagogía y la tecnología, es decir su aprovechamiento 

cristalizado en una estructura lógica y secuenciada, que propicie el pensamiento activo y 

creativo y el trabajo colaborativo. De esta manera se lograrán crear ambientes de aprendizaje 

versátiles, abiertos, flexibles, interactivos, creativos, dinámicos, entretenidos y participativos. 

 

De acuerdo con (Domínguez, 2011), cada estrategia didáctica apoyada en los recursos 

tecnológicos dispuestos en el ambiente digital de aprendizaje promoverá un ritmo de trabajo 

diferenciado que se ajuste a los diversos estilos de aprendizaje y de trabajo colaborativo, 

maximizando la experiencia cognitiva y social de los estudiantes.  
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La disponibilidad de recursos tecnológicos que existe en estos momentos es bastante 

significativa, no obstante, un aspecto crucial es asumir el uso de estas tecnologías con 

sentido crítico, valorando su aporte real al proceso de enseñanza-aprendizaje. En este 

sentido, los docentes están llamados a realizar un análisis cuidadoso de los aportes de las 

TICs como mediadoras en los procesos educativos, a diseñar actividades con el apoyo de 

estas herramientas tecnológicas que proporcionen oportunidades para que cada estudiante 

trabaje activamente en su propio aprendizaje e intervenga en la realización de las 

actividades educativas en condiciones de igualdad con sus compañeros, a evitar las 

disertaciones y exposiciones extensas de su parte, priorizando el trabajo individualizado y 

colaborativo de tal manera que se estimule la construcción de conocimientos e intercambio 

de experiencias, dejando espacio para que los estudiantes practiquen lo aprendido, 

mediante el trabajo en pequeños grupos. 

 Para (Romaní, 2011) vivimos en tiempos en que se presta una atención extraordinaria a una 

serie de dispositivos que ayudan al intercambio de información y la comunicación entre las 

personas. Cada día más habitantes del planeta parecieran necesitar de estos aparatos. Casi 

en todo orden de cosas el acceso a estos dispositivos parece esencial, ya no sólo para 

permitir la interacción a distancia entre individuos, sino que también para facilitar el 

comercio, la ciencia, el entretenimiento, la educación, y un sin número de actividades 

relacionadas con la vida moderna del siglo XXI. Tan es así que, incluso, el Banco Mundial ha 

definido el acceso que los países tienen a las tecnologías de información y comunicación 

(TIC) como uno de los cuatro pilares para medir su grado de avance en el marco de la 

economía del conocimiento (Word Bank Institute, 2008) 

 

3.4.2. PEDAGOGIA EN LA EDUCACION 

 

El etimológico está relacionado con el arte o ciencia de enseñar. La palabra proviene del 

griego antiguo ̄ ʰʽʵʰʴ˖ʴˈˌ (paidagogós), el esclavo que traía y llevaba niños a la escuela. De 
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las raíces "paidos" que es niño y "gogía" que es llevar o conducir. No era la palabra de una 

ciencia. Se usaba sólo como denominación de un trabajo: el del pedagogo que consistía en 

la guía del niño. También se define como el arte de enseñar. Ha de señalarse que relacionada 

con este campo disciplinar está la Andragogía.   Cuando la Ilustración europea de fines del 

siglo XVIII y comienzos del XIX, desde Francia, Alemania, Inglaterra, el Marqués de Condorcet, 

Rousseau, Herbart, Pestalozzi, Fröbel... plantean el interés "ilustrado" por el progreso 

humano y retoman el significante griego. Ahora con otros significados que, por otra parte, 

ya estaban anclados en las mismas raíces señaladas. De un lado, "paidos", niño, comienza a 

expandirse el significado de lo humano, de todas las etapas de la vida humana. No sólo de la 

niñez. El verbo, igualmente, deja de ser el significado base de la "guía" física/psíquica para 

pasar a significar "conducción", "apoyo", "personal", "vivencial". (Romero, 2009) 

 ( Rojano, 2010),  dice que abordar temas relacionados con la parte pedagogía, conlleva a 

hacer referencia a aspectos que tiene que ver con la formación integral del hombre como ser 

humano y ente social ligado a perspectivas culturales, económicas y sociales de su entorno 

local, regional o nacional. Dentro de este contexto, se ha encontrado que el hombre como 

ser humano que ha venido evolucionando, como lo recoge la descripción de las diferentes 

eras o épocas de la historia, su trayectoria ha sido de vivencias, hechos que han impulsado 

al desarrollo biológico, psicosocial, científico y cultural, enrumbándolo al logro de mejor vida, 

vista ahora por los entendidos como calidad de vida. 

Por otra parte, Pérez (2003), aludiendo a los modelos pedagógicos, hace referencia a estos 

ŎƻƳƻ άƳŀƴƛŦŜǎǘŀŎƛƽƴ ŘŜ ǳƴŀ ǇŜŘŀƎƻƎƝŀ ǘǊŀŘƛŎional que ha diseñado toda una estrategia para 

ƳŀƴƛǇǳƭŀǊ ŀ ƭƻǎ ŀƭǳƳƴƻǎΣ ōŀƧƻ ƭƻǎ ŎǊƛǘŜǊƛƻǎ ŘŜ ǳƴ ǇŀǊŀŘƛƎƳŀ ŜǎŎƻƭŀǊ ƘŜƎŜƳƽƴƛŎƻέΣ ƻ ǎŜŀΣ ǉǳŜ  

ubica a la pedagogía en un sector conocido como tradicional donde la relación docente 

alumno, era controlada por el docente, siendo este, quien determinaba las pautas, de cómo 

ocurría el proceso enseñanza aprendizaje, en algunos casos es vista como educación 

depositaria o bancaria o memorística. 
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3.4.3. EDUCACION  

 

Educación  proviene  del  latín  según  García  de  Diego   (1973), dell término 

educatioque  significa  cría;  instrucción,  enseñanza,  formación  (del  espíritu),   y educator, 

indica, el que cría, educador, maestro preceptor, ayo. Mientras que educatrix, se refiere a 

nodriza, la que cría, educadora, conducir. En el mismo contexto, sobre educación, Guzmán 

(2007), dice que Educere proviene de ex, fuera y ducere, llevar, significando así como lo 

señala Pestalozzi, educación es desarrollo. En este mismo orden, ésta autora, reseña que 

Rodolfo Rude afirma que educar es dirigir la formación de una personalidad plena de valores 

para una cantidad pletórica de ellos, es decir toma a la educación como dirección, como lo 

indica la raíz deducere: conducir, guiar. De modo que, de acuerdo con el enfoque etimológico 

de educar, esta acción social y humana, se relaciona mucho con la guía o conducción de una 

persona hacia la  formación de su personalidad. 

 

Según (Luengo, 2004), la educación es un fenómeno que nos concierne a todos desde que 

nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se producen en el 

seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la escuela, etc., son experiencias 

educativas, entre otras muchas, que van configurado de alguna forma concreta nuestro 

modo de ser.  Es por este motivo por el que nos resulta familiar hablar de educación. Incluso, 

a veces, las personas creen que entienden de educación, y no dudan en dar su opinión sobre 

aspectos relacionados con la misma, apoyándose en sus vivencias como escolares. Pero si 

nos alejamos de estas posiciones intuitivas respecto al fenómeno educativo y profundizamos 

en su verdadero significado, nos daremos cuenta de su complejidad. 

¿Qué significa educar, en medio de las agudas y dolorosas transformaciones que están 

viviendo nuestras sociedades latinoamericanas, en esta segunda mitad del siglo xx? Cuando 

nuestro continente tiene la tasa de natalidad más alta del mundo y la mitad de su población 

total es menor de 19 años de edad y cuando, a la vez, se cuentan por millones sus analfabetos 

adultos, ¿qué entendemos por educación? Paulo Freire nos contesta diciendo que la 
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educación verdadera es praxis, reflexión y acción del hombre sobre el mundo para 

transformarlo. 

 

Para (León, 2007) La educación es un todo individual y supraindividual, supraorgánico. Es 

dinámica y tiende a perpetuarse mediante una fuerza inértica extraña. Pero también está 

expuesta a cambios drásticos, a veces traumáticos y a momentos de crisis y confusiones, 

cuando muy pocos saben que hacer; provenientes de contradicciones, inadecuaciones, 

decisiones casuísticas y desacertadas, catástrofes, cambios drásticos. Es bueno saber que la 

educación cambia porque el tiempo así lo dispone, porque ella deviene. Ella misma se altera, 

cambia y se mueve de manera continua y a veces discontinua; crece y decrece, puede venir 

a ser y dejar de ser. 

 

3.4.4. CONCEPTO DE RENDIMIENTO ACADEMICO  

 

En la vida académica, habilidad y esfuerzo no son sinónimos; el esfuerzo no garantiza un 

éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor importancia. Esto se debe a cierta capacidad 

cognitiva que le permite al alumno hacer una elaboración mental de las implicaciones 

causales que tiene el manejo de las autopercepciones de habilidad y esfuerzo. Dichas 

autopercepciones, si bien son complementarias, no presentan el mismo peso para el 

estudiante; de acuerdo con el modelo, percibirse como hábil (capaz) es el elemento central.  

En este sentido, en el contexto escolar los profesores valoran más el esfuerzo que la 

habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante espera ser reconocido por su capacidad 

(lo cual resulta importante para su estima), en el salón de clases se reconoce su esfuerzo. 

(Navarro, 2003) 

 

Según lo planteado por (Covington, 1984), en su artículo consecuencias de motivación y 

rendimiento hay tres tipos de estudiantes: 
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× ά[ƻǎ ƻǊƛŜƴǘŀŘƻǎ ŀƭ ŘƻƳƛƴƛƻΦ {ǳƧŜǘƻǎ ǉǳŜ ǘƛŜƴŜƴ ŞȄƛǘƻ ŜǎŎƻƭŀǊΣ ǎŜ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀƴ ŎŀǇŀŎŜǎΣ 

presentan alta motivación de logro y muestran confianza en sí mismos.  

 

× Los que aceptan el fracaso. Sujetos derrotistas que presentan una imagen propia deteriorada 

y manifiestan un sentimiento de desesperanza aprendido, es decir que han aprendido que el 

control sobre el ambiente es sumamente difícil o imposible, y por lo tanto renuncian al 

esfuerzo.  

 

× Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme sentido de aptitud y 

ŀǳǘƻŜǎǘƛƳŀ ȅ ǇƻƴŜƴ ǇƻŎƻ ŜǎŦǳŜǊȊƻ Ŝƴ ǎǳ ŘŜǎŜƳǇŜƷƻΤ ǇŀǊŀ άǇǊƻǘŜƎŜǊέ ǎǳ ƛƳŀƎŜƴ ŀƴǘŜ ǳƴ 

posible fracaso, recurren a estrategias como la participación mínima en el salón de clases, 

retraso en la realización de una tarea, trampas en los exámenes, etc.  

 

Por lo general, cuando hablamos de aprendizaje escolar dice (Urquijo, 2002), nos referimos 

a un complejo proceso en el que intervienen numerosas variables. Algunas de ellas merecen 

ser destacadas como, por ejemplo, las condiciones psicológicas (afectivas y cognitivas) del 

niño para acceder al aprendizaje; la relación con el docente; la metodología de la enseñanza, 

la valoración social del aprendizaje y el medio socio-económico y cultural. La lista de las 

variables relacionadas al rendimiento académico es muy extensa; encontramos 

explicaciones que van desde las personales a las no personales y que involucran tanto lo 

familiar cuanto lo educativo y lo social. En la mayoría de los casos suelen ser mixtas, lo que 

hace necesario que se tenga que hacer una valoración muy cuidadosa para identificar las 

causas. Asimismo, es posible pensar que el éxito escolar consiste en el equilibrio entre el 

éxito académico, el social y el personal. Esto se consigue mediante el trabajo conjunto de 

padres, profesores y alumnos en torno a un proyecto común, para desarrollar capacidades, 

hábitos y actitudes (intelectuales, volitivas y sociales). La opinión que los sujetos tengan de 

su competencia, es fundamental para obtener un buen rendimiento académico. 
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La revisión de los trabajos realizados. Particularmente en las dos últimas décadas. Sobre el 

papel del autoconcepto en el aprendizaje. La motivación y el rendimiento académico, nos 

permiten señalar que la mejora y promoción de autoconceptos positivos en el aula debe ser 

contemplada en la planificación del currículum. No sólo porque el autoconcepto es una meta 

educativa importante en sí misma. Dada la repercusión que tiene en el bienestar personal 

del estudiante. Si no, también, porque sentirse valioso y competente es un requisito sine qua 

non para que el estudiante esté motivado por aprender. (González & Tourón, 1992) 

 

3.5. MARCO CONTEXTUAL  

 

El proyecto se desarrolló en la Institución educativa  Chigorodó, la cual está ubicada en el 

municipio de Chigorodó, departamento de Antioquia, subregión de Urabá, barrio Kennedy, 

calle 93 esquina, carrera  106 # 105 ς 53, teléfono 825 47 09, núcleo educativo 807. Cumple 

una función pública social en básica primaria desde el 22 de abril del año 1977, ordenanza 

de creación decreto 105 de 30 enero de 1984, identificada con el DANE con el # 

10517200572. Desde el Año 2002, esta Institución está autorizada para impartir una 

Educación formal en los niveles de Educación Preescolar, Básica ciclo primaria, grado 1º, 2º, 

3º, 4º y 5º y ciclo secundario  grado 6º, 7º, 8º y 9º  y la media académica  grados 10° y 11°. 

La institución cuenta con una población aproximada de 871 estudiantes destacándose en 

ellos la creatividad, la participación y la afición por el deporte. La población estudiantil , en 

su mayoría provienen de barrios de invasión tales como: Los balsos, El diez de enero, La 

playita, La unión, Camilo Torres, Divino Niño, El paraíso, El Bosque, El prado, La Castellana y 

otros; los cuales en su mayoría están ubicados en los estratos 1 y 2. 

Se aplicó una encuesta de tipo diagnóstico a los estudiantes del grado 10° de la institución, 

dicha encuesta  muestra diversos aspectos de tipo tecnológico, de acceso a internet, de uso 

de redes sociales, con  la necesidad de ubicar la población objeto, se realizaron preguntas 

abiertas y cerradas, generando  los siguientes resultados. 
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Tabla: 1 Encuesta diagnóstica  

 
PREGUNTAS  

OPCION*  

SI  NO  

1 Tienes computador, o tableta en tu casa  25 15 

2 Tienes celular que permita conexión a internet  32 8 

3 Te gustaría que las clases de matemáticas  fueran interactivas 
mediante una plataforma virtual. 

32 8 

4 Has realizado actividades didácticas en matemáticas desde tu celular. 8 32 

5 En tu casa hay conexión a internet 19 21 

6 En tu colegio hay conexión a internet  40 0 

7 Consideras importante el uso de las TICΩ{ en tu formación académica 34 6 

8 Eres usuario de alguna red social ¿Cuál? 
 

40 0 

 
Facebook 

 
32 

 
Twitter 

2 
 

 
Badoo 

1 
 

 
    Otra 

5 
 

  

9 Conque frecuencia semanal acudes a las salas de internet 
 

  

 
Todos los 
días 
 

 
7 

 
De 1 a 3 
veces  

19 
 

 
Más de 3 
 Veces 

4 
 

 
No 
asiste  
 

10 
 

  

10 La  actividad principal  cuando estas navegando en internet es 
 

  

 
Chatear  

 
17 

 
Hacer 
 tareas 
 

18 
 

 
Escuchar  
Música 

4 
 

 
Otra  

1 
 

  

 *Los datos obtenidos corresponden al número de estudiantes del grado 10°, 40 en total. 
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Imagen 1: Aplicación encuesta diagnóstica  

Gráfico 5: Respuestas a las preguntas de la 1 a la 7 
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Los datos obtenidos y de acuerdo con el grafico # 5,  muestran claramente que un poco más de 

la mitad de los estudiantes encuestados, tienen computador o por lo menos tableta en su casa 

(pregunta 1), la gran mayoría poseen celulares que permiten conexión  a internet, pero casi la 

mitad de ellos  no tiene servicio de internet en su casa (preguntas 2 y 5). Una gran cantidad de 

ellos admite que no ha realizado ninguna clase de actividad matemática desde el celular 

(pregunta 4), igualmente la mayoría de los encuestados consideran importante el uso de las TICΩ{ 

en su formación académica y manifiestan que les gustaría recibir clases de matemática mediante 

el uso de una plataforma virtual (preguntas 3 y 7) 

Gráfico 6: Uso de las redes sociales 

 

Se observa que todos los encuestados hacen parte de las redes sociales, especialmente de 

Facebook, una de las redes más populares en el mundo actual, sobre todo en la población 

juvenil. 

   Gráfico 7: Frecuencia semanal  de visitas a salas de internet. 
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17%

48%

10%

25%

¿Con que frecuencia semanal acudes a las salas 
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Todos los dias De 1 a 3 veces Mas de 3 veces No asisite
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Los datos muestran que un 48% acuden entre 1 y 3 veces a las salas de internet, y la cuarta parte 

de los mismos es decir un 25% no acostumbran  asistir a dichas salas, solo el 17% de ellos acude 

todos los días a las salas de internet. 

Gráfico 8: Principal actividad en internet 

 

Se observa que lo estudiantes que fueron encuestados un 45% de ellos cuando están 

navegando en internet se dedican a hacer tareas y otro 42%  se dedica a chatear, siendo estás 

las dos principales actividades que realizan los estudiantes cuando hacen uso de internet.  

 

3.6. ANALISIS COMPARATIVO  DE PLATAFORMAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE 

 

Los LMS responden a las características que desde hace tiempo se venían señalando para las 

llamadas aulas virtuales en actividades de enseñanza y aprendizaje. Por ello, también son 

llamados plataformas de aprendizaje, ya que se convierten en un repositorio tanto de los 

contenidos, instrucciones, materiales diversos y productos, como de las interacciones entre los 

actores educativos. García P., (2005) señala que son el sitio donde se realizan las experiencias 

de aprendizaje.  

Este software, utilizado para dar instrucciones y construir nuevos espacios educativos, nos 

permite recurrir a diversas herramientas que nos facilitan la comunicación, los intercambios y 

42%

45%

10%3%

La actividad principal cuando estas navegando 
en internet es. 

Chatear Hacer tareas Escuchar musica otra
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la colaboración. No obstante, la comunicación se fortalece entre estudiantes y tutores de 

manera sincrónica o asincrónica. 

 Un LMS sirve de soporte, tanto a docentes como a alumnos, en el momento de llevar adelante 

un proyecto de enseñanza y aprendizaje virtual. 

Para algunos autores como Álvarez G., (2012) la función principal de un LMS es administrar 

estudiantes y dar seguimiento a su aprendizaje, participación y desempeño asociados con todo 

tipo de actividades de capacitación. 

Entre las principales funciones que debe cumplir un LMS se encuentran las de administrar los 

usuarios, los recursos, los contenidos y las actividades para la enseñanza de un tema en 

particular; calendarizar, organizar y ordenar eventos; administrar el acceso; controlar y hacer 

seguimiento del proceso de aprendizaje; contar con herramientas para evaluar; generar los 

informes de avances; gestionar servicios de comunicación (como foros de discusión y 

videoconferencias, entre otros); permitir colaboración entre usuarios y posibilitar la 

conversación en línea.  

En resumen, se podría decir que un LMS sirve para poner a disposición de los estudiantes la 

metodología plasmada en la organización didáctica, materiales, tareas, foros, chat (entre otros) 

creada por un grupo de docentes para fomentar el aprendizaje en un área determinada. 

 

3.6.1 CARACTERÍSTICAS BÁSICAS DE LOS LMS 

 

A continuación, se analizan e interpretan las ocho características básicas que  deberían cumplir 

todas las plataformas de e-Learning. 

 

ü Interactividad: Conversación bidimensional entre receptor y emisor 

ü Flexibilidad: La plataforma no se mantiene rígida a los planes de estudio, puede adaptarse tanto 

a la pedagogía como a los contenidos. 

ü Escalabilidad: La plataforma puede funcionar con la misma calidad, independientemente de la 

cantidad de usuarios registrados y activos. 
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ü Estandarización: Poder utilizar cursos y/o materiales realizados por terceros. 

ü Usabilidad: Rapidez y facilidad con que las personas realizan tareas al usar la LMS, con 

efectividad, eficiencia y satisfacción. 

ü Funcionalidad: Características que permiten  que una plataforma sea funcional a los 

requerimientos y necesidades de los usuarios. 

ü Ubicuidad: Permite estar presente en diferentes lugares al mismo tiempo, tener la 

información disponible en cualquier hora y en cualquier lugar. 

ü Persuabilidad: Capacidad que tiene una plataforma de convencer, fidelizar o evangelizar a un 

usuario a través de su uso.   

 

3.6.2 TIPOS DE LMS 

 

Clarenc, (2013) señala que los LMS pueden ser de tres tipos: de uso comercial 

 ( o propietario), de software libre y en la nube. 

 

COMERCIAL 

 

Son de uso licenciado, es decir que para su uso hay que abonar a alguna empresa, ya sea la 

que desarrolló el sistema o la que lo distribuye. 

Son sistemas generalmente robustos y bastante documentados. Con diversas 

funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades y presupuesto del 

proyecto. Es decir que, cuanto más completo sea el paquete que abone, más servicios 

recibirá a cambio, como por ejemplo una mesa de ayuda online durante un determinado 

tiempo. Entre las más conocidas se encuentran Blackboard, WebCT, OSMedia, Saba, 

eCollege, Fronter, SidWeb, e-ducativa y Catedr@, entre otras. 
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SOFTWARE LIBRE 

 

Surgieron como una alternativa para hacer más económico un proyecto de formación en 

línea. Estos LMS generalmente están desarrollados por instituciones educativas o por 

personas que están vinculadas al sector educativo. Algunas de estas plataformas son de tipo 

άhǇŜƴ {ƻǳǊŎŜέ όŘŜ ŎƽŘƛƎƻ ŀōƛŜǊǘƻύΣ ƭƻ ǉǳŜ ŜǎǘŀōƭŜŎŜ ǉǳŜ ǎƻƴ ŘŜ ƭƛōǊŜ ŀŎŎŜǎƻΣ ǇŜǊƳƛǘƛŜƴŘƻ 

que el usuario sea autónomo para manipular ese software, es decir, que una vez obtenido se 

pueda usar, estudiar, cambiar y redistribuir libremente. Es variada la gama de 

funcionalidades que traen cada una de estas plataformas. Hay algunas que pueden 

equipararse o superar a las comerciales, mientras que otras sólo cuentan con 

funcionalidades básicas. Entre las más usadas están ATutor, Dokeos, Claroline, dotLRN, 

Moodle, Ganesha, ILIAS y Sakai. 

 

EN LA NUBE 

 

No son consideradas plataformas LMS propiamente dichas, porque su mayor utilidad es la 

de permitir el apoyo a la clase presencial, así como el desarrollo de MOOC (Cursos online 

abiertos y masivos), acrónimo en inglés para Massive Open Online Course. Las más populares 

son Udacity, Coursera, Udemy, edX, Ecaths, Wiziq y Edmodo, entre otros. 

 

3.6.3 COMPARACIÓN DE ALGUNOS LMS 

 

De acuerdo con algunos datos generados por la encuesta diagnostica en la tabla #1, donde 

el 38% de los estudiantes encuestados manifestaron no tener computador ni tabletas en su 

casa, a la baja infraestructura tecnológica con que cuenta la institución educativa, es decir 

pocos computadores y una regular señal de internet, al nulo presupuesto con que cuenta el 

investigador para la implementación de una página virtual que genere algún tipo de costos y 

buscando alternativas que permitan complementar  de manera continua el desarrollo de las 
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actividades de aprendizaje de los estudiantes, se hace necesario tomar como posibles 

alternativas aquellas que sean  de software libre o las que se encuentran en la nube, de igual 

manera dentro estas serán analizadas solo aquellas que no impliquen instalación ni 

actualización de algún tipo de software. 

A continuación muestran las características, las ventajas y desventajas de las algunas 

plataformas virtuales de aprendizaje. 

 

PLATAFORMAS DE SOFTWARE LIBRE 

 

ATutor 

 

 Es un sistema de código abierto, basado en la aplicación de gestión de contenidos de 

aprendizaje. Esta plataforma se destaca por el cumplimiento conforme a los estándares 

internacionales de accesibilidad, a través de los cuales permite el ingreso a estudiantes, 

profesores y administradores, incluyendo a usuarios con capacidades diferentes, quienes 

cuentan con tecnologías especiales de apoyo para su acceso a la web. 

ATutor es un software diseñado casi en su totalidad en PHP y un bajo porcentaje en Java. 

Utiliza un servidor Apache, con motor de base de datos MySQL. Trabaja sobre plataformas 

Windows, GNU/Linux, Unix, Solaris y tiene soporte en 32 idiomas. Para su instalación se 

necesita un servidor en el cual se encuentre previamente instalado PHP y MySQL, y bajar el 

archivo instalador. 

 

Características 

ω [ŀ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀŎƛƽƴ ǇŀǊŀ ǇǊƻŦŜǎƻǊŜǎ ȅ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŘƻǊŜǎ Ǿŀ ƛƴŎƭǳƛŘŀ ŀƘƻǊŀ Ŝƴ ƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƛƽƴ 

estándar. 

ω [ƻǎ ǘŜƳŀǎ ǎƻƴ Ƴłǎ ŦłŎƛƭŜǎ ŘŜ ŎǊŜŀǊ ȅ Ƴłǎ ŦƭŜȄƛōƭŜǎΦ 

ω {Ŝ Ƙŀ ŀƷŀŘƛŘƻ ƭŀ ŎƻƳǇŀǘƛōƛƭƛŘŀŘ Ŏƻƴ Ŝƭ wǳƴ-Time Environment de SCORM, completándose 

así la compatibilidad con SCORM 1.2. 
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ω 9ƭ ǇǊƻŦŜǎƻǊ ǇǳŜŘŜ ŜƭŜƎƛǊ ǉǳŞ ƘŜǊǊŀƳƛŜƴǘŀǎ ȅ ƳƽŘǳƭƻǎ Ǿŀ ŀ ǳǎŀǊ Ŝƴ ŎŀŘŀ ŎǳǊǎƻΦ 

ω [ƻǎ ŎǳǊǎƻǎ ƛƴŎƻǊǇƻǊŀƴ ŀƘƻǊŀ ǳƴ ŘƛǊŜŎǘƻǊƛƻ ŘŜ ǇǊƻŦŜǎƻǊŜǎ ȅ ŀƭǳƳƴƻǎΣ ŘŜ ƳƻŘƻ ǉǳŜ ǎŜ ŦŀŎƛƭƛǘŀ 

el contacto entre los participantes. 

ω {Ŝ Ƙŀƴ ŀƳǇƭƛŀŘƻ las estadísticas de uso de los contenidos del curso. 

 

Ventajas 

ω tƻǎŜŜ ǳƴ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜ ŎƻǊǊŜƻ ŜƭŜŎǘǊƽƴƛŎƻ ǇǊƻǇƛƻ Ŝ ƛƴǘŜǊƴƻΦ 

ω 9ǎ ŦłŎƛƭ ǇŀǊŀ ǇŜǊǎƻƴŀǎ Ŏƻƴ ǇƻŎƻǎ ŎƻƴƻŎƛƳƛŜƴǘƻǎ ŘŜ Ŝǎǘŀǎ ǇƭŀǘŀŦƻǊƳŀǎΦ 

ω /ǳƛŘŀ ƭŀ ŜǎǘŞǘƛŎŀ ŘŜ ƭƻǎ ŦƻƴŘƻǎΣ ŦǳŜƴǘŜǎΣ ŜǘŎΦ 

ω /ǳǊǎƻǎ ƻǊƛŜntados al autoaprendizaje. 

ω !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƛƽƴ ǎŜƴŎƛƭƭŀΦ 

 

Desventajas 

ω [ƻǎ ŦƻǊƻǎΣ ŀŎǘƛǾƛŘŀŘŜǎΣ ǊŜŎǳǊǎƻǎΣ ŜǘŎΦ Ŝǎǘłƴ ǎŜǇŀǊŀŘƻǎΦ 

ω [ŀ ƛƴǘŜǊŦŀȊ Ŝƴ ƭŀ ǉǳŜ ŎǊŜŀ Ŝƭ ǇǊƻŦŜǎƻǊ Ŝǎ ŘƛŦŜǊŜƴǘŜ ŀ ƭŀ ŘŜƭ ŀƭǳƳƴƻΦ 

ω bƻ ǎŜ ǇǳŜŘŜƴ ǇƻƴŜǊ ǘŀǊŜŀǎ ƻŦŦƭƛƴŜκƻƴƭƛƴŜΦ 

ω bƻ ŎǳŜƴǘŀ Ŏƻƴ la posibilidad de crear itinerarios de aprendizaje. 

 

 Chamilo 

 

Es una plataforma de aprendizaje virtual, de código abierto y software libre (bajo la licencia 

GNU/GPLv3) que le permite a los docentes construir cursos en línea como soporte a la 

modalidad presencial o netamente virtuales. 

Se puede instalar en diferentes plataformas operativas como Linux, Windows, OS-X, 

desarrollado con lenguaje PHP y motor de base de datos MySQL, también de software libre. 

 

Características 

Entre las funcionalidades de que dispone se pueden destacar: 
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ω LƴǘŜǊŀŎŎƛƽƴ όŦƻǊƻǎΣ ŎƘŀǘǎΣ ŎƻƳǇŀǊǘƛǊ ŀǊŎƘƛǾƻǎΣ ŀƴǳƴŎƛƻǎΣ ƎǊǳǇƻǎΣ ǘŀǊŜŀǎΣ ǿƛƪƛΣ ǳǎǳŀǊƛƻǎΣ 

encuestas, notas personales, redes sociales, glosarios). 

ω /ƻƴǘŜƴƛŘƻ όƭŜŎŎƛƻƴŜǎΣ ƎŜǎǘƛƻƴŀǊ ǳƴ ŎǳǊǎƻΣ ŜǾŀƭǳŀŎƛƻƴŜǎΣ ŀǎƛǎǘŜƴŎƛŀΣ ŜƴƭŀŎŜǎΣ Ǝƭƻǎŀrio, 

administración de documentos, avances temáticos, ejercicios (en forma de preguntas y 

exámenes con control de tiempo). 

ω !ŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƛƽƴ όƎŜǎǘƛƽƴ ŘŜ ōƭƻƎǎΣ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀŎƛƽƴ ȅ ƳŀƴǘŜƴƛƳƛŜƴǘƻ ŘŜ ŎǳǊǎƻǎΣ ƛƴŦƻǊƳŜǎΣ 

documentos). 

 

Ventajas 

ω ¦ǎŀōƛƭƛŘŀŘΥ Ƴǳȅ ŦłŎƛƭ de usar tanto por el docente como por los estudiantes. 

ω {ǳǎ Ǿƛǎǘŀǎ ǎƻƴ Ƴǳȅ ƭƛƳǇƛŀǎΣ ƭƻ ǉǳŜ ƘŀŎŜ ǉǳŜ Ŝƭ ŜǎǘǳŘƛŀƴǘŜ ƴƻ ǎŜ ŘƛǎǘǊŀƛƎŀ ǘŀƴ ŦłŎƛƭƳŜƴǘŜΦ 

ω 9ǎ ŘŜ ƭƛŎŜƴŎƛŀ Db¦κD[t όǎƻŦǘǿŀǊŜ ƭƛōǊŜύ ƭƻ Ŏǳŀƭ Řŀ ƭƛōŜǊǘŀŘ ǇŀǊŀΥ ǳǎŀǊΣ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊΣ ƳŜƧƻǊŀǊΣ 

distribuir. 

ω Trabaja bajo los principios pedagógicos constructivistas. 

ω CŀŎƛƭƛŘŀŘ ǇŀǊŀ ŎǊŜŀǊ ŎƻƴǘŜƴƛŘƻǎΦ 

ω {ƻǇƻǊǘŀ Ƴǳƭǘƛ-idiomas. 

ω {ŜƎǳƛƳƛŜƴǘƻ ŘŜ ŀŎǘƛǾƛŘŀŘŜǎ ȅ ǳǎǳŀǊƛƻǎ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƛƴŦƻǊƳŜǎ ƎǊłŦƛŎƻǎΦ 

ω aŀƴŜƧƻ ŘŜ ǾƛŘŜƻŎƻƴŦŜǊŜƴŎƛŀΦ 

ω aŀƴŜƧƻ ŘŜ ŀŎǘƛǾƛŘŀŘŜǎ ǘŀƴǘƻ ǎƛƴŎǊƽƴƛŎŀs como asincrónicas. 

ω /ƻƴǘƛŜƴŜ ŘŜ ŦƻǊƳŀ ƛƴǘŜƎǊŀƭ ƘŜǊǊŀƳƛŜƴǘŀǎ ŘŜ ŀǳǘƻǊΦ 

ω DŜƴŜǊŀ ŎŜǊǘƛŦƛŎŀŎƛƻƴŜǎΦ 

ω LƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛȊŀōƭŜǎΦ 

ω 9ǎ ŜǎǘǊǳŎǘǳǊŀŘƻ ȅ ŘŜ ŦłŎƛƭ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƽƴΦ 

ω !ȅǳŘŀ ŀ ƳŜƧƻǊŀǊ ƭŀǎ ŘŜǎǘǊŜȊŀǎ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀǎ ŀ ƴƛǾŜƭ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭ ȅ ƎǊǳǇŀƭΦ 

ω tŜǊƳƛǘŜ al estudiante trabajar a su propio ritmo. 

ω tŜǊƳƛǘŜ ŎǊŜŀǊ ȅ ǎǳōƛǊ ŀǳŘƛƻΦ 
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Desventajas 

ω [ƭŜǾŀ ǘƛŜƳǇƻ ƛƴǎǘŀƭŀǊƭƻ Ŝ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀǊƭƻ 

 

Claroline 

Es una plataforma de aprendizaje y trabajo virtual (eLearning y eWorking) de software libre y 

código abierto (open Source) que permite a los formadores construir cursos online y gestionar las 

actividades de aprendizaje y colaboración en la web. Está escrito en el lenguaje de programación 

PHP, utiliza MySQL como SGBD. Sigue las especificaciones de SCORM e IMS. 

Está disponible para plataformas (Linux) y navegadores libres (Mozilla, Netscape), y plataformas 

(Unix, Mac OS X y Windows) y navegadores propietarios (Internet Explorer).  

 

Características 

¶ Publicación de recursos en cualquier formato de archivo. 

¶ Foros de discusión públicos y privados. 

¶ Administración de listas de enlaces. 

¶ Creación de grupos de estudiantes. 

¶ Confección de ejercicios. 

¶ Agenda con anuncios, tareas y plazos. 

¶ Publicación de anuncios vía email o portada del curso. 

¶ Gestión de los envíos de los estudiantes. 

¶ Administración de chats. 

¶ Supervisión de acceso y progreso de estudiantes. 

¶ Agrupación de los contenidos en temas o módulos. 

¶ Gestión de estadísticas de cursos. 
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Ventajas 

¶ No tiene límite de usuarios. 

¶ Las tareas de administración son muy sencillas. 

¶ La interfaz es funcional, intuitiva y con elementos básicos que facilitan la navegación. 

¶ Cuida la  estética  de  los  cursos. 

 

Desventajas 

¶ Cuenta  con  pocos módulos y  plugins para descargar. 

¶ Su personalización es un tanto dificultosa. 

¶ La herramienta de chat es algo lenta. 

¶ Los servicios que puede configurar el administrador son muy limitados, con respecto a otras 

plataformas. Por ejemplo, no se tiene acceso a realizar una copia de seguridad del curso, ni 

encuestas, entre otros. 

¶ Algo dificultoso a la hora de abrir archivos. 

 

Dokeos 

 

Es un   entorno   de aprendizaje electrónico, una aplicación de administración de contenidos de 

cursos y también una herramienta de colaboración. Es una aplicación web gratuita de código 

abierto y está bajo la Licencia Pública General (GNU GPL).  

 

Características 

¶ Lecciones SCORM. 

¶ Producción de documentos basados en  plantillas. 

¶ Interacción: foros, chats y grupos. 

¶ Videoconferencia:  vía Web. 
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¶ Conversión de presentaciones en PowerPoint e Impress a cursos en SCORM. 

 

Ventajas 

¶ Amplia variedad de herramientas. 

¶ Facilita la creación y organización de contenidos interactivos y ejercicios. 

¶ Facilidad de uso. 

¶ El código de Dokeos está disponible para que cualquiera pueda hacer uso del mismo o hacer 

adaptaciones de acuerdo a sus necesidades. 

¶ Se destacan las características de usabilidad y confiabilidad. 

¶ La plataforma soporta varios lenguajes. 

¶ Alta modularidad y tecnología plug-in. 

Desventajas 

¶ Carece de un menú siempre a la vista, por lo que los usuarios deben volver reiteradamente a la 

pantalla de inicio. 

¶ Puede requerir mucho tiempo a los tutores llegar a manejar adecuadamente la amplia variedad 

de herramientas de la plataforma. 

¶ No tiene documentación para usuarios y para los administradores está disponible sólo en idioma 

inglés. 

¶ No dispone de herramientas de búsqueda. 

¶ Deben mejorarse las herramientas de creación de contenidos. 

 

.LRN 

.LRN es un LMS completo de código abierto. Cuenta con un sofisticado sistema de portales que 

permite administrar cursos, contenidos y herramientas de colaboración. La esencia de .LRN está en la 

colaboración, todas las aplicaciones proveen formas intuitivas, dirigidas o espontáneas para interactuar 

entre los participantes del proceso educativo. .LRN cuenta con soporte a diversos estándares como: IMS-
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CP, IMS-MD, IMS-QTI, IMS-LD, IMS Enterprise, SCORM, obteniendo de esta forma un fácil camino hacia 

la interoperabilidad de sistemas. En cuanto a la accesibilidad, .LRN cumple el nivel AA de la WCAG 1.0 

(versión en vigor) definida por la Web Accessibility Initiative (WAI) del W3C. También se ha validado 

con la sección 508 de US. .LRN es utilizado por comunidades de aprendizaje y de investigación, 

contando con más de medio millón de usuarios de empresas, educación superior, educación básica, 

gobierno y organizaciones sin fines de lucro. 

 

Características 

¶ Puede integrar y utilizar características del Web 2.0, permitiendo la utilización de librerías de Ajax 

en cualquier lugar de la plataforma. 

¶ Permite la fácil integración de templates a través de la plataforma, esto le da la flexibilidad de 

utilizar un tema (diseño) distinto en cada uno de los grupos o cursos creados adentro de la aplicación. 

¶ Estándares internacionales: IMS-MD, IMS-CP, SCORM, IMS-QTI, IMS-LD, IMS Enterprise. 

¶ Soporta múltiples lenguajes, dialectos y zonas horarias. (20 lenguajes diferentes y posibilidad de agregar 

nuevos por medio de una interfaz -interface en inglés- bastante simple) 

 

Ventajas 

¶ La plataforma está diseñada y programada con visión de producto de alta escalabilidad. 

¶ Da la posibilidad de realizar trabajos off line. 

¶ Posee un espacio personal de trabajo del alumno. 

 

Desventajas 

¶ La plataforma es una combinación de módulos Open ACS de diferentes desarrolladores y en diferentes 

fases de desarrollo, por lo que la interfaz resulta heterogénea. 

¶ Algunos módulos disponen de ayuda sensitiva y otros no. 

¶ La instalación es compleja al igual que su manual de instalación. 

¶ Es poco   utilizada. 



51 
 

¶ Los cursos están organizados en portfolios. 

¶ Los foros solo pueden añadirse al espacio foro. 

 

Moodle 

 

Es un sistema de gestión de cursos de código abierto (Open Source Course Management System, CMS), 

bajo la Licencia Pública General de GNU. Básicamente esto significa que Moodle tiene derechos de 

autor, pero que tiene libertades adicionales. Usted está autorizado a copiar, usar y modificar 

Moodle siempre que se comprometa a proporcionar la fuente a otros, no modificar o eliminar la 

licencia original y los derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado. 

Es compatible con otros formatos (SCORM, IMS, entre otros). Puede ser instalado en cualquier 

ordenador que pueda ejecutar PHP, y puede soportar una base de datos tipo SQL (por ejemplo 

MySQL). Se ejecuta sin modificaciones en Unix, GNU/Linux, Open Solaris, FreeBSD, Windows, 

Mac OS X, NetWare y otros sistemas que soportan PHP, incluyendo la mayoría de proveedores de 

alojamiento web. 

 

Características 

¶ Se basa en una aproximación constructiva del aprendizaje enfatizando que tanto los estudiantes 

como los profesores pueden contribuir a la experiencia educativa de varias maneras, ya sea 

comentando entradas de bases de datos o trabajando colaborativamente en una wiki. 

¶ Forma parte de una gran comunidad en constante crecimiento, haciendo el sistema muy dinámico. 

¶ Existen alrededor de 20 tipos diferentes de actividades disponibles en Moodle: foros, glosarios, 

wikis, tareas, quizzes, encuestas, bases de datos (entre otras) y cada una puede ser adaptada a las 

necesidades propias de cada curso. 

¶ Permite combinar las actividades en secuencias y grupos, ayuda al docente a guiar a los participantes. 
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Ventajas 

¶ El profesor tiene absoluto control sobre los contenidos del curso. 

¶ Normalmente, se establecen plazos de entrega de actividades y el profesor monitorea el desarrollo. 

¶  Permite colocar como recurso enunciados de exámenes, y la posibilidad de subir su resultado como 

archivos adjuntos, con horario de plazo de entrega. 

¶ Completa información del trabajo realizado por los alumnos. 

¶ Reutilización de   los  cursos. 

¶ Posibilidad de compartir cursos y/o recursos. 

¶ Posibilidad de crear cursos conjuntamente con otros compañeros profesores del mismo o diferente 

centro. 

¶ Permite colocar recursos variados para formar una unidad de contenidos: etiquetas, archivos 

en formato variable (texto, audio, vídeo, hoja de cálculo). 

¶ Facilidad de comunicación con sus alumnos y con el resto de profesores del curso. 

¶ Las encuestas que se pueden realizar son de gran utilidad para evaluar el conocimiento inicial de los 

alumnos en una materia específica o para calificar el desempeño del tutor o profesor del curso. 

¶ La evaluación es continua y permanente: todo se comenta por todos y se evalúa. El profesor da Feedback 

continuo y los estudiantes demandan esta actividad. 

¶ Dispone de varios temas o plantillas que permiten al administrador del sitio personalizar colores 

y tipos de letra a su gusto o necesidad. Estas plantillas son fáciles de modificar y ampliar. 

¶ Es posible cambiar el modo de edición de profesor a vista del alumno. De esta forma, permite 

asegurarse que los alumnos vean en la plataforma sólo que deben ver y ocultar el resto. 

¶ Se encuentra traducido a más de 70  idiomas. 

¶ Los estudiantes se familiarizan rápidamente con el entorno de la plataforma. 

¶ Permite que cada estudiante tenga su propio ritmo de trabajo. 

¶ Feedback inmediato en muchas actividades, incluida la evaluación. 

¶ En los exámenes tipo άƳǵƭǘƛǇƭŜ ŎƘƻƛŎŜέΣ puede verse el resultado inmediatamente después de que el 

alumno lo terminó. 
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¶ Los alumnos pueden participar en la creación de glosarios, y en todas las lecciones se generan 

automáticamente enlaces a las palabras incluidas en estos. 

 

Desventajas 

¶ Prescinde de algunas herramientas pedagógicas, como por ejemplo crucigramas y juegos de roles (role 

playing). 

¶ Su interfaz necesita mejorarse. 

¶ Hay desventajas asociadas a la seguridad, dependiendo en dónde se esté alojando la instalación de 

Moodle, cuáles sean las políticas de seguridad y la infraestructura tecnológica con la cual se 

cuente durante la instalación. 

¶ No integra automáticamente el uso de videoconferencias. 

¶ La estructura de navegación, tanto para la creación de contenidos como para la administración del 

sitio, es poco amigable y utiliza muchos recursos de la red, provocando lentitud en el acceso. 

¶ Por estar basado en tecnología PHP, la configuración de un servidor con muchos usuarios debe ser 

cuidadosa para obtener un mayor desempeño. 

¶ No tiene la posibilidad de realizar la gestión económica ς financiera de alumnos en línea, sobre todo 

cuando un mismo alumno está inscrito en varios cursos. 

 

Sakai 

Sakai es una herramienta 100% software libre, desarrollada en Java y que normalmente se 

distribuye en forma de binarios, archivos listos para su despliegue y puesta en marcha, o en forma 

de código fuente, código que es necesario compilar para poder usarlo. Aunque en el caso de Sakai no 

existe ninguna empresa que lidere el desarrollo de la aplicación ni su comercialización, existe una 

serie de empresas unidas a la fundación Sakai que se encargan de proporcionar soporte y servicios 

de consultoría relacionados con Sakai. 

La instalación de Sakai es realmente sencilla, tan solo es necesario desplegar el fichero .war de la 

aplicación en nuestro servidor de aplicaciones y Sakai comenzará a funcionar. 



54 
 

Características 

¶ Hace un especial hincapié en las herramientas destinadas a la creación de materiales por parte del 

alumno y a la información que sobre su trabajo da el profesor al  alumno. En particular las 

herramientas llamadas de portafolio orientadas al alumno, ilustran este hecho. 

¶ Es opensource y viene en dos empaquetados diferentes (CLE para entornos colaborativos de 

aprendizaje y OAE para entornos académicos abiertos), el más usado como plataforma virtual de 

aprendizaje en los centros educativos es el empaquetado CLE. 

¶ Es muy robusto y fácil de administrar e instalar. 

¶ Nos permite obtener reportes en PDF. 

¶ Escalable a miles de usuarios (puede permitir hasta 200000 usuarios), eso es interesante a nivel 

de Universidades virtuales (es el sistema usado por la UOC). 

¶ Sakai divide sus funcionalidades en cuatro categorías de herramientas 

Herramientas generales de colaboración 

Herramientas de enseñanza y aprendizaje  

Herramientas administrativas  

Herramientas de portafolios 

 

Ventajas 

¶ En cuanto a la gestión y administración de la plataforma la impresión de los usuarios es muy buena. 

¶ Ofrece una amplia interoperabilidad con otros sistemas y, además, al estar programada con JAVA EE 

posee la capacidad de ser muy escalable. 

¶ Sus capacidades de extensión son enormes por ser de código abierto. 

¶ Posee las herramientas necesarias para ser usada tanto en el ámbito del E-Learning como del B-Learning. 

¶ Audioconferencia, que a los usuarios les ha parecido excelente. 

¶ Repositorio de   archivos   compartidos. 
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Desventajas 

¶ Usabilidad: tiene carencias en la facilidad de acceso o la sencillez que tiene la plataforma de cara al 

alumno. 

¶ La visualización que poseen los usuarios del perfil de otros usuarios: este aspecto convendría mejorarlo. 

¶ Resulta de una gran complejidad realizar cualquier desarrollo para la plataforma, siendo la más 

complicada de todas las plataformas analizadas. 

¶ Funciona con Java. Necesita que esté instalado en los ordenadores de  alumnos. 

¶ La documentación es bastante desorganizada. 

¶ Hay un gran volumen de información 100% colaborativa y es realmente difícil encontrar lo importante. 

¶ La página de entrada pone unos cuantos enlaces útiles a mano, pero a partir de ahí uno está solo. 

¶ Además, la información obsoleta es bastante frecuente, la reciente publicación del Libro oficial de Sakai 

retoca un poco este problema. 

¶ La curva de aprendizaje a la hora de desarrollar es enorme. Se basa en estándares tecnológicos abiertos 

muy avanzados y hay que trabajar muchas horas hasta que se empieza a obtener resultados. 

¶ Por la razón expuesta anteriormente, la comunidad de desarrolladores es bastante  escasa. 

 

PLATAFORMAS EN LA NUBE 

 

Ecaths 

Se presenta como una herramienta en fase beta, debido a que está en continuo desarrollo y aceptan 

sugerencias e ideas de los usuarios para seguir mejorándola. 

 

Características 

¶ La plataforma es gratuita  

¶ Permite la creación de diferentes comisiones. 

¶ Herramientas  de comunicación 
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¶ Se  ofrece    como   apoyo: 

¶ Canal en YouTube  para video tutoriales. 

¶ Soporte online via Messenger y Gtalk. 

¶ Capacitaciones presenciales gratuitas para instituciones educativas. 

 

Ventajas 

¶ Es un buen complemento de las clases presenciales. 

¶ Velocidad de carga de datos. 

¶ Facilidad de configuración y manejo. 

 

Desventajas 

¶ Sus características no corresponden enteramente a un LMS, sino a una plataforma de apoyo de la 

cátedra presencial. 

¶ Poco flexible en lo que se refiere a la creación y edición de recursos. 

¶ La personalización es restringida (todos los dominios son άƴƻƳōǊŜΦŜŎŀǘƘǎΦŎƻƳέ ȅ ƭƻǎ Ŝǎǘƛƭƻǎ 

prediseñados se reducen a unas pocas plantillas). 

 

Edmodo 

 

Se puede definir como la combinación entre una plataforma educativa y una red social. 

Fue creada en el año 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg, es una herramienta gratuita que promueve la 

interacción entre profesores y alumnos de forma segura y privada. 

La plataforma fue adquirida recientemente por Revolution Learning (Learn Capital), firma de 

capital de riesgo centrada exclusivamente en la financiación de emprendedores con una  visión 

para un mejor y más inteligente aprendizaje. En la actualidad, Edmodo cuenta con tres millones de 

usuarios en todo el mundo 
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Características 

¶ Se pueden establecer claras jerarquías para diferenciar los roles de profesores, alumnos y representantes 

(en caso de que los estudiantes sean menores de edad). 

¶ Posee una interfaz simple e intuitiva (parecida a Facebook). El principal espacio para la interacción 

entre ƭƻǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘŜǎ Ŝǎ ǳƴ άƳǳǊƻέΣ ŀƭ Ŝǎǘƛƭƻ ŘŜ ŎƻƴƻŎƛŘŀǎ redes sociales. 

¶ Los profesores pueden crear diferentes grupos y subgrupos para la organización de los alumnos. 

¶ Edmodo se basa en un sistema de evaluación continua, formado por diversas tareas que el profesor 

cuelga en el muro de la plataforma. 

¶ La evaluación puede ser tanto cuantitativa como cualitativa. 

 

Ventajas 

¶ Es gratuita. 

¶ No requiere la instalación de software ni configuraciones complicadas. 

¶ Acceso a través de dispositivos móviles. 

¶ Permite crear grupos privados con acceso limitado. 

¶ Se pueden compartir diferentes recursos multimedia (video, enlaces, archivos). 

¶ No es requisito obligatorio poseer un mail, por lo que acepta como alumnos a menores de 13 años. 

¶ Si el curso está dirigido a niños o adolescentes es posible otorgar acceso a los padres para que 

monitoreen las actividades de sus representados. 

¶ Proporciona  un  calendario  de  actividades. 

¶ Se pueden manejar diversas asignaturas o cursos por grupo. 

¶ Los docentes administradores pueden hacer blanqueo de claves de los alumnos. 

¶ Se encuentran tutoriales en internet para ayudar al usuario en el manejo de la plataforma. 

 

Desventajas 

¶ Los alumnos no pueden enviar mensajes de forma individual. No se pueden hacer menciones 
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específicas por participantes, es decir, todos los comentarios son públicos. 

¶ No posee chat. 

¶ No visualiza usuarios en línea. 

¶ No es posible migrar la información que se publique en el muro de los grupos. 

 

Schoology 

Jeremy Friedman, Ryan Hwang, Tim Trinidad y Bill Kindler comenzaron a desarrollar la plataforma 

Schoology a fines del año 2009. Su misión: reinventar la forma en que la tecnología se utilizaba en los 

salones de clase. 

 

Características 

¶ Funciona en la nube. 

¶ Es gratuito para los profesores. 

¶ Existe una versión de pago para empresas. 

¶ Cuenta con calendarios sincronizables con Microsoft Outlook o con Google Calendar. 

¶ No es necesario emplear HTML o CSS (pero están disponibles para ser utilizados si se prefiere). 

¶ Mensajería / E-mail. 

¶ Soporta una amplia variedad de formatos de contenido, incluyendo SCORM 2004. 

¶ Permite grabación de audio y video. 

¶ Se puede personalizar el dominio de los cursos. 

¶ Proporciona estadísticas y reportes de actividad y evaluación. 

¶ Ofrece integración con Google. 

¶ Funciona como una red social (cada miembro tiene un perfil personal y un blog donde pueden 

comentar el resto de los compañeros). 

¶ Cuenta con un muro en el que todos pueden publicar comentarios, documentos o enlaces. 
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Ventajas 

¶ Por ser un servicio en la nube, no es necesario instalar ningún software. 

¶ Sencillez de uso para cualquier usuario de internet. 

¶ Interfaz intuitiva, con estructura de red social. 

¶ Proporciona un API y un SDK para poder añadirle nuestras propias funcionalidades. 

¶ Es gratuita. 

Desventajas 

¶ Hay quienes consideran que al utilizar servicios en la nube no tenemos un dominio total sobre 

nuestros datos. 

¶ No posee herramienta de chat. 

 

Udemy 

Fue creada en el año 2007, en Turquía, como un software para manejar un aula virtual en vivo. 

Posteriormente su creador une sus esfuerzos, en los Estados Unidos, con Gagan Biyani para 

construir una plataforma   que   permite   a los  profesores dictar sus cursos en línea, ya que habían 

notado que había miles de personas con la idea de enseñar a través de internet, pero que no 

disponían de la capacidad tecnológica para hacerlo de forma eficiente. Para el año 2010, disponían de 

una oferta de 2000 cursos aproximadamente y unos 10.000 usuarios. En la actualidad forma parte de 

los LMS reconocidos por The New York Times, The China Post, BBC y otros. 

Características 

Udemy es una plataforma LMS que permite a instructores crear cursos en línea sobre diversos temas, 

permitiendo subir materiales como: archivos PDF, presentaciones en Power Point, archivos de audio, 

archivos Zip, así como también programar clases en vivo. A través de la plataforma, el estudiante puede 

seleccionar cursos sobre temas diversos, preparados por profesores de todo el mundo. En cuanto al 

costo, gran parte son gratuitos y el resto oscila en rangos entre cinco y quinientos dólares americanos. 

Ventajas para estudiantes 



60 
 

¶ Udemy ofrece en un mismo sitio más de 5.000 cursos, muchos de ellos gratuitos. 

¶ Todos los cursos tienen un diseño y una interfaz homogéneos pensados para facilitar el aprendizaje. 

¶ Se puede confiar en la calidad de los cursos ya que todos son sometidos a una evaluación para 

garantizar su calidad, además de proveer al interesado datos relevantes imprescindibles para hacer la 

selección más adecuada (como vídeos de venta, descripción del curso, si fue compartido en redes 

sociales, cantidad de alumnos que asistieron al curso, cómo calificaron ese curso, sus testimonios 

y reseñas, los requisitos para aprovechar mejor el curso, nombre y biografía del instructor, etc.). 

Ventajas para los profesores 

¶ Hospedaje gratuito de forma muy sencilla, siguiendo los pasos de Planificar, Crear contenidos, 

Publicar y Promover. 

¶ El curso tendrá un diseño prolijo, estructura para los contenidos y una interfaz que facilita el 

aprendizaje. Como consecuencia, se brinda una mejor experiencia a los alumnos. 

¶ Udemy no tiene la exclusividad de los cursos. El profesor mantiene la propiedad de su curso y puede 

incluso venderlo en otro sitio al mismo tiempo. 

¶ Udemy cobra una comisión del 30 % por cada venta de los cursos desde su página y del 15 % si el 

alumno lo ha enviado el mismo profesor a través del sistema de afiliación. 

¶ En relación con el alcance Udemy, recibe más de 500.000 visitas cada mes, y tiene unos 400.000 usuarios 

(según GigaOM). La tendencia a medida que se añaden más cursos, es hacia un mayor crecimiento. 

¶ Tiene un programa de afiliados que permite a los profesores obtener una comisión cuando otras 

personas promocionan y venden sus cursos. 

¶ Udemy colabora con la promoción en la medida que el curso se hace popular, otorgando la categoría 

ŘŜ άŎǳǊǎƻ ŘŜǎǘŀŎŀŘƻέ ȅ ŜƴǾƛŀƴŘƻ ŎƻǊǊŜƻǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǾƻǎ ŀ ƭƻǎ numerosos afiliados. 

Desventajas 

¶ Al ser un sistema en la nube y pensado mayormente para cursos masivos, su estructura es rígida. 

¶ Limitaciones en la personalización y la estandarización. 

¶ Todos los cursos se alojan bajo el mismo dominio.  
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3.6.4. CRITERIOS DE EVALUACION 

 

Tras la búsqueda de plataformas virtuales con las características antes descriptas, se ha 

diseñado una aproximación a los criterios que deberían sustentar una evaluación más 

amplia, de modo tal que permita, la toma de decisión por parte del investigador de acuerdo 

con los fines que persiguen en esta investigación.  

En la tabla 2, se realizara un análisis comparativo desde un enfoque cualitativo de algunas 

plataformas virtuales que de acuerdo con su condición técnica no representan costos 

durante su implementación, pero que si sean de gran apoyo como herramienta metodológica 

en el proceso de enseñanza-aprendizaje y de autoformación en los estudiantes. 

Tabla # 2: Herramientas básicas de los LMS 

                        PLATAFORMAS 

 

HERRAMIENTAS 

A
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9
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E
d
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3  

1. Herramientas del profesor       

Herramientas autor Si Si  Si  Si  Si  Si  

Aviso notas Si Si  Si  Si  Si  Si  

Calendario Si  Si  Si  Si  Si  Si  

Seguimiento a alumnos Si  Si  Si  Si  Si  Si  

2. Herramientas de comunicación       

Chat Si  Si  Si  Si  Si  No  

Foro de discusión  Si  Si  Si  Si  Si  Si  

                                                           
8  Manual ATutor 2.0 
9 Chamilo 1.9 Manual del docente 
10 Moodle: manual de usuario   
11 Dokeos 2.0 Pro: Manual del Instructor 
12 Guía básica del uso del Claroline 
13 Manual de Edmodo 
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Email Si  No  Si   Si  Si  No  

Video conferencia Si  Si  Si  Si  No  No  

Wiki  No  Si  Si  Si  Si  No  

3. Herramientas del alumno        

Notas  Si  Si  Si  Si  Si  Si  

Trabajo individual Si  Si  Si  Si  Si  Si  

Situación académica Si  Si  Si  Si  Si  Si  

Trabajo colaborativo  Si  Si  Si  Si  Si  Si  

4. Herramientas  técnicas  y de 

administración  

      

Requerimientos de cliente servidor Si  Si  Si  Si  Si  No  

Código abierto  Si  Si  Si  Si  Si  Si  

Administración de la plataforma Si  Si  Si  Si  Si  Si  

 

 

3.6.5. FUNCIONALIDADES BASICAS QUE DEBE TENER UNA PLATAFORMA 

 

Cualquier plataforma de aula virtual  debe contener  funcionalidades básicas necesarias en 

las siguientes áreas: 

¶ Área de contenidos: los contenidos y los correspondientes programas de los cursos, guías 

didácticas, preguntas más frecuentes, materiales de los cursos y recursos externos, etc. 

¶ Área de comunicaciones: correo electrónico, foros de debate, chat, pizarra compartida, 

vídeo, etc. 

¶ Área de evaluación y autoseguimiento: evaluaciones periódicas, trabajos evaluados por el 

profesor, ejercicios interactivos con corrección automática, exámenes, test de nivel, etc. 
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¶ Área de calificaciones e informes: evaluación final del seguimiento, calificaciones emitidas 

por el profesor, certificaciones de estudios, etc. 

 

3.6.6. CRITERIOS PARA SELECCIONAR LA PLATAFORMA 

 

Como afirma Clarenc (2012 y 2013) en la actualidad existen infinidad de LMS, cada uno de 

ellos con sus propias herramientas y funcionalidades. No es posible encontrarlas a todas en 

una única plataforma y, por esta razón, es importante que al momento de optar por uno de 

estos sistemas de gestión de aprendizaje evalúe cuáles indicadores y sub-indicadores 

abordados en este trabajo son más importantes para su institución, como así también con 

qué presupuesto y recursos (humanos, administrativos y tecnológicos) cuenta, para tomar 

una decisión acertada que se ajuste a sus necesidades y expectativas presentes y futuras. 

 

Además de poder contar con las funcionalidades básicas y las herramientas señaladas 

anteriormente, consideramos que es aconsejable que se tengan en cuenta los siguientes 

aspectos: 

¶ Accecibilad  

¶ Funcionalidad  

¶ Interactividad  

¶ Tener un entorno amigable e intuitivo 

¶ Diferenciar de forma clara los distintos actores o roles 

¶ Ser flexible para adaptarse a las necesidades específicas  
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3.6.7. RESULTADO DEL ANÁLISIS 

 

De acuerdo al análisis realizado a las diferentes plataformas virtuales de aprendizaje y de sus 

capacidades, herramientas y funcionalidades básicas, se ha determinado que la plataforma 

Edmodo  es la opción que mejor se adapta a lo que el investigador desea implementar. 

Edmodo es una plataforma de código libre que no requiere del uso de un servidor, ni es 

necesario manjar unos conceptos relacionados con instalación  y mantenimiento de software 

lo cual representa gran ventaja para el investigador y los estudiantes, representa bajo costo 

para su uso, contiene las principales herramientas de toda plataforma virtual, posee una 

interfaz simple e intuitiva (parecida a Facebook). El principal espacio para la interacción entre 

ƭƻǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘŜǎ Ŝǎ ǳƴ άƳǳǊƻέΣ ŀƭ Ŝǎǘƛƭƻ ŘŜ ŎƻƴƻŎƛŘŀǎ ǊŜŘŜǎ ǎƻŎƛŀƭŜǎΦ tŜǊƳƛǘŜ Ŝƭ ŀŎŎŜǎƻ ŀ 

través de dispositivos móviles, posee un sistema de evaluación continua y permanente que 

es cualitativo y cuantitativo, de igual manera Edmodo permite que los padres de los alumnos 

y miembros de otras comunidades educativas interactúen y participen del proceso de 

enseñanza y de autoformación de los alumnos.  

 

  3.7. PLATAFORMA EDMODO  

 

¿Qué es Edmodo? 

 

Edmodo es una aplicación cuyo principal objetivo es permitir la comunicación  entre docentes 

y alumnos. Es un servicio de redes sociales basado en el microblogging creado para su uso 

específico en educación, de manera que proporciona al docente un espacio virtual privado en 

el que se pueden compartir mensajes, archivos y enlaces, un calendario de aula, así como 

proponer tareas y actividades y gestionarlas. 

Edmodo fué creado en el año 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg y recientemente ha sido 

adquirida por Revolution Learning. El proyecto se encuentra disponible en Inglés, Portugués 
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y Español, estando accesible desde la URL http://www.edmodo.com Está disponible para 

toda la comunidad educativa de manera gratuita. La funcionalidad de la aplicación es plena 

para su versión gratuita, es decir, no existen cuentas Premium y de momento no se conocen 

intenciones de convertirlo en un producto de pago. Se trata de un proyecto que está en 

constante mejora por parte del equipo que se encarga de su desarrollo, sorprendiéndonos 

puntualmente con interesantes mejoras en sus funcionalidades. 

 

Tabla: 3 funcionalidades de la plataforma Edmodo  

Funcionalidades 

Actualmente, Edmodo nos permite realizar las siguientes funcionalidades: 

ü crear grupos privados con acceso limitado a docentes, alumnos y padres. 

ü disponer de un espacio de comunicación entre los diferentes roles  

mediante  mensajes y alertas. 

ü compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces, vídeos, etc. 

ü incorporar mediante sindicación los contenidos de nuestros blogs. 

ü lanzar encuestas a los alumnos. 

ü  asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las mismas. 

ü gestionar un calendario de clase. 

ü crear comunidades donde agrupar a todos los docentes y alumnos de nuestro centro 

educativo. 
ü dar acceso a los padres a los grupos en los que estén asignados sus 

hijos, para tener mayor comunicación con los profesores. 

ü conceder insignias a los alumnos como premios a su participación en el grupo. 

ü crear cuestionarios de evaluación. 

ü gestionar los archivos y recursos compartidos a través de la biblioteca. 

ü crear subgrupos para facilitar la gestión de grupos de trabajo. 

ü disponer de un espacio público donde mostrar aquella actividad del grupo  

que el profesor estime oportuna. 

ü previsualización de documentos de la biblioteca. 

ü acceso a través de dispositivos móviles (iPhone, Android). 

http://www.edmodo.com/
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3.7.1. ANTECEDENTES DE APLICACIÓN DE LA PLATAFORMA EDMODO 

 

A partir de los primeros avances en la ejecución de la propuesta se nota un alto interés por 

parte de la mayoría de los estudiantes involucrados en aceptar este tipo de apoyos, la Red 

Social seleccionada para tal fin ha posibilitado el alojamiento y administración de recursos 

de manera eficiente y sin la necesidad de contar con grandes conocimientos en sistemas o 

redes lo que para el decente de educación básica y media resulta positivo dado los tiempos 

tan cerrados con los que cuenta y que necesitaría para administrar una plataforma que tenga 

gran exigencia. Así mismo la red social tiene una similitud grafica con el Facebook lo que 

genera cierta afinidad y familiaridad frente a este por parte de los estudiantes, ya que 

conocen la interfaz y se ubican y navegan por esta sin grandes dificultades. La red social es 

libre y ni el estudiante, docente o institución educativa requiere pagar ningún dinero por su 

utilización, lo que abre grandes posibilidades en torno de una formación virtual accesible a 

todos los estudiantes en términos técnicos, metodológicos y económicos. 

La propuesta le apuesta al fortalecimiento de la educación desde el apoyo a los estudiantes 

que requieren mayor tiempo en la formación académica, pues a la plataforma puede acceder 

en cualquier momento y cuantas veces este considere necesario, contribuyendo a la 

edificación de un aprendizaje auto gestionado, respetando ritmos de aprendizaje pues el que 

requiere más tiempo lo puede tomar a partir del acceso a la plataforma cuanto tiempo y 

veces considere necesario, teniendo en cuenta estilos de aprendizaje pues el hecho de 

involucrar videos, audios, imágenes entre otros permite a estudiantes que comprendan 

mejor desde lo visual o desde lo auditivo o desde lo practico tener una oportunidad para 

mejorar su aprendizaje y finalmenǘŜ άŀŎƻǊǘŀέ ŘƛǎǘŀƴŎƛŀǎ ŘŀŘƻ ǉǳŜ ǎƛ Ŝƭ ŜǎǘǳŘƛŀƴǘŜ ǇƻǊ ŀƭƎǵƴ 

motivo no puede asistir a clases, en la plataforma podría encontrar los contenidos y de esta 

forma no interrumpir su proceso formativo. (Marín, 2015) 

(Holland & Muilenburg 2011) apuntan que dentro en un entorno seguro y moderado por el 

docente, los alumnos aprenden a pensar críticamente respecto al propósito de su 

comunicación a través de asignaciones formales en escritura o por la naturaleza de la 
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escritura informal. Students will also gain transferable experience through the Edmodo 

network, as it is similar to existing social networks. Los estudiantes obtendrán una 

experiencia transferible a través de la red Edmodo, ya que es similar a las redes sociales 

existentes. Esta es una habilidad necesaria en nuestro moderno estilo de vida saturada de 

tecnología. 

Para (Sáez, Lorraine y  Miyata, 2013), en su trabajo sobre el uso de Edmodo en trabajos 

colaborativos   concluyen que las actitudes que muestran los docentes respecto al uso de 

Edmodo son muy positivas. Se aprecian numerosas y valiosas ventajas colaborativas 

centradas en una comunicación y trabajo en proyectos. Por otra parte se resaltan algunas 

dificultades derivadas de la necesidad de orientar a los alumnos en el uso adecuado de esta 

herramienta, y se resaltan asimismo unas ventajas relativas a la seguridad, organización y 

posibilidades colaborativas y comunicativas de la plataforma. 

 

(Díaz,2013) En su libro; Edmodo: llevando las clases más allá de aula, resalta los siguientes 

aspectos: 

 

ü Una característica de Edmodo que muchos docentes trabajan con redes sociales en sus aulas 

critican es su excesiva verticalidad, es decir, se le achaca no ser una verdadera red social ya 

que no permite la comunicación privada, la creación de grupos entre alumnos, etc. 

Lo cierto es que para mí es una ventaja ya que, evita un potencial mal uso de la plataforma 

(insultos, amenazas, etc.) Hasta los familiares cuando se les presenta Edmodo y se les 

comenta esta limitación quedan más tranquilos, ya que es un temor que tienen frente al uso 

de las redes sociales por parte de sus hijos e hijas. 

 

ü En definitiva, mi experiencia con Edmodo es francamente positiva, incluir esta mezcla de red 

social y plataforma virtual en mis clases, ha supuesto mayor eficiencia en mi trabajo, un 

reciclaje continuo y los más importante, captar la atención e interés de mis alumnos que 

ahora se sienten más motivados hacia lo relativo del aprendizaje. 

http://dialnet.unirioja.es/servlet/autor?codigo=2988775
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Según (López, Flores & González, 2012), los alumnos desarrollan con Edmodo principalmente 

la competencia de aprender, debido a la metodología didáctica planteada, y también 

desarrollan la competencia tratamiento de información y mundo digital, pues trabajan con 

ordenadores manejando archivos y buscando información en la red. Se desarrollan otras 

competencias relacionadas con la asignatura.  Descubriendo Edmodo: beneficios del 

microblogging en educación de adultos A pesar de que hay que subsanar ciertos problemas 

técnicos periódicamente que afectan al desarrollo de las sesiones, se mantienen grandes 

ventajas en estas actividades, destacando que el alumno mantiene un rol activo y es 

protagonista de su proceso de aprendizaje.  

 

De acuerdo con lo concluido por (Vázquez Cano, 2013) el desarrollo de actividades con base 

en las redes sociales es una actividad transversal que puede realizar cualquier materia de la 

enseñanza preuniversitaria, a lo que tenemos que añadir, que este tipo de enfoques tecno-

didácticos puede ayudar a:  

ü Promover la interactividad y el dinamismo, de acuerdo con el funcionamiento mental de 

las nuevas generaciones. 

ü  Fomentar el trabajo colaborativo y solidario en comunidades virtuales.  

ü Generar una identidad colectiva, fomentando el autoaprendizaje y el 

autodescubrimiento. 

ü Favorecer la creación de un espacio de trabajo para trabajar contenidos transversales y 

de educación en valores. 

ü  Desarrollar actitudes críticas frente a la realidad social y a los problemas de la 

convivencia humana.  

ü Favorecer la aplicación práctica de las nuevas tecnologías en los procesos de enseñanza 

y aprendizaje. 

Según Garza, Rosa. (2013), estas son algunas de la ventajas que tiene la plataforma virtual de 

aprendizaje Edmodo. 

ü Sencilla de administrar  
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ü No es necesario disponer de un servidor para su alojamiento  

ü Individualización el proceso de enseñanza-aprendizaje  

ü Importancia que da a la comunicación, el muro de mensajes ocupa la mayor parte de la 

ventana  

ü  Privacidad de los contenidos y perfiles de los usuarios  

ü  Interacción entre los grupos a través del muro principal  

ü Intercomunicación entre grupos, (limitada horizontalmente a que lo inicie el profesor 

mandando un mensaje entre grupos, los alumnos no pueden hacerlo 

ü Visualizador de documentos (podemos ver un PDF sin tener instalado el Adobe Acrobat) 

 

Gracias al uso de la plataforma EDMODO, los alumnos han podido comprobar que también 

pueden aprender haciendo uso de las nuevas tecnologías. Este proyecto ha brindado la 

posibilidad a los alumnos de ver que hay diferentes maneras de aprender, y que éstas pueden 

ser muy motivadoras e interesantes para ellos. El proyecto les ha ofrecido la oportunidad de 

comprobar que no sólo se aprende a través de los libros de texto y de las explicaciones del 

profesor en clase. Han aprendido que a través de las TIC, y haciendo un uso responsable y 

adecuado de éstas, pueden adquirir nuevos conocimientos o ampliarlos, e interesarse más por 

las diferentes asignaturas. (Alonso-García, Morte-Toboso & Almansa-Núñez, 2014). 
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4. CAPITULO 2: MARCO METODOLOGICO 

 

4.1. TIPO DE ESTUDIO  

 

La presente investigación se realizó desde un enfoque cualitativo que permite una lectura de 

la realidad y del fenómeno en cuestión de una forma detallada e interactiva haciendo del 

objeto investigado un sujeto activo que se empodera de su entorno transformando las 

prácticas cotidianas para abrirse a nuevas maneras de entender y comprender el mundo. En la 

práctica los estudiantes que participaron en este proyecto desaprendieron y aprendieron 

formas adecuadas y pertinentes para mejorar el aprendizaje de las matemáticas. 

En esta misma línea se ha planteado como método la investigación-acción, propuesta por  Kurt 

Lewin, que propone además de explorar y observar el problema intervenir con propuestas 

metodológicas  que plantean alternativas de solución y transformación de contexto. Lewin 

concibió este tipo de investigación como la emprendida por personas, grupos o comunidades 

que llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente en una práctica 

reflexiva social en la que interactúan la teoría y la práctica con miras a establecer cambios 

apropiados en la situación estudiada y en la que no hay distinción entre lo que se investiga, 

quien investiga y el proceso de investigación. 

Lo anterior se evidencia en la  aplicación de una prueba piloto, que fue de tipo exploratorio ς 

descriptivo, apoyada en los métodos sincrónicos y asincrónicos de la enseñanza virtual. 

Se realizó una encuesta diagnóstica, que permitió conocer algunos aspectos relacionados con 

el uso y manejo de equipos de cómputo, el acceso a internet, importancia del uso de 

plataformas virtuales, esto con el fin de contextualizar el entorno y familiarizarse con la 

realidad de los estudiantes, evaluando las necesidades y las oportunidades, de cara a la 

implementación de la prueba piloto. 
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4.2.   REVISIÓN DE CONCEPTOS RELACIONADOS CON CURSOS DE EDUCACIÓN VIRTUAL. 

 

En la  tabla # 4 se  muestran algunos cursos virtuales que fueron implementados y que a su 

vez sirven como referente a este proyecto los cuales fueron analizados   y estudiados por el 

investigador buscando una idea más clara  sobre la implementación de dichos cursos 

virtuales. 
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Tabla # 4 Revisión de conceptos relacionados con cursos de educación virtual. 

Autor (es)  Tema  Documento Fecha Descriptores 

 

 Gabriela Cenich y  

 Graciela Santos 

Propuesta de aprendizaje basado en 

proyecto y trabajo colaborativo: 

experiencia de un curso en línea. 

Articulo  13 de junio 

de 2005 

 

Capacitación, educación 

virtual, aprendizaje 

orientado a proyecto, 

aprendizaje colaborativo, 

teoría de la actividad. 

 

 Olga Buzón García 

La incorporación de plataformas 

virtuales a la enseñanza: una 

ŜȄǇŜǊƛŜƴŎƛŀ ŘŜ ŦƻǊƳŀŎƛƽƴ ƻƴπƭƛƴŜ 

basada en competencias. 

Articulo  Enero de 

2005   

Plataformas de enseñanza, 

formación virtual, 

aprendizaje virtual, 

innovación pedagógica, 

formación universitaria. 

Daniel José Salas Álvarez  

y Juan Manuel Kelsy 

Romero 

Diseño e implementación de cursos 

virtuales de aprendizaje basados en 

estándares educativos. 

Articulo  18 de 

Noviembre 

de 2005 

Estándares Educativos 

ltsa 

ims learning design 

ims content packaging 

Cursos Virtuales 

Octavio Henao Álvarez 

Ph. D. 

La enseñanza virtual en la 

educación superior 

Libro-texto  1a Edición: 

2002 
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Ana Patricia Villada 

Herrera 

diseño e implementación de curso 

virtual como herramienta didáctica 

para la enseñanza de las funciones 

cuadráticas para el grado noveno en 

la institución educativa Gabriel 

García Márquez utilizando Moodle 

 

Tesis de 

grado  

Año 2013  TIC, Moodle, función 

cuadrática, situación 

problema, enseñanza 

aprendizaje. 

Fundación Universitaria 

Católica del Norte 

(Compiladora) 

Bernardo Restrepo 

Gómez, Ph. D. 

EDUCACIÓN VIRTUAL. Reflexiones y 

Experiencias 

Libro- 

Compilación 

de artículos  

Agosto de 

2005 

 

Manuel Area Moreira 

y Jordi Adell Segura 

e-Learning: Enseñar y Aprender en 

Espacios Virtuales 

Articulo  Enero de 

2009 

 

Dr. Ramón S. Salas Perea, 

Dr. Radamés Borroto Cruz 

y Lic. Alicia Hernández 

Fernández 

Universidad sin fronteras ¿mito o 

realidad? 

Articulo  Año 2000 

 

Universidades; educación de 

postgrado; interface usuario-

computador 
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William Ricardo Zambrano 

y Víctor Hugo Medina 

Creación, implementación y 

validación de un modelo de 

aprendizaje virtual para la educación 

superior en tecnologías web 2.0 

Articulo  Marzo de 

2010  

Educación virtual. 

Tecnologías de la 

información. Web 2.0. 

Modelo pedagógico. 

Aprendizaje 

Jairo Andrés montes 

González y Solanlly Ochoa 

Angrino 

Apropiación de las tecnologías de la 

información y comunicación en 

cursos universitarios 

Articulo  Noviembre 

16 de 2006. 

Tecnologías de la 

información y la 

comunicación, enseñanza 

universitaria. 
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 4.2. DISEÑO E IMPLEMENTACION  

 

4.2.1. POBLACION Y MUESTRA 

 

El proyecto se desarrolló en la Institución educativa  Chigorodó, la cual está ubicada en el 

municipio de Chigorodó, departamento de Antioquia, subregión de Urabá, barrio Kennedy, 

La institución cuenta con una población de aproximadamente 871 estudiantes, la muestra 

objeto de estudio y con la cual se desarrolló dicha prueba piloto, estuvo conformada por los 

estudiantes del grado decimo (10°), el tamaño de la muestra lo conformaron 40 estudiantes, 

que asistieron y estuvieron disponibles en cada una de las actividades que se realizaron, 

durante los meses de marzo a julio del año lectivo 2015. 

 

4.2.2 TECNICAS  E INTRUMENTOS  

 

  Para la recolección de la información en este proyecto de investigación se empleó la técnica 

documental y la técnica de campo. 

La técnica documental permitió la revisión y análisis bibliográfico consultando libros, artículos, 

tesis de grado, revistas, revisión del proyecto educativo institucional, revisión del plan de 

estudio institucional, revisión del sistema institucional de evaluación,  revisión de registro de 

notas institucional, páginas web para la reconstrucción conceptual y teórica del problema. 

Las técnicas de campo empleadas fueron: observación participante planteada por (Kawulich, 

B.2006)  y encuestas, dichas  técnicas permitieron interactuar de manera más cercana  con los 

participantes y  conocer de ellos aspectos como: comportamiento, preferencia en las redes 

sociales, nivel socioeconómico familiar, la importancia de las TICΩ{ en nivel académico, 

responsabilidad y seriedad en el proceso de autoformación, etc.  
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4.2.3.  ACCIONES DE IMPLEMENTACION  

 

Se  diseñó la prueba piloto desde  la plataforma virtual Edmodo, la cual será monitoreada 

por el docente y tutor de la prueba Manuel Enoc Rentería Rodríguez, y conto  de igual 

medida con la interacción de los estudiantes del grado 10° de la Institución Educativa 

Chigorodó. 

Para el diseño de la plataforma virtual, se tuvieron en cuenta las siguientes acciones. 

1. Revisión de conceptos relacionados con cursos de educación virtual. 

2. Presentación de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10° 

3.   Registro de estudiantes participantes en la prueba piloto en la plataforma Edmodo. 

4.  Orientación a los estudiantes participantes en todo lo relacionado con el manejo de la 

plataforma Edmodo. 

Imagen 2: Presentación de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10° 
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Imagen 3: Presentación de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10° 

 

 

Imagen 4: Video tutorial presentacion edmodo  
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Imagen 5: Registro del profesor-tutor en la plataforma virtual Edmodo. 

 

Imagen 6: Video tutorial registro de estudiantes a Edmodo  
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Imagen7: Registro de estudiantes grado 10° en la plataforma Edmodo  
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Imagen 8: Registro estudiantes de grado 10° en la plataforma Edmodo. 
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4.3. APLICACIÓN DE LA PRUEBA PILOTO  

 

En la tabla # 5, se muestra el trayecto de actividades, que se desarrolló durante la aplicación 

de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo. 

Dicha prueba piloto como se indicó  en algunos apartes de la propuesta y tal cual como se 

planteó en algunos objetivos fue diseñada y aplicada a los estudiantes del grado 10° de la 

institución educativa Chigorodó, debido a que estos vienen presentando grandes 

dificultades en el aprendizaje de las matemáticas, lo cual conlleva a que manifiesten apatía 

y poca motivación en el aprendizaje de las matemáticas.  De ahí el interés del autor de 

buscar herramientas y metodologías que sean acordes y vallan  encaminadas con la 

necesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta, que el uso de las 

estrategias didácticas basadas en TIC, promueven aprendizajes significativos en los 

estudiantes, debido a la alta motivación que genera en los mismos, el uso de recursos 

tecnológicos en su entorno.  

La prueba piloto tiene como temática en teorema de Pitágoras y sus diferentes aplicaciones 

en la vida cotidiana, dando continuidad a los contenidos y al desarrollo de las  competencias 

que  fueron diseñados en la malla curricular de matemáticas (ver anexo) en lo 

correspondiente al segundo periodo académico, que coincide con el tiempo de aplicación 

de la prueba piloto.  

 

 

 

 

 

Tabla: # 5 Trayecto de actividades
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Prueba piloto  Aplicaciones del Teorema de Pitágoras                                                                                                                   

Tutor: Manuel Enoc Rentería Rodríguez  

Descripción de la prueba piloto La prueba piloto, está dirigida a los estudiantes del grado 10° de la institución educativa chigorodo. Con el desarrollo de esta prueba  los estudiantes tendrán la 
oportunidad de tener una demostración más numérica y una acercamiento bastante significativo hacia el concepto del teorema de Pitágoras, esto permite que los 
estudiantes miren la demostración de dicho teorema desde otro punto de vista que les ayude a tener una mejor visión sobre el mismo. De igual manera tendrán la 
oportunidad no solo de realizar demostraciones del teorema sino también de resolver problemas y situaciones del entorno e interactuar con los compañeros en el 
desarrollo de la prueba. 

TEMAS PROPÓSITO  ACTIVIDADES Y ACCIONES  DE 

APRENDIZAJE 

RECURSOS Y MEDIOS FORMA DURACIÓN  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 

 

Origen e 

historia 

geométrica 

del 

teorema de 

Pitágoras  

 

 

 

 

 

 

El estudiante conocerá 

y comprenderá el 

origen geométrico del 

teorema de Pitágoras y 

utilizará el mapa 

conceptual como 

estrategia 

metodológica para 

representar los 

conceptos 

comprendidos.  

Lecturas y videos: Se realizará una 

lectura y se observará un video  

sobre el origen del teorema de 

Pitágoras, que deben servir para 

que el estudiante realice el mapa 

conceptual y tenga herramientas 

para participar de manera clara en 

el foro. 

Seguir enlace para obtener 

documento. 

http://www.hezkuntza.ejgv.eus

kadi.eus/r43-

573/es/contenidos/informacion

/dia6_sigma/es_sigma/adjuntos

/sigma_32/8_pitagoras.pdf    

seguir para obtener el video  

https://youtu.be/EaxXNB2I2v4 

Individual: 

El estudiante debe 

realizar esta lectura y 

observar el video de 

manera individual, 

durante la primera 

semana  

 

 

 

 

 

Semana 1 

El estudiante con esta lectura y el análisis del  video 

deberá estar en capacidad de realizar el mapa 

conceptual, participar y responder coherentemente 

a las preguntas que le realice el tutor  en el foro 

planteado. 

Mapa conceptual: La elaboración 

del mapa conceptual se realizará 

basado en la lectura del documento 

y el análisis del video, este debe ser 

presentado con las indicaciones 

posteriores. 

Se recomienda entregar en una 

de las siguientes herramientas. 

ü Power point 
ü Word  
ü Cmap tools 

Grupal; 

 este será realizado 

en tríos 

El  grupo  deberá entregar el mapa conceptual, con 

las indicaciones dadas, en la hora indicada, 

formato solicitado y lugar establecido en la 

plataforma para el mismo. Valor  del taller sobre la 

prueba                 25% 
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Foro: En el foro se tratarán temas 

relacionados con el orígen  del 

teorema de Pitágoras; el tutor 

facilitará la participación de todos 

los estudiantes, durante el mismo 

se podrán despejar dudas 

presentadas por los participantes. 

Este será diseñado  por el tutor 

en la plataforma virtual Edmodo 

y cada estudiante debe ingresar 

con su usuario y contraseña. 

Individual:  

Cada estudiante 

debe realizar por lo 

menos un aporte al 

foro principal  y 

además, aportar 

mínimamente a 2 

compañeros.   

Esta actividad es de carácter obligatoria, el tutor 

actuará como facilitador del foro y observara de 

manera cualitativa los siguientes aspectos. 

1. Calidad en los aportes de cada 
participante. 

2. Ayudas que se hagan entre participantes 
para reforzar la temática 

3. Resolución de dudas entre participantes 
Valor del foro sobre la prueba                        10% 

 

 

 

 

 

 

Demostraci

ón del 

teorema de 

Pitágoras 

 

 

 

 

Se pretende que el 

aprendizaje sobre el 

teorema de Pitágoras 

sea una actividad 

constructiva, que el 

estudiante tenga la 

oportunidad de 

deducir, descubrir, 

crear conocimiento y 

desarrollar habilidades 

matemáticas durante 

una actividad cotidiana   

que se le proponga, es 

decir, que sea un 

aprendizaje 

significativo. 

Lecturas y videos: Se realizará una 

lectura y se observara un video  

sobre la demostración del teorema 

de Pitágoras, que deben servir para 

que el estudiante realice el taller y 

tenga herramientas para participar 

de manera clara en el foro. 

 

Seguir enlace para obtener 

documento 

http://www.disfrutalasmatemat

icas.com/geometria/teorema-

pitagoras-demo.html 

Seguir enlace para obtener el 

video 

https://youtu.be/sUCziR26vUo 

Individual:  

El estudiante debe 

realizar esta lectura y 

observar el video de 

manera individual, 

durante la primera 

semana  

 

 

  

 

 

Semana 2 

El estudiante con esta lectura y el análisis del  video 

deberá estar en capacidad de realizar el taller, 

participar y responder coherentemente a las 

preguntas que le realice el tutor  en el foro 

planteado. 

 

Taller: Este debe ser realizado 

basado en la lectura experimental 

del documento y el análisis del 

video y entregado con las 

indicaciones descritas más 

adelante.  

Plantilla prediseñada en power 

point o en Word  

Grupal; este será 

realizado en tríos 

El grupo  deberá entregar el taller resuelto, con las 

indicaciones señalas en el mismo, en la hora 

indicada, formato solicitado y lugar establecido en 

la plataforma para el mismo. 

 Valor  del taller sobre la prueba                   25% 

Foros: En el foro se trataran temas 

relacionados con la demostración 

del teorema de Pitágoras; el tutor 

Este será diseñado  por el tutor 

en la plataforma virtual Edmodo 

Individual:  

Cada estudiante 

debe realizar por lo 

Esta actividad es de carácter obligatoria, el tutor 

actuará como facilitador del foro y observara de 

manera cualitativa los siguientes aspectos. 
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 facilitara la participación de todos 

los estudiantes, durante el mismo 

se podrán despejar dudas 

presentadas por los participantes. 

y cada estudiante debe ingresar 

con su usuario y contraseña. 

menos un aporte al 

foro principal  y 

además aportar 

mínimamente a 2 

compañeros.   

4. Calidad en los aportes de cada 
participante. 

5. Ayudas que se hagan entre participantes 
para reforzar la temática 

6. Resolución de dudas entre participantes 
Valor del foro sobre la prueba                       10% 

 

 

 

 

Problemas 

de 

aplicación 

del 

teorema de 

Pitágoras 

 

 

 

 

 

 

El estudiante debe 

realizar los cálculos de 

manera experimental 

y aplicarlos en 

situaciones del 

contexto, es decir 

utilizar esos conceptos 

aprendidos de manera 

práctica. 

Lecturas y videos: Se realizará un 

taller  y se observara un video  

relacionados con los problemas de 

aplicación del teorema de 

Pitágoras, que deben servir para 

que el estudiante realice la 

evaluación en línea y complemente 

el objetivo final de la prueba. 

 

Resolver solo los 20 primeros 

ejercicios del siguiente 

documentohttp://www.lasalett

e.com.ar/Instituto_archivos/Ma

tematica%202015%202CBT/Otr

os%20ejercicios%20pitagoras.p

df 

Seguir enlace para obtener 

videoshttps://youtu.be/EGQ_N

QcAy28https://youtu.be/Pm_nc

QVCWlA 

Individual:  

El estudiante debe 

resolver los 

problemas 

planteados en el 

documento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Semana 3 

El estudiante con la resolución de los ejercicios y 

problemas planteados en el documento  y el análisis 

del  video deberá estar en capacidad de realizar la 

evaluación en línea. 

 

Evaluación en línea: Esta será 

realizada por el estudiante 

siguiendo cuidadosamente el paso 

a paso mostrado en la plataforma 

virtual. 

Esta será diseñada por el tutor 

en la plataforma virtual Edmodo 

y cada estudiante debe ingresar 

con su usuario y contraseña. 

Individual: El 

estudiante debe 

realizar la evaluación 

en línea, la cual 

tendrá un total de 10 

preguntas y una 

duración máxima de 

60 minutos. 

Esta actividad es de carácter obligatoria y tendrá 

las siguientes características: 

ü 10 preguntas 
ü Valor de cada pregunta 10 puntos 
ü Duración máximo de 60 minutos 
ü Una vez iniciada se debe terminar  
ü Calificación automática una vez se finalice  

 

     Valor de la evaluación sobre la prueba 30% 
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Durante la implementación  de la prueba piloto como se indica en el trayecto de actividades 

se desarrollaron las siguientes actividades. 

ü Actividad 1: Foro de presentación ά5ŜōŜǊłƴ  ƘŀŎŜǊ ǳƴŀ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀŎƛƽƴ ōǊŜǾŜ ǇǊŜǎŜƴǘłƴŘƻǎŜΣ 

contarnos de algún aspecto personal que los caracteriza y que desean compartir, de igual 

ƳŀƴŜǊŀ Ŏǳŀƭ Ŝǎ ƭŀ ŜȄǇŜŎǘŀǘƛǾŀ ǉǳŜ ƭŜ ƎŜƴŜǊŀ Ŝƭ ŎǳǊǎƻέ ά!ǇƭƛŎŀŎƛƻƴŜǎ 5Ŝƭ ¢ŜƻǊŜƳŀ ŘŜ 

tƛǘłƎƻǊŀǎέ 

Imagen 9: Foro de presentación y de bienvenida a la prueba piloto. 

 

El foro fue de gran acogida por parte de los estudiantes, en el cual se registró una 

participación de la siguiente manera; el 77% lo hizo dentro de la fecha establecida y el otro 

13% lo hizo después de la fecha establecida para lo cual se fijó una nueva fecha. 
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Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy 

coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se 

resaltan solo algunos. 

 Imagen 10: Participación de  los estudiantes en el foro de presentación. 
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Imagen 11: Participación de  los estudiantes en el foro de presentación.  
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Semana 1: Durante  esta semana se analizaron  videos y documentos relacionados  con el 

origen e historia geométrica del teorema de Pitágoras, con los cuales se participó en el foro 

de la semana y se elaboró un mapa conceptual con dicha temática. 

Imagen 12: Presentación trayecto de actividades 

 

 

ü Actividad 2: Foro_semana1 ¿Puedes usar el teorema de Pitágoras para resolver problemas 

relacionados con nuestro diario vivir? 

Imagen 13: Presentación del foro_semana1  
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El foro de la semana 1 fue de gran participación por parte de los estudiantes en el cual se 

evidenció que el 78% lo hizo dentro de la fecha establecida y el otro 22% manifestaron que 

se les presentó problemas de conexión a internet, o no tener acceso desde su  casa. 

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy 

coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se 

resaltan algunos. 

Imagen 14: Participación de los estudiantes en el foro semana 1   
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Imagen 15: Participación de los estudiantes en el foro de la semana 1 
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ü Actividad 3: El taller de la semana 1 fue entregado por el 100% de los grupos que se 

organizaron, este taller tenía como producto final la entrega de un mapa conceptual.  

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos enviados por los grupos 

Imagen 16: Entrega del taller de la semana 1 
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Semana 2: Durante  el transcurso de esta semana se analizaron  videos y  se resolvió un taller 

por grupos relacionado con las aplicaciones del teorema de Pitágoras, de igual manera se 

presentó el foro de la semana 2. 

ü Actividad 4: Foro_semana 2 άtƛǘłƎƻǊŀǎ ŘŜ {ŀƳƻǎ, fue un gran matemático y filósofo griego, 

quien fundó ǳƴŀ ŜǎŎǳŜƭŀ ŘŜ ǇŜƴǎŀƳƛŜƴǘƻ ƭƭŀƳŀŘŀ ά[ƻǎ tƛǘŀƎƽǊƛŎƻǎέ Ŝƴ  ŘƛŎƘŀ ŜǎŎǳŜƭŀ 

ŀŦƛǊƳŀōŀƴ ǉǳŜ ƭŀ ŜǎǘǊǳŎǘǳǊŀ ŘŜƭ ǳƴƛǾŜǊǎƻ ŜǊŀ ŀǊƛǘƳŞǘƛŎŀ ȅ ƎŜƻƳŞǘǊƛŎŀέ  ΛtƻǊ ǉǳŞ ŎǊŜŜǎ ǉǳŜ 

ellos afirmaban esto? Deja tu comentario  

Imagen 17: Presentación del foro de la semana 2 

 

El foro de la semana 2 fue de gran interés por parte de los estudiantes en el cual se registró 

una participación aproximadamente del 90%. 

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy 

coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se 

resaltan algunos. 
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Imagen 18: Participación estudiantes foro_semana2 
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 Actividad 5: El taller de la semana 2 fue entregado por el 100% de los grupos que se 

organizaron, este taller tenía como producto final resolver una serie de ejercicios y problemas 

sobre la aplicación del teorema de Pitágoras. 

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos enviados por los grupos. 

Imagen19: Entrega taller semana 2 
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ü Actividad 6: Examen  final en línea; Esta actividad fue presentada por el 80% de los 

estudiantes, quienes en su gran mayoría obtuvieron buena calificación, el restante 20% 

manifestaron haber tenido alguna dificultad.    

En la siguiente imagen se muestra la participación de algunos estudiantes.  

Imagen 20: Presentación del examen en línea. 

 










































































