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RESUMEN

Actualmente se puede evidenciar un incremento exponencial en la
adquisicién y uso de dispositivos moviles como laptops, smartphones o tablets,
convirtiéndose en artefactos que hacen parte del dia a dia de las personas, los
cuales poseen diferentes caracteristicas técnicas que permiten conectarse a una
red de internet y acceder a la informacion que en esta se encuentra, ademas de
proporcionar otras formas de comunicacion. Este proyecto tiene como finalidad
conocer la percepcion que tienen los estudiantes del grado 9° del Colegio
Canadiense frente al uso de dispositivos moviles en el area de Ciencias Sociales
motivando el aprendizaje autébnomo.

Para ello se planifican unas acciones de aprendizaje que facilitan identificar
cuales son los diferentes dispositivos moviles que los estudiantes prefieren
utilizar en su proceso formativo de aprendizaje autonomo, también los diferentes
recursos digitales que usan para solucionar las actividades propuestas, lo que
posibilita el acceso a la informacién, de forma que se estimula el aprendizaje
autbnomo en un contexto que propicie el ingreso de los estudiantes a las
sociedades del conocimiento y el aprendizaje.

Ademas, se reconocen las percepciones de los estudiantes sobre uso de
sus dispositivos moviles y de los recursos digitales para el trabajo autbnomo en
el proceso académico en el area de Ciencias Sociales.

Finalmente se evidencia que los recursos digitales utilizados por los
estudiantes aportan a los procesos de aprendizaje autébnomo, al desarrollo de
sus actividades académicas, al empleo autonomo del tiempo de estudio y los
acercan a las sociedades del conocimiento.

Palabras Clave: Recursos digitales, aprendizaje autbnomo, dispositivos

moviles, percepcion.



ABSTRACT

In recent years, there has been an exponential increase in the acquisition
and use of mobile devices such as laptops, smartphones or tablets, becoming
devices that are part of people's daily lives, which have different technical
characteristics that allow them to connect to a network. Internet and access the
information found therein, as well as providing other ways to communicate. The
purpose of this project is to know the perception that 9th grade students of the
Canadian School have regarding the use of mobile devices in the area of Social
Sciences, motivating autonomous learning.

For this, some learning actions are proposed that allow identifying which are
the different mobile devices that students can and prefer to use in their training
process, the different digital resources that they use to solve the proposed
activities, allowing access to information and knowledge. in such a way that
autonomous learning is stimulated in the context that allows the generation of
knowledge and learning communities.

This allows describing the learning experience of students with the use of
their mobile devices and autonomous work in the academic process in the area
of Social Sciences.

Finally, it is evident that the digital resources used by students contribute to
autonomous learning processes, the development of their academic activities,
the autonomous use of study time and bring them closer to knowledge societies.

Finally, it is evident that the digital resources used by students contribute to
autonomous learning processes, to the development of their academic activities,
to the autonomous use of study time and bring them closer to knowledge
societies.

Keywords: Digital resources, autonomous learning, mobile devices,

perception.



INTRODUCCION

El dmbito educativo en su necesidad intrinseca de buscar nuevos
escenarios de aprendizaje, de innovar de manera constante sus practicas y
desarrollar estrategias que respondan de manera oportuna a los avances
tecnoldgicos de una sociedad cada vez mas tecnificada, con cambios cada vez
mas acelerados, ha tenido que enfrentar a la irrupcion de artefactos que han
modificado la cotidianidad de la escuela como lo son los dispositivos moviles,
elementos que también han impactado el comportamiento de los sujetos;
fundamentalmente el de los jovenes (Van Weezel y Benavides, 2020).

El dispositivo movil se ha consolidado como un artefacto presente en todas
las actividades sociales, profesionales, culturales y académicas; a su vez, las
comodidades de su uso, tales como: la capacidad de ser intuitivos, la portabilidad
y la ubicuidad que le son propias, pero sobre todo el acceso a la internet que le
permite al usuario tener informacion oportuna y actualizada, organizar, compartir
y representar informacién, construir agendas de trabajo y usar recursos digitales
gue auspician el acercamiento al conocimiento.

Lo anteriormente mencionado ha llevado a que autores como Adell y
Castafieda (2013), Brazuelo et al. (2017), Cabero (2013), Cukierman vy
Rozenhauz (2005), Fombona y Rodil (2018), entre otros, se interesen por
estudiar el aprendizaje con el uso de dispositivos moviles en los procesos de
aprendizaje autobnomo, como lo pretende el presente trabajo, que ademas busca
reconocer la percepcion de los estudiantes respecto a sus aprendizaje con el uso
de estos artefactos y de diversos recursos digitales, quienes en su rol de
aprendices identifican si el uso de este recurso tecnolégico si se convierte en un
aporte a su proceso de aprendizaje autonomo.

Durante este recorrido, se asume la posicion respecto a que los dispositivos
méviles son parte activa de la cotidianidad de las personas y se encuentran en
las aulas, por lo que se hace necesario encontrar estrategias que faciliten su
integracion a los procesos de aprendizaje autonomo de los estudiantes. Esto
surge dada la concepcién de que los dispositivos moviles, en algunos casos, se
convierten en barreras que impiden el desarrollo académico, generando

problemas de convivencia. Por lo que se deben identificar posibilidades que
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permitan la articulacion de los artefactos tecnoldgicos a las actividades
escolares, como queda evidenciado en el estudio de Fombona y Rodil (2018).

De igual forma, es importante resaltar la motivacion presente en los jovenes
con el uso de los dispositivos moviles al momento de enfrentar las
responsabilidades académicas, dado que estos artefactos ya se encuentran
presentes en la cotidianidad de las personas y desde esta perspectiva se deben
buscar métodos que permitan articularlos a los procesos de aprendizaje
autbnomo. La motivacion es primordial en la busqueda del conocimiento, porque
en ella se encuentra el incentivo para aprender un saber especifico; en este
sentido, es importante integrar los dispositivos digitales como elemento de
motivacion para los estudiantes dada la cercania de los jovenes con estos
artefactos, sin dejar de percibir los riesgos que puedan presentarse en esta
articulacion, tal como lo expresan Alonso et al. (2016).

Con relacion a la integracion de los dispositivos méviles a los procesos de
aprendizaje autbnomo, se hace necesario el desarrollo de estrategias que
permitan su incorporacion, pues la vinculacion de estos instrumentos al proceso
de aprendizaje fomenta el trabajo investigativo y colaborativo, que atrae la
atencion del estudiante (Islas y Carranza, 2011). Esta oportunidad surge a partir
de la posibilidad que tienen los aprendices de hacer usos de los recursos
digitales en sus dispositivos moviles y que posibilita el crecimiento de
competencias tecnoldgicas que favorecen procesos de aprendizaje autobnomo.

Con respecto a esto, la integracion de los dispositivos moéviles a los
procesos de aprendizaje también busca alcanzar las principales metas
formativas de la actualidad en las que se sobrepone el desarrollo del
pensamiento critico, para formar en los aprendices las habilidades digitales
como: obtener informacién por medio de las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC), valorar su contenido, cuidar los recursos informaticos,
utilizar de forma bésica y autbnoma los textos, buscar informacién de forma
autonoma en la red, valorar el desarrollo tecnologico en la vida y el trabajo
académico, utilizar los recursos tecnoldgicos para comunicarse y colaborar,
emplear las TIC para el tratamiento de imagenes disefio y animacion para la
difusion de los trabajos elaborados, usar bibliotecas incluyendo las virtuales de
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forma cada vez mas autbnoma para obtener informacién y modelos de
produccion escrita, utilizar las TIC para leer, escribir y transmitir informacion
(Hondal, 2014). Esto les permite su ingreso a la ciudadania activa y su inmersién
a las sociedades del conocimiento.

En relaciébn con el desarrollo de la autonomia en los procesos de
aprendizaje con el uso de dispositivos méviles, se resalta el aprendizaje como
un proceso de acercamiento al conocimiento mediante el enfoque
constructivista, en donde el desarrollo de las inteligencias multiples se ve
estimulado y potenciado en la amplia gama de alternativas que en la actualidad
brindan los recursos digitales, los cuales también ofrecen posibilidades que se
ajustan a los ritmos de aprendizaje de los estudiantes, por consiguiente es
importante remitirse a los planteamientos de Piaget (1969 citado en Saldarriaga
et al., 2016) y Vigotsky (1993 citado en Labarrere, 2016), en el sentido en que
es fundamental que el estudiante estimule su zona de desarrollo préximo y
estructure un aprendizaje a partir de unos referentes culturales que en la era de
digitalizacion se ven favorecidos por la facilidad de acceso a la informacién que
permiten el uso de dispositivos y su mediacion con la Red.

En cuanto a esto, se asume el aprendizaje como un proceso autbnomo pero
gue funda sus avances en un andamiaje de construccion social y propender por
el intercambio de ideas de los aprendices, la capacidad de indagar sobre los
conceptos que se trabajan en el aula de clase y en las actividades educativas
fuera de la escuela, construyen la cultura de la investigacion, formacion y
reflexion académica; elementos que se ven auspiciados con la mediacion
tecnologica y los escenarios que se pueden construir por medio de los
dispositivos (Zambrano et al., 2013).

Es asi, como la gestion que el estudiante realiza para construir el
conocimiento, participar del trabajo colaborativo con ideas propias, desarrollar su
identidad, su discurso, la capacidad de discernir y de no dejarse influenciar por
informaciones falsas, posibilitan la formacion de las competencias
fundamentales en la construccion de los aprendizajes en el area de las Ciencias

Sociales (Fernandez et al., 2017).
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Con relacion a esto, el alcance del presente trabajo se centra en la
oportunidad que tienen los estudiantes de manifestar su posicion frente al uso
de los dispositivos mdviles en su proceso de aprendizaje autbnomo, siendo lo
fundamental no el uso de las TIC sino el aporte de estos recursos digitales en
sus procesos de aprendizaje y las posibilidades que brindan en cuanto al trabajo
colaborativo y la socializacion de los aprendizajes gracias a las herramientas que

permiten su difusion (De la Calle, 2015).
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CAPITULO 1.
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El aumento masivo del uso de los dispositivos méviles ha llevado a
reflexionar sobre el nuevo comportamiento que existe en las personas y
principalmente en los jovenes al hacer uso de esta herramienta tecnolégica (Van
Weezel y Benavides, 2020), si bien es cierto que estos permiten reducir la brecha
digital de acceso a la Internet, también generan nuevos retos para el contexto
educativo, lo cual corresponde germinar nuevas estrategias que permitan que la
irrupcion de estos artefactos tecnoldgicos en el aula de clase no se convierta en
una problematica que impida el aprendizaje.

La facilidad de uso, portabilidad y ubicuidad han convertido los dispositivos
méviles como el teléfono inteligente, el computador portétil y las tabletas, en
recursos ineludibles en la esfera educativa, los cuales cada vez més ganan un
lugar en las préacticas cotidianas; de alli el interés de autores como Adell y
Castafieda (2013), Brazuelo et al. (2017), Cabero (2013), Cukierman vy
Rozenhauz (2005), Fombona y Rodil (2018), entre otros, por abordar la
incorporacion de estos dispositivos en las practicas docentes como aliados para
sus estrategias de ensefianza y no como un impedimento o una barrera del
aprendizaje.

El desarrollo tecnolégico ha sido vertiginoso al punto que, en la ultima
década, el uso de los dispositivos electronicos se ha convertido en un elemento
de uso cotidiano de las personas (Carrillo y Mufioz, 2018). Los dispositivos ya no
s6lo son utilizados como editores de texto, también son necesarios para realizar
compras, reuniones virtuales, participar en redes sociales, realizar actividades
de ocio y acceder a plataformas digitales. El espacio formativo no es ajeno a esta
situacion, por lo que se hace necesario reflexionar sobre el papel de los
dispositivos maoviles en el aula, dado que estos representan un elemento de
inclusion que permite reducir la brecha de acceso al conocimiento.

Los dispositivos moviles ya son parte activa de la realidad de las personas
y se encuentran en las aulas, pero al no ser vinculados a los procesos de

aprendizaje se convierten en barrera que impiden el proceso académico y
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generan problemas de convivencia al no ser vinculados a las actividades
académicas como queda evidenciado en el estudio de Fombona y Rodil (2018).

La presencia de los dispositivos méviles en las dindmicas de clase genera
dificultades en la convivencia escolar al no estar articulados a las actividades
académicas; aunque algunas instituciones educativas tienen prohibido o
restringido el uso de los equipos en sus manuales de convivencia, los
estudiantes los utilizan para: revisar redes sociales, chatear, tomar fotos sin
autorizacion o ser utilizados en actividades que no estan estipuladas en los
ejercicios escolares. Esto provoca distraccion en los estudiantes que demuestran
poca autonomia con el uso de los dispositivos para su proceso escolar y suscita
tensiones en la relacién docente-estudiante, lo cual interrumpe el alcance de los
objetivos de aprendizaje (Pinto y Diaz, 2015).

La sociedad de la informacién y conocimiento cambia la forma en que se
ensefa y aprende (Ayala, 2011), escenario que permite identificar situaciones
relacionadas con el uso de los dispositivos moviles en espacios del contexto
pedagdgico, adicional a esto, el desarrollo de la autonomia como eje
fundamental para este proceso, dado que generalmente el primer contacto con
el artefacto es personal e individual. Aunque el recurso permite una interaccion
global y masiva al ser un canal inmediato de ingreso a las sociedades del
conocimiento, los estudiantes generalmente los usan para actividades que no
aportan en la construccion de aprendizajes.

El estudiante contemporaneo puede implementar estrategias de
aprendizaje autbnomo que le permitan crear su propio proceso, haciendo uso de
los dispositivos que favorecen la construccion de nuevos conocimientos. Esto se
adquiere fortaleciendo las diferentes destrezas digitales para que puedan
comprender y asimilar nuevos conocimientos en la mediacion e interaccion con
las TIC, para llegar a un aprendizaje autorregulado que permite profundizar en
los conceptos, ser critico y reflexivo. En este sentido es el estudiante quien se
debe enfocar en el problema propuesto y definir los recursos que usara para
resolverlos (Llamas, 2016).

Los estudiantes a pesar de tener unas teméticas definidas para sus labores

de aprendizaje, al utilizar los dispositivos moviles se entretienen con las
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notificaciones, distrayéndose de lo encomendado dentro de la clase. Esta
situacion se ve reflejada en estudios como el de Alonso et al. (2016) que
evidencian el uso de los dispositivos méviles desarticulados de las practicas de
clase se vuelven una barrera para el aprendizaje, lo que se convierte en el origen
de muchas dificultades que afectan la relacion educativa, pues todas las
acciones que los estudiantes realizan con sus dispositivos electrénicos de
manera desarticulada, impiden el normal desarrollo de las clases y llevan a
escenarios que alteran la convivencia escolar y distorsiona el alcance de los
objetivos de la clase, tal como lo describen Picado et al. (2017) y Rodriguez
(2017) quienes referencian al smartphone como uno de los distractores mas
comunes en el proceso académico.

Las herramientas digitales y las redes sociales fomentan la formacion de la
autonomia en los procesos de aprendizaje cuando el estudiante hace un uso
consciente de estas utilizando su potencial en la construccion de conocimientos,
esto les posibilita planificar y establecer horarios de estudio, generar habitos que
los lleva a priorizar la informacion adquirida por las diferentes fuentes y asumir
un rol activo (Garay et al., 2013).

La motivacion es primordial en la busqueda del conocimiento porque es
donde se encuentra el incentivo para aprender un saber especifico. Los
estudiantes encuentran poco interés en las tematicas y en la forma como se
abordan los niveles de ansiedad, el deseo de lo que se teme, y la dificultad para
gue este atienda dentro del aula de clase. En este sentido, es importante integrar
los dispositivos digitales como elemento de motivacion para los estudiantes dada
la cercania de los jovenes con estos artefactos; sin dejar de percibir los riesgos
gue puedan presentarse en esta articulacion, tal como lo expresan Alonso et al.
(2016).

La vinculacion de los dispositivos moviles al proceso de aprendizaje
fomenta el trabajo investigativo y colaborativo, convirtiéndose en una forma

didactica de atraer la atencion del estudiante (Islas y Carranza, 2011). A los
estudiantes se les encomienda una tarea para desarrollar, pero en ocasiones
desisten de seguir el proceso porque no encuentran motivante dicha actividad.

De acuerdo con esto, las redes sociales son una estrategia innovadora en el

19



ambito académico, se convierten en un elemento que enriquece la practica
educativa, pues el estudiante se acerca a la interaccion con sus pares generando
ambientes extendidos de aprendizaje.

El uso inoportuno de las redes sociales, el ciberbullying, visitas a espacios
digitales en desconexidn con la experiencia de aprendizaje, se convierten en
desatencion dado que los dispositivos moviles contienen una variedad de
factores que impiden la concentracién. Esto se produce cuando el proceso de la
atencion es interrumpido por un estimulo que desorienta al sujeto de la tarea que
realiza y cuando el dispositivo es utilizado para afectar las dinAmicas de clase y
la intimidad de los sujetos que participan del proceso educativo, infravalorando
las posibilidades de aprendizaje que se pueden encontrar en la mediacion que
permite el dispositivo.

La psicologia considera la distraccion como la sefial de una atencién que
se orienta en un sentido diferente al esperado o al necesario. Estos descuidos
en ocasiones estan ligados a situaciones de ciberbullying y otros riesgos
presentes en las redes sociales como la difusion de informacion falsa que
confunde al aprendiz o lo desvia de su proceso formativo (Fernandez et al.,
2015).

De esta forma se puede retomar a Oliveira (2015), quien plantea que
algunos maestros e instituciones pedagdgicas referencian el dispositivo movil
como un peligro, pero pueden ser un excelente complemento para las clases si
se plantean estrategias pedagodgicas que permitan su uso y aprovechamiento en
las aulas. El dispositivo movil contiene aplicativos que ayudan al estudiante a
encontrar informacion, foros, tematicas puntuales sobre el area o tépico de
aprendizaje; s6lo que, como lo expone la autora, es importante planificar
estrategias para su implementacion dentro del aula, extendiendo por medio del
dispositivo, la experiencia formativa en donde emerjan nuevas formas de
expresion del conocimiento apoyadas en la tecnologia digital, provocando el
desarrollo de nuevos contenidos, para que el estudiante crezca en sus procesos
de aprendizaje y sea autonomo (Cukierman y Rozenhauz, 2005).

Asi pues, se observa en los estudiantes una afinidad con la tecnologia
como lo expone Prensky (2010) que describe las generaciones actuales como
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nativos digitales por su cercania temprana con las herramientas digitales y los
videojuegos, pero estos carecen de la competencia para ser catalogados de esta
forma, tal como se expresa Gallardo (2012), quien concluye que a pesar de que
los jévenes estan familiarizados con el uso de las tecnologias digitales y que sus
habilidades digitales son altas, la competencia digital, es decir, la capacidad de
evaluar y aprender desde los recursos puede ser menor que la de sus
profesores.

Se tiene la creencia generalizada de que los nativos digitales muestran
mejor disposicion y capacidad para acercarse a las tecnologias, sin embargo, la
revision literaria muestra lo contrario, dado que hay un desequilibrio entre la
seguridad con que las afirmaciones son formuladas y las pruebas de tales
afirmaciones (Bennett et al., 2008 citado por Gallardo, 2012, p. 16).

En la clase, los estudiantes hacen uso de los dispositivos méviles pero
sacan poco provecho de la herramienta en las actividades de aprendizaje,
desconocen la importancia de potenciar sus interconexiones, abandonan el
conocimiento e informacién que ayuda a crear su autoaprendizaje, desvian la
atencion de la preparacion académica y disminuyen su rendimiento en el estudio
(Caracol Radio, 2016), descartan la resolucion de problemas, eluden la
responsabilidad de investigar, documentarse, realizar trabajo colaborativo,
construir el pensamiento critico y crear su propio entorno de aprendizaje
(Fernandez et al., 2017).

Tal como lo menciona Hondal (2014), una de las principales metas
formativas en el estudiante es el desarrollo del pensamiento critico que permita
a los individuos la inclusion social, la ciudadania activa y el empleo, para lo cual
es prioritario formar en competencias digitales como: obtener informacion por
medio de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC) valorando su
contenido, cuidar los recursos informaticos, utilizar de forma béasica y autbnoma
el desarrollo de los textos, buscar informacion de forma auténoma en la red,
apreciar el desarrollo tecnolégico en la vida y el trabajo académico, utilizar los
recursos tecnoldgicos para comunicarse y colaborar, emplear las TIC para el
tratamiento de imagenes, disefio y animacion, y para la difusién de los trabajos
elaborados, usar bibliotecas incluyendo las virtuales, de forma cada vez mas

21



autonoma para obtener informacién y modelos de produccion escrita, utilizar las
TIC para leer, escribir y transmitir informacion.

En relacion con el uso de tecnologias, se resalta la propuesta de Carrion
(2018) que expone la gamificacion, mediada por los dispositivos moviles, como
una estrategia que favorece 1) procesos de ensefanza y aprendizaje, 2) la
creacion de nuevos entornos de formacién propicios para la reflexion, el analisis
y el aprendizaje significativo y 3) un amplio abanico de posibles: experiencias
compartidas, nuevos roles y responsabilidades para los alumnos y profesores.
Con esto se pretende que los estudiantes se sientan motivados y se articulen los
dispositivos en favor del aprendizaje; acortando el distanciamiento y censura de
la escuela con los dispositivos moviles. Esta estrategia estimula el uso de
herramientas tan accesibles como Kahoot, Cerebriti, MiniQuest o la posibilidad
de integrar las redes sociales en aras de favorecer los procesos comunicativos
y el trabajo colaborativo.

En cuanto al desarrollo de la autonomia en los procesos de aprendizaje, es
importante resaltar que es un proceso de acercamiento al conocimiento
especialmente constructivo, por lo cual es necesario remitirse a los
planteamientos de Piaget (1969 citado en Saldarriaga et al., 2016) y Vigotsky
(1993 citado en Labarrere, 2016), debido a que es fundamental que el estudiante
estimule su zona de desarrollo proximo y estructure un aprendizaje a partir de
unos referentes culturales que en la era de digitalizacion, se ven favorecidos por
la facilidad de acceso a la informacion.

En este sentido, el estudiante se apropia de los saberes culturales que son
objeto de la ensefianza y aprendizaje y elabora una versién propia y personal de
estos. Por su parte, el profesor tiene la responsabilidad de guiar la actividad para
qgue el estudiante encuentre sentido y significado a los contenidos (Coll et al.,
2008), este ejercicio de construccion autbnoma del aprendizaje permite la
incorporacion y uso de los dispositivos moviles evitando que sean distractores
del proceso.

El area de Ciencias Sociales incentiva en el estudiante la capacidad de ser
autorreflexivo y autbnomo en el aprendizaje, competencias que se expresan en

los estandares basicos de aprendizaje propuestos por el Ministerio de Educacién
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Nacional (MEN). Formar en Ciencias Sociales es contribuir a la consolidacion de
ciudadanos y ciudadanas capaces de asombrarse, observar y analizar lo que
acontece a su alrededor y en su propio ser; formularse preguntas, buscar
explicaciones y recoger informacion; detenerse en sus hallazgos, analizarlos,
establecer relaciones, hacerse nuevas preguntas y aventurar nuevas
comprensiones; compartir y debatir con otros inquietudes, visiones del mundo,
posturas inferencias, entre otras; buscar soluciones a problemas determinados,
competencias que los estudiantes pueden potenciar al involucrar las TIC en
procesos de aprendizaje autonomo (Estandares basicos de competencias en
Ciencias Naturales y Ciencias Sociales, 2020).

Las Ciencias Sociales, area del conocimiento en donde se abordan
tematicas que pueden rastrearse facilmente en Internet y se presta para que el
estudiante desarrolle, lo que Ramirez (2002) denomina, las cuatro destrezas:
comprension oral mediante la escucha, la expresion oral, la comprension de la
escritura y la expresién escrita, destrezas que se ven favorecidas con el uso de
los dispositivos, permite proponer que sea el estudiante el que desarrolle su
aprendizaje de manera autonoma, dejar de lado el rol de receptor del
conocimiento y asumir el protagonismo de su proceso, alejandose de la postura
en la cual el docente es quien brinda todas las respuestas a sus
cuestionamientos.

Abordando el aprendizaje, como un proceso de construccion colectivo en
donde el intercambio entre las ideas de los aprendices, la capacidad de indagar
sobre los conceptos que se trabajan en el aula de clase y en las actividades
educativas fuera de la escuela, construyen la cultura de la investigacion,
formacion y reflexion académica, elementos que se ven favorecidos con la
mediacion tecnoldgica y los escenarios que se pueden construir por medio de
los dispositivos (Zambrano et al., 2013). Es asi como la gestidn que el estudiante
realiza para construir el conocimiento, para participar del trabajo colaborativo con
ideas propias, desarrollar su identidad, su discurso, la capacidad de discernir y
de no dejarse influenciar por informaciones falsas, posibilitan la formacién de las
competencias fundamentales en la construccién de los aprendizajes en el area

de las Ciencias Sociales (Fernandez et al., 2017).
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Segun lo expuesto, se evidencia en los estudiantes una gran facilidad de
uso de los dispositivos moéviles, pero como se enuncié anteriormente, no por esto
pueden ser considerados nativos digitales. Ademas, porque en algunos casos
los dispositivos son utilizados para actividades como jugar online, interactuar en
redes sociales o realizar una consulta basica sobre un determinado tema que no
necesariamente es un topico que pueda brindar un beneficio en sus procesos de
aprendizaje, lo que contribuye a la problematica evidenciada y genera resistencia
y dificultad al momento de aprender.

Por lo anterior, De la Calle (2015) resalta la importancia de poner a las TIC
en un contexto invisible, donde lo esencial no es usarlas sino como se hace. La
implementacion de las TIC como herramienta para el proceso de construccion
del conocimiento no es evidenciar que los estudiantes usan recursos digitales,
es demostrar lo aprendido por medio del trabajo colaborativo y el uso adecuado
de herramientas como blogs, wikis, editores de texto en la nube, entre otros, para
llegar a su propio conocimiento.

De esta forma se busca la integracion de los dispositivos a las dindmicas
de clase evitando las situaciones problematicas que se generan en la
convivencia escolar. El uso de las TIC en las dinAmicas de aprendizaje en el area
de Ciencias Sociales es util en la medida que permite visibilizar sus contenidos
y abordar nuevas probleméticas y tendencias sociales, para lo cual los recursos
tecnoldégicos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, se apunta a la
integracion de los dispositivos en el aula como aporte al descubrimiento

auténomo del conocimiento.

Pregunta de investigacion

¢, Cual es la percepcion de los estudiantes del grado noveno del Colegio
Canadiense frente al uso de dispositivos moviles para sus procesos de

aprendizaje autbnomo en el area de Ciencias Sociales?
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Objetivos

Objetivo General

Conocer la percepcion de los estudiantes del grado noveno del Colegio
Canadiense frente al uso de dispositivos mdviles para sus procesos de

aprendizaje autonomo en el area de Ciencias Sociales.

Objetivos Especificos

e Disefiar actividades que estimulen el aprendizaje autbnomo con el uso de
dispositivos moviles por parte de los estudiantes de noveno grado del Colegio
Canadiense en el area de Ciencias Sociales

¢ |dentificar los recursos digitales que utilizan los estudiantes de noveno grado
del Colegio Canadiense, en los dispositivos moviles para el aprendizaje
autonomo en el area de Ciencias Sociales.

e Describir la percepcion del uso de dispositivos moviles en el proceso de
aprendizaje autbnomo en el area de Ciencias Sociales, de los estudiantes de

noveno grado del Colegio Canadiense.

Justificacion

Los dispositivos moviles hacen parte de la rutina diaria del ser humano, la
llegada de este artefacto ha modificado la forma en que se relacionan con otros
y con su entorno dadas las facilidades que presenta para la comunicacién
(Carrillo y Mufioz, 2018). Sin embargo, como se evidencié anteriormente, las
tecnologias se convierten en una barrera del aprendizaje al no estar vinculadas
a las actividades de clase, por lo que se hace necesaria la incorporacion de las
TIC a los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Una de las posibilidades que se tienen para incentivar que los estudiantes
integren el uso de los dispositivos moviles al aprendizaje autbnomo, es la
construccion de sus Entornos Personales de Aprendizaje (PLE, por las siglas en
inglés de Personal Learning Environment) propuesta por Adell y Castafieda
(2013). En esta, el estudiante integra los dispositivos moéviles a una forma
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concreta de aprender, interactia con las personas con sus mismos intereses,
enriguece sus conocimientos, adquiere su propio enfoque, genera nuevos
conceptos, traza sus propios objetivos personales, elige los recursos
tecnologicos que mas favorecen su aprendizaje, elabora y forma un entorno de
conocimiento para él y para sus pares.

Por otra parte, es la integracion de los dispositivos moviles con un uso
pertinente de estos el estudiante aprende a indagar, clasificar y reconocer los
recursos que elige para gestionar su aprendizaje de manera autbnoma y
alcanzar un aprendizaje mas fluido, adaptativo colaborativo, y exploratorio
(Parsons, 2014).

Vincularlos en los procesos de aprendizaje, se convierte en un elemento
fundamental para el avance de las actividades escolares (Rodriguez et al., 2020).
De acuerdo con esto, en las aulas de clase del Colegio Canadiense se reconoce
la necesidad de fomentar el desarrollo de la autonomia en el aprendizaje
mediante el uso de los dispositivos para la construccion propia del conocimiento.

Los dispositivos moviles con acceso a internet ponen a disposicion
informacion en diferentes formatos digitales, es decir de manera multimedial y
también interactiva, motiva al alumno a trabajar de una manera mas integral y
amplia las posibilidades de indagacién de los conceptos (Arce, 2011). Asi mismo,
el uso activo de los artefactos es importante para el desarrollo de las actividades
escolares desde la postura del estudiante.

Adicional a esto, la integracion de los dispositivos construye un impacto
positivo en el proceso educativo al reducir el nimero de libros de textos que hay
que llevar al colegio, lo cual supone una reduccion considerable en el peso de
los bolsos de los estudiantes, beneficiandose de una manera fisica (Gomez y
Monge, 2013).

De igual forma, genera un ambito mas cooperativo donde se mezclan las
actividades pedagogicas y didacticas, pues incentiva y desarrolla las
competencias digitales fundamentales en el desarrollo escolar (Vilamajor y
Esteve-Mon, 2016).

La presencia de la tecnologia genera unos espacios de discusiéon en los

cuales se identifica la necesidad de una re-significacion en la forma en que los
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alumnos aprenden (Cabero y Llorente, 2006), es conveniente que los aprendices
ensayen las formas de clasificacion de la informacion, asimilen el uso pertinente
de las TIC y en especial el uso de los dispositivos méviles, obteniendo un
aprendizaje autorregulado y autbnomo, tal como lo expresa Lamas (2008).

Para lograr que los estudiantes sean aprendices autonomos, capaces de
regular su propio proceso de aprendizaje ante el conocimiento a partir del
fortalecimiento de competencias como la: motivacién, responsabilidad, decision,
iniciativa, actitud, liderazgo, competencias relacionales, espiritu de equipo y
colaboracioén (sinergia), comunicacion y relaciones interpersonales, transmision
y difusion de la informacién, capacidad para ordenar y estimular a los demas.
Estas son necesarias para reforzar los procesos formativos auténomos
mediados por TIC, fundamentales en el progreso de las sociedades del
conocimiento (Fombona y Rodil, 2018; Sierra, 2011).

El andlisis de la situacion problema, obliga a buscar estrategias que
atiendan las dificultades que afectan la convivencia escolar, las cuales se
identifican en el contexto local y nacional (Lopez, 2017). Incluso, dadas las
situaciones en las que se ven involucrados los estudiantes, desde el Congreso
de la Republica se discute regular el uso de los dispositivos electrénicos en el
ambito educativo (Revista Semana, 2018). Se podria inferir que, no es una
problematica Unicamente del Colegio Canadiense y que los resultados que arroje
este ejercicio pueden ser oportunos para otras instituciones educativas.

La estrategia de implementacion del uso de los dispositivos moviles para
coadyuvar al aprendizaje autbnomo tiene como punto de partida los estudiantes
de Ciencias Sociales del grado 9° del Colegio Canadiense y los datos
encontrados son un insumo para mejorar las practicas académicas de la
institucion educativa. Reconocer los usos de los dispositivos moviles por parte
de los discentes en el desarrollo de sus entornos personales de aprendizaje,
identificar los recursos digitales que utilizan los alumnos en los dispositivos
moviles como recurso didactico que favorece el aprendizaje autonomo y
proponer posibilidades educativas mediante el uso de dispositivos moviles desde

la perspectiva de los propios aprendices, es una prioridad para que la irrupcion
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de los dispositivos moviles no sea percibida como una barrera al momento de
desarrollar la experiencia de aprendizaje (Cabero, 2013).

El problema evidenciado ha puesto a reflexionar a las instituciones
educativas sobre el papel formativo que cumplen en un mundo cada vez mas
cambiante y con unos flujos altos y vertiginosos de informacién, que obligan a la
construccion de unas competencias alineadas con estas realidades (Tejada,
2000). Esta reflexion ha tocado las puertas del Colegio Canadiense con la
intencién de fomentar nuevas estrategias didacticas que integren los dispositivos
moviles, los avances tecnoldgicos y las competencias propias de las
comunidades virtuales.

La presencia de estos dispositivos incentiva la implementacion de
estrategias que fomenten en los estudiantes competencias que propicien el
aprendizaje autbnomo en el area de Ciencias Sociales, otros relacionamientos
con sus docentes y compafieros; y fortalezcan habilidades que los aproximen al
alfabetismo tecnoldégico y favorezcan el desarrollo de competencias con un perfil
de ciudadanos del mundo (Niebles et al., 2016).

Esta investigacion, proyecta reconocer la percepcion de los estudiantes del
grado noveno del Colegio Canadiense frente al uso de dispositivos moviles para
sus procesos de aprendizaje autonomo en el area de Ciencias Sociales. Los
resultados encontrados pueden aportar al fortalecimiento del curriculo del
colegio y, por ende, ser un referente para otras instituciones educativas, en la
basqueda de llevar a los alumnos a una postura mas activa en sus procesos de
aprendizaje que involucre las TIC en su acercamiento autbnomo al conocimiento,
lograr que el educando sea, mas que un consumidor, un productor de recursos
digitales que favorezcan el aprendizaje (Leiva et al., 2018).

Pensar en la incorporacion de los dispositivos moviles en los procesos de
aprendizaje de los educandos acerca y estrecha la relacion de los actores del
proceso educativo y estimula el intercambio de informaciébn de manera
permanente.

Otro aspecto importante que justifica la investigacion es el hecho de

conocer las generaciones actuales, consideradas nativos digitales como se
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menciond con anterioridad, para buscar estrategias que los acerque a la
construccion de su propio conocimiento.

Ante la problematica identificada se realiza este proyecto para encontrar
resultados que favorezcan las practicas de aprendizaje, disminuyendo las
situaciones de convivencia relacionadas con el uso irreflexivo de los dispositivos,
gue se presenta en las dinAmicas cotidianas para evitar que la tecnologia se
convierta en una barrera del aprendizaje.

Se busca identificar los recursos digitales que utilizan los estudiantes como
herramientas de acercamiento al conocimiento, que faciliten la comunicacion
escolar, como la manifiesta Roid y Fiorucci (2010), no se trata de superponer un
enfoque sobre el otro, mas bien el cobmo se incorporan el uso de las TIC en los
procesos de aprendizaje, en donde los estudiantes requieren desarrollar
habilidades tales como el trabajo en equipo, el trabajo colaborativo, la solucién
de situaciones de problemas y el desarrollo del pensamiento critico; por lo que
es pertinente reconocer qué recursos son mas accesibles para los estudiantes y
cuales les permiten adquirir competencias propias de la era digital, tal como lo
menciona Dowling (2011).

Ademas, se retoma el estudio de Marin et al. (2014) en el que se resalta la
posicidén que los estudiantes asumen en su proceso, al mencionar que el alumno
busca ser autbnomo en su aprendizaje y trabajar para el logro de objetivos
comunes mediante la realizacion de trabajos en grupo. Desde esta posicion es
importante potenciar estrategias que fortalezcan la comunicacion entre los
agentes educativos y que permitan procesos académicos mas fluidos que
generen la autonomia en el aprendizaje, pero sin desconocer la importancia de
los aportes individuales a los proyectos de construccion colectiva del

aprendizaje.
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CAPITULO 2.
MARCO DE REFERENCIA

Con base en la problematica hallada se desarrolla el estado de la cuestion
abordando las siguientes tendencias: el aprendizaje autbnomo como elemento
que contribuye al desarrollo de entornos personales de aprendizaje, el uso de
los dispositivos moviles en el proceso de ensefianza y aprendizaje y la
posibilidad de acceso e interaccion a las TIC, un aporte de los dispositivos
moviles a los procesos de construccion de conocimiento, la importancia de
vincular las herramientas Web 2.0 a los procesos de aprendizaje autbnomo como
estrategia que estimula el uso académico de los dispositivos moviles, mediada
por TIC para favorecer el aprendizaje autbnomo, el uso inadecuado de los
dispositivos dentro del aula, una oportunidad para desarrollar estrategias que
permitan su incorporacion en las actividades de aprendizaje, uso de las TIC en
el proceso de ensefianzay aprendizaje, el aprendizaje autonomo mediado por el
uso de TIC y los dispositivos moviles en el aula de clase.

Ademas, se desarrollan los conceptos de: aprendizaje autonomo,
dispositivo moévil, percepcion y recursos digitales, como fundamento que permita

describir el uso de dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje autonomo.

Estado de la Cuestidn

La articulacion de los dispositivos moviles a las actividades de clase
representa un reto para las instituciones educativas, razon por la cual su
implementacion ha sido el objeto de multiples investigaciones que se centran en
tépicos como: El aprendizaje autdnomo que contribuye al desarrollo de entornos
personales de aprendizaje, el uso de los dispositivos méviles en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, el uso de las TIC en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, entre otros.

Dado que estas tematicas terminan por concluir la importancia de vincular
estos artefactos a las actividades escolares, la construccion de este estado de la
cuestion se centra en las tendencias mencionadas, orientando este trabajo a la

importancia de vincular los dispositivos para el desarrollo de las competencias
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digitales tal como se evidencia en los trabajos de Adell y Castafieda (2013), con
aportes relacionados con la formacion de estudiantes auténomos y con
capacidad de autogestion en el aprendizaje.

Al respecto, se han rastreado trabajos en el &mbito internacional, nacional
y local, utilizando las bases de datos Scielo, Redalyc, Dialnet, Google Scholar y
los repositorios de universidades como la Universidad Pontificia Bolivariana, la
Universidad Santo Tomas, la Universidad Uniminuto, la Universidad Nacional
Abierta y a Distancia, la Universidad de Cartagena y la Universidad Nacional;
que abordan el tépico de la irrupcion de los dispositivos moviles en el aula.

En este rastreo se seleccionan fuentes documentales relacionadas con la
percepcion que tienen los estudiantes y los docentes en cuanto al uso de los
dispositivos moéviles como: smartphones, tablets y laptops para la ensefianza y
el aprendizaje dentro y fuera del aula de clase. La ventana de observacion fue
de diez afios (entre 2010 y 2020) y los descriptores mas relevantes utilizados
fueron: el aprendizaje auténomo, dispositivos moviles, percepcion, recursos
digitales y el aporte de las TIC a los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Se encuentran propuestas investigativas que permitan reconocer la
percepcion de los estudiantes frente al uso de dispositivos mdviles, como
elemento que aporta a sus procesos de aprendizaje autbnomo y a su apropiacion
en aras de mejorar la construccion de conocimientos tal como lo mencionan
Fombona y Rodil (2018), quienes sostienen que el elevado nivel de penetracion
de los dispositivos méviles digitales destinados al computo y a la gestion de la
informacion ocupa cualquier tiempo y lugar, y el centro educativo deberia
implementar este potencial no sélo en el &mbito de la comunicacion sino también
para realizar actividades orientadas a la construccion del conocimiento.

Este rastreo reconoce algunos trabajos en los cuales se puede estructurar
el uso de los dispositivos moviles en los procesos de aprendizaje, de alli que el
levantamiento de este estado de la cuestion permite identificar algunas
tendencias entre las cuales sobresalen tres: 1) El aprendizaje autonomo en el
proceso de ensefianza y aprendizaje; 2) el uso de los dispositivos méviles como
elemento mediador del aprendizaje autbnomo, al permitir procesos académicos

que se extienden por fuera de las aulas de clase y posibilitan al estudiante fijar
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sus propias metas y objetivos; y 3) la implementacion del uso de las TIC y en el
aula, siendo estos los recursos que permiten la busqueda, interpretacion y

comunicacion de la informacion obtenida.

Ambito Internacional

En el ambito internacional el pais que mas aporta investigaciones
relacionadas con la incorporacion de los dispositivos electrénicos a las dinamicas
de clase es Espafia. Sin embargo, también es importante resaltar algunos

ejercicios aplicados en otros paises para tener una vision mas amplia del tema

a tratar como se expresa en la Tabla 1.

Tabla 1.

Tendencias del &mbito internacional

Tendencia

Hallazgos

Autores

El aprendizaje
autbnomo como
elemento que
contribuye al
desarrollo de
entornos
personales de
aprendizaje.

Los autores explican el proceso de
autonomia y su relacién con los
entornos personales de aprendizaje
Como una estrategia que busca
identificar las corrientes pedagogicas
tradicionales, el docente ya no es el eje
central del proceso educativo y por el
contrario, los estudiantes tienen un
papel mas activo dentro de su proceso
de aprendizaje involucrando la
tecnologia y aprovechando las
facilidades que esta le otorga para
acceder a la informacién y poder llevar
un proceso aprendizaje de acuerdo con
Sus intereses y ritmos.

Adell y Castafieda
(2013); Barroso et al.
(2012); Cabero
Almenara (2013);
Chaves et al. (2015);
Humanante et al.
(2017); Leiva et al.
(2018); Martin (2011);
Martinez et al. (2016);
Prendes et al. (2018);
Romén y Gaitero
(2017); Saz (2014);
Villanueva et al. (2015)

El uso de los
dispositivos
moviles en el
proceso de
ensefianzay
aprendizaje

Esta tendencia muestra el uso que se
realiza de los dispositivos maviles en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, su
grado de aceptacion y las posibilidades
que ofrece como herramienta para
mejorar el aprendizaje.

Brazuelo et al. (2017);
Fombona y Rodil
(2018); Sanchez et al.
(2016); Vidal y
Gavilondo (2018)
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Tendencia Hallazgos Autores

La posibilidad de

acceso e
interaccion a las | Las fuentes investigadas muestran la

TIC, un aporte actualidad de los docentes como de Hondal (2014); Parsons
de los estudiantes, en el proceso de (2014); Pinto et al.
dispositivos ensefianza-aprendizaje y el adecuado | (2019); Roid y Fiorucci
moviles a los uso de las tecnologias digitales tales (2010)

procesos de como dispositivos y programas.

construccion de
conocimiento.

La gamificaciébn |Los autores muestran diferentes

y los recursos experiencias con la utilizacion de Carrion (2018); Corrales
digitales en el recursos digitales, multimedia y (2020); Cozar y Séez
aprendizaje de herramientas de gamificacion para (2015); Rodriguez y

las Ciencias favorecer los procesos de ensefianzay |Fernandez (2017)
Sociales. aprendizaje mediante el uso de TIC.

Fuente: elaboracion propia.

A continuacién, se describen mas ampliamente las tendencias

mencionadas en la Tabla 1.

El aprendizaje autobnomo contribuye al desarrollo de entornos personales
de aprendizaje

Para la integracion de los dispositivos moviles en los procesos de
aprendizaje es importante resaltar el trabajo de Cabero (2013), quien se centra
en el impacto que estan teniendo los dispositivos méviles en el &mbito educativo,
los cuales deben llevar a los estudiantes a tener un papel mas activo en sus
procesos de aprendizaje. Para lograr este objetivo es necesario ser conscientes
gue el control que tienen los estudiantes sobre la tecnologia no representa un
dominio sobre los procesos de enseflanza y aprendizaje a diferencia de los
sostenido por Prensky (2010) en su concepto de nativos digitales.

Los estudiantes demandan diferentes estrategias para llegar a un
aprendizaje autobnomo (Martin, 2011), como se sostiene a lo largo de este
apartado. En el plano internacional se asume que primero los docentes deben
asimilar e introyectar el significado que tiene el ser autbnomo en su
conocimiento, adquirir esta habilidad, para luego llevarlo a los estudiantes,

porque de lo contrario se sigue revelando una brecha entre el docente y el
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estudiante en cuanto al uso y aplicabilidad de las TIC en los procesos de
aprendizaje, especialmente en la integracion de los dispositivos moviles como
elemento para favorecer el aprendizaje autbnomo (Roman y Gaitero, 2017).

Por lo tanto, alcanzar el objetivo de un estudiante empoderado de su
proceso, autbnomo en su aprendizaje, no sélo depende de su participacion en
las comunidades virtuales, sino también del acompafamiento de un docente que
sea mentor en el desarrollo de sus propios PLE.

Esta interaccion con los recursos tecnoldgicos guiada por el docente, puede
llevar al estudiante a la transicion del concepto de herramientas tecnoldgicas a
su utilizacién pedagogica, en una accion planificada, organizada y dirigida hacia
las metas propuestas en las actividades de clase, eliminado de esta manera las
tensiones entre docente-estudiante por el uso inoportuno de los dispositivos
moéviles (Cabero, 2013).

El estudio de los entornos personales de aprendizaje (PLE), tiene gran
relevancia porque son un reflejo de las estrategias de aprendizaje que los
estudiantes utilizan con el apoyo de la tecnologia. Ademas, se visualizan como
una valiosa herramienta metodolégica para el trabajo docente (Leiva et al.,
2018), en este sentido es relevante la busqueda de integracion de los
dispositivos moviles en los procesos de aprendizaje de los estudiantes; pasar de
estigmatizar los recursos tecnolOgicos a su integracion en aras de mejorar la
convivencia escolar y desarrollar la autonomia de aprendizaje en el estudiante.

Asi mismo, lograr que el estudiante tome una postura diferente ante los
recursos digitales, se identifica que estos son mas consumidores que
productores de informacion, por lo que generalmente se distraen al hacer uso de
dispositivos. Fomentar el desarrollo de procesos autonomos de aprendizaje
permite proyectar acciones académicas futuras en las cuales se considere una
clasificacién de las aplicaciones que refleje las seis categorias de la taxonomia
de Bloom para la era digital: recordar, comprender, aplicar, analizar, evaluar y
crear (Leiva et al., 2018).

En las experiencias de construccion de un aprendizaje autbnomo por parte
de los estudiantes, Chaves et al. (2015) concluyen que, en el proceso de

formacidn, las herramientas digitales juegan un papel importante, principalmente
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en los procesos de comunicacion y de representacion de ideas, para lo cual
evidencian la necesidad de formar a los futuros docentes como mediadores de
estos procesos para que propicien la autonomia del aprendizaje.

Las investigaciones que se ocupan del aprendizaje basado en el estudiante
han aumentado desde el afio 2010. Esta reflexién ha llevado a las facultades de
formacion superior en educacion a involucrar procesos formativos que permitan
el desarrollo del autoaprendizaje (Villanueva et al., 2015). Estos autores exponen
que el aprendizaje centrado en el estudiante depende de su capacidad de
autogestion y que a su vez en su practica profesional podra orientar a otros en
el desarrollo y crecimiento de la estrategia.

Al respecto, Prendes et al. (2018) mencionan que en la actualidad el tema
de mayor estudio es la competencia digital de los docentes y los estudiantes,
siendo esta de mucho interés para agentes e instituciones educativas. Uno de
los retos en la educacion, es motivar el aprendizaje en ambientes virtuales y
promover la relacién entre competencia digital y la formaciéon permanente que
estimula la autonomia en el aprendizaje.

Esto ha sido definido en el trabajo de Saz (2014) como sabiduria digital,
cuyo objetivo es analizar como se introducen las TIC en los procesos educativos.
Por lo tanto, en la implementacion de los PLE con el uso de los dispositivos
moéviles se entiende como una metodologia promotora de esta, como primer
paso a la autonomia en el estudiante. Formula propuestas de accion dirigidas a
las instituciones educativas, los docentes y los desarrolladores tecnoldgicos,
quienes deben contemplar el potencial que generan los dispositivos moviles en
los procesos de aprendizaje autbnomos gracias a la posibilidad de acceso en las
comunidades virtuales.

En el texto de Adell y Castafieda (2013) se sostiene que estos cambios
inevitablemente implican una transicién en el rol de los sujetos que participan de
la experiencia del aprendizaje; en lo pertinente al docente se debe medir la
capacidad y disposicion para generar ambientes virtuales y en los estudiantes la
apertura que puedan tener para ser autbnomos en su aprendizaje, apoyados en
el uso de sus dispositivos y permitiéndose descubrir todas las posibilidades de
acceso que estos artefactos brindan a sus procesos de aprendizaje.
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Otro elemento identificado, es el poco acercamiento de los docentes a las
fuentes digitales y virtuales, se han reseflado estudios que simplifican esta
dificultad al utilizar diariamente las redes sociales, de las cuales generalmente
no son ajenos los docentes y mucho menos los nativos digitales, en este sentido
resaltan estudios como el de Martinez et al. (2016) precisan que el uso de la
internet y el desarrollo de nuevas tecnologias como las redes sociales permite
que se cierre la brecha educativa y los dispositivos méviles favorecen los
procesos de aprendizaje gracias a las facilidades comunicativas que brindan y
trascienden las fronteras de la escuela, facilitando procesos de aprendizaje
formales e informales.

El trabajo de Rodriguez y Fernandez (2017) invita a los docentes a hacer
uso de herramientas de facil acceso como YouTube, pues en su ejercicio
evidencian que la utilizacion de recursos online mejora los procesos de
apropiacion del conocimiento y por ende, los resultados escolares, promoviendo
también el uso de podcast, audiolibros, entre otros. Todos estos recursos brindan
una base sélida para identificar que las redes sociales aplicadas al conocimiento
y la formacion; segun Barroso et al. (2012), permiten acercar a los estudiantes a
la autonomia en el aprendizaje como estrategia cercana del conocimiento,
encontrando nuevas formas de presentar productos escolares.

Trabajos como el de Humanante et al. (2017) mencionan el uso no efectivo
de dispositivos como el smartphone en los ambientes de aprendizaje y sostienen
gue un numero importante de investigaciones sobre la autonomia del estudiante,
se basan en los ordenadores propuestos por las instituciones, desconociendo
las bondades que dan otros dispositivos, como por ejemplo la cercania de los
teléfonos moviles con el estudiante y el tiempo que los jévenes pasan activos en

estos.

El uso de los dispositivos moviles en el proceso de ensefianzay

aprendizaje

El incremento de los dispositivos méviles ha desarrollado la posibilidad de
gestion de la informacién, descentralizando el acceso al conocimiento al permitir

gue el aprendizaje se de en cualquier tiempo y lugar, los centros educativos
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deberian implementar este potencial no sélo en el ambito de la comunicacion,
sino también para realizar actividades orientadas a la construccion del
conocimiento (Fombona y Rodil, 2018).

En el trabajo de Fombona y Rodil (2018) se aborda el grado de
implementacion y de aceptacion de los dispositivos moviles en los distintos
niveles educativos de ensefianza, tomando como referencia un centro educativo
espafiol. La investigacion constata que profesores y alumnos cuentan con
dispositivos maviles, pero la mitad reconoce que nunca los utiliza como
herramienta de ensefianza y/o aprendizaje.

Este mismo proyecto evidencia que generalmente los docentes se
muestran un poco Mas renuentes a la incorporacién de los dispositivos en las
actividades de clase. Sin embargo, ambos actores del proceso educativo
coinciden en la importancia de vincular los recursos tecnoldgicos: la mayor
diferencia entre la opinion de alumnos y profesores se da en considerar si
implementar dispositivos méviles mejoraria los resultados en las materias donde
se usan. El 39% de los profesores acepta la incorporacion, mientras que en el
caso de los alumnos el porcentaje de aceptacion es del 63%. En esta linea, pero
con menos diferencia, el 47% de los profesores respondié que la atenciéon que
podrian tener los alumnos en los momentos que se usase el dispositivo en el
aula como herramienta de trabajo, seria mayor. En este aspecto el 60% de
alumnos son de la misma opinidn, es decir que la utilizacion del dispositivo puede
generar distracciones. En lo que coinciden alumnos y profesores en un 82%, es
en que el teléfono movil favorece la motivacién y el aprendizaje en el aula
(Fombona y Rodil, 2018).

De igual forma, en la postura de Vidal y Gavilondo (2018) se identifica el
crecimiento de uso de los dispositivos méviles en los procesos de educacion a
distancia y en los espacios educativos presenciales o semipresenciales en que
estan presentes los dispositivos moviles como tecnologias educativas, situacion
que favorece el aumento del tiempo util y la mayor autonomia del educando al
permitir que la experiencia de aprendizaje se extienda por fuera del aula, de igual
forma se percibe un mayor ambiente de colaboracién, libertad y flexibilidad en el
aprendizaje, dada la mediacién que permite el uso de los artefactos tecnolégicos.
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En este estudio se identifica la creciente disponibilidad y versatilidad de los
dispositivos moviles, tales como los teléfonos inteligentes, tabletas y
computadores portatiles, como asistentes digitales integrados a los entornos
personales de aprendizaje que desarrollan los estudiantes en favor de su
autonomia en el aprendizaje.

La anterior postura coincide con los planteamientos de Cukierman y
Rozenhauz (2005) quienes se preguntan por los dispositivos mas frecuentes en
las aulas, su posible uso en las actividades escolares, el uso didactico de las
tecnologias de ultima generacion, mas especificamente dispositivos mdviles:
tablet PC, pocket PC, teléfonos celulares y computadores portatiles; esto, por su
cercania a docentes y estudiantes; propone aprovechar los recursos
tecnologicos disponibles en el aula, para mejorar la calidad educativa en las
instancias presenciales y virtuales, para garantizar el aprendizaje dentro y fuera
de ella, generado de esta manera espacios de autonomia de los estudiantes en
el proceso de aprendizaje.

Este estudio es un aporte para la investigacion, debido a que pretende
establecer: 1) La comprension de los procesos educativos que operan en las
situaciones de ensefianza y aprendizaje presenciales y virtuales con uso de
diversas tecnologias; 2) La evaluacion de los cambios en las propuestas
didacticas que la utilizacion de estas tecnologias conlleva; y, 3) El disefio, la
mejora y la generacion de nuevos entornos educativos basados en tecnologias
moviles e inalambricas que favorecen el aprendizaje autbnomo (Cukierman y
Rozenhauz, 2005).

Se ha evidenciado que el teléfono moévil pasé de ser un dispositivo que
permite funciones muy limitadas como simplemente llamar, enviar mensajes de
texto o jugar con herramientas predeterminadas a convertirse en un aparato
inteligente que posee un sinnumero de funciones comunicativas, multimediales
y ofimaticas (Brazuelo et al., 2017), funciones como tomar fotografias, grabar
audios y videos, enviar mensajes de texto, almacenar datos, guardar musica,
orientarse por GPS, crear, editar documentos y hojas de calculo, conectarse a
internet mediante Wifi, navegar en la web o utilizar Apps que permiten

intercambiar mensajes de manera instantanea, pueden ser de mucha utilidad en
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los procesos de aprendizaje (Dikes y Renfrew, 2012, citado en Brazuelo et al.,
2017; Kadirire, 2007; Woodill, 2010).

El dispositivo mévil permite que los estudiantes dediquen tiempo a crear
contenidos y asi puedan demostrar su aprendizaje de forma concreta. Esta
tendencia internacional favorece la incorporacion de los dispositivos como una
herramienta educativa.

Estudios como el de Sanchez et al. (2016) han permitido explorar la
percepcion de los estudiantes frente a los dispositivos moviles, entre los
resultados se evidencia que los estudiantes reconocen sus cualidades de
disfrute y disposicion que ofrecen los dispositivos en el proceso de aprendizaje
autonomo.

El conjunto social en el que mas han penetrado los dispositivos moviles es
el segmento de poblacién joven, dada la facilidad de uso que presentan los
nativos digitales con los dispositivos electrénicos, tal como define Prensky
(2010). Esta situacion favorece la configuracién de nuevas practicas educativas,
pues el teléfono movil posibilita la inscripcion del concepto de movilidad para
alcanzar un aprendizaje mas fluido, adaptativo, colaborativo y exploratorio que
se puede promover tanto en la educacion formal como informal o dentro y fuera
del aula (Parsons, 2014).

La posibilidad de acceso e interaccion con las TIC que permiten los
dispositivos moviles, posibilitan el acercamiento al conocimiento tanto en los
modelos tradicionales e institucionales educativos como en los modelos
informales.

Al involucrar los dispositivos en el proceso de autoaprendizaje se potencian
aspectos como: permanencia de los datos generados durante el aprendizaje que
son archivados continuamente y estan disponibles hasta que el usuario
voluntariamente los elimine; la accesibilidad a los contenidos desde cualquier
lugar, inmediatez conceptual que le permite al estudiante almacenar y recuperar
la informacion en cualquier momento; interactividad con los tutores o con los
compaferos de manera sincrénica o asincronica, la capacidad de adaptarse a la

situacion actual de cada estudiante tanto en el mundo virtual como en el real;
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ademas este tipo de aprendizaje debe ser simple, de modo que el usuario
interactue de forma natural y transparente.

Del mismo modo, es necesario rastrear propuestas de aplicacion en las
cuales se abordan las competencias propias del area de Ciencias Sociales,
partiendo de la integracion de los dispositivos moviles y su vinculo con las TIC,
para lo cual se cita a Hondal (2014), quien en su propuesta vincula el desarrollo
de las competencias del area de Ciencias Sociales apoyadas en las TIC y las
aborda como herramienta de gestibn y organizacion de tareas; como
instrumentos de investigacion, para buscar, registrar, tratar o analizar datos e
informacion que apoyen la realizacion de las tareas; cuyo objetivo es preparar a
los estudiantes para el uso de los recursos maviles en su educacion, y para su
futura vida profesional.

Se considera significativo el aporte de Pinto et al. (2019), quienes indagan
sobre las competencias informacionales del estudiantado y profesorado en el
abordaje de los tépicos propios de las Ciencias Sociales, trabajo orientado a
crear programas disciplinares para el aprendizaje en un entorno mixto
(presencial-virtual) que pondra énfasis en las tecnologias moviles. Este estudio
indaga sobre: 1) diagnodstico de las percepciones de los profesores y los
estudiantes sobre los niveles de competencia informacional; 2) disefio y
desarrollo de un modelo integrador para la adquisicién y evaluacion de las
competencias digitales de los estudiantes y los profesores; y, 3) desarrollo de
programas disciplinares, como herramientas de apoyo e integradoras de los
dispositivos mdviles a favor de los procesos autobnomos de aprendizaje.

El autoaprendizaje no puede desvirtuar el rol docente como orientador del
proceso, como fue mencionado por Chaves et al. (2015). Por el contrario, se
espera que la experiencia pueda generar nuevas estrategias didacticas que
faciliten la comunicacion escolar, como lo manifiesta Roid y Fiorucci (2010). El
docente en su rol de orientador podra desarrollar contenidos no limitados por un

curriculo y en el desarrollo de su propio aprendizaje.
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La gamificacion y los recursos digitales en el aprendizaje de las Ciencias

Sociales

Los recursos digitales también favorecen el aprendizaje con practicas
diferentes a las tradicionales, en donde la motivacion y el disfrute del estudiante
se convierten en fundamento para el conocimiento.

En el trabajo de Carrion (2018), se evidencia la busqueda del mejoramiento
de los procesos de aprendizaje en el area de Ciencias Sociales por medio de la
gamificacién que permiten los recursos digitales presentes en los dispositivos
moviles, como elemento para despertar la motivacién de los estudiantes. Estos
recursos pueden ser utilizados en el aula como apoyo a las metodologias
pedagogicas que desarrollan los docentes, con la finalidad de educar en los
conocimientos, competencias y destrezas marcados en el curriculo, evitando asi
que los dispositivos sean distractores del proceso.

La motivacion permite fortalecer el vinculo entre el estudiante y el docente
e incrementa el interés por los temas propuestos en las clases. Por otra parte, la
gamificacion es entendida como un elemento mediador entre el aprendizaje y el
deseo de adquirirlo como aporte esencial en los procesos de aprendizaje
auténomos, el acercamiento al conocimiento se ve favorecido por el disfrute y la
motivacion que permite la simulacion de los conceptos abordados en el area de
Ciencias Sociales, tal como lo expone Corrales (2020).

Es asi como Cozar y Saez (2015) motivan a los docentes a crear curriculos
innovadores, evidenciando en los procesos de ensefianza-aprendizaje la
apropiacion de recursos digitales para el mejoramiento de la calidad educativa.
Esto permite a los estudiantes que puedan adquirir numerosas habilidades
cognitivas que consoliden sus competencias digitales basicas. Esta investigacion
muestra que también se tienen algunos vacios en la apropiacién de los recursos
digitales, pero fue muy provechoso para los participantes de la experiencia
(futuros maestros) pues los motiva a crear un curriculo dinamico, innovador, que
les permitira aprender a través de la elaboracion de proyectos investigativos y
resolucién de problemas, fomentando la autonomia en el aprendizaje por parte
de sus estudiantes y el trabajo colaborativo, elementos primordiales en la
consolidacion de los aprendizajes en el area de Ciencias Sociales.
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Ambito Nacional

En el ambito nacional se han identificado estudios que encuentran la

incorporacion de la tecnologia como un elemento que genera probleméticas

graves en la convivencia escolar. Sin embargo, estos estudios concluyen la

importancia de desarrollar estrategias que permitan la integracién de los

dispositivos moviles a dinamicas escolares, como un aporte a los procesos de

aprendizaje autbnomos tal como se expresa en la Tabla 2.

Tabla 2.
Tendencias del ambito nacional
Tendencia Hallazgos Autores
En estas investigaciones los autores Boude y
abordan el proceso de integracion de Sarmiento
, las herramientas web 2.0 en los (2016);
Desarrollo de estrategias - : :
L procesos académicos, sus ventajas, Carrilloy
digitales en los procesos . L ~
o . desventajas, limitaciones y la Mufoz
de aprendizaje autonomo | . ; ) . _
importancia de su integraciéon en las (2018);
actividades de aprendizaje para evitar Rodriguez
situaciones de convivencia escolar. (2017)
Los autores explican sobre las
diferentes estrategias pedagogicas que .
o > Miranda
. , se deben utilizar en la educacion ,
Educacion mediada por ) (2015);
mediada por las TIC y las X
TIC para favorecer el L Rodriguez et
o . caracteristicas que deben de tener .
aprendizaje autbnomo al. (2020);

estos estudiantes para que asuman una
participacién activa que favorezca su
aprendizaje autbnomo.

Sierra (2011)

El uso inadecuado de los
dispositivos moviles dentro
del aula, una oportunidad
para desarrollar estrategias
gue permitan su
incorporacion en las
actividades de aprendizaje.

Estas investigaciones pretenden
mostrar algunos factores que inciden en
el mal uso del dispositivo en el aula de
clase y proponer algunas estrategias y
metodologias que aporten en el
mejoramiento de su uso en clase.

Bravo (2020);
Lopez (2017);
Pulido et al.
(2016)

Fuente: elaboracién propia.

A continuacion, se describen méas ampliamente las tendencias

mencionadas en la Tabla 2.
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Desarrollo de estrategias digitales en los procesos de aprendizaje

autonomo

Las sociedades demandan una alfabetizacion digital que conlleva multiples
implicaciones pedagogicas, para resignificar el uso de los dispositivos moviles,
comprendiendo que son un medio que requiere ser incorporado adecuadamente
por el sujeto que ensefia, quien debe articular todos los elementos que brinda.

Estas experiencias que han sido responsabilidad de los docentes de
tecnologia requieren ser incluidas en los procesos de formacion para docentes
de todas las areas, asi lo menciona Boude y Sarmiento (2016), que identifican la
intencion de un pais como Colombia por acercarse a las nuevas tendencias
educativas, motivando el desarrollo de estrategias digitales en docentes y
estudiantes. Esto se expresa de manera explicita en el decreto 1278 de 2002,
por el cual se expidi6 el Estatuto de Profesionalizacion Docente, que pretende
cerrar la brecha generacional en cuanto a las competencias digitales, por medio
de la formacion de los nuevos maestros (Presidencia de la Republica de
Colombia, 2002).

El estudio de Rodriguez (2017) concluye que las personas que rodean a
los estudiantes, tanto al interior de las instituciones educativas como fuera de
ellas, influyen significativamente en el uso que los estudiantes hacen de las
herramientas tecnoldgicas. Por otra parte, evidencié que los estudiantes
consideraron las aplicaciones como Blogs, Wikis y YouTube, mas utiles para
mejorar su proceso de aprendizaje, mientras que para asuntos personales
consideraron mas utiles las herramientas como Facebook, Tik Tok e Instragram,
elementos muy presentes en los dispositivos moviles y que permiten un
acercamiento a las comunidades de aprendizaje.

Con base en esto, se retoma la investigacién de Carrillo y Mufioz (2018),
en la cual se aborda el cambio de percepcion del ser humano a partir del avance
de la tecnologia durante los udltimos 20 afos, alli se identifica el grupo
generacional que ha tenido un mayor cambio en sus comportamientos a partir
de la evolucion de la tecnologia con el paso de los afios, este estudio que basa
buena parte de su trabajo en las ideas de Zygmunt Bauman, quien evidencia que
el uso de las redes sociales puede ser negativo en la medida de que permite la
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expresion de las sensaciones del sujeto como: afectividad, emocionalidad y
agresividad. Esta ultima puede generar problematicas de convivencia al interior
de las instituciones educativas si no se orienta al fomento del aprendizaje de los
estudiantes, pues este estudio también concluye que son los més jovenes los
que mas se han apropiado de las tecnologias y sus recursos digitales, lo que

genera una necesidad de incorporacion de los dispositivos con fines educativos.

La educacion mediada por TIC favorece el aprendizaje autbnomo

La mediacion que permite el uso de las TIC lleva a los sujetos al desarrollo
de experiencias individuales de uso de los dispositivos méviles, por lo que es
necesario potenciar los habitos de aprendizaje autbnomo.

En este sentido se aborda la investigacion de Rodriguez et al. (2020), en la
cual se concluye la importancia de vincular los dispositivos moviles a los
procesos de ensefianza y aprendizaje, con el fin de eliminar las barreras que se
pueden generar por la falta de implementacion de estos recursos.

En cuanto al desarrollo de la autonomia como elemento base de la
incorporacion de los dispositivos moviles a las practicas de ensefianza y
aprendizaje, se rescata la propuesta de Sierra (2011), trabajo en el cual se
resalta la importancia de centrar los procesos de ensefianza en el estudiante,
incorporando las TIC como una herramienta que favorece la autogestién del
aprendizaje, circunstancia por la cual en este estudio se da una amplia relevancia
a la posibilidad de ensefiar a los estudiantes a aprender de manera autonoma,
competencia en la cual es fundamental el uso de los dispositivos méviles para
favorecer el aprendizaje.

Es posible identificar en los recursos digitales elementos que favorecen el
desarrollo de la autonomia con estrategias cercanas al estudiante, tal como lo
sostiene Miranda (2015), donde identifica que las Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC) y las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC)
son recursos que han sido poco utilizados por los docentes, pudiendo ser muy
Utiles para el trabajo escolar al despertar la motivacion del estudiante, pues lo
hace protagonista en los espacios escolares al permitirle ser productor de

contenidos académicos.
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El estudiante vive constantemente en un entorno digital, usando
dispositivos moviles, camaras e Internet, haciendo uso de blogs, videojuegos en
entornos 3D, escucha podcasts, se comunica con amigos al instante, entra en
contacto con informacion de manera rapida a través de imagenes, videos y
textos de multiples fuentes simultadneas. Todas esas practicas de los nativos
digitales aportan recursos muy significativos que, de expresarse de manera
organizada y estructurada, pueden llevar a la construccion del aprendizaje
generando autonomia.

Este recorrido permite soportar el desarrollo de la autonomia en todos los
ambientes educativos, tanto de manera tedrica como practica e impulsa su
desarrollo en diferentes contextos; esto, en la medida que los docentes permiten
su ingreso a las dindmicas educativas, abren las puertas a las tecnologias, las
instituciones cierren la brecha antes mencionada, les den sentido a los intereses

de los estudiantes y aporten al crecimiento de su autonomia en al aprendizaje.

Usos inadecuados, una oportunidad para laincorporacion de dispositivos

en el aula

Motivar experiencias de aprendizaje mediadas por las TIC, posibilita la
incorporacion de los dispositivos moviles a los estilos de aprendizaje y lleva al
descubrimiento de usos constructivos de los artefactos.

En cuanto a la importancia de la incorporacion de los dispositivos méviles
para evitar las dificultades de convivencia al interior de las instituciones
educativas se cita la investigacion de Lopez (2017), se identifican problematicas
complejas, ligadas a lo que la autora denomina el uso inadecuado del celular, las
cuales se describen en situaciones como: el bullying, organizacion de peleas,
amenazas, venta de sustancias psicoactivas, exposicion al trafico de menores, y
excluyen las justificaciones econdémicas del no acceso a este tipo de recursos.
Asi mismo, se identifican comportamientos que interrumpen la experiencia de
aprendizaje como: la falta de reglas en el uso del celular, los juegos a los cuales
estan expuestos diariamente, constante apego a redes sociales, los chats, y el
desconocimiento de los alcances que puede tener el celular en el aprendizaje

significativo de los jovenes, situaciones que se reflejan en bajos rendimientos
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académicos. Esta investigacion como ha sido tendencia en los trabajos citados
no estigmatiza el uso de los dispositivos maoviles o el teléfono inteligente, pues
concluye en la importancia de llevar al aula estrategias que permitan su
incorporacion y que los estudiantes valoren los alcances académicos que
pueden encontrar en este recurso, en donde se propone utilizar recursos como
Evernote, Facebook, Busuu, Khan Academy, entre otros.

Entre los principales propésitos de los estudiantes para utilizar las
herramientas Web 2.0 estuvieron: la investigacion, el entretenimiento y el
compartir informacion con otras personas, tal como lo sostiene Aguilar (2012). El
mundo actual en toda su complejidad demanda una educacion distinta pues han
cambiado las formas en las que los nifios, nifias y jovenes aprenden, debido a la
irrupcion de las TIC y su incidencia en las sociedades del conocimiento, esto
implica una transformacién en los sistemas educativos para avanzar hacia
modelos mas constructivistas que ponen en el centro al estudiante y potencian
su habilidad para aprender en un ambiente interconectado.

Los dispositivos moviles, se convierten en un universo de posibilidades en
donde se hace necesario establecer parametros de utilidad, especificamente en
los usos académicos que se pueden facilitar a través de la mediacion posible en
los artefactos tecnoldgicos, esto con el fin de evitar situaciones en las cuales se
vean afectadas la integridad e intimidad de los actores educativos. De igual
forma, la implementacion de los dispositivos debe garantizar el desarrollo del
aprendizaje autbnomo por parte del estudiante, lo que se convierte en un reto
para los docentes como se expresa en el trabajo de Pulido et al. (2016).

El reto al cual se enfrentan los docentes tiene que ver con: garantizar el
proceso de aprendizaje, generar competencias digitales, aplicabilidad de nuevas
estrategias en el aula y el desarrollo de nuevas practicas pedagdgicas, donde el
estudiante se educa como un sujeto competente en el uso de las TIC; de esta
manera los docentes son los principales responsables del proceso educativo, por
lo tanto deben afrontar retos para poder garantizar una educacion integral y estar
a la vanguardia de los cambios tecnoldgicos que se han ido implementando en

la sociedad actual (Pulido et al., 2016). Es decir, que en la implementacién de los
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dispositivos moviles es necesario pensar en la formacion de valores que
garanticen el respeto por el otro y por su identidad digital.

En cuanto al uso inadecuado de los dispositivos méviles en el aula, se
rescata la experiencia de investigacion realizada en la Institucion Educativa
Quichaya (Bravo, 2020) resguardo indigena ubicado en el Municipio de Silvia, al
Nororiente del Departamento del Cauca, esta comunidad indigena perteneciente
a la etnia Nasa, percibe en el uso de los dispositivos méviles una problematica
que puede afectar uno de los valores fundamentales para su comunidad como
lo es su identidad socio-cultural, dadas las facilidades de interaccion que
permiten los artefactos, lo cual a su vez genera dificultades en el uso oportuno
del tiempo en las actividades de aula por parte de los estudiantes al interactuar
a traves de las redes sociales.

Por su parte, Bravo (2020) aborda la dificultad en el aula del uso
inadecuado de los dispositivos moviles, estableciendo una estrategia de trabajo
escolar basada en el constructivismo, que permiten analizar las situaciones
propias del entorno como estrategia de aprendizaje y donde se puede valorar la
herencia cultural de las comunidades indigenas, en este caso patrticular, se
busca resolver la preocupacion presente en la escuela antes mencionada. Esta
estrategia es definida por la autora, como una propuesta que busca realizar un
aporte al curriculo mediante la inclusion de las TIC para superar la problemética,
por consiguiente, la realizacion de clases mediadas por la virtualidad bajo
métodos didacticos innovadores para la institucién, como lo es el uso de algunas
metodologias activas: aula invertida, aprendizaje basado en proyectos y
aprendizaje cooperativo, por lo tanto, estos enfoques permiten al estudiante
adelantar el proceso educativo desde un espacio y un horario diferente al salén
de clases, pero con la continua orientaciéon del profesor.

En este mismo sentido, el objetivo de aprendizaje del estudiante estara
centrado en sus realidades socioculturales y su interaccion con los dispositivos
moviles le permiten generar conocimientos que beneficien la evolucion de su
comunidad y no el cambio de ella, manteniendo asi su riqueza cultural,

elementos propios de la formacion en el area de Ciencias Sociales.

a7



Ambito Local

En el ambito local, se retoman investigaciones que pretenden explicar las
percepciones que tienen los estudiantes de educacidén basica secundaria y
media académica, sobre el uso de las TIC y sus posibilidades pedagdgicas en el
proceso de ensefianzay aprendizaje autébnomo utilizando herramientas digitales.
Ademas, de las concepciones éticas a la hora de utilizar estos recursos como

herramientas para favorecer su proceso de aprendizaje, como se hace evidente

en la Tabla 3.
Tabla 3.
Tendencias del ambito local

Tendencia Hallazgos Autores
Uso de las Se puede concluir de esta investigacion que las Carvajal
TIC en el percepciones que tienen los estudiantes de (2020);
proceso de educacién basica secundaria y media académica Ceballos

ensefianzay
aprendizaje

sobre el uso de tic y sus posibilidades pedagdgicas
en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

(2020); Pineda
(2018)

Se plantean diferentes estrategias que emplean los | Arango y
El aprendizaje | estudiantes para el trabajo auténomo utilizando Lezcano
auténomo herramientas TIC, ademas de las concepciones (2016);
mediado por | éticas al momento de utilizar estos recursos como Ceballos y
el uso de TIC |herramientas para favorecer su proceso de Gomez (2018);
aprendizaje autbnomo. Gil (2016)

El proposito de esta investigacion es dar cuenta de

aprendizaje.

Melo y Osorio

Los la relacion pedagdgica que dan los estudiantes al (2019);
dispositivos uso del dispositivo movil como herramienta que Morales
moviles en el |ayuda en su proceso académico, reflexionando si es | (2018); Pérez
aula de clase |oportuno o no dentro del proceso de ensefianzay (2019);

Tamayo (2019)

Fuente: elaboracion propia.

A continuacion,

se describen mas ampliamente

las

tendencias

mencionadas en la Tabla 3.

Uso de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje

La posibilidad de hallar una ruta que permita la incorporacion de los
dispositivos méviles en el contexto educativo, con el proposito de diezmar las

dificultades de convivencia que se generan por el uso de estos, se ve reflejada
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en el estudio de Carvajal (2020), en el cual se puede observar como la
integracion de las TIC a las actividades académicas, ayudan en la formacion de
competencias propias del aprendizaje en el area de Ciencias Sociales como: el
pensamiento critico, sacar conclusiones, defender ideas, considerar diversos
puntos de vista, analizar conceptos y teorias, resolver problemas, evaluar
hechos y en esa medida, aceptar inconsistencias en el propio razonamiento,
competencias que se ven enriquecidas por la facilidad comunicacional y de
acceso a la informacion presentes en las TIC, que incentivan la autonomia en
cuanto a la investigacion y validacién de los conceptos que apoyen la autonomia
en el aprendizaje escolar gracias al uso de los dispositivos maviles.

Eluso de las TIC en las practicas de ensefianza de aprendizaje, enriquecen
el ejercicio en el aula gracias a los recursos digitales que permiten explorar
nuevas rutas para el aprendizaje autbnomo, como lo expresa Ceballos (2020),
quien ve en la realidad aumentada una posibilidad para enfrentar a los
estudiantes al andlisis de situaciones sociales actuales y en el uso de la Web 2.0
la posibilidad de potenciar el trabajo colaborativo y cooperativo, a raiz de la
mediacion tecnologica. De igual forma, se evidencia en las interacciones que
permite la Web 3.0, la posibilidad para que el estudiante no sea Unicamente
receptor y acumulador de contenidos, sino también productor y distribuidor de
nuevos recursos, lo que fomentan la ensefianza y el aprendizaje autbnomo, pues
la red no se limita al simple hecho de brindar informacion o que el estudiante la
catalogue como un banco de contenidos, sino que pueda verla como una
herramienta formativa que permite la elaboracion y disposicion de contenidos
que pueden ser construidos con un objetivo especifico, de manera colaborativa
y a favor de su proceso de aprendizaje autbnomo.

También es necesario conocer la percepcion de los estudiantes en cuanto
a la utilizacién de los dispositivos electronicos en sus practicas educativas, para
esto se retoman los aprendizajes recolectados en el trabajo de investigacion de
Pineda (2018), en el que se puede identificar la apreciacion de los estudiantes
en cuanto al favorecimiento de sus aprendizajes mediados por los dispositivos
moviles y resaltar que los estudiantes perciben de manera positiva la adquisicion

del conocimiento involucrando el uso de las TIC a través de los dispositivos
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moviles. Ademas, ven favorecidos sus procesos de autonomia y gestion del

aprendizaje gracias a la portabilidad que facilitan los artefactos.

El aprendizaje autbnomo mediado por TIC

La autonomia se concibe como la capacidad que tiene el ser humano para
generar sus propias normas Yy regirse por éstas, actuando de manera libre,
reflexionando sobre sus actos, sus decisiones y actuando de manera racional
(Gil, 2016). Esta es una caracteristica propia de un estudiante responsable de
su aprendizaje, dado que en la actualidad los estudiantes pueden encontrar
cualquier tipo de informacion a un clic de distancia, el estudiante como agente
de su propio conocimiento y gestor de su aprendizaje, aprende a clasificar la
informacion encontrada y utiliza los recursos y herramientas tecnolégicas que
posibilita cumplir con sus objetivos y metas, o que hace su proceso de
aprendizaje cada vez mas auténomo.

El uso de las herramientas TIC en el aula se considera como un agente que
facilita la elaboracion de actividades para lograr los objetivos propuestos, es por
ello por lo que el uso de los dispositivos tecnolégicos moviles de una manera
responsable y autonoma puede llevar al mejoramiento del proceso educativo y
de su calidad académica (Arango y Lezcano, 2016). El uso de los dispositivos
moviles y desarrollo de entornos personales de aprendizaje ayudan al proceso
de autorregulacion y autonomia, convirtiéndose en una estrategia diferenciadora
que conlleva a los estudiantes a exponer todas sus capacidades, actitudes y
aptitudes en beneficio de su proceso académico.

Para desarrollar un aprendizaje autbnomo que permita crear entornos
personales de aprendizaje, es necesario contar con actitudes como: motivacién
intrinseca, disposicion para aprender, responsabilidad, capacidad investigativa,
saberes previos y trabajo en equipo (Ceballos y Gomez, 2018). Estas actitudes
contribuyen a que el estudiante se sienta completamente involucrado en su
proceso de adquisicion de conocimientos y, por lo tanto, obtenga resultados
positivos en el ambito académico y a su vez en el ambito social. Con el
aprendizaje adquirido individualmente, al ser compartidos, se involucren en

comunidades del conocimiento y se convierta en una estrategia de
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aprovechamiento de todos los recursos que se encuentran en la web,

potenciando el uso del dispositivo movil.

Los dispositivos moviles en el aula de clase

El dispositivo movil continda ganando fuerza en el &mbito educativo como
herramienta que favorece el aprendizaje. Es importante mencionar que en otros
ejercicios investigativos del ambito local, también se ha buscado dar respuesta
a la pregunta sobre la irrupcién del teléfono mévil en el aula y si éstos son una
oportunidad para optimizar y mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje o
si, por el contrario, pueden ser considerados un riesgo tal como se puede
observar en el ejercicio de Tamayo (2019), en el que se plantea la presencia de
estos dispositivos en las practicas educativas mas especificamente en el area
de Ciencias Sociales, gracias al impacto sociocultural de las nuevas tecnologias
y las redes sociales que permite tener a los estudiantes informados e interesados
en los procesos sociales actuales.

Por su parte, Melo y Osorio (2019) resaltan la importancia de vincular estos
artefactos en las practicas educativas dado el gran auge que han tenido en
actividades cotidianas de los adolescentes y jovenes, como lo son la descarga
de aplicaciones mdviles gratuitas para las funciones educativas e informativas,
sociales y creativas. En este sentido influyen factores como la utilidad,
motivacion, necesidad, competencia tecnoldgica, los cuales favorecen las
metodologias de ensefianza, politicas institucionales y normas de la clase que
evitan dificultades de convivencia entre los estudiantes y sus docentes.
Igualmente, se favorece la conectividad, accesibilidad, ética y civismo digital que
inciden en el uso académico de los dispositivos méviles.

Esta investigacion, indica que los estudiantes impulsan la flexibilizacion de
la educacion formal y sus voces necesitan ser escuchadas para integrar
significativamente la tecnologia mdévil en los procesos educativos,
transformaciones que generan nuevos espacios y nuevas redes de conexion e
interaccion, en los cuales se construyan comunidades de conocimiento que

permitan la inclusion y la equidad digital, entendiendo que los avances
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tecnoldgicos requieren de nuevas narrativas que integren sus recursos y la
afinidad que los jovenes (estudiantes) sienten por los dispositivos.

De acuerdo con lo anterior, se puede deducir que el uso de los dispositivos
moviles en el aula no siempre se percibe de manera positiva por los docentes,
como se observa en el trabajo de Morales (2018) expresa que las limitaciones y
los beneficios supone el uso de nuevas tecnologias en las aulas, puesto que el
uso indiscriminado y erréneo de dichas herramientas limitaria las opciones de
los estudiantes de adquirir nuevos conocimientos que sean de su interés,
expresado de esta manera se observa la necesidad de disefiar estrategias que
eviten que los dispositivos se conviertan en un elemento distractor.

Sin embargo, este estudio concluye que la presencia de las nuevas
tecnologias mdviles en el aula, debe ser percibida como una fortaleza que
posibilita el desarrollo de los procesos de autonomia en el aprendizaje, pues los
dispositivos moviles como smartphones, tablets y laptops representan una
herramienta didactica y pedagogica potencial para favorecer la inclusion de la
tecnologia, no so6lo con el fin de proveer herramientas, medios, recursos y
contenidos; sino también, para generar entornos y ambientes de aprendizaje que
promuevan interacciones y experiencias de interconexion e innovacion educativa
en las aulas de clase.

Finalmente, es importante poder establecer si el aprendizaje autbnomo y
las competencias propias del area de Ciencias Sociales, se ven favorecidas
dentro y fuera del aula al momento de involucrar los dispositivos moviles en las
dinamicas de clase. Una competencia fundamental en el escenario escolar
donde es fundamental la consolidacion del pensamiento critico por parte de los
estudiantes, para lo cual es importante desarrollar la capacidad de rastrear,
contrastar y verificar las fuentes de informacion y de igual manera la capacidad
de realizar deducciones de caracter intertextual, destrezas que se ven
fortalecidas en esta época de redes sociales, en donde las falsas noticias se
difunden de manera vertiginosa gracias a las facilidades comunicaciones que

permite la comunicacion en red (Pérez, 2019).
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Marco Conceptual

En este apartado se abordan cuatro conceptos que fundamentan el
problema de investigaciéon sobre el uso de los dispositivos moviles como
elementos que propician el aprendizaje autbnomo de los estudiantes. Con base
en esto se exponen los conceptos de: aprendizaje autbnomo, dispositivo maovil,

percepcion y recursos digitales.

El aprendizaje autbnomo

El aprendizaje autbnomo entendido como el proceso a través del cual se
adquieren o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o
valores como resultado del estudio, la experiencia, la instruccién, el
razonamiento y la observacion, en el cual el principal protagonista es el
estudiante que se apropia de su proceso y fija sus metas y objetivos de
aprendizaje (Moreno y Martinez, 2007; Suarez y Napoles, 2016).

Esta definicibn de aprendizaje se complementa con las posturas
constructivistas de Piaget (1969 citado en Saldarriaga et al., 2016) y Vigotsky
(1993 citado en Labarrere, 2016), por las interacciones que los sujetos realizan
con su entorno, en este caso los estudiantes gracias a las mediaciones e
interconexiones que se dan en una sociedad del conocimiento que se entrelaza
en la red y que permite la adquisicién permanente de aprendizajes.

Para Piaget (1969 citado en Saldarriaga et al., 2016) la accion educativa,
debe estructurarse de manera que se favorezcan los procesos constructivos
personales, mediante los cuales opera el crecimiento del aprendizaje, las
actividades de descubrimiento deben ser, por tanto, prioritarias. Esto no implica
qgue el niflo tenga que aprender en solitario, por el contrario, se resaltan las
interacciones sociales como forma de acercarse al aprendizaje, elemento que se
ve favorecido con el uso de dispositivos moviles, gracias a las facilidades
comunicacionales que brindan, lo que también facilita el aprendizaje colaborativo
y la interaccion, gracias a las redes que se construyen, como también se expresa
en el articulo de Zambrano et al. (2013). De igual forma, desde la postura de

Vigotsky (1993 citado en Labarrere, 2016) el sujeto construye conocimiento a
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través del estimulo de su zona de desarrollo proximo y las interacciones que
logra con los recursos y herramientas que encuentra en su entorno, en donde
sobresale el desarrollo afectivo del sujeto como forma de adquisicién de
conocimiento. Este postulado lleva a la comprension del aprendizaje como un
ejercicio en el cual el sujeto que aprende desarrolla de manera autbnoma las
estrategias, recursos y mediaciones que lo acercan al aprendizaje (Crispin et al.,
2011).

El aprendizaje autbnomo, facilita la interaccion con su entorno y hace uso
de los recursos que se encuentran a su alcance. Esta proposicion confirma que
el aprendizaje se construye, cercano a lo sostenido por Piaget (1969 citado en
Saldarriaga et al., 2016) y Vigotsky (1993 citado en Labarrere, 2016) permite
reflexionar sobre la relaciébn actual de las personas, especialmente de los
jovenes con los dispositivos méviles, desde donde pueden acceder a grandes
cantidades de informacion gracias al uso de las TIC. Es asi como el aprendizaje
autbnomo requiere de un enlace entre las variables cognitivas y las
afectivo/motivacionales, que se deben tener presentes en el momento de disefiar
y aplicar estrategias de aprendizaje autonomas (Sanz, 1998, citado en Crispin et
al., 2011).

La autogestion es una practica de acercamiento al conocimiento. Esta le
permite al estudiante empoderarse de su proceso de aprendizaje, ser autogestor
de su conocimiento e identificar los recursos digitales que le aportan a su
crecimiento intelectual. Sin embargo, no es un concepto nuevo, tal como se
evidencia en el trabajo de Tabernero et al. (2013), este concepto tiene
manifestaciones en Espafia desde la primera mitad del siglo XX y centra sus
practicas en la posibilidad que tiene el sujeto de generarse preguntas acerca de
un tema de estudio y determinar una estrategia para darles respuesta por medio
de los recursos que encuentra en su entorno (Carcel, 2016).

En la historia de la humanidad se pueden identificar personajes que fueron
reconocidos por su capacidad para generar su propio aprendizaje como
Leonardo da Vinci en la época del renacimiento o Nikola Tesla a finales del siglo

XIX'y principios del XX.
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El aprendizaje autbnomo es en este sentido, el grado de intervencion del
estudiante en el establecimiento de sus objetivos, procedimientos, recursos,
evaluacion y momentos de aprendizaje, desde un rol activo frente a las
necesidades de su formacion, en la cual el estudiante aporta sus conocimientos
y experiencias previas, a partir de las cuales revitaliza el aprendizaje y le otorga
significancia.

Este concepto desarrollado por Sol6rzano (2017), es pertinente para el uso
de los dispositivos moviles, puesto que la posibilidad que estos brindan de
acceso, autogestion y permanencia de la informacion permite a los estudiantes
apropiarse de su proceso y determinar el ritmo de su aprendizaje, pues el
proceso de ensefianza tiene como objetivo desarrollar conductas potenciando
niveles altos de comprension y de control del aprendizaje por parte de los
alumnos (Marti, 2000 citado en Cércel, 2016).

Es asi como se genera un distanciamiento con la manera como antes se
concebia el aprendizaje, pues se pensaba como un proceso externo al
estudiante, quien se veia como un ente pasivo que debia repetir mecanicamente
el contenido que el maestro le transmitia; no obstante, en la actualidad, el
aprendizaje implica cambios en las estructuras cognitivas y a su vez se ve
influenciado por la informacién que se recibe, fenébmenos de los cuales no son
ajenos los estudiantes, ni los docentes que interacttan como agentes que
aportan al aprendizaje (Martinez, 2004 citado en Carcel, 2016).

Lo anteriormente expuesto lleva a que el alumno participe activamente en
su educacion, en este contexto el maestro es un mediador del aprendizaje, quien
guia los procesos de sus estudiantes y concede importancia al analisis de las
actividades que involucran al sujeto que aprende con el objetivo de seleccionar,
adquirir, organizar, recordar o integrar el conocimiento.

Por lo tanto, el aprendizaje autbnomo no es un proceso que el estudiante
pueda desarrollar por si mismo, aunque sea su principal responsable. El ejercicio
de la autonomia posibilita y estimula la creatividad, la necesidad de la
observacién. Sin embargo, su trabajo debe ser confrontado por todos los actores
de la comunidad educativa e incluso por la sociedad en la cual interactia
(Hernandez et al., 2006).
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La experiencia de muchos pedagogos ha demostrado que, cuando el
estudiante tiene una mayor participacion en las decisiones que inciden en su
aprendizaje, aumenta la motivacion y facilita la efectividad del proceso educativo
(Solérzano, 2017). Esta motivacion, ademas se ve apoyada por la incorporacion
de los dispositivos moviles en los procesos de aprendizaje, dada la cercania de
los jovenes con ellos y las facilidades de uso que se evidencian en las nuevas

generaciones (Prensky, 2010).

El uso de los dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje autbnomo

Los dispositivos méviles son aparatos portatiles con los que se puede
suscribir a la web, estan disefiados para ser usados en movimiento, permiten el
acceso a internet y el uso de diferentes programas o aplicativos (Nkeze et al.,
2007, citado en Gutiérrez, 2011). Su presencia en el aula los convierte en un
medio didactico para acercarse al conocimiento, por lo que es necesario
evidenciar todas las cualidades y beneficios que aporta dentro del aula de clase
al momento de abordar temas de interés propios de las areas de aprendizaje,
por su caracter de movilidad permite extender la experiencia de aprendizaje por
fuera del entorno escolar. Ademas, su portabilidad facilita al estudiante el tener
a su alcance aplicativos que le proporcione el almacenamiento y control de la
informacion que requiere. Es decir, estar siempre cercano al conocimiento, lo
que hace permanente el aprendizaje y condensar sus producciones académicas.

El dispositivo movil esta llamado a revolucionar las practicas educativas por
aportar unos grados de libertad que otras tecnologias anteriores no ofrecian. La
posibilidad de la presencia y conectividad ubicua y las posibilidades de contar
con el acceso a las fuentes de conocimiento en un dispositivo de bolsillo, como
el teléfono; o del tamafio de un cuaderno en el caso de las tabletas, plantean
escenarios disruptivos en las metodologias educativas con el apoyo de la
tecnologia y respaldan la formacion en linea como una opcion natural que se
integra como complemento al modelo educativo actual (Ramirez y Garcia, 2017),
especialmente en el desarrollo de los procesos que favorecen la autonomia del
estudiante y generan el descubrimiento de los propios ritmos de aprendizaje, que

determinan la fijacion de metas propias por parte de los estudiantes.
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La informacion que se puede encontrar en Internet, gracias al avance de
los dispositivos moviles como instrumento de gestion del aprendizaje, es
importante porque ayuda y puede ser utilizada como guia de los estudiantes que
necesitan orientacion en algun tema, es un medio didactico para que el usuario
interactde con las actividades expuestas en la red. Es un generador de nuevos
escenarios formativos, abriendo puertas de conocimiento al alcance de los
estudiantes; se encuentran muchos juegos e interacciones que proporcionan
nuevos conocimientos al estudiante. En la red existen todos los contenidos
curriculares que necesitan el docente y el estudiante y, ante todo, multiples
posibilidades para acercarse al conocimiento (Adell y Castafieda, 2013).

En el trabajo de Cataldi (2013), se visualiza la incorporacion de los
dispositivos moviles como una herramienta que permite transmitir contenidos
con mayor anticipacion y fiabilidad, desde esta concepcion constructivista del
aprendizaje, se establece que el conocimiento es elaborado de forma individual
y compartido socialmente por los alumnos, basandose en las interpretaciones de
sus experiencias a partir del contexto contemporaneo, se media a través de la
virtualidad en un alto porcentaje y el dispositivo movil se convierte en el artefacto
gue permite la interaccion de las personas, el trabajo en equipo y la inmersién
en las sociedades del conocimiento.

En este orden de ideas, se puede establecer que el uso de los dispositivos
moviles en los procesos de aprendizaje autonomos esta orientado a la capacidad
que desarrollan los agentes educativos para encontrar, reconocer y aplicar,
recursos digitales que les sirvan de apoyo en la estructuracion de los procesos
de ensefianza y aprendizaje. En este sentido, el docente como agente
orientador, propone recursos digitales a sus estudiantes, pero no limita las
posibilidades que tiene el estudiante de descubrir nuevos recursos, de esta
manera se estimula su proceso de autonomia frente al conocimiento. Asi pues,
el objetivo mas relevante para el estudiante es buscar, recopilar y usar
plataformas de aprendizaje como portales Web, herramientas online y
aplicaciones que permitan incrementar sus entornos de aprendizaje (Jiménez,
2019).
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Por consiguiente, el estudiante debe reconocer en el uso de los dispositivos
moviles un aliado que le permite explorar nuevas formas de aprendizaje, los
docentes no deben ser ajenos a reconocer que el avance de la tecnologia movil
ha generado en la actualidad una mejora en la educacién, apoyarse en el uso de
los dispositivos moviles mejora sus practicas de ensefianza tanto dentro como
fuera del aula de clases, pues el empleo de los dispositivos méviles permite
reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje sin importar las limitaciones de
tiempo y espacio, motiva a los estudiantes para descubrir recursos nuevos e
innovadores que aportan en su proceso de aprendizaje y despiertan su interés
(Zamora, 2019).

Visto de esta forma, el uso de los dispositivos moviles en los procesos de
aprendizaje auténomos fomenta las metodologias activas dentro de los
contextos educativos y estructura la construccién de un andamiaje que posibilita
al estudiante el descubrir sus propios ritmos y esquemas de aprendizajes,
basados en las facultades que otorgan las mediaciones tecnolégicas dispuestas
en laredy a las cuales se puede acceder de manera descentralizada desde los
dispositivos moviles. El andamiaje computacional, puede ser generado con la
ayuda del docente, los comparieros o el ambiente de aprendizaje con el que se
haya relacionado el estudiante, pese a esto, el dispositivo es la llave de entrada
que permite la mediacién tecnoldgicay la interaccion con el conocimiento (L6pez,
2012 citado en Botia, 2016), en cuanto a su relacion con la autorregulacion el
mismo autor postula, la construccién de los andamiajes como una de las
aproximaciones didacticas utilizadas para apoyar el desarrollo y mejoramiento
de la capacidad autorreguladora de los estudiantes y como elemento
motivacional hacia el aprendizaje, gracias a la afinidad que demuestran los

estudiantes con los dispositivos (Botia, 2016).

La percepcion como resultado de la experiencia

La percepcion es un concepto relevante para este ejercicio investigativo,
en la medida que la opinion de los estudiantes se visibiliza, en cuanto al aporte
gue tienen los dispositivos mdviles en sus procesos de aprendizaje autobnomo.

Desde ese punto de vista, se retoma la teoria empirista de la percepcion (Wundt,
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1907 citado en Quifiones y Ato, 1981), la cual sostiene que la organizacion de la
percepcion siempre se efectia desde los conocimientos previos de la realidad.

La percepcién se entiende como la forma en la que el cerebro interpreta las
sensaciones que recibe a través de los sentidos, para formar una impresién
inconsciente o consciente de la realidad fisica de su entorno, lo que en este caso
aplicaria como parte de las experiencias que el sujeto suma a su proceso de
aprendizaje, tal como se expresa en el articulo de Rosales (2015) toda
experiencia es aprendizaje, se aprende, basicamente porque se percibe.

La percepcion como proceso se inicia en una seleccién, por cuanto de una
pluralidad de posibles estimulos se centra en uno o algunos de acuerdo a ciertos
intereses y necesidades, por lo tanto el estudiante debe tener la posibilidad de
elegir los recursos que aportan a sus procesos de aprendizaje de manera
autbnoma, basado en la percepcién que le genera el interactuar con elementos
que propician la adquisicion de conocimientos, los cuales hacen parte de sus
experiencias cotidianas y donde él pueda reconocer los medios que estimulan
mas su motivacion hacia el aprendizaje.

No es casual, y por ello llama poderosamente la atencion, que la percepcion
aparezca sefialada en la obra de Kant (2003 citado en Rosales, 2015) como una
representacion con conciencia. Este es un primer indicio de una teoria de la
percepcion que involucra a esta facultad como un mecanismo esencial del
conocimiento.

La percepcion es también denominada, el proceso constructivo por el que
se organizan las sensaciones y se captan conjuntos o formas dotadas de sentido,
describe el conjunto de procesos mentales mediante el cual una persona
selecciona, organiza e interpreta la informacion proveniente de los estimulos,
pensamientos y sentimientos a partir de su experiencia previa, de manera logica
o significativa, elementos fundamentales para la construccion del aprendizaje
autébnomo.

No basta, con que el sujeto que aprende tenga acceso a la informacion y la
reconozca, sino que en la construccion del aprendizaje autbnomo es importante

que el estudiante, analice, interprete, valore la informacion y planifique las
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acciones de construccion y socializacion que puede hacer con ella (la
informacion) para mejorar sus procesos de aprendizaje (Fombona et al., 2012).

El sujeto que percibe es pasivo en un principio y se limita a recibir los
estimulos externos para luego proceder activamente y organizar la informacién
recibida, esta teoria de la cual su principal representante es Wundt (1907 citado
en Quifiones y Ato, 1981) permite orientar los pasos de implementacion del
ejercicio investigativo, en la medida que los estudiantes reconocen los
principales estimulos que encuentran en su entorno y el aporte de estos en sus
procesos de aprendizaje autbnomo.

En este sentido, se puede evidenciar la percepcion desde una perspectiva
constructivista, tal como se afirma en el concepto de aprendizaje autbnomo que
aborda Solérzano (2017), quien expresa que la percepcion no puede aislarse de
la actividad cognitiva del sujeto, pues el estudiante proyecta su atencién segun
sean las caracteristicas ambientales y selecciona la informacion, de los objetos
y estimulos recibidos, que activa o modifica sus esquemas y le da significado, tal
como sucede en el proceso de aprendizaje.

Por lo tanto, en un ejercicio de aprendizaje autbnomo, es importante
reconocer la percepcion del estudiante con el fin de que pueda corregir y evaluar
Su proceso y con base en sus propias metas y elegir los estimulos que le generan

conocimiento.

Recursos digitales para el aprendizaje autbnomo

Los recursos digitales son un conjunto de informacion en formato digital y
con una codificacion especifica que permiten el acceso, visualizacion y
acumulacion de informacion en un computador o dispositivo movil y a la cual se
puede acceder bien sea de manera directa o remota (almacenamiento en una
nube digital) por consiguiente, puede ser la informacidén de caracter educativo
cuyo propoésito es apoyar cuando hay acceso a los procesos de ensefianza y
aprendizaje, se conoce como recurso educativo digital (Pineda, 2018).

Entre los formatos en los que se encuentran los recursos digitales estan los
videos, podcast de audio, archivos en PDF, presentaciones, libros digitales, etc.

Algunos, cuentan con sistemas de respuesta remota, animaciones de procesos

60


https://es.wikipedia.org/wiki/Wilhelm_Wundt

y modelos, simulaciones, juegos, entre otros y se encuentran en diversos
espacios como paginas web, redes sociales, entre otros.

La tecnologia digital ha afiadido una cantidad creciente y diversa de
recursos que se pueden usar para el aprendizaje; Muchos de estos recursos son
de gran utilidad para el aprendizaje al abrir canales de informacion visuales,
auditivos, interactivos, etc., especialmente para estudiantes que tienen dificultad
para concentrarse y seguir una explicacion de clase o un texto escrito. Y, en
general, para todos porque facilitan la comprension de procesos, el acceso a
contenidos y propenden por la motivacion de los estudiantes.

Los recursos digitales aportan a los procesos de autogestion del
conocimiento y se convierten en una oportunidad para el desarrollo de la
autonomia del estudiante en los procesos de aprendizaje, por lo que se
consideran algunas ventajas al momento de interactuar con estos:

e Su potencial para motivar al estudiante a la lectura ofreciéndole nuevas
formas de presentacién multimedial, formatos animados y tutoriales
para ilustrar procedimientos, videos y material audiovisual.

e Su capacidad para acercar al estudiante a la comprensién de procesos,
mediante las simulaciones y laboratorios virtuales que representan
situaciones reales o ficticias a las que no es posible tener acceso en el
mundo real cercano.

e Las simulaciones son recursos digitales interactivos; son sistemas en
los que el sujeto puede modificar con sus acciones la respuesta del
emisor de informacion.

e Los sistemas interactivos le dan al estudiante un cierto grado de control
sobre su proceso de aprendizaje.

e Facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la
oportunidad de acceder desde un computador y volver sobre los
materiales de lectura y ejercitacién cuantas veces lo requiera.

e Algunos recursos educativos digitales ofrecen la posibilidad de acceso
abierto. Los autores tienen la potestad de conceder una forma de

licencia Creative Commons a sus recursos educativos que publican en
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la Web, o de compartirlos con otros usuarios en espacios de la Web 2.0
y en espacios orientados a generar redes sociales.
El uso de recursos digitales le permite al estudiante:

e Multiplicar las fuentes de informacién y han facilitado enormemente el
acceso al conocimiento y las busquedas de informacién.

e Usar distintas preferencias de contenidos (textos, imagenes, audios,
videos, etc.).

e Enlazar la informacion con agilidad permitiendo pasar de unas fuentes
a otras.

e Dar acceso a opiniones variadas y a puntos de vista plurales sobre los
temas, facilitando el desarrollo del espiritu critico positivo.

e Tienen una gran plasticidad para adaptarse a las novedades y los
cambios en el conocimiento.

e Facilidad en la comunicacién entre personas y la difusion del
conocimiento, permitiendo que cualquier persona se pueda convertir en
emisor de informacion.

e Todas las ventajas que propician un escenario para el desarrollo de
entornos personales para el aprendizaje autbnomo.

Es preciso cerrar este apartado citando nuevamente a Piaget (1969 citado
por Saldarriaga et al., 2016), quien sostiene que el conocimiento se produce
como un proceso complejo de construccion por parte del sujeto en interaccion
con la realidad, no se trata del mero hecho de obtener respuestas, sino que lo
verdaderamente importante es como se produce el aprendizaje. Esto para
resaltar la importancia de instar a los estudiantes a responsabilizarse en su
propio proceso de aprendizaje con base en el uso de los dispositivos moviles,
entendiendo que lo més importante no es el resultado si no el proceso por el cual
se acerca a la construccion de conocimiento y donde el uso de los dispositivos

moviles sea un impulso para el proceso del estudiante.
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CAPITULO 3.
METODOLOGIA

Para la implementacion de esta investigacion se ha optado por un estudio
descriptivo de enfoque cuantitativo. En el estudio descriptivo el objetivo del
investigador es describir fendmenos, situaciones y eventos, relacionando como
existen y/o surgen. Los estudios descriptivos buscan esclarecer los atributos,
caracteristicas y perfiles de personas, grupos, sociedades, procesos, objetos o
cualquier otro fendmeno que se presente; es decir, solo pretenden medir o
recopilar informacién de forma independiente o conjunta en torno a los conceptos
o variables a los que se refieren, es decir, su finalidad no es mostrar una relacion
entre ellos (Hernandez et al., 2006).

El enfoque cuantitativo utiliza la recopilacién y el andlisis de datos para
responder preguntas de investigacion y probar hipotesis formuladas
previamente, basadas en mediciones, recuentos y utilizando datos estadisticos
para identificar patrones precisos de comportamiento en la sociedad (Hernandez
et al., 2006).

De acuerdo con lo anterior, en el presente proyecto se analizan los recursos
digitales que se utilizan para el aprendizaje autonomo y las percepciones que
tienen los estudiantes del 9° grado del Colegio Canadiense frente al uso de
dispositivos moviles como estrategia que contribuye a los procesos de
aprendizaje autbnomo (Adell y Castafieda, 2013).

Contexto

El Colegio Canadiense es una institucion educativa de caracter privado,
mixta, calendario B, jornada Unica, con licencia de funcionamiento (Resolucion
17001 del 22 de noviembre de 2005) para ofrecer los niveles de Preescolar,
Basica Primaria y Secundaria; y también para el nivel de la media académica
(Resolucion 021787 del 26 de julio de 2011 expedida por la Secretaria de
Educacion de Antioquia).

Presta servicios en los grados de Pre-jardin a 11° (escala nacional segun

el MEN) o Pre-kinder a 12° (escala interna, por tener convenio con el Ministerio

63



de Educacion de la Provincia de British Columbia, Canada). El establecimiento
educativo esta localizado en el Municipio de la Estrella, Antioquia. La mayoria de
los estudiantes pertenecen a los estratos socioeconémicost 4, 5y 6 divididos en
4 secciones o niveles: Primary, Elementary, Middle School y High School.

Su Proyecto Educativo Institucional (PEI) se basa en cinco pilares
fundamentales: la formacion espiritual y en valores; mentalidad emprendedora;
internacionalizacion; enfoque de ensefianza para la comprension y proyeccion
social. En la actualidad se trabaja en la inclusion de un sexto pilar basado en
competencias TIC, donde el estudiante pueda explorar otras lineas de formacién
gue le permitan integrarse con facilidad a los requerimientos del mundo actual.

De igual forma, su enfoque académico centra su propuesta en el concepto
de Educacion Para la Comprensiéon (EPC), en donde el estudiante es
protagonista de su proceso y el docente se desempefia como un mentor que
acompanfa el desarrollo formativo. Asi mismo, se identifica con el desarrollo de
las inteligencias multiples de Howard Gardner (1998) y con la busqueda de
metas de aprendizaje establecidas en la taxonomia de Bloom (1971), en donde
el estudiante reconoce su rol activo en el proceso de aprendizaje como sujeto
autonomo.

El caracter privado de la institucién facilita el control sobre la seleccién del
personal docente, actualmente definido por perfiles segun el ciclo educativo. Lo
anterior asegura que la gestion de lo administrativo y lo pedagdgico se realice de
manera conjunta. El Colegio Canadiense es una institucion educativa de caracter
internacional, regida bajo los parametros de la legislacién educativa colombiana
y la legislacibn canadiense para el desarrollo de su proyecto de
internacionalizacion que posibilita que los educadores compartan entre si no solo
aspectos culturales sino pedagdégicos que enriqguecen el aprendizaje de los
estudiantes. El trabajo cooperativo entre los maestros se ve enriquecido por el
encuentro cultural entre los docentes nacionales y extranjeros, lo que genera
practicas pedagogicas innovadoras; y las experiencias significativas de los

equipos de trabajo redundan en los avances del proceso de aprendizaje de los

1 El estrato socioeconémico es una clasificacion que permite diferenciar la poblacién de
Menos recursos econdémicos con la de mayores recursos econémicos.
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estudiantes. Todo lo anterior muestra la concepcion pedagodgica en los
siguientes aspectos:

e Corriente Pedagdgica: constructivismo, la cual postula la necesidad de
entregar al educando herramientas que le permitan crear sus propios
procedimientos para resolver problemas, lo cual implica que sus ideas se
modifiquen y siga aprendiendo.

e Enfoque: Ensenanza Para la Comprension (EPC), el “Aprender
haciendo” es un elemento fundamental del enfoque ya que posibilita
formar personas autonomas en sus criterios intelectuales y morales,
capaces de producir soluciones innovadoras a los problemas dificiles. El
propésito principal es desarrollar sujetos capaces de pensar por si
mismos, de actuar de manera responsable y de emplear sus
conocimientos para resolver los problemas de su vida cotidiana.

e Meétodo: activo, el cual pretende que los estudiantes puedan alcanzar el
desarrollo de las capacidades del pensamiento critico y creativo. Es asi,
como el educando es el eje y protagonista del aprendizaje, fundado en la
necesidad de conocer, saber, buscar, elaborar, trabajar y observar. Es
fundamental en este método un aprendizaje gratificante, duradero y
constructivo para el educando, que le permita ser una persona social y un
ciudadano del mundo (Manual de Convivencia Colegio Canadiense,
2021).

El Colegio Canadiense en los ultimos afios se ha dado a la tarea de mejorar
la infraestructura tecnoldgica y los espacios escolares (aulas de clase y
laboratorios de sistemas) de forma que permitan el trabajo colaborativo. Desde
esta perspectiva, el nivel socioecondmico de los estudiantes permite que se
incluyan los dispositivos electrénicos como parte de la lista de utiles escolares.
La institucion educativa aprovecha esta infraestructura tecnolégica, busca
brindar acceso a internet a toda la comunidad educativa desde sus dispositivos
moviles para mejorar su acceso a la informacion, evidencia la necesidad de
involucrar estrategias virtuales y digitales en las dindmicas académicas que

permitan un acercamiento entre los sujetos de la comunidad escolar,
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especificamente en los procesos de ensefianza y aprendizaje; utilizando como
medio las herramientas de la Web 2.0. y sus dispositivos méviles.

Adicional a esto, los cambios que se generaron en la dinamica escolar, a
raiz de la pandemia ocasionada por la enfermedad por coronavirus (Covid-19),
permitieron el intercambio de informacion y el trabajo colaborativo por medio de
Internet, trabajar con las nuevas dinamicas escolares como el estudio en casa
con educacion remota y aprovechar las herramientas tecnoldgicas que poseen

para su proceso de aprendizaje, fomentando el aprendizaje autbnomo.

Poblacién y muestra

En esta investigacion se realiza un muestreo no probabilistico, el cual
permite al investigador seleccionar la poblacién y la muestra con base en ciertas
caracteristicas y argumentos como el acceso a la poblacién, la disponibilidad de
esta o la conveniencia para el estudio (Otzen y Manterola, 2017).

La institucién educativa tiene 1062 estudiantes entre el Pre-jardin y el grado
12° en su escala interna. De esta poblacion se seleccionaron los 84 estudiantes
pertenecientes al grado 9° (en la escala internacional) distribuidos en tres grupos
(A, By C). La muestra la conforman un total de 74 estudiantes los cuales se
encontraban distribuidos de la siguiente manera: 27 de ellos pertenecen al grupo
noveno A, 24 estudiantes al grupo 9B y los 23 restantes a 9C. Estos estudiantes
cuentan con edades que oscilan entre los 13 y los 15 afios, de los cuales el
51,4% son mujeres y el 48,6% son hombres. Esta muestra se elige con los
siguientes criterios:

e Los estudiantes diligenciaron y entregaron firmado un consentimiento
informado para participar de este estudio. Dicho consentimiento también
fue firmado por los padres de familia, por tratarse de menores de edad.

e EIl grado noveno en la escala internacional es un grado de transicion,
donde los estudiantes pasan de la seccion de Middle School a la seccién
de High School y en esta ultima seccion los estudiantes requieren de un
proceso de mayor autonomia para sus aprendizajes.

e En grado noveno los estudiantes tienen la posibilidad de realizar un

intercambio cultural y académico a Canada y desde dicho pais deben
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cumplir con algunas actividades académicas de varias asignaturas del
curriculo colombiano de manera independiente y autbnoma, ya que no
tienen la supervisién para cumplir con estos deberes adquiridos, previos
al viaje. Una de esas asignaturas es el area de Ciencias Sociales.

e Este grado del Colegio Canadiense, es uno de los que mas utilizan

diferentes dispositivos maoviles, tanto en el aula como fuera de ella.

Técnicas e instrumentos de investigacion

La técnica cuantitativa mas comun de recopilacion de datos es la encuesta.
Esta permite, mediante el uso de un cuestionario estructurado o un conjunto de
preguntas, obtener informacion sobre una poblacion a partir de una muestra. Las
preguntas del instrumento, tipo cuestionario, pueden ser cerradas. Es decir, en
ese caso, no hay opcion para que los encuestados respondan con sus propias
palabras, y las opciones de respuesta son limitadas para elegir. Por lo tanto,
gracias a la codificacion, los datos se comparan y analizan mas rapido que las
entrevistas (Hueso y Cascant, 2012).

Para recopilar la informacion necesaria que permita lograr los objetivos
propuestos de esta investigacién (Tabla 4), se aplica un cuestionario digital
mediante Google Forms. Se selecciona este instrumento ya que permite
conseguir gran cantidad de informacion directamente de la persona que
responde el cuestionario y facilita la obtencion de resultados en menor tiempo,
clasificando la informacion que aporta el encuestado, por medio de preguntas
cerradas para lograr los objetivos especificos del estudio.

Para validar la confiabilidad y validez del instrumento se realiza una prueba
piloto, la cual consiste en gestionar una pequefia muestra de la poblacion
diferente a la del objeto de estudio, que garantiza comprobar su pertinencia,
eficiencia y eficacia incluyendo las instrucciones otorgadas, asi como las
condiciones de la aplicacion (Hernandez et al., 2006). Con base en lo anterior,
se realiz6é un pilotaje del instrumento con 18 estudiantes que terminaron grado
9°, diferentes a los seleccionados para el desarrollo de la investigacién, lo cual

permitié realizar ajustes al instrumento y validar su viabilidad.
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Tabla 4.
Objetivos que se abordan con los instrumentos del proyecto

Objetivo Conceptos Instrumento
e El aprendizaje Trayecto de
Proponer actividades en el area autbnomao. actividades que
de Ciencias Sociales para el e Elusodelos propicien la
aprendizaje autonomo de los dispositivos moéviles en | realizacion de una
estudiantes de noveno grado el proceso de experiencia
del Colegio Canadiense, aprendizaje autonomo. | formativa para
mediante el uso de dispositivos | ¢ Recursos digitales recoger los datos
moviles. para el aprendizaje del estudio (Tabla
autébnomo. 5).

Identificar los recursos digitales | ¢ Recursos digitales
que utilizan los estudiantes de para el aprendizaje
noveno grado del Colegio auténomo.
Canadiense, en los dispositivos | ¢ El uso de los
moviles para el aprendizaje dispositivos moéviles en
autébnomo en el area de el proceso de
Ciencias Sociales. aprendizaje autbnomo.

e Eluso de los Técnica: Encuesta

dispositivos méviles en | Instrumento:
el proceso de Cuestionario
aprendizaje autbnomo.

e Recursos digitales
para el aprendizaje
autbnomo.

e La percepcién como
resultado de la
experiencia.

Describir la experiencia de uso
de dispositivos moviles en el
proceso de aprendizaje
autébnomo en el &rea de
Ciencias Sociales, de los
estudiantes de noveno grado
del Colegio Canadiense.

Fuente: elaboracion propia.

Las preguntas del cuestionario identifican qué dispositivos maviles se usan
con mayor frecuencia dentro del aula de clase, cuales son los recursos digitales
gue usan para el desarrollo de actividades de aprendizaje y la recepcién de los
estudiantes frente al uso de los dispositivos maviles para la construccion de
conocimiento en el proceso de aprendizaje autonomo (Torres et al., 2019; Vera
et al., 2017).

Para la aplicacion del instrumento se propone una experiencia formativa que
contempla la realizacion de unas actividades de aprendizaje en el area de
Ciencias Sociales (Tabla 5) en las cuales el estudiante realiza acciones que le
permiten explorar, indagar, construir y aprender, desde un tema con contenido

especifico del area, propuesto por el docente, con el uso de dispositivos moviles.
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Mediante esta actividad el estudiante puede trabajar en sus acciones de
aprendizaje de forma autonoma y aplicar los conocimientos adquiridos en su dia
a dia (Penzo et al., 2010).

Las actividades propuestas tienen un caracter secuencial, tal y como se observa
en la Tabla 5. Las explicaciones tedricas del tema del area, la actividad y las
acciones de aprendizaje son desplegadas durante los encuentros presenciales
de la clase de Ciencias Sociales, con una intensidad de dos horas semanales,
cada una de 60 minutos. La ejecucion de las acciones de aprendizaje se lleva a
cabo de manera auténoma por parte del estudiante dedicando entre 4 y 6 horas
semanales de trabajo independiente. Posterior a la realizacion de la actividad:
Crear un recurso digital para el estudio y aprendizaje de la era llustraciéon
(Enlightenment) y el siglo XVIIl como un momento clave de transformacion en la
historia y la cultura europea (Tabla 5), se realiza la encuesta disefiada para el

estudio online con preguntas abiertas y cerradas.

Tabla 5.
Sintesis del Trayecto de actividades
., Criterios de Formade
Acciodn Recursos P . Plazo
evaluacion trabajo
La paginaweb o
blog con 4
secciones:
e Introduccién
¢ Infografia o
poster
. Dispositivo movil i
Disefio pagina web o * P * Video .
o Internet e Conclusiones
blog que visibilice la Planeador de i
era de la llustracion clase g.t' _|za|1r un rzt_:ur§o
(Enlightenment) y el Igita para disenar
sial Google el blog o pagina Grupo 15
glo XVIIl como un .
Classroom web. colaborativo | Semanas

momento clave de la
transformacion en la
historia y cultura
europea.

e Recursos
digitales (Blogger,
Jimdo, Wix u otro
preferido

Creatividad en el
disefio del blog o
pagina web.
Claridad en la
informacion
publicada en las
diferentes
secciones del blog
0 pagina web.
Trabajo autbnomo
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., Criterios de Formade
Accion Recursos . . Plazo
evaluacion trabajo
Uso de aplicativo
digital que les
permita realizar una
infografia o poster
. Dispositivo movil virtual. .
Creacion de una Internet Personajes
infografia o poster Planeador de destacados de la
virtual acerca de clase era de la llustracién
ersonajes minimo 4
gestacatjjos en Google E)ersonajes) Grlu;k))o . 1
distintos campos del Classroom . Contribuciones colaborativo | Semana
conocimiento en la era Recursos digitales | r|eyantes de cada
de la llustracion y el (Genially, Canva, | hergonaje.
siglo XVIII. Piktochart, Emaze | 1 jmagen alusiva a
u otro preferido) cada personaje.
Pertinencia y
claridad de la
informacion.
Trabajo auténomo.
Realizacion de un
video sobre la
elaboracién de un
mecanismo simple
(motor de vapor) y
explicacion del
significado (en
palabras de los
Cedartes e e |+ Dispostivomovi | Uso e apicao o
para las sociedades Internet programa dl_gltal
humanas. Pllaneador de que(:j_lte perml_t(? crear
. clase y editar un video.
preguntas: Classroom N las preguntas
¢ Puede una idea Recursos digitales | Propuestas en la Grupo 1
cambiar el mundo? (Para editar video: | actividad. colaborativo | Semana

¢ Por qué el siglo XVIII
fue revolucionario en
mas de un sentido?
¢,Cudles fueron los
mayores desafios y
dificultades que
encontro al hacer el
artefacto?

Usando tus palabras,
¢.como funciona una
maquina de vapor?
Puede utilizar
diagramas o ayudas
visuales en la
explicacion.

Camtasia, Movie
Maker, Power
Director u otro
preferido. Para
publicar video:
YouTube, Vimeo
u otro preferido)

Pertinencia y
claridad de la
informacion.
Seguimiento de
instrucciones.
Rigor conceptual.
Trabajo auténomo.
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., Criterios de Formade
Accion Recursos . . Plazo
evaluacion trabajo
Escribir la introduccion
y conclusiones en el
blog o pagina web
sobre la era de la Dispositivo movil
llustracién Internet Informacion clara
(Enlightenment) y el Planeador de y
. concreta.
siglo XVIII como un clase o
Seguimiento de

momento clave de la Google . . Grupo 1

i instrucciones. .
transformacion en la Classroom colaborativo | Semana

historia y cultura
europea.

Envio al docente del
enlace del recurso
digital por la
plataforma Google
Classroom

Recurso digital
seleccionado para
crear el blog o
pagina web

Trabajo auténomo.
Entrega oportuna
del recurso digital.

Fuente: elaboracion propia.
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CAPITULO 4.
RESULTADOS

La implementacion de la investigacién tuvo como punto de partida la
realizacion de las actividades en las cuales los estudiantes abordaron topicos
propios del area de Ciencias Sociales, en el que se involucra el uso de los
dispositivos moviles para los procesos de aprendizaje autbnomo, en este sentido
es importante impulsar la utilizacién de recursos digitales con el fin de acercar a
los estudiantes al conocimiento de forma autonoma, para que desarrolleny creen
recursos nuevos que permitan su propio aprendizaje y el de sus pares.

Para alcanzar este objetivo se propuso abordar las metas de aprendizaje
planteadas para el grado noveno en el plan de estudios del Colegio Canadiense,
qgue se ven reflejadas en la malla curricular de la cual los profesores extraen los
contenidos de aprendizaje de cada unidad académica, estas son el punto de
partida en la elaboracién de la planeacién de cada periodo (formato F-AC-002
Version: 1 del sistema interno de gestion de calidad), que dio origen al trayecto
de actividades, cuya sintesis se presenta en la Tabla 5. Este incluye la creacién
de un recurso digital para el tema de estudio: la llustracion (Enlightenment) y los
acontecimientos propios del siglo XVIIl, como un momento clave de
transformacion de la cultura europea y por ende del mundo occidental.

Considerando este topico, los estudiantes usan los dispositivos moviles
para iniciar la indagacion y el rastreo de informacién sobre los eventos mas
importantes de este proceso historico; la propuesta de disefio incluye: la creacion
de un blog o pagina web para posibilitar la compilacién y publicacion de la
informacion. Los estudiantes eligen de manera auténoma el recurso digital (blog
0 pagina web) para el disefio del objeto virtual que evidenciara la tematica
propuesta.

En un segundo momento de la propuesta de disefio, se solicitd a los
estudiantes la creacion de una infografia o poster digital acerca de los personajes
mas destacados en distintos campos del conocimiento en la época de la
llustracion y el siglo XVIII. Para esta actividad los estudiantes eligen cualquier

recurso digital de su preferencia o alguno de los propuestos por el docente, con
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el objetivo de detectar la relevancia de los recursos tecnologicos en su
aprendizaje y con base en estos, construir nuevas narrativas digitales.

En un tercer momento, los estudiantes realizan un video sobre un
mecanismo simple (motor de vapor) y explican, en sus propias palabras, el
significado de la invencion del motor para las sociedades humanas. En el video
se responde a estas preguntas: ¢ Puede una idea cambiar el mundo?, ¢ Por qué
el siglo XVIII fue revolucionario en mas de un sentido?, ¢Cuales fueron los
mayores desafios y dificultades que encontraste al hacer el artefacto? y ¢ Cémo
funciona una maquina de vapor?

Para dar respuesta a estos interrogantes los estudiantes hacen uso de sus
competencias investigativas digitales y producen de manera autbnoma otras
maneras de transmision de la informacion. Es decir la posibilidad de descubrir,
utilizar y crear nuevas formas gréaficas y textuales de adquirir y compartir los
aprendizajes que les permiten los recursos digitales de la Web 2.0, para lo cual
pueden recurrir a diagramas o ayudas visuales para la explicacion de los
conceptos que los mismos estudiantes construyen de manera autébnoma,
generando nuevas narrativas que incrementan la posibilidad de acercarse al
conocimiento por medio del uso de los dispositivos y sus posibilidades de
representacion de la informacion.

Como elemento final de la fase de disefio de actividades, se propuso a los
estudiantes escribir la introduccion y conclusiones en un blog o pagina web sobre
la era de la llustracion (Enlightenment) y el siglo XVIII como un momento clave
de la transformacion en la historia y la cultura europea vy, luego el envio al
docente del enlace del recurso digital por la plataforma Google Classroom, estos
recursos permiten incentivar la investigacion, la autogestion del conocimiento y
el trabajo colaborativo, elementos fundamentales en la gestion del aprendizaje
auténomo con recursos digitales.

Luego del disefio e implementacion de las actividades, se realizé una
encuesta, cuyos resultados se presentan a continuacion. Con estos se pretende
identificar los recursos digitales que utilizaron los estudiantes en sus dispositivos

moviles para el aprendizaje autbnomo en el area de Ciencias Sociales y describir
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la experiencia de uso de dispositivos méviles en el proceso de aprendizaje
autonomo en el area mencionada.

El 100% de la muestra se conforma por 74 estudiantes del grado noveno
del Colegio Canadiense, de los cuales se establece que el 48.65% son hombres
y el 51,35% son mujeres y que se encuentran distribuidos de manera etaria de
la siguiente forma: La mayoria de los estudiantes, en un 63,52% tienen 14 afos,
seguidos por un 33,78% que tienen 13 afos, el 2,70% restante tienen 15 afios

cumplidos (Gréfico 1).

Grafico 1.
Distribucién de los estudiantes segun su edad y género
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Fuente: elaboracién propia.

Tenenciay uso de dispositivos moviles

En relacion con la tenencia de dispositivos méviles y usos académicos mas
comunes de los estudiantes, se establece que el 100% de la poblacién objeto
del estudio posee por lo menos un dispositivo, de estos, la mayoria de los
estudiantes con un 94,59% posee una laptop, el 93,24% tiene un smartphone y
el 43,24% de la poblacién estudiantil encuestada ostenta una tablet. También se
halla que el 93,25% de los estudiantes poseen dos 0 mas dispositivos moviles,
lo que facilita la implementacion de las actividades propuestas con el uso de

estos (Gréfico 2).
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Grafico 2.
Distribucién de los estudiantes que tienen dispositivos moviles segun su género
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Fuente: elaboracién propia.

En lo relacionado al uso de los dispositivos por género se encuentra que la
laptop tiene mayor uso por parte de las mujeres con un 50% y los hombres con
un 40,54%. En el uso del smartphone la tendencia se invierte debido a que el
5,41% de los hombres lo utiliza y solo el 1,35% de las mujeres hace uso de este
dispositivo para las actividades escolares. Con la tablet se evidencia el mismo
fendmeno que con el smartphone ya que el 2,70% de los hombres lo usa y no
se registra uso por parte de las mujeres. Lo anterior evidencia que un 90,54% de
los estudiantes utilizan la laptop en los procesos académicos, sélo el 6,76%
emplea el smartphone y apenas el 2,70% usa la tablet como dispositivo para el

desarrollo de actividades escolares (Gréfico 3).
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Grafico 3.
Distribucién de los estudiantes que hacen uso académico de los dispositivos
méviles segun su género
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Fuente: elaboracion propia

La identificacion de esta informacion generd un analisis mas especifico del
uso de los dispositivos moviles durante la jornada escolar y al interior del aula,
en donde se encontraron los siguientes datos: el 90,54% de los estudiantes
manifestdé hacer uso de la laptop durante el horario de clases al interior del
colegio, de los cuales el 78,38% la utiliza con fines académicos, 9,46% para
comunicarse y el 2,70% para actividades de entretenimiento; el 6,76% de los
estudiantes exteriorizan que emplean el smartphone durante la jornada escolar,
donde el 1,35% lo usa para actividades académicas, el 4,05% para comunicarse
y el 1,35% restante para el entretenimiento personal; finalmente el 2,70% del
alumnado reveld que utiliza la tablet durante el tiempo de clases, Unicamente

para acciones académicas (Grafico 4).
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Grafico 4.
Distribucién de los estudiantes que usan dispositivos moviles segun la actividad
para la que los utilizan
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Fuente: elaboracion propia.

Por otra parte, se identifica el tiempo promedio que los estudiantes
dedicaron de manera autbnoma para el desarrollo de las acciones de aprendizaje
planteadas, adicionales a las utilizadas por el docente para socializar los temas
planeados, ampliar las explicaciones, fijar los tiempos de trabajo y de apoyo a
los estudiantes que lo requieren en los encuentros presenciales de clase.

Al analizar la informacion recolectada se establecié que el 66,67% del
alumnado manifesto invertir entre 1 a 2 horas de tiempo semanal por actividad
propuesta dentro del ejercicio para desarrollar las actividades de manera
auténoma, el 25,68% de los estudiantes expresaron haber trabajado entre 3y 4
horas semanales de forma independiente en cada una de las actividades
propuestas, y el 7,65% restante dijo haber trabajado cinco horas semanales o
mas en cada una de sus acciones de aprendizaje, lo que evidencia el

aprovechamiento del tiempo de trabajo autbnomo (Gréfico 5).
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Gréafico 5.
Distribucién de los estudiantes segun el tiempo que invirtieron para trabajar de
forma autbnoma en la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

El gréfico 5 refleja el tiempo general que han empleado los estudiantes
como trabajo autonomo por fuera del aula, esta informacién se puede analizar
de manera més precisa al identificar en el caso particular de cada accion de
aprendizaje, el tiempo que fue empleado, es asi como se halla en los siguientes
datos.

Para la creacion del blog o la pagina web, los estudiantes manifestaron
haber empleado tiempo de trabajo autbnomo por fuera del espacio de clase asi:
el 56,75% de los estudiantes que participaron en la actividad mencionaron haber
invertido entre 1 a 2 horas de trabajo independiente, seguidos por el 32,43% de
estos que emplearon entre 3 a 4 horas, solo un 10,8% han utilizado entre 5 a 8

horas adicionales para el desarrollo de esta actividad (Gréfico 6).
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Grafico 6.
Distribucién de los estudiantes segun el tiempo que invirtieron para trabajar de
forma autdbnoma para disefiar pagina web o blog de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

De igual manera, el 77,02 % de los estudiantes emple6 un tiempo adicional
al de clase de entre 1 a 2 horas para desarrollar la infografia o pdster propuesto
en el trayecto de actividades, seguidos por un 17,56% de aquellos que trabajaron
entre 3 a 4 horas. Solo un 5,42% utilizé 5 o0 mas horas de trabajo para este

ejercicio (Gréfico 7).

Gréfico 7.
Distribucion de los estudiantes segun el tiempo que invirtieron para trabajar de
forma autdbnoma para crear la infografia o el pdster de la actividad
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Fuente: elaboracién propia.

Asi mismo el trayecto de actividades incluye la elaboracion y edicion de un
video expositivo sobre un mecanismo simple (motor de vapor) en el que explican
en sus propias palabras el significado de la invencion del motor para las

sociedades humanas, para esta actividad los estudiantes manifestaron haber
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empleado tiempo de trabajo autdbnomo de la siguiente manera: el 66,21% de los
estudiantes utilizé entre 1 a 2 horas para realizar las actividades que
contribuyeron a la creacion y edicion del video, seguidos por el 27,02% que
mencionaron haber dispuesto entre 3 a 4 horas de trabajo adicional, en el mismo
sentido el 2,70% de los estudiantes emplearon entre 5 a 6 horas, misma cifra a
los que manifestaron haber empleado entre 7 a 8 horas, por ultimo, el 1,35% de
aguellos que invirtieron 11 horas o mas para el desarrollo de las actividades
(Grafico 8).

Grafico 8.
Distribucién de los estudiantes segun el tiempo que invirtieron para trabajar de
forma autbnoma para elaborar video expositivo de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Estos datos permiten visualizar el tiempo que les toma a los estudiantes el
desarrollo del trabajo autbnomo, desde sus propios ritmos de aprendizaje, en las
actividades propuestas desde el area de Ciencias Sociales, con el soporte de los

dispositivos moviles.

Uso de recursos digitales en dispositivos moéviles

Para el proceso de trabajo autbnomo de los estudiantes se propuso la
elaboracion de unas acciones de aprendizaje (Tabla 5) con el uso de dispositivos
moéviles, lo cual permite identificar los recursos digitales que utilizan para
desarrollar diferentes actividades académicas. Estos permiten evidenciar la
integracion de imagenes, sonidos, iconos, graficos, podcast, videos,

presentaciones, posters, tarjetas, infografias, entre otros para la comprensién de
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los conceptos, esto se propone para que el proceso de asimilacion de
conocimientos sea mas fluido, accesible, adaptativo, colaborativo. motivador y
exploratorio para el abordaje de las tematicas propuestas en el area de Ciencias
Sociales.

Al respecto, los recursos mas utilizados, son: Canva por el 91,89% de los
estudiantes, Jimdo por un 85,14%, Genially por un 78,54 %, Google Suite por un
66,22%, YouTube por un 64,86%, Blogger por un 51,35%, Office 365 por un
36,49%, editor de video por el 32,43%, editor de imagenes por el 18,92% de los
discentes. Solo el 4,05% de ellos usan Piktochart, Wix y otros recursos (Gréfico
9).

Gréfico 9.
Porcentaje de estudiantes que usan diversos recursos digitales para diferentes
actividades
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Fuente: elaboracion propia.

De acuerdo con lo anterior y teniendo en cuenta que los recursos digitales
mencionados, permiten realizar diferentes contenidos virtuales como paginas
web, blogs, infografias, posters digitales, etc., se evidencia que los estudiantes
seleccionan un recurso digital de forma auténoma conforme con la actividad de
aprendizaje que van a realizar y de lo intuitivo en el uso del recurso digital. En

relacion con esto, el 75,68% de los estudiantes decide utilizar recursos como
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Genially o Canva para crear posters, infografias o presentaciones; el 60,81% se
inclina por utilizar recursos como Jimdo o Sites de Google para elaborar paginas
web; el 45,95% de los estudiantes se decantan por recursos como Blogger o
Jimdo para la creacion de blogs, el 28,38% utiliza los recursos que se encuentran
en Google Suite o Microsoft Office 365 para crear documentos, presentaciones
0 poder trabajar de forma colaborativa y el 18,92% hacen uso de editores de
imagenes o video como recursos que permiten desarrollar sus actividades
académicas. Esto muestra la diversidad de recursos digitales a los que acceden
los estudiantes para crear o desarrollar sus actividades de aprendizaje en el

proceso académico (Grafico 10).

Gréfico 10.
Porcentaje de estudiantes que usan diversos recursos digitales para crear
contenidos virtuales durante la actividad

Editores de imagen o video N 18,92%
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Fuente: elaboracién propia.

Para la elaboracion del blog o sitio web propuesto en la actividad (Tabla 5)
el 37,84% de los estudiantes decide utilizar el recurso Blogger de los cuales el
36,49% lo hizo mediante su laptop, el 1,35% mediante su tablet. Para esta
actividad ningun estudiante utiliz6 el smartphone, por lo cual es importante
mencionar que recursos como Blogger, Wix y Jimdo requieren un buen espacio
de monitor para su visualizacion y facilidad de interaccion. Por ejemplo, del
54,05% del alumnado que seleccioné el recurso Jimdo, el 50% lo utiliz6 mediante
su laptop, el 4,05% mediante el smartphone y ningan estudiante hizo uso de una
tablet; el 2,70% de los educandos utilizo el recurso digital Wix Ganicamente por
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medio de su laptop. Solo el 5,41% se decidié por un recurso digital diferente pero

igualmente solo utilizaron la laptop (Grafico 11 y Gréfico 12).

Gréfico 11.
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales para crear el blog o
el sitio web de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Grafico 12.
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales en los dispositivos
moviles para crear el blog o el sitio web de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Esto permite encontrar que la mayoria de los estudiantes, en un 94,59%,
prefieren la laptop al momento de utilizar los recursos digitales para el disefio de
un blog o pagina web. De igual manera son mas los estudiantes, en un 91,89%,
gue prefieren para este ejercicio recursos como Blogger y Jimdo que tienen una

interfaz con mayor usabilidad, es decir, amigable e intuitiva con el usuario.
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Es importante destacar que tanto los blogs como las paginas web son sitios
digitales que permiten compartir contenidos multimedia como presentaciones,
animaciones, videos, sonidos, textos, etc. Por lo tanto, si se pudiese establecer
una diferencia entre ambos recursos seria la facilidad de actualizacion de
informacion que permiten los blogs, en donde el creador tiene mayor interaccion
con los visitantes de este recurso; asi mismo, el blog es mas dinamico ya que se
actualiza con bastante frecuencia al permitir la actuacion de varias personas de
manera sincrénica.

Por su parte, la pagina web permite el acceso a los mismos contenidos,
aungue son considerados sitios mas formales puesto que son mas comunes en
la difusion de la informacion que realizan las empresas, entes gubernamentales
e instituciones educativas. Las paginas web generalmente son sitios mas
estaticos en los cuales la informacién se actualiza con menos frecuencia. Sin
embargo, el ejercicio permiti6 que los estudiantes eligieran el recurso que
consideran mas cercano a ellos y les facilitara el desarrollo de las actividades
académicas de manera autbnoma.

Otra de las acciones de aprendizaje propuestas fue la elaboracion de una
infografia o poster digital, en el cual se publica informacion referente a un
personaje representativo de la época de la llustracion, facilitando la construccion
de una narrativa en la cual el aporte de cada estudiante es importante y el uso
de un recurso digital de eleccion libre posibilita la difusiéon de la informacion
encontrada. De acuerdo con lo anterior se obtienen los siguientes resultados:

Un buen porcentaje de los estudiantes optan por el uso de recursos
digitales intuitivos que contienen elementos graficos dentro de sus opciones de
disefio, al respecto, se evidencia una preferencia, del 70,27% de la poblacion
encuestada, por Canva, de esta el 66,22% lo hizo por medio de la laptop, el
2,70% con el smartphone y el 1,35% utiliz6 la tablet. También recurrieron a
Genially el 27,03% de los estudiantes, de los cuales el 25,68% lo utilizaron con
su laptop, el 1,35% accedieron al programa desde su smartphone y ninguno a
través de una tablet solo un 2,70 % del alumnado empled otro tipo de recurso
digital y manifestaron haberlo hecho desde su laptop, lo que evidencia que se
sigue favoreciendo el uso de este dispositivo para las actividades académicas y
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que los recursos digitales como Canva y Genially fueron los mas utilizados por

los alumnos con un porcentaje total del 97,30% (Gréfico 13 y Grafico 14).

Grafico 13
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales para crear la
infografia o el poster digital de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Grafico 14.
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales en los dispositivos
moviles para crear la infografia o el poster digital de la actividad
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Finalmente, se les solicita a los estudiantes realizar un video expositivo
sobre la creacion de un mecanismo simple para comprender la importancia de la
creacion del motor de vapor en el mundo actual. En este ejercicio se observa
gue el 75,68% de los estudiantes prefieren hacer uso de plataformas conocidas
para publicar sus videos como lo es el caso de YouTube, de estos el 67,57% de

ellos lo hizo a través de la laptop, el 5,41% accedio por medio del smartphone y
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el 2,70% con la tablet. El 22,97 % de los estudiantes utilizaron otros recursos
digitales, distintos a YouTube, para la publicacion del video, el 21,62% lo hizo
con la laptop, apenas el 1,35% con el smartphone y ninguno utilizé la tablet. Solo
el 1,35% de los alumnos empled la plataforma Vimeo, y esos lo hicieron mediante
el uso de la laptop. Lo anterior, evidencia una alta preferencia por el uso de la

laptop para llevar a cabo las acciones de aprendizaje (Gréafico 15 y Grafico 16).

Gréfico 15.
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales para publicar el video
expositivo de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Grafico 16.
Distribucién de los estudiantes que usan recursos digitales en los dispositivos
moviles para publicar el video expositivo de la actividad
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Fuente: elaboracion propia.

Al indagar sobre los elementos fundamentales de los ejercicios expuestos,

para identificar estudiar sobre la autonomia de los estudiantes en el proceso de
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aprendizaje con el empleo de recursos digitales por medio del uso de dispositivos
moviles, se realiza un sondeo sobre si los estudiantes utilizaban recursos
digitales recomendados por el docente o también utilizaba otros recursos que
fueran de su gusto y conocimiento, para desarrollar las acciones de aprendizaje
planificadas para al abordar topicos propios del area de Ciencias Sociales.

Al respecto, se establece que el 89,19% de los estudiantes participantes en
el ejercicio explord y utilizé recursos digitales diferentes a los recomendados por
el docente, gracias a su cercania con otras herramientas, o que permite
evidenciar procesos de autogestion en los procesos de aprendizaje; el 10,81%
restante utiliz6 solamente recursos digitales sugeridos por el docente del area
(Gréfico 17).

Grafico 17.
Distribucion de los estudiantes que usan los recursos digitales por decision
propia o por recomendacion del docente
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Fuente: elaboracion propia.

Percepcion de uso de dispositivos moviles en el area de ciencias sociales

En estos resultados se busca identificar la percepcion que tienen los
estudiantes sobre la experiencia del uso de los dispositivos moéviles y su
mediacion tecnologica para realizar procesos de aprendizaje autonomo, el
interés por las actividades de clase que genera el uso de dispositivos moviles, el
desarrollo de la autonomia, la forma de aprender y el beneficio del trabajo

colaborativo con sus comparieros.
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Al respecto, se evidencia que los estudiantes consideran, en un 82,43%,
que el uso de los dispositivos moviles para actividades de clase en el area de
Ciencias Sociales incentiva el interés por la asignatura; el 29,73% de los
encuestados manifestd estar totalmente de acuerdo ante esta afirmacion, el
52,70% esté de acuerdo, un 13,51% no esta ni de acuerdo ni en desacuerdo, el
1,35% se encuentra en desacuerdo y 2,70% totalmente en desacuerdo (Grafico
18).

Grafico 18.
Distribucion de los estudiantes que consideran que el uso de los dispositivos
moviles les incentiva el interés por el aprendizaje en el area de Ciencias Sociales
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Fuente: elaboracion propia.

Asi mismo, los estudiantes consideran que el uso de los dispositivos
moviles favorece sus procesos de investigacion académica, sociabilidad y
transmision de la informacibn mediante el trabajo colaborativo con sus
compafieros, al respecto, se identifica que el 21,62% de los estudiantes
manifiesta estar totalmente de acuerdo en que los dispositivos moviles favorecen
el trabajo colaborativo, el 48,65% declaré estar de acuerdo, el 27,03% no esta ni
de acuerdo ni en desacuerdo, el 1,35% se encuentra en desacuerdo y el 1,35%
restante estd totalmente en desacuerdo. Por lo anterior, se identifica que el
70,27% aprueban el uso de dispositivos como elementos que favorecen el

trabajo colaborativo (Grafico 19).
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Grafico 19.
Distribucién de los estudiantes que consideran que el uso de los dispositivos
moéviles es beneficioso para el trabajo colaborativo
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Fuente: elaboracion propia.

En cuanto a la percepcion de los estudiantes sobre la posibilidad de mejorar
los habitos de estudio al utilizar dispositivos méviles en el desarrollo de los
procesos de aprendizaje autbnomo, se encuentra que el 75,67% de los
participantes en la experiencia consideran que los mejora, de estos, el 24,32%
de los estudiantes manifestd estar totalmente de acuerdo, el 51,35% esta de
acuerdo, el 20,27% ni de acuerdo ni en desacuerdo y el 4,05% restante esta

totalmente en desacuerdo (Gréfico 20).

Gréfico 20.
Distribucién de los estudiantes que consideran que el uso de los dispositivos
méviles mejora los habitos de estudio
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Fuente: elaboracion propia.
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Otro aspecto importante a destacar es que la mayoria de los estudiantes,
en un 81,07%, consideran que se propician los ambientes de aprendizaje
creativos con el uso de los dispositivos moviles en el proceso de aprendizaje
autébnomo; el analisis de la informacion permite evidenciar que, desde las
perspectiva de los estudiantes, el 37,83% de estos manifiesta estar totalmente
de acuerdo, el 43,24% afirma estar de acuerdo, el 16,21% dice no estar de
acuerdo ni en desacuerdo y el 2,70% indica estar totalmente en desacuerdo
(Grafico 21).

Gréfico 21.
Distribucioén de los estudiantes que consideran que el uso de dispositivos moviles
genera ambientes de aprendizaje creativos
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Fuente: elaboracion propia.

En relacion con las caracteristicas que son positivas en el uso de
dispositivos méviles para el desarrollo de su aprendizaje autonomo, teniendo en
cuenta que los estudiantes podian seleccionar una o varias caracteristicas, se
halla el 81,08% de éstos considera que se mejora la comunicacion con
compaferos y docentes, el 78,38% piensa que se fomenta la creatividad, el
75,68% cree que facilita el acceso a la informacion, el 62,16% apunta a que se
aumenta la motivacion por aprender, el 58,11% supone que impulsa el trabajo
colaborativo, el 50% dice que desarrolla el pensamiento critico, el 47,30%
concibe que promueve la resolucion de problemas y el 44,59% opina que

intensifica la participacion en el proceso de aprendizaje (Grafico 22).
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Grafico 22.
Porcentaje de estudiantes que reconocen algunas caracteristicas favorecedoras
del uso de los dispositivos moviles
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Fuente: elaboracion propia.

Por dltimo, sobre las caracteristicas que los estudiantes consideran
desfavorecedoras al utilizar dispositivos moviles para el desarrollo de su trabajo
independiente el 55,41% de estos identifica que el aspecto mas desfavorecedor
es reconocerlos como distractores, en segundo lugar, un 48,65% de estos
menciona la falta de privacidad de los datos personales , seguido por un 37,84%
que sefala la falta de seguridad en internet y, finalmente, el 24,32% de los
estudiantes consideran, respectivamente, a la obsolescencia de los dispositivos

y la diferencia de los sistemas que no permiten su funcionamiento (Grafico 23).
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Grafico 23.
Porcentaje de estudiantes que reconocen algunas caracteristicas
desfavorecedoras del uso de los dispositivos mdviles
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Fuente: elaboracion propia.

La informacion analizada durante el capitulo de resultados permite
reconocer los beneficios del uso académico de los dispositivos maoviles, que
identifican los estudiantes, para el aprendizaje de manera auténoma.
Igualmente, se encuentra que el disefio de actividades que incorporan
dispositivos moviles y recursos digitales a los procesos de aprendizaje autdnomo
de los estudiantes, estimulan el deseo de aprendizaje y generan estrategias
autbnomas que aproximan a los estudiantes al conocimiento.

Por ultimo, toda la informacion recopilada posibilita la identificacion de los
recursos digitales mas frecuentados por los estudiantes al momento de
desarrollar actividades autonomas de aprendizaje, en donde sobresalen aquellos
que son mas intuitivos y favorecen el desarrollo de la creatividad, la
comunicacion permanente con los compafieros y usuarios, facilitan su rol de
prosumidores al interactuar con estos recursos.

En este sentido, desde la percepcion de estudiantes sobre el uso de los
dispositivos méviles y los recursos digitales se reconocen elementos muy
positivos en donde sobresalen, ademas de la motivacion y el desarrollo de la
creatividad, como ya se expreso, también lo hacen el empleo autbnomo del
tiempo de estudio y la posibilidad de interactuar y transmitir informacion

académica de manera instantanea.
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CAPITULO 5.
CONCLUSIONES

Tal como se expresa en el planteamiento del problema de esta
investigacion, el aumento masivo del uso de los dispositivos moviles ha llevado
a reflexionar sobre el nuevo comportamiento que existe en las personas y
principalmente en los jovenes al hacer uso de estas herramientas tecnoldgicas
(Van Weezel y Benavides, 2020), por lo que resulta motivante disefiar una
experiencia formativa que permitiera conocer la percepcion de los estudiantes
en cuanto al uso de los dispositivos mdviles en los procesos de aprendizaje
autonomo y de esta manera recolectar informacion que posibilite la integracion
de estos en la escuela.

Una caracteristica importante de los dispositivos moviles como herramienta
que aporta al proceso de aprendizaje autonomo de los estudiantes es su
portabilidad, lo que genera que los estudiantes puedan tener acceso permanente
a los contenidos que se abordan en las clases en todos los topicos que sean
ejecutados a través de sus dispositivos, para el caso de este ejercicio se
concluye que el uso del dispositivo movil permite el despliegue de las actividades
escolares a otros espacios diferentes a los estipulados de manera formal en la
dinamica instruccional, generando de esta manera la posibilidad de interactuar
con los conocimientos en cualquier espacio y lugar en donde las actividades de
aprendizaje no estan supeditadas por el encuentro fisico o geografico que se
genera en la escuela, hallazgo que se alinea con lo que se expresa en los
trabajos de Cabero Almenara (2013), Martin (2011), Roman y Gaitero (2017).

Otra caracteristica importante en el uso de los dispositivos moviles, es la
posibilidad de mediacion que ofrecen las herramientas de la Web 2.0, pues su
uso les permite acercarse a los recursos digitales que le brindan a los estudiantes
alternativas para descubrir nuevas rutas de acceso al conocimiento a partir del
cual el estudiante se puede responsabilizar de su proceso de aprendizaje, fijar
sus propias metas, descubrir las estrategias que mas le favorecen, mejorar su
motivacion por las actividades escolares, también le proporciona canales de
comunicacién entre los agentes educativos, o que contribuye al mejoramiento

del trabajo colaborativo Boude y Sarmiento (2016), Carrillo y Mufioz (2018) y
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Rodriguez (2017). Esto se ratifica con los porcentajes de favorabilidad
encontrados en el ejercicio investigativo.

Los datos recolectados también permiten concluir la presencia permanente
de los dispositivos moéviles en las aulas, al comprobar que todos los estudiantes
portan por lo menos un artefacto tecnolégico y que es mas frecuente el uso que
los estudiantes dan a esta herramienta tecnoldgica, en donde segun la opinion
de los estudiantes sobresalen las actividades académicas, para lo cual, el
dispositivo con uso mas frecuente es la laptop.

Esto permite concluir que los aprendices relacionan mas el uso del
computador portatil con las actividades escolares, que la laptop ha sido mas
vinculada a las actividades escolares; que el teléfono inteligente es mas util para
las actividades comunicativas y que la tableta es el dispositivo de menor
preferencia para las actividades académicas al interior del aula.

La percepcion de los estudiantes en cuanto al uso de los dispositivos
moviles, lleva a la conclusion de que la laptop permite mejores visualizaciones y
utilidades de los recursos digitales que prefieren los estudiantes al momento de
realizar sus tareas académicas en el area de Ciencias Sociales, pues los
recursos que eligen poseen interfaces que requieren amplitud en el espacio de
monitor y que se pueden ver limitados en dispositivos de menor tamafio, lo que
resulta interesante al momento de proponer las actividades de clase a los
estudiantes si de involucrar todos los dispositivos moviles se trata.

Lo que permite deducir que al momento de planificar las actividades, el
docente también puede contemplar el tipo de dispositivo mévil mas relevante
para el desarrollo de los objetivos propuestos, pues una conclusion muy
importante de este ejercicio, se observa en la motivacion que se despierta en los
estudiantes al vincular estos artefactos, lo que genera que la practica educativa
y el ejercicio de aprendizaje sea mas horizontal, como se evidencia en el
desarrollo de la investigacion, en donde el saber no reside exclusivamente en el
docente gracias a las mediaciones que permiten los usos de los dispositivos.

Sobre las preferencias de los estudiantes para construir blogs o paginas
web con el propdsito de recopilar y publicar de manera digital sus productos
académicos en el area de Ciencias Sociales, se identifica una preferencia de los
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estudiantes por el uso del blog, especificamente por medio de Blogger. Este
recurso digital lo encuentran muy amigable porque pueden publicar sus
producciones digitales elaboradas con otros recursos, que se organizan de forma
cronolégicamente inversa, es decir, de la mas reciente a la mas antigua,
permitiendo esto el alcance oportuno de los datos, accesibilidad y permanencia
de la informacién. Ademas, favorece la interaccion con los compafieros,
docentes y demdas usuarios que investiguen sobre los topicos de trabajo
abordados, pues los blogs como tal dan la posibilidad de generar un perfil publico
el cual se puede extender a la comunidad de aprendizaje y del conocimiento,
estas caracteristicas propias de los recursos Web 2.0 cobran significado en las
propuestas de autores como Miranda (2015), Rodriguez et al. (2020) y Sierra
(2011), por lo que se concluye que los medios de difusion digitales estimulan el
interés de los estudiantes por el aprendizaje.

Los recursos digitales mas empleados por los estudiantes al momento de
construir la informacién requerida fueron en su orden de preferencia Canva,
Jimdo y Genially, estos generalmente usados para realizar presentaciones e
infografias, recursos que a su vez permiten el aumento de la motivacion por las
actividades del area de Ciencias Sociales y estimulan la creatividad segun la
percepcion de los estudiantes. Esta afirmacion permite concluir que los
estudiantes perciben que el uso de estos recursos les posibilita un mejor
aprendizaje en el area y a su vez genera un ambiente de trabajo que evita
dificultades y favorece la convivencia (Carvajal, 2020).

Otros recursos importantes para los estudiantes son los que les permiten
hacer videos y editarlos como una manera de representar, compilar, almacenatr,
publicar y distribuir informacién util para sus procesos de aprendizaje autbnomos
en el area de Ciencias Sociales, en este sentido, los datos recopilados durante
el ejercicio de investigacién demostraron que el recurso digital mas utilizado por
los estudiantes para este ejercicio es YouTube, en el cual se identifico el
porcentaje mas alto de uso al abordar el topico de trabajo que les propuso dentro
del trayecto de actividades, estas actividades tuvieron un apoyo importante en el
uso de herramientas propias de los dispositivos moviles con que cuentan los

estudiantes y los cuales contienen programas como: InShot y Imovie, que

95



permiten a los estudiantes hacer uso de las herramientas de video y grabacion
con gue cuentan los dispositivos méviles, concluyendo asi la importancia y
utilidad de los dispositivos méviles en los procesos de aprendizaje autbnomos,
en este caso en particular el uso del smartphone que permite realizar
grabaciones con la facilidad de portabilidad que ofrece este artefacto,
demostrando asi que es viable su incorporacion en los procesos de aprendizaje,
como expresan Adell y Castafieda (2013). Los procesos de aprendizaje
mediados por el uso de los dispositivos mdviles traen grandes beneficios, gracias
a la facilidad de uso, portabilidad y ubicuidad (Tamayo, 2019).

El trabajo realizado permite establecer que desde la perspectiva de los
estudiantes se puede evidenciar de manera concluyente que la incorporaciéon de
los dispositivos moéviles a los procesos de aprendizaje es constructiva en la
medida que permiten mejorar su motivacién (Arango y Lezcano, 2016), pero,
sobre todo, que generan un aumento en el desarrollo de la autonomia de los
estudiantes llevandolos a incrementar las posibilidades de encuentro con el
conocimiento.

Todos los estudiantes participantes en el ejercicio mencionaron haber
empleado como minimo entre 1 a 2 horas adicionales, por fuera de la escuela,
para completar las actividades propuestas en clase, tiempo que se invierte para
la autogestion de su aprendizaje, fija sus metas y determina las estrategias y
recursos que mas le favorecen para asimilacion de los conceptos en el area de
Ciencias Sociales. Esto permite socializar los productos académicos en recursos
digitales diversos, mejorar las competencias digitales de los mimos discentes, y
la autonomia en el aprendizaje de los estudiantes para desarrollar las actividades
propuestas.

Esto demuestra que el empleo autbnomo del tiempo que pueden hacer los
estudiantes al incorporar los dispositivos moviles para sus procesos de
aprendizaje autbnomo, es un beneficio para la individualidad que caracteriza a
cada aprendiz al momento de construir su conocimiento; la posibilidad de fijarse
sus propias metas y definir los recursos que le son mas cercanos a su proceso,
posibilita un aprendizaje acorde a las necesidades de cada estudiante (Ceballos
y Gomez, 2018).
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Se identifica el interés en los estudiantes cuando se les posibilita hacer uso
de estos artefactos para sus actividades escolares, lo cual se ve reflejado en los
altos porcentajes de aceptacion en el ejercicio investigativo. Los estudiantes ven
como muy positiva la implementacion e incorporacion de los dispositivos moviles
en los procesos de aprendizaje; esta motivacion se incrementa alin mas cuando
no se limita a los estudiantes al uso de recursos propios de la escuela o, los
mismos recursos digitales no son impuestos por el docente que orienta las
actividades de clase, concluyendo que los estudiantes tienen una preferencia por
el uso de recursos digitales elegidos por ellos (Gil, 2016) y que la autonomia se
ve estimulada al tener que rastrear los recursos que el estudiante desea utilizar
para sus encargos académicos.

De acuerdo con esto los estudiantes encuentran como motivacion adicional
la posibilidad de investigar, rastrear y elegir los recursos digitales que usaran en
las actividades escolares, al igual que disefiar de manera creativa las
presentaciones o recursos que pueden crear y trabajar de manera colaborativa,
la mediacion encontrada en los dispositivos méviles estimula el trabajo en equipo
y mejora la comunicacién de los aprendices gracias a la utilizacion de los
dispositivos (Cabero Almenara, 2013).

En este sentido los estudiantes evidencian facilidades propias del ejercicio,
que motivan a que de manera autbnoma empleen tiempo extracurricular para
adelantar, rastrear e incrementar sus aprendizajes, todo esto sin que se tuviera
qgue destinar, por parte del docente, un tiempo de trabajo extra clase, lo que se
puede inferir como un proceso de aprendizaje autonomo, en donde los
estudiantes desarrollan capacidades de autogestion y por ende formalizan sus
propios entornos personales de aprendizaje (Adell y Castafieda, 2013).

Es asi, que los estudiantes reconocen en los dispositivos maoviles un
recurso propio de su entorno con el cual interactian de manera natural, como un
elemento que favorece su aprendizaje y les permite explorar nuevas
posibilidades de abordar y compartir los contenidos y topicos de aprendizaje,
ayudando asi los procesos autbnomos de aprendizaje. Los estudiantes se

sienten muy motivados al momento de abordar los temas de estudio apoyados
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en los dispositivos méviles y la posibilidad que estos brindan para usar recursos
digitales en los procesos de aprendizaje autonomo.

Se puede concluir entonces que los estudiantes interactian de manera
natural con los dispositivos, situacion que se acerca al concepto de Prensky
(2010) que define las generaciones actuales como nativos digitales, pero
realmente los estudiantes por si solos no pueden definir sus metas de
aprendizaje sin la planeacién de unos tdpicos propuestos por el docente quien
debe involucrar el uso de los dispositivos méviles como un artefacto que motiva
y facilita el aprendizaje autbnomo; dado que los estudiantes poseen la habilidad
en el uso de los dispositivos pero no tienen capacidad de vincularlos a sus
procesos de aprendizaje y desarrollar entornos personales de aprendizaje sin la
orientacion del docente.

Una conclusién importante es que se debe trabajar para cambiar la vision
en el ambito escolar de los dispositivos como el teléfono inteligente, percepcion
gue se hace necesaria para posibilitar que el aprendizaje mediado por estos
artefactos sea mas continuo y permanente en los espacios intra y extraescolares.

De igual forma, es importante concluir que en el desarrollo de los planes de
estudio se deben incluir las competencias digitales que permitan la incorporacion
de los dispositivos méviles, como una herramienta que favorece los procesos de
aprendizaje autbnomo de los estudiantes gracias a la posibilidad que estos
artefactos brindan de ingreso y uso de los recursos digitales que favorecen el
aprendizaje (Carrillo y Mufioz, 2018), cabe anotar que esta conclusion también
sera una recomendacion para las instituciones educativas.

Los estudiantes realizan un uso consciente de los dispositivos moéviles, ya
que al vincular estos artefactos a sus practicas educativas desarrollan otras
formas de usar los dispositivos como tal, puesto que comenzaron a obtener su
maximo provecho en la construccion de diferentes objetos de aprendizaje, lo que
les posibilitd planificar sus tiempos de estudio, desarrollar sus propios habitos
académicos, priorizar la informacion que deseaban rastrear y elegir como parte
del ejercicio de aprendizaje sus propios recursos digitales, hallazgo que se hace

significativo al orientar el trabajo académico hacia el disefio de metodologias
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actividades de clase involucrando los dispositivos moviles en el trabajo
autonomo de los estudiantes (Boude y Sarmiento, 2016).

La posibilidad de asumir un rol activo y protagdnico en la construcciéon de
sus conocimientos por parte de los estudiantes es una de las conclusiones mas
significativas del ejercicio investigativo, esto se evidencié con el tiempo de
trabajo independiente que invirtieron los estudiantes. El trabajo autonomo de los
estudiantes y el tiempo destinado para la realizacién de las actividades permite
identificar que los ritmos de aprendizaje y las rutas de acercamiento al
conocimiento son diferentes en cada estudiante, por lo que se hace necesario
romper los esquemas de ensefianza estandarizados al momento de proponer los
aprendizajes en el area de Ciencias Sociales. Si bien es cierto lo hicieron en
espacios de tiempo diferentes se puede analizar como el desarrollo de la
autonomia, propia de los ritmos de aprendizaje de cada sujeto que aprende y
gue puede encontrar un soporte en el uso de los dispositivos moviles (Martin,
2011).

Igualmente, se observa que la motivacion de los estudiantes crece con la
vinculacion de los dispositivos moviles al proceso de aprendizaje, que fomenta
el trabajo investigativo y el trabajo colaborativo, este Gltimo se incrementa gracias
al uso de las redes sociales y a la mensajeria instantanea, lo cual atrae la
atencioén de los estudiantes ya que las usan de manera natural y disfrutan el estar
interconectados, les permite mejorar los tiempos de trabajo, el contacto y la
comunicacién fluida. Muchos de estos recursos son de gran utilidad para el
aprendizaje al abrir canales de informacion visuales, auditivos, interactivos,
especialmente para estudiantes que tienen dificultad para concentrarse, lo que
genera que su vinculo con aprendizaje se extienda y esté disponible a sus
necesidades, inclusive cuando se hace dificil seguir una explicacion de clase o
un texto escrito.

Se hizo evidente en los estudiantes la preferencia por los recursos digitales
que permitieran la interactividad con diferentes recursos multimedia tal como es
el caso de recursos como Canva, Genially, Jimdo y Blogger, también el uso de
YouTube, en donde los jovenes crean sus propias narrativas, almacenan,

comparten y difunden sus posiciones, criterios y experiencias de aprendizaje
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sobre temas de interés. Esto incrementa la motivacion por el aprendizaje y
propicia el desarrollo de ambientes creativos para el disefio de los ejercicios de
clase

Otra conclusion a tener en cuenta esté vinculada con el uso del teléfono
celular para las actividades académicas en el area de Ciencias Sociales, se
evidencia que el smartphone no es el dispositivo mas utilizados por los
estudiantes al momento de abordar sus actividades de clase dado que aun se
identifica como un elemento distractor en el proceso de aprendizaje, por lo que
no se han favorecido la incorporacion eficaz de este artefacto a las actividades
de clase, este dispositivo no es percibido como una herramienta que facilita el
aprendizaje. En este sentido, es necesario planear y desarrollar actividades de
clase que optimicen el uso de este recurso. Ademas, dentro de las herramientas
propias del teléfono inteligente, se pueden encontrar otros recursos mas
cercanos al estudiante y de gran utilidad para el aprendizaje como las camaras
de video y posibilidad de editar videos que brinda el smartphone (Arce, 2011).

Esta Ultima conclusién tiene una relacion directa con lo propuesto por De la
Calle (2015), quien resalta la importancia de poner a las TIC en un contexto
invisible, donde lo esencial no es usarlas sino como se hace. La implementacion
de las TIC como herramienta para el proceso de construccién del conocimiento
no es evidenciar que los estudiantes usan recursos digitales sino la posibilidad
gue encuentran en estos de mejorar sus habitos de estudio, ser autogestores de
su proceso de acercamiento al conocimiento, desarrollar sus competencias
investigativas, mejorar sus habilidades digitales, construir sus propios criterios
de aprendizaje autbnomo, generar estrategias de trabajo colaborativo, descubrir
sus propios ritmos de aprendizaje, pero sobre todo generar sus propias
narrativas desde una mirada critica, frente a los fenGmenos sociales y cientificos
e ingresar idoneamente a las sociedades del conocimiento.

Es importante resaltar que el colegio ha desarrollado durante los ultimos
afos una estrategia estructurada para el trabajo colaborativo de los estudiantes,
la cual cuenta con parametros definidos en cuanto tiempos de trabajo, roles de
los estudiantes, conformacion de grupos de trabajo, fijaciébn de metas y apoyo
entre docentes. En este orden de ideas, la incorporacion de los dispositivos
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moviles a las actividades cotidianas de aprendizaje autonomo, especificamente
en el area de Ciencias Sociales, se perciben por los estudiantes como un
elemento que potencia el ejercicio de aprendizaje, favorece la comunicaciéon y

fortalece los vinculos del trabajo en equipo.
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CAPITULO 6.
RECOMENDACIONES

A patrtir de los resultados y conclusiones presentadas, se sugiere evaluar
el nivel de apropiacion que tienen los docentes sobre el uso de los recursos
digitales y los dispositivos mdviles, este diagndstico permitira desarrollar
estrategias internas de mejora que posibiliten un cambio en el disefio de los
curriculos que promuevan su uso, se estimule el aprendizaje autbnomo, la
libertad de eleccién de los estudiantes en cuanto los recursos digitales y
herramientas que pueden favorecer su proceso y ritmo de aprendizaje.

También, realizar ejercicios como el ejecutado en este proceso
investigativo en otras asignaturas del curriculo, lo cual sirva de prueba para
identificar otros aspectos positivos de la propuesta y los aspectos por mejorar a
favor de una implementacion futura en todo el curriculo del Colegio Canadiense.

De acuerdo con lo anterior, proponer el disefio de un curriculo creativo en
el cual se involucren los recursos digitales propios de la Web 2.0, para fomentar
y estimular la motivacion por el conocimiento y por la investigacion.

Teniendo en cuenta lo expresado anteriormente, se recomienda en las
planeaciones de clase de los docentes, actividades que involucren el uso del
smartphone como parte de las herramientas tecnolégicas que favorezcan el
acceso a laredy a los recursos digitales, el trabajo autbnomo, que trascienda el
uso del dispositivo solo para la comunicacion y el entretenimiento y se valoren
sus caracteristicas en cuanto a la portabilidad, posibilitando unas experiencias
de aprendizaje autbnomo mas amplias gracias a la posibilidad de acceso a la red
que permiten los dispositivos y la gran informacion disponible para el
aprendizaje; recurrentes dada la posibilidad de almacenamiento de informacion
de los dispositivos y los recursos digitales presentes en ellos y cercanas debido
a la portabilidad del dispositivo que permite tener la informacién al alcance para
el estudiante.

También es importante detenerse en los recursos digitales que mas usaron
los estudiantes durante el ejercicio (Canva, Jimdo, Blogger y Genially) gracias a
sus dispositivos moviles, para recomendar a los docentes la posibilidad de

acercarse e incorporarlos en sus practicas académicas, que, al igual que los
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estudiantes también deben ser autbnomos para identificar aquellos recursos que
favorecen su actuacion y facilitan el aprendizaje auto regulado de los estudiantes
en su area de ensefianza.

De igual forma, recomendar a los docentes la incorporacion de elementos
que permitan construir y editar videos con fines académicos, pues resulta ser un
medio de aprendizaje que los estudiantes valoran mucho, segun los datos
arrojados en la recoleccién de la informacion que se dio durante el ejercicio
investigacion y en el que se observa una alta preferencia de los estudiantes por
YouTube, como el recurso que mas les facilita este tipo de estrategia de
aprendizaje y que ademas les brinda la posibilidad de compartir sus creaciones
de manera abierta y de ser reconocidos por los productos que puedan publicar
alli.

A pesar de que la institucion educativa ha realizado mejoras en su
infraestructura tecnolOgica, se sugiere el mejoramiento de la conectividad a
internet en todos los espacios de la institucion y no solo en la clase, ya que la
innovacion de los curriculos basados en el uso de los dispositivos méviles
requiere de un mejor acceso a la red y mayores recursos que permitan a
docentes y estudiantes ampliar las experiencias de aula, con una conectividad
disponible para cualquier dispositivo mévil dentro de la escuela y no limitarlo
solamente a un dispositivo por estudiante.

En lo referente al Colegio Canadiense todavia se evidencia una cierta
estigmatizacion del uso del smartphone en las aulas de clase al no permitir la
conectividad de este dispositivo a las redes disponibles en la institucion de
manera libre y autbnoma, esta regulacién obedece a que todavia se lo cataloga
como una barrera para el aprendizaje, sin darse la posibilidad de disefar
actividades académicas que permitan su incorporacion en el desarrollo de las
actividades cotidianas de clase.

Cabe anotar que es necesario definir los protocolos de uso de los
dispositivos e implementar espacios de reflexion que permitan a los estudiantes
identificar segun su criterio los recursos digitales que generan beneficios para
sus procesos de aprendizaje autonomo y el desarrollo de sus PLE, este ejercicio
educativo de uso asertivo de los dispositivos moviles y los recursos digitales
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permite que los estudiantes identifiquen elementos en la red que edifiquen su
proceso de aprendizaje y disminuyan el riesgo de visitar espacios en la web que
ponen en riesgo su proceso formativo, e incluso su seguridad.

En concreto se hace evidente la necesidad de fomentar el uso del
smartphone para apoyar el proceso de aprendizaje autbnomo y que no sea
simplemente un dispositivo dedicado a la comunicacion por redes sociales o
mensajeria instantanea, sino que también se convierta en una herramienta de
investigacion de informacion, de disefio de objetos virtuales y de ayuda para
potenciar el aprendizaje colaborativo en red.
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