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Editorial

s muy grato para la Universidad Pontifica Bolivariana y su Escuela

de Arquitectura y Disefio presentar un nimero mas de la Revista
IconoFacto, con la primicia de que la publicacién conserva la categorfa C en el indice
Bibliografico Nacional Publindex (Colciencias).

Este afio la revista cumple diez afios ininterrumpidos en su labor de divul-
gar la produccién cientifica de investigadores colombianos y extranjeros que traba-
jan en los campos de la arquitectura y habitat, cultura material y patrimonio, disefio
de espacios y escenario, disefio de vestuario y moda, disefio gréfico y visual, disefio
industrial, ergonomia, estética, semidtica e imagen, ingenieria textil y de disefio e
innovacion. En todo este tiempo, se han publicado 15 ndmeros de la revista, donde
144 autores han presentado a la comunidad 132 articulos cientificos y académicos,
a lo largo de 2140 paginas.

El cumplimiento cabal de este compromiso se ha logrado gracias al per-
manente apoyo de los directivos de la UPB y de |la Escuela de Arquitectura y Disefio,
al esfuerzo y entrega de los diferentes editores y directores que ha tenido la revista
asi como al valioso aporte de los miembros tanto del Comité Editorial como del Co-
mité Cientifico Internacional, provenientes de paises como Argentina, Canada, Chi-
le, Colombia, Espafia, México, Reino Unido y Venezuela. Especial mencién hacemos
de los autores e investigadores de Argentina, Bélgica, Brasil, Colombia, Espafia,
México y Venezuela que han pasado por nuestras paginas y a la multitud de pares
académicos que de manera desinteresada han arbitrado los trabajos sometidos a
su evaluacion.

Toda esta labor editorial, cientifica y académica se recoge y sintetiza en
el indice de autores, elaborado por Gloria Elena Bedoya Osorio y Margarita Maria
Molina, que orgullosamente presentamos con este nimero conmemorativo.

Para esta edicién presentamos también un conjunto de articulos que ex-
ponen resultados relevantes y proponen reflexiones de gran interés para nuestros
lectores. En primer lugar tenemos el trabajo La inminente sensacion de colapso
social en las mas recientes instalaciones de video de Aernout Mik, de Ana Esther
Garcia M, donde se muestra que la posibilidad de leer algunas obras de Mik,
desde la propuesta bio-politica foucaultiana, se constituye en una herramienta po-
tente para examinar cémo se presenta de manera escenificada aquello que no es
un juego del todo, ni violencia real radical, sino mas bien mecanismos abstractos
del funcionamiento del poder. Seguidamente, presentamos el texto Dar sentido a
las posibilidades: sintesis y prototipo en disefio, de Mario Alberto Pinilla G., quien
resalta la importancia que tiene la modelacién y aplicacién de prototipos en el
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proceso de sintesis, se indica la forma en que las intenciones establecidas por el
constructor del prototipo se equilibran con las de las audiencias que actian con
el artefacto, a la vez que se destaca el proceso de disefio cuando considera las
dimensiones del contexto, las personas y la tecnologia.

A continuacién, ponemos a su consideracién el trabajo Software libre y
prototipado rapido, en la didactica de laboratorio de disefio industrial: posibilidades
para el desarrollo colaborativo de productos complejos a bajo costo, de Sergio Do-
noso, Mauricio Tapia, Rodrigo Diaz y Pablo Dominguez, donde se muestran el di-
sefio y construccién de un planeador ultraliviano primario, como una experiencia
académica experimental desarrollada en la Escuela de Disefio de la Universidad de
Chile, gracias la aparicién de programas computacionales paramétricos, al acceso
a tecnologias de prototipado répido y a la disponibilidad de materiales de alta tec-
nologfa a bajo costo. También se presenta el articulo Percepcidn de la innovacidn
en las industrias de Calzado del Valle del Cauca, de Claudia Marcela Sanz Ramirez
y Alvaro Velasco, el cual trata de entender la percepcién de los empresarios de cal-
zado frente al concepto de innovacién, buscando identificar su postura, establecer
si existe algun tipo de cultura organizacional que favorezca y gestione las dindmicas
de innovacién, asi como plantear propuestas estratégicas para cada una de las ca-
tegorfas identificadas en la investigacion.

Luego tenemos el trabajo DiTecMu: disefio, tecnologia y musica para el
desarrollo de artefactos sonoros como instrumentos de cohesién social, de Gustavo
Adolfo Pefia Marin, que indaga por las tecnologias pertinentes para redisefiar y
construir objetos semi-industriales como un escenario interdisciplinario entre el
disefio industrial, las técnicas de fabricacién y la musica, obteniendo resultados
tangibles representados en artefactos sonoros y la delimitaciéon de escenarios
de alteridad por medio de la sonoridad, explorada a través de las experiencias
lidicas, artisticas y creativas. Seguidamente, se presenta el texto Apropiacién de
la realidad aumentada en comunidades de practica de videojugadores, de Jesus
Alejandro Guzmén Ramirez y German Mauricio Mejia, que se apoya en la vivencia
particularizada de un colectivo de jugadores y cémo ellos entendieron la idea
de realidad; especificamente, cémo este colectivo negocid, se apropié de un
dispositivo de realidad aumentada y cultivé conductas y sistemas de aprendizaje
propios y determinantes para su identidad grupal. Finalmente, encontramos
el trabajo Seleccién de técnicas de usabilidad en nifios y su aplicacién en la
evaluacion del cinturén de seguridad en vehiculos de transporte escolar, de Ovidio
Rincén Becerra, Carolina Daza Beltran y Martha Lucia Bernal Castro, donde se
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presenta un modelo del proceso y algunos lineamientos para la seleccién de las
técnicas y el disefio de las pruebas, partiendo de las etapas de desarrollo de los
nifios y de los indicadores por evaluar durante el proyecto.

Extendemos pues la invitacién a los lectores de lconoFacto para que abor-
den estos resultados con una mirada critica y generosa, ojala desde trabajos tam-
bién rigurosos que discutan estas y otras cuestiones desde enfoques, metodologias
y problemas que posibiliten ampliar la frontera del conocimiento de la arquitectura,
el disefio y la estética.

Rail Dominguez Rendén
Editor



