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RESUMEN

Con el presente trabajo se pretende determinar la incidencia de una plataforma virtual en
el mejoramiento académico en el area de matematicas de los estudiantes de grado 102 de
la institucion educativa Chigorodd que es objeto de investigacion, y para realizarlo, ademas
de tener un soporte tedrico fundamentado en investigaciones sobre la importancia de las
plataformas virtuales en los procesos de ensefianza-aprendizaje en la institucidon y en el aula
como se evidencia en la bibliografia, se realizaran algunas encuestas y se aplicard una
prueba piloto en la plataforma virtual Edmodo, a los estudiantes que arrojaran datos
importantes, lo que permitird dar respuesta al cuestionamiento planteado en Ia
formulacidn del problema.

Esta iniciativa surge como respuesta a la necesidad de involucrar las TICs especialmente las
plataformas virtuales como herramienta en los procesos de ensefianza aprendizaje. La
importancia de este trabajo radica en que a nivel local (municipal e institucional), se pueda
contar con una variedad de herramientas que permitan aclarar las dudas entre docentes y
directivos docentes sobre la importancia de implementar las TIC's en los procesos
curriculares de la instituciéon permitiendo que estas reorienten sus procesos pedagdgicos y
didacticos de formacién de todos los miembros de su comunidad educativa y prioricen en
la gestion de recursos que vallan encaminados a mejorar el proceso de ensefianza. Para
terminar, este trabajo es un claro compromiso del autor para que los resultados del mismo
se socialicen al interior de la institucidn y que a su vez estos sirvan como plan de

mejoramiento y sean socializados de igual manera a nivel municipal.

PALABRAS CLAVE: tic’s; matematicas; plataforma; Edmodo;
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ABSTRACTS

With the present job the intention is to determine the incidence of a virtual platform in the
academic improving in the area of mathematics of the students of 10th Grade of the
educational institution Chigorodo, which it is object of investigation, and to do it, besides
having a theoretical support based in investigations on the importance of virtual platforms
in the processes of teaching and learning in the institution and in the classroom as
evidenced in the bibliography. it will make some polls and it will apply a first test in the
virtual platform Edmodo to students that will give important information that will enable

get answer to questioning presented in the problem formulation.

This initiative was originated as answer to requirement to involve the tics specially the
virtual platforms as a tool in the teaching and learning processes. The importance of this
job is that locally (municipality and institutional) , it can have a variety of tools to clarify
guestions between teachers and high school administrators about the importance to
implement the tics in curriculum processes of the institution enabling that These redirect
their pedagogical and didactical processes of formation of all members of the educational
community and prioritize in the management of resources it go routes to improve the
teaching process. to end this job is a clear obligation of the author for results is socialized

to municipal level.

KEYWORDS: tic's; mathematics; platform; Edmodo;
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) estan inmersas en nuestra

cotidianidad; los avances ofrecidos por éstas serian idoneos en el proceso educativo.

Actualmente las tecnologias de la informacién y la comunicacidon forman parte de los
diferentes estratos de la sociedad, desde el sector productivo, econdmico, cientifico,
cultural hasta el educativo. Los distintos paises desarrollados del mundo ya han incorporado
las TIC a la educacion, sumergiéndola en la globalizacién y mundializacién del saber; es
decir, creando una aldea global de conocimiento. Vivimos en un mundo dominado por la
ciencia y la tecnologia y el uso de éstas estd generando nuevas y distintas formas de

aprender (Sanchez, 1999).

Por otra parte (Almenara, 2006), en su articulo de nominado, Comunidades virtuales para
el aprendizaje. Su utilizacién en la ensefianza, expresa que: Estamos en un mundo donde
las tecnologias de la informacion y comunicacion tienen una presencia como no la habian
alcanzado anteriormente en ninguna etapa de desarrollo de la humanidad, y al mismo
tiempo nos hemos encontrado con una tecnologia, tele formacién, que lo mismo que
ocurrié en su momento con la imprenta, ha transformado nuestra forma de relacionarnos,
configurar el mundo y desenvolvernos en él. En la actualidad las “www”, “http”, “@”,
“chat”, “msm” o “comunidades virtuales”; son términos que comienzan a ser utilizados con

frecuencia en nuestra cultura occidentalizada.

De acuerdo a (Barbera y Badia, 2004) en su trabajo educar con aulas virtuales manifiestan
gue incorporar una forma de comunicacion virtual con los estudiantes tiene 11 funciones
diferentes: socializadora, responsabilizadora, informativa, comunicativa, formativa vy
formadora, motivadora, evaluadora, organizadora, analitica, innovadora e investigadora.
Con estos objetivos es que creemos que el uso de la plataforma puede ser una estrategia a

sumar a nuestro trabajo como docentes. En materia educativa, las TICs se convierten en un
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reto para el docente ayudandole a potencializar los contenidos que imparte haciéndolos
mas diddacticos y accesible para los estudiantes ademds estimula en el estudiante mayor
interés por sus procesos educativos. El docente deja de ser el centro de la educacién, como
lo era en la educacidn tradicional, y pasa a ser un gestor de conocimiento y este lugar pasa
a ser ocupado por los estudiantes quienes al tener acceso a las TICs pueden clarificar e
incluso ampliar los contenidos vistos. Uno de los objetivos de la UNESCO consiste en
mejorar la educacion a través de la diversificacion de los contenidos y los métodos como
son impartidos, promoviendo la experimentacion, la innovacién y el uso de nuevas
tecnologias, conllevando esto a un evidente mejoramiento de las practicas seguidas.(
UNESCO 2004)

Para aprovechar de manera efectiva el poder de las nuevas tecnologias de la informacién y

la comunicacién (TICs), deben cumplirse las siguientes condiciones esenciales:

Alumnos y docentes deben tener suficiente acceso a las tecnologias digitales y a internet en

los salones de clase, escuelas e instituciones de capacitacién docente.

Alumnos y docentes deben tener a su disposicién contenidos educativos en formato digital

gue sean significativos, de buena calidad y que tomen en cuenta la diversidad cultural.

Los docentes deben poseer las habilidades y conocimientos necesarios para ayudar a los
alumnos a alcanzar altos niveles académicos mediante el uso de los nuevos recursos y

herramientas digitales. (UNESCO 2004)

Para (Moya M, 2009), incorporar las TICs a la educacién no solo es un desafio, sino que se
convierte, hoy, en una necesidad para que los jovenes puedan desenvolverse sin problemas
dentro de la nueva sociedad. La mayoria de los gobiernos y de los educadores reconoce que
la utilizacion de las TICs en la ensefianza mejora su calidad. Sin embargo, se trata, de utilizar
las TICs en el aula y usarlas desde una perspectiva pedagdgica, pero no como un
complemento a la ensefanza tradicional si no como una via innovadora que, integrando la
tecnologia en el curriculo, consigue mejorar los procesos de ensefanza-aprendizaje y los

progresos escolares de los alumnos.
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El presente trabajo que busca mostrar los alcances en el uso e implementacién de estas
nuevas tecnologias por medio de la implementacién de una prueba piloto virtual de
matemadticas, para estudiantes de educacién media (grado 10) de la Institucion educativa

Chigorodd, utilizando Ambientes virtuales de Aprendizaje.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Durante el transcurso del ano se ha observado por experiencia directa con los estudiantes
ademas del analisis estadisticos de los resultados periddicos durante el afio lectivo que son
pocos los avances que se han logrado en cuanto al mejoramiento académicos de los
estudiantes de grado 102 de la Institucidn Educativa Chigorodo, ubicada en el municipio de

Chigorodo-Antioquia-Colombia, no solo en al area de matematicas.

Situacion que ha generado cierta decepcidn en los educadores que ven que su esfuerzo
diario no tiene los frutos esperados. Continuamente los estudiantes se les observa una
desmotivacién, al menos a la mayoria de ellos, con todo lo que se relacione con trabajos,
consultas, y es comun observar que son pocos los que entregan a tiempo, de igual manera
un gran porcentaje de ellos no participa en el desarrollo de las actividades en clase,
manifestando que no sienten interés y ni se sienten motivados en la socializacién de las
clases, como se evidencia en el analisis de las preguntas 2, 3y 5 de una encuesta aplicada a

dichos estudiantes.

Grafico 1: Participacion en actividades de clase

¢ Participas activamente en las actividades programadas y desarrolladas por
el profesor en clase?

pregunta 2

= Siempre ® Pocas veces Nunca
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En el grafico 1, se observa que la participacion en el desarrollo de las actividades
programadas por los docentes en clase es muy regular, el 73% de los estudiantes muy poco
lo hacen, un 10% nunca lo hace y solo un 17% afirma que siempre participa del desarrollo

de dichas actividades.

Grafico 2: Responsabilidad en la entrega de actividades académicas

¢Entregas a tiempo las actividades relacionadas con consultas, trabajos vy
talleres extra e intra clase?

pregunta 3

H Siempre M Pocas veces Nunca

23%

En cuanto a la responsabilidad en la entrega a tiempo de trabajos, consultas y talleres, solo
un 34% dice que siempre lo entrega en el tiempo establecido, mientras que un 66% lo hace

pocas veces o nunca lo hace, como se evidencia en el grafico 2.

Grafico 3: Motivacion en clases de matematicas

éSientes interés y motivacidn durante el desarrollo de las clases de
matematicas?

pregunta 5

M Siempre M Pocas veces Nunca

13%
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Por otro lado se puede deducir que una posible causa de la situacion de desmotivacion esta
asociada alas pocas estrategias metodoldgicas y didacticas de los mismos educadores pues
estos en su mayoria usan solo el tradicional, tablero y tiza, olvidando asi que con los Jévenes

de esta generacion hay que usar las herramientas de esta generacidén', como se muestra en

el analisis de la pregunta 1 de la misma encuesta.

Grafica 4: Uso de material didactico

¢Tus profesores en cada una de sus areas y/o asignaturas utilizan material de
ensefianza diferente a los tradicionales (tiza, borrador, marcador, tablero)?

Pregunta 1

W Siempre M Pocas veces M Nunca

- 13%

Desde esta perspectiva es claro que dentro del desarrollo de las clases en las diferentes
areas y/o asignaturas en nuestra institucion ha habido un aislamiento en la articulacion e
implementacion de las Tecnologias de la informacién y la comunicacién cominmente
conocidas como TIC'S y de las plataformas virtuales, dando como resultado un

“desencantamiento” por las clases en general, las cuales se hacen mondtonas.

Situacion problema que me permite formular lo siguiente: ées posible incorporar las TIC'S

como herramienta didactica y metodoldégica que permitan analizar el rendimiento

1 MIRANDA marina, Bermtdez Marco. LA PLATAFORMA VIRTUAL COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO
ESCOLAR DE LOS ALUMNOS EN LA I.E.P CORONEL JOSE JOAQUIN INCLAN DE PIURA. Pag. 2. Tomado de la revista
Sociedad digital Sociedad de la informacién. http://www.sociedadelainformacion.com
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académico en el area de matematicas de los estudiantes de grado 102 de la instituciéon

educativa Chigorodo?

Durante el desarrollo de esta investigacién, con la implementacidn de una prueba piloto en
una plataforma virtual, con el analisis de los resultados académicos periddicos, con el
trabajo de campo, con la ayuda de las encuestas realizadas a estudiantes y del analisis de

las mismas, se le dard respuesta a este cuestionamiento.

2. OBIJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar una plataforma virtual como estrategia metodoldgica que permita analizar el
rendimiento académico en el drea de matematicas de los estudiantes de grado 102 de la
institucion educativa Chigorodd durante el primer semestre del afio 2015.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Analizar diferentes estrategias metodoldgicas utilizadas en la implementacion de
plataformas virtuales.

2. Disefiar una prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje, para los
estudiantes del grado 10° de la institucion educativa Chigorodd, del municipio de
Chigorodoé.

3. Realizar una prueba piloto en la plataforma virtual, con los estudiantes de grado
10° de la institucion educativa chigorodo.

4. Analizar el rendimiento académico en los estudiantes del grado 10° durante el
periodo de aplicacidn de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje.

20



3. CAPITULO 1: MARCO REFERENCIAL

3.1. ORIGEN DE LA IDEA

Los estudiantes de la Institucion Educativa Chigorodd vienen presentando grandes
dificultades en el aprendizaje de las matematicas, lo cual conlleva a que manifiesten apatia
y poca motivacion, evidencidandose en frases como “ yo no tengo cabeza para aprender
matematicas”, “ las matematicas son muy dificiles”, entre otras frases; por otro lado, al
poco interés se le suma la falta de acompafiamiento de los padres de familia en el proceso
de aprendizaje de sus hijos, debido a las extenuantes jornadas laborales y el bajo nivel de

escolaridad que ellos poseen.

De ahi el interés del autor de buscar herramientas y metodologias que sean acordes y vayan
encaminadas con las necesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta,
que el uso de las estrategias diddacticas basadas en TIC'S, promueven aprendizajes
significativos en los estudiantes, debido a la alta motivaciéon que genera en los mismos, el
uso de recursos tecnolégicos en su entorno, teniendo en cuanta su condicién de nativos
digitales?’ como lo plantea el profesor Prensky, los jovenes de hoy no pueden aprender
como los jévenes de ayer, porque son diferentes sus cerebros y su cultura. La escuela

tradicional debe incorporar formatos educativos basados en el ocio y el entretenimiento.

3.2. ANTECEDENTES TEORICOS

Para darle mayor validez a la investigacidon es necesario tomar como referencia que otros

estudios se han realizado en cuanto a la busqueda de la “incidencia de las tic en la motivacidn

2 Se denomina nativo digital u homo sapiens digital a todas aquellas personas que nacieron durante las décadas de los
afios 1980y 1990, cuando ya existia una tecnologia digital bastante desarrollada y la cual estaba al alcance de muchos
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y el rendimiento académico de los estudiantes en el area de matematicas” y en ese sentido se
encuentran avances que de manera significativa han realizado aportes sobre las TICS, la
motivacion y la incidencia en las matematicas, para lo cual tendré en cuanta consideraciones
gue serviran de apoyo para la consecucion de este trabajo pero que de ninguna manera seran
usadas para violentar las disposiciones contenidas en la Ley de Propiedad Intelectual, ni
cometer el delito de plagio de tesis, obras bibliograficas o cualquier otro trabajo de

investigacion.

(Moret y labrador 2006), en su investigacion hacen alusidon a la tecnologia digital en la
educacion, abordando las implicaciones que se generan en el desarrollo del pensamiento
matemadtico en los estudiantes, tomando como referencia el lenguaje y el pensamiento
matematico. En dicho estudio se destaca que la ensefianza de contenidos matematicos
utilizando dispositivos tecnoldgicos ha sido una tendencia constante a lo largo de la historia
de la humanidad y han sido de gran curiosidad, haciendo hincapié en las llamadas maquinas

de ensefianza desarrolladas por Skinner?

Por otro lado (Sandra castillo 2008), en su propuesta pedagdgica, la cual estd basada en una
idea constructivista donde se permita el uso dptimo de las tics en la ensefianza y aprendizaje
de las matematicas, se plantea una serie de interrogantes tales como; ¢{Qué implicaciones
tiene el constructivismo en la matemadtica educativa? Y éCdmo se puede vincular el
constructivismo, a la practica pedagdgica y a la ensefianza de las matematicas que promuevan
los docentes que utilizan las tics?, cosa que al final le permitié afirmar, que en las tendencias
del constructivismo no basta con presentar un conjunto de contenidos, sino se deben entregar
los medios necesarios para desarrollar actividades sentido para los alumnos en sus propios

contextos y faciliten el desarrollo de habilidades superiores.

( Nufiez y cortes, 2009), estos desde la Asociacién Mexicana de investigadores del uso de las

tics en educacién matematica, expresan que el objetivo de trabajar con un ambiente

3 Elalumno puede escribir la respuesta en un lateral, y hacer avanzar los siguientes items o tareas programadas.
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tecnolégico interactivo para el aprendizaje de la geometria analitica, es apoyar metodologias
gue incorporen propuestas tedricas y actividades que faciliten y estimulen la construccién de
aprendizaje. De igual manera destacan que tanto el educador como el aprendiz ejercen un rol
protagdnico en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Indican que el aprendiz debe ser un
individuo creativo, analitico, capaz de pensar, razonar, abstraer, resolver problemas, disefiar,
desarrollar y evaluar trabajos. Por su parte el rol del docente también se transforma, dejando
de ser un emisor de informacidn, para convertirse en un facilitador de conocimiento, un
mediador que organice y disefie actividades de aprendizaje que se conviertan de interésy que

al mismo tiempo sean significativas.

Desde la misma Asociacion Mexicana de investigadores del uso de las tics en educacién
matematica, (Cortés, Pantoja, Afiorve y soto, 2009), presentan los avances de su investigacién
cuya finalidad es promover el aprendizaje de la demostracion matematica a estudiantes de
bachillerato, por medio de actividades disefiadas por software, buscando una demostracion
formal que no solo permitan probar y validar resultados, sino también promover formas de

razonamiento cada vez mas sofisticadas.

(Mirafio y Castejon 2011), en su investigacion someten a prueba un modelo estructural acerca
de las variables cognitivo-motivacionales explicativas del rendimiento académico en lengua
castellana y matematica, utilizando variables como el rendimiento académico anterior, las
aptitudes, el auto concepto académico, las orientaciones de meta y las anteriores de
aprendizaje. En esta prueba de investigacidn participaron 341 estudiantes de educacidn
secundaria en la provincia de alicante (Espafia). Dentro de los resultados observados por este
método estructural, han tenido un ajuste satisfactorio a los datos, siendo este ligeramente
superior en el area de lengua. Sin embargo las relaciones hipotetizadas se reproducen
practicamente en su totalidad en ambas areas, lo que permitié afirmar que el funcionamiento

cognitivo-motivacional de los alumnos no difiere de una a otra area.
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(Garcia y Benitez 2011), plantearon su investigacidon sobre competencias matematicas

desarrollas en ambientes virtuales de aprendizaje, apoyadas con la plataforma Moodle*. En

este trabajo se pretende documentar y analizar los tipos de razonamiento que emergen en
los estudiantes cuando resuelven problemas de matematicas e interactian en ambiente
learning. En el desarrollo de esta investigacion se encontré que los estudiantes requieren
desarrollar nuevas habilidades para efectuar discusiones en grupos, responder por e-mail y
participar en discusiones a través de foros. Igualmente se establecié que la comunicacién
entre estudiantes en un ambiente virtual se debe desarrollar a través de actividades planeadas
y dirigidas y es un proceso a largo plazo.

Los resultados surgidos de la investigacién en este campo pueden contribuir al desarrollo de
competencias necesarias para la integracion de una tecnologia en el aprendizaje de cualquier
disciplina.

(Gomez y Oyola, 2012), indican que introducir la tecnologia en las clases de fisica, produce un
cambio en las practicas cotidianas de la misma, una transformacién de clase donde sus actores
aprecian las tic’'s como factor enriquecedor para crear clases mas participativas, creativas,

integrales, innovadoras, donde profesores y estudiantes pueden aprender juntos.

En los resultados descritos por (Anaguano, 2012), en su tesis de grado sobre la ensefianza
tradicional de la matematica, se manifiesta que los docentes no utilizan recursos didacticos
adicionales a los que normalmente son utilizados, dejando de lado recursos interactivos y una

serie de herramientas que pueden ayudar a que las clases no se han aburridas.

(De las llanderas, 2013) en su libro presenta tres aspectos que resultan fundamentales y de
gran importancia en este proceso de investigacién; como primero plantea la motivacion en las
personas, luego habla de la motivacién en la educacion y al final hace resefia del uso de las
tic’s en la ensefanza. De acuerdo con esto manifiesta que a menudo los términos motivacion

y las tic’s se usa de manera confusa, aduciendo que a la hora de implementarlos en el aula

4 Moodle es un sistema de gestién avanzada (también denominado "Entorno Virtual de Ensefianza Aprendizaje (EVEA)";
es decir, una aplicacién disefiada para ayudar a los educadores a crear cursos de calidad en linea.
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gran parte del profesorado o no sabe cdmo hacerlo o no quiere o las utiliza de una manera
incorrecta. (De las llanderas, 2013) concluye que las tic’s son una de las herramientas con la
gue mejor se consigue motivar a los alumnos para que logren alcanzar sus metas, adquirir el

conocimiento cientifico y aprender lo que se desea.

3.3. MARCO TEORICO

En 1998, el Informe Mundial sobre la Educacidn de la UNESCO, Los docentes y la ensefianza
en un mundo en mutacion, describié el impacto de las TIC'S en los métodos convencionales
de ensenanza y de aprendizaje, augurando también la transformacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje y la forma en que docentes y alumnos acceden al conocimiento y la
informacién.

Al respecto la UNESCO (2004) sefiala que en el area educativa, los objetivos estratégicos
apuntan a mejorar la calidad de la educacidn por medio de la diversificacidon de contenidos y
métodos, promover la experimentacidn, la innovacion, la difusidon y el uso compartido de
informacién y de buenas practicas, la formacidn de comunidades de aprendizaje y estimular
un diadlogo fluido sobre las politicas a seguir. Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la
profesidon docente esta cambiando desde un enfoque centrado en el profesor que se basa en
practicas alrededor del pizarrén y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una
formacién centrada principalmente en el alumno dentro de un entorno interactivo de
aprendizaje. En 1996, la Association for Educational Communications and Technology de los
Estados Unidos, definidé tecnologia educativa como: "... Un proceso complejo, integrado que
incluya la gente, procedimientos, ideas, dispositivos y organizacién para el andlisis de
Problemas, y la elaboracidn, implementacion, evaluacion y gestiéon de soluciones a estos
problemas, en situaciones en las que el aprendizaje es intencional y controlado" (Mehlinger
& Powers, 2000). Quienes lograron identificar en la década de los 90°s, las debilidades u

obstaculos que hacian a las TIC’'S poco efectivas y las cuales hicimos mencién en la descripcién
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del problema de esta investigacion, pero que a la postre, después que fueron identificadas, se
le plantearon alternativas de soluciéon que conllevaron a que a partir del afio 2002 obtuvieran
los resultados esperados y fueron tan eficientes y eficaces que han servido para ser aplicadas
en muchos paises. A partir de las experiencias de los Norteamericanos en materia de
aplicacion de las TIC'S a la ensefanza, los paises latinoamericanos las han implementado poco
a poco, pues han reconocido, que para competir en un mundo globalizado es necesario
competir con calidad y para que esta se materialice es necesario formar en todos los campos
a sus ciudadanos en concordancia con las tecnologias que estan a la vanguardia, de lo
contrario seremos ciudadanos obsoletos con relacidn a las exigencias del mundo actual, al
respecto (Castells, 2001) plantea: “.....Gracias a estas innovaciones, la humanidad se colocé
en posicion de Cambiar de época, de la Era Industrial a |la Era Internet..” , y desde luego que
esto ha tenido una gran influencia en la educacién que ha sabido a provechar las bondades de
ésta para que se desarrollen procesos de ensefianza en todos los niveles de educacién, mas
dindmicos y motivadores del trabajo cooperativo, pero de igual manera ha obligado a que
muchos educadores, ajenos a las nuevas tecnologias, se capaciten para estar a la par de las
exigencias de la actualidad, pues ademds de que los estudiantes se adaptan mas facilmente a
las nueva tecnologias, se evidencia que ellos hacen mucho uso de estas lo que se puede
aprovechar para fortalecer su aprendizaje. De ninguna manera se quiere hacer creer que las
TIC’S son la solucidn a todos los problemas de aprendizaje de los estudiantes pero pueden
hacer un gran aporte a la solucién de los mismos partiendo de la premisa de que se requiere
un gran compromiso y esfuerzo por parte de los educadores, de los estudiantes y de las

instituciones educativas.

Milagros Garcia Habernau dice: “....Una integracién curricular de las nuevas tecnologias ha de
reflejarse en los distintos documentos del centro escolar, los cuales van a definir su

funcionamiento, finalidades, los objetivos a trabajar...”>

5 LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS. http://revista.academiamaestre.es/2010/10/27/la-
integracion-curricular-de-las-nuevas-tecnologias/
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Lo anterior indica que también se debe hacer un gran esfuerzo de re- estructuracion curricular
en todas las instituciones educativas del pais, acorde a las nuevas exigencias tecnoldgicas de
la actualidad, una restructuracion no solo de tematicas ajustadas al uso de las TIC'S en el aula,
sino también una reestructuracion desde lo metodolégico, lo didactico, y desde las estrategias
evaluativas de la institucion, en cuanto a esto Maria Dolores Hurtado Montesinos, en su
ensayo o escrito titulado Integracion curricular de las tecnologias de la comunicacion y la
informacion plantea que para abordar con éxito las TIC’'S en la reestructuracion curricular es

necesario que se den cuatro premisas basicas:

Formacion del profesorado en las TIC'S.
Conocimiento de los programas educativos.
Inclusidn de estos recursos en nuestras programaciones.

Organizacion de los centros educativos para optimizar estos recursos

Ante estas cuatro premisas es claro que, en el contexto social donde se desenvuelven nuestros
estudiantes y a partir de la experiencia adquirida en el dia a dia de nuestra labor institucional,
es necesario hacer mucho énfasis en cuanto a la formacidn del profesorado en las TIC'S y en
la inclusion de estos recursos en nuestras programaciones, sin descartar la importancia de los
otros dos aspectos pero se hace referencia en estos dos pues es evidente que existe una gran
brecha entre los educadores que saben utilizar las TIC'S, entre los que no las usan por
diferentes causas, y entre los que la usan y las integran en su area, esto evidentemente incide
en que exista mas motivacidén en los jévenes para que les guste estar mas en las clases de
algunos educadores que en la de otros, de alli, que no basta con que el educador tenga un
computador y lo sepa usar o que en la institucién exista un aula de sistema superdotada,
situacion poco posible en la mayoria de las instituciones educativas oficiales del pais, es
necesario que el educador tenga claro iqué son las TIC'S?, écdmo se utilizan? y que sepa

integrarlas a su area de desempeno.
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Urribarri, Raisa® dice:“...En cuanto al uso de las TIC’S -segun nuestro criterio- no basta disponer
de computadoras y conexiones ni con desarrollar capacidades para el uso instrumental de los
recursos, sino que es necesario tener unos objetivos claros, un para qué las incorporamos al

proceso educativo....”

De acuerdo a esto, el educador en palabras de (Camacho, 2000), debe apropiarse de estas
herramientas para solucionar problemas de aula concretos a partir de situaciones
problematicas concretas generadas en el grupo y en su area esto solucionard en gran parte el
problema de falta de motivacién de los estudiantes, recordando claro que la motivacion debe
ser continua durante la clase y no en un momento especifico de ella, esto implica identificar
previamente el problema y aplicar una estrategia de ensefianza con el uso de las TIC’'S que

motive al estudiante.

ESCANO AGUAYO, JOSE- DE LA SERNA LEIRA, MARIA GIL afirman que: “.. La desmotivacion
estd en la base del fracaso escolar y, con frecuencia también, en los problemas de disciplina.””’,
es claro entonces que si no se elabora una buena articulacién de las TIC'S en el proceso de
ensefianza — aprendizaje del estudiante en el aula, a partir de una reestructuraciéon del
curriculo y todo lo que esto implica, donde se integre las TIC'S debido a la gran influencia que
tiene en los estudiantes de hoy, entonces las clases continuardn siendo mondtonas y

afectaran drasticamente el aprendizaje de nuestros estudiantes.

Los Ambientes Virtuales de Aprendizaje segun (M. E. Arjona Gordillo y M. Blando Chavez) son
espacios educativos disefiados pedagdgica y tecnoldgicamente para satisfacer las necesidades

actuales de programas académicos concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en

6 URRIBARRI, R (2002), “Educacién y Tic: Nuevas Practicas Pedagdgicas” tomado de la Revista Comunicacién, Laboratorio
de Investigacién Educativa, Universidad de Los Andes, Trujillo, Venezuela, nim. 118, [en linea], disponible en:
http://www.saber.ula.ve/db/ssaber/Edocs/laboratorios/liesr/publicaciones/papers/educacion_y_tic_ppa.pdf-
recuperado:10deagostode2004. http://www.saber.ula.ve/bitstream/123456789/16601/1/educacion_y_tic_ppa.pdf

7 ESCANO AGUAYO, JOSE- DE LA SERNA LEIRA, MARIA GIL. “Motivar a los alumnos y ensefiarles a motivarse”. publicado
en: “Aula de innovacidn educativa” n2 101 de mayo de 2001
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el aprendizaje gracias al uso de las NTE que constituyen el soporte del trabajo académico

colaborativo, de alta interactividad, intra y extramuros.

3.4. MARCO CONCEPTUAL

3.4.1. TECNLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNCACION (TIC)

Existen multiples definiciones de las TIC:

Para Jordi Adell (1997) se estd produciendo un cambio de paradigma, dadas las caracteristicas
y nuevas posibilidades que ofrecen las redes telematicas, asi este autor plantea que "el
paradigma de las nuevas tecnologias son las redes informaticas. Los ordenadores, aislados,
nos ofrecen una gran cantidad de posibilidades, pero conectados incrementan su
funcionalidad en varios érdenes de magnitud. Formando redes, los ordenadores sirven como
herramienta para acceder a informacién, a recursos y servicios prestados por ordenadores
remotos, como sistema de publicacién y difusion de la informacién y como medio de

comunicacidn entre seres humanos"

En materia educativa, las TICs se convierten en un reto para el docente ayudandole a
potencializar los contenidos que imparte haciéndolos mas didacticos y accesible para los
estudiantes ademas estimula en el estudiante mayor interés por sus procesos educativos. El
docente deja de ser el centro de la educacion, como lo era en la educacion tradicional, y pasa
a ser un gestor de conocimiento y este lugar pasa a ser ocupado por los estudiantes quienes
al tener acceso a las TICs pueden clarificar e incluso ampliar los contenidos vistos. Uno de los
objetivos de la UNESCO consiste en mejorar la educacidn a través de la diversificacidén de los
contenidos y los métodos como son impartidos, promoviendo la experimentacion, la
innovacion y el uso de nuevas tecnologias, conllevando esto a un evidente mejoramiento de

las practicas seguidas.( UNESCO 2004)
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Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan actualmente al desafio de utilizar las
TICs para proveer a los estudiantes las herramientas y conocimientos necesarios para el siglo
XXI. En 1998, el Informe Mundial sobre la Educacién de la UNESCO, Los docentes y la
ensefianza en un mundo en mutacion, describié el profundo impacto de las TICs en los
métodos convencionales de ensefianza y de aprendizaje, augurando también la
transformacién de estos procesos y la forma en que docentes y estudiantes acceden al

conocimiento y la informacién. (Informe Mundial sobre la Educacién, UNESCO, 1998)

Segun (Gordillo y Chavez, 2007) Los AVA son espacios educativos disefiados pedagdgica y
tecnolégicamente para satisfacer las necesidades actuales de programas académicos
concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en el aprendizaje gracias al uso de las
NTE que constituyen el soporte del trabajo académico colaborativo, de alta interactividad,
intra y extramuros. La educacidn con AVA se caracteriza porque los procesos educativos se
realizan en medio de escenarios ricos en tecnologia a través de los cuales los alumnos y
maestros interactian entre ellos y otras comunidades, incluso virtuales, para realizar
actividades de aprendizaje y de construccién del conocimiento. Estas actividades, gracias a las
posibilidades que brindan estos espacios, pueden responden a necesidades e intereses
diferenciados, producto de las demandas individuales y sociales y asi conformar escenarios
innovadores de educacién. Reto que implica creatividad y originalidad, que exige la
coincidencia armdnica entre la pedagogia y la tecnologia, es decir su aprovechamiento
cristalizado en una estructura légica y secuenciada, que propicie el pensamiento activo y
creativo y el trabajo colaborativo. De esta manera se lograran crear ambientes de aprendizaje

versatiles, abiertos, flexibles, interactivos, creativos, dindamicos, entretenidos y participativos.

De acuerdo con (Dominguez, 2011), cada estrategia didactica apoyada en los recursos
tecnolégicos dispuestos en el ambiente digital de aprendizaje promoverd un ritmo de trabajo
diferenciado que se ajuste a los diversos estilos de aprendizaje y de trabajo colaborativo,

maximizando la experiencia cognitiva y social de los estudiantes.
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La disponibilidad de recursos tecnoldgicos que existe en estos momentos es bastante
significativa, no obstante, un aspecto crucial es asumir el uso de estas tecnologias con
sentido critico, valorando su aporte real al proceso de ensefanza-aprendizaje. En este
sentido, los docentes estan llamados a realizar un andlisis cuidadoso de los aportes de las
TICs como mediadoras en los procesos educativos, a disefar actividades con el apoyo de
estas herramientas tecnolégicas que proporcionen oportunidades para que cada estudiante
trabaje activamente en su propio aprendizaje e intervenga en la realizaciéon de las
actividades educativas en condiciones de igualdad con sus compafieros, a evitar las
disertaciones y exposiciones extensas de su parte, priorizando el trabajo individualizado y
colaborativo de tal manera que se estimule la construccion de conocimientos e intercambio
de experiencias, dejando espacio para que los estudiantes practiquen lo aprendido,

mediante el trabajo en pequefios grupos.

Para (Romani, 2011) vivimos en tiempos en que se presta una atencidn extraordinaria a una
serie de dispositivos que ayudan al intercambio de informacidn y la comunicacién entre las
personas. Cada dia mas habitantes del planeta parecieran necesitar de estos aparatos. Casi
en todo orden de cosas el acceso a estos dispositivos parece esencial, ya no sélo para
permitir la interaccidon a distancia entre individuos, sino que también para facilitar el
comercio, la ciencia, el entretenimiento, la educacién, y un sin nimero de actividades
relacionadas con la vida moderna del siglo XXI. Tan es asi que, incluso, el Banco Mundial ha
definido el acceso que los paises tienen a las tecnologias de informacién y comunicacién
(TIC) como uno de los cuatro pilares para medir su grado de avance en el marco de la

economia del conocimiento (Word Bank Institute, 2008)

3.4.2. PEDAGOGIA EN LA EDUCACION

El etimoldgico esta relacionado con el arte o ciencia de ensefar. La palabra proviene del

griego antiguo nawbaywyog (paidagogds), el esclavo que traia y llevaba nifios a la escuela. De
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las raices "paidos" que es nino y "gogia" que es llevar o conducir. No era la palabra de una
ciencia. Se usaba s6lo como denominacidn de un trabajo: el del pedagogo que consistia en
la guia del nifio. También se define como el arte de ensefar. Ha de sefalarse que relacionada
con este campo disciplinar estd la Andragogia. Cuando la llustracién europea de fines del
siglo XVIIl y comienzos del XIX, desde Francia, Alemania, Inglaterra, el Marqués de Condorcet,
Rousseau, Herbart, Pestalozzi, Frobel... plantean el interés "ilustrado" por el progreso
humano y retoman el significante griego. Ahora con otros significados que, por otra parte,
ya estaban anclados en las mismas raices sefaladas. De un lado, "paidos", nifio, comienza a
expandirse el significado de lo humano, de todas las etapas de la vida humana. No sélo de la
nifiez. El verbo, igualmente, deja de ser el significado base de la "guia" fisica/psiquica para

nn nn

pasar a significar "conduccién", "apoyo", "personal”, "vivencial". (Romero, 2009)

( Rojano, 2010), dice que abordar temas relacionados con la parte pedagogia, conlleva a
hacer referencia a aspectos que tiene que ver con la formacién integral del hombre como ser
humano y ente social ligado a perspectivas culturales, econdmicas y sociales de su entorno
local, regional o nacional. Dentro de este contexto, se ha encontrado que el hombre como
ser humano que ha venido evolucionando, como lo recoge la descripcion de las diferentes
eras o épocas de la historia, su trayectoria ha sido de vivencias, hechos que han impulsado
al desarrollo bioldgico, psicosocial, cientifico y cultural, enrumbandolo al logro de mejor vida,
vista ahora por los entendidos como calidad de vida.

Por otra parte, Pérez (2003), aludiendo a los modelos pedagdgicos, hace referencia a estos
como “manifestacién de una pedagogia tradicional que ha disefado toda una estrategia para
manipular a los alumnos, bajo los criterios de un paradigma escolar hegemodnico”, o sea, que
ubica a la pedagogia en un sector conocido como tradicional donde la relacidon docente
alumno, era controlada por el docente, siendo este, quien determinaba las pautas, de cdmo

ocurria el proceso ensefianza aprendizaje, en algunos casos es vista como educacién

depositaria o bancaria o memoristica.
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3.4.3. EDUCACION

Educacién proviene del latin segin Garcia de Diego (1973), dell término
educatioque significa cria; instruccién, ensefianza, formacién (del espiritu), y educator,
indica, el que cria, educador, maestro preceptor, ayo. Mientras que educatrix, se refiere a
nodriza, la que cria, educadora, conducir. En el mismo contexto, sobre educaciéon, Guzman
(2007), dice que Educere proviene de ex, fuera y ducere, llevar, significando asi como lo
sefiala Pestalozzi, educacion es desarrollo. En este mismo orden, ésta autora, reseia que
Rodolfo Rude afirma que educar es dirigir la formacion de una personalidad plena de valores
para una cantidad pletdrica de ellos, es decir toma a la educacidén como direccion, como lo
indica la raiz deducere: conducir, guiar. De modo que, de acuerdo con el enfoque etimoldgico
de educar, esta accién social y humana, se relaciona mucho con la guia o conduccién de una

persona hacia la formacion de su personalidad.

Segun (Luengo, 2004), la educacién es un fendmeno que nos concierne a todos desde que
nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se producen en el
seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la escuela, etc., son experiencias
educativas, entre otras muchas, que van configurado de alguna forma concreta nuestro
modo de ser. Es por este motivo por el que nos resulta familiar hablar de educacion. Incluso,
a veces, las personas creen que entienden de educacion, y no dudan en dar su opinién sobre
aspectos relacionados con la misma, apoyandose en sus vivencias como escolares. Pero si
nos alejamos de estas posiciones intuitivas respecto al fendmeno educativo y profundizamos
en su verdadero significado, nos daremos cuenta de su complejidad.

¢Qué significa educar, en medio de las agudas y dolorosas transformaciones que estan
viviendo nuestras sociedades latinoamericanas, en esta segunda mitad del siglo xx? Cuando
nuestro continente tiene la tasa de natalidad mas alta del mundo y la mitad de su poblacién
total es menor de 19 aiios de edad y cuando, a la vez, se cuentan por millones sus analfabetos

adultos, équé entendemos por educacion? Paulo Freire nos contesta diciendo que la
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educacion verdadera es praxis, reflexion y accion del hombre sobre el mundo para

transformarlo.

Para (Ledn, 2007) La educacion es un todo individual y supraindividual, supraorganico. Es
dinamica y tiende a perpetuarse mediante una fuerza inértica extrafia. Pero también esta
expuesta a cambios drasticos, a veces traumaticos y a momentos de crisis y confusiones,
cuando muy pocos saben que hacer; provenientes de contradicciones, inadecuaciones,
decisiones casuisticas y desacertadas, catastrofes, cambios drdsticos. Es bueno saber que la
educacion cambia porque el tiempo asi lo dispone, porque ella deviene. Ella misma se altera,
cambia y se mueve de manera continua y a veces discontinua; crece y decrece, puede venir

a ser y dejar de ser.

3.4.4. CONCEPTO DE RENDIMIENTO ACADEMICO

En la vida académica, habilidad y esfuerzo no son sinénimos; el esfuerzo no garantiza un
éxito, y la habilidad empieza a cobrar mayor importancia. Esto se debe a cierta capacidad
cognitiva que le permite al alumno hacer una elaboracién mental de las implicaciones
causales que tiene el manejo de las autopercepciones de habilidad y esfuerzo. Dichas
autopercepciones, si bien son complementarias, no presentan el mismo peso para el
estudiante; de acuerdo con el modelo, percibirse como habil (capaz) es el elemento central.
En este sentido, en el contexto escolar los profesores valoran mas el esfuerzo que la
habilidad. En otras palabras, mientras un estudiante espera ser reconocido por su capacidad
(lo cual resulta importante para su estima), en el salon de clases se reconoce su esfuerzo.

(Navarro, 2003)

Segun lo planteado por (Covington, 1984), en su articulo consecuencias de motivacién y

rendimiento hay tres tipos de estudiantes:
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“Los orientados al dominio. Sujetos que tienen éxito escolar, se consideran capaces,

presentan alta motivacion de logro y muestran confianza en si mismos.

Los que aceptan el fracaso. Sujetos derrotistas que presentan una imagen propia deteriorada
y manifiestan un sentimiento de desesperanza aprendido, es decir que han aprendido que el
control sobre el ambiente es sumamente dificil o imposible, y por lo tanto renuncian al

esfuerzo.

Los que evitan el fracaso. Aquellos estudiantes que carecen de un firme sentido de aptitud y
autoestima y ponen poco esfuerzo en su desempeiio; para “proteger” su imagen ante un
posible fracaso, recurren a estrategias como la participacién minima en el salén de clases,

retraso en la realizacién de una tarea, trampas en los exdmenes, etc.

Por lo general, cuando hablamos de aprendizaje escolar dice (Urquijo, 2002), nos referimos
a un complejo proceso en el que intervienen numerosas variables. Algunas de ellas merecen
ser destacadas como, por ejemplo, las condiciones psicoldgicas (afectivas y cognitivas) del
niflo para acceder al aprendizaje; la relacidon con el docente; la metodologia de la ensefianza,
la valoracién social del aprendizaje y el medio socio-econémico y cultural. La lista de las
variables relacionadas al rendimiento académico es muy extensa; encontramos
explicaciones que van desde las personales a las no personales y que involucran tanto lo
familiar cuanto lo educativo y lo social. En la mayoria de los casos suelen ser mixtas, lo que
hace necesario que se tenga que hacer una valoracion muy cuidadosa para identificar las
causas. Asimismo, es posible pensar que el éxito escolar consiste en el equilibrio entre el
éxito académico, el social y el personal. Esto se consigue mediante el trabajo conjunto de
padres, profesores y alumnos en torno a un proyecto comun, para desarrollar capacidades,
habitos y actitudes (intelectuales, volitivas y sociales). La opinidn que los sujetos tengan de

su competencia, es fundamental para obtener un buen rendimiento académico.
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La revision de los trabajos realizados. Particularmente en las dos ultimas décadas. Sobre el
papel del autoconcepto en el aprendizaje. La motivacién y el rendimiento académico, nos
permiten sefialar que la mejora y promocién de autoconceptos positivos en el aula debe ser
contemplada en la planificacién del curriculum. No sélo porque el autoconcepto es una meta
educativa importante en si misma. Dada la repercusidon que tiene en el bienestar personal
del estudiante. Si no, también, porque sentirse valioso y competente es un requisito sine qua

non para que el estudiante esté motivado por aprender. (Gonzdlez & Tourdn, 1992)

3.5. MARCO CONTEXTUAL

El proyecto se desarrolld en la Institucién educativa Chigorodd, la cual esta ubicada en el
municipio de Chigorodd, departamento de Antioquia, subregion de Urab3, barrio Kennedy,
calle 93 esquina, carrera 106 # 105 — 53, teléfono 825 47 09, nucleo educativo 807. Cumple
una funcién publica social en bdsica primaria desde el 22 de abril del afio 1977, ordenanza
de creacion decreto 105 de 30 enero de 1984, identificada con el DANE con el #
10517200572. Desde el Ao 2002, esta Institucion esta autorizada para impartir una
Educacién formal en los niveles de Educacion Preescolar, Basica ciclo primaria, grado 19, 29,
39, 42 y 52 y ciclo secundario grado 69, 72, 82 y 92 y la media académica grados 10°y 11°.
La institucidon cuenta con una poblacién aproximada de 871 estudiantes destacandose en
ellos la creatividad, la participacién y la aficién por el deporte. La poblacién estudiantil , en
su mayoria provienen de barrios de invasidn tales como: Los balsos, El diez de enero, La
playita, La unidn, Camilo Torres, Divino Nifio, El paraiso, El Bosque, El prado, La Castellana y

otros; los cuales en su mayoria estan ubicados en los estratos 1y 2.

Se aplicd una encuesta de tipo diagndstico a los estudiantes del grado 10° de la institucidn,
dicha encuesta muestra diversos aspectos de tipo tecnoldgico, de acceso a internet, de uso
de redes sociales, con la necesidad de ubicar la poblacién objeto, se realizaron preguntas

abiertas y cerradas, generando los siguientes resultados.
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Tabla: 1 Encuesta diagndstica

OPCION*
PREGUNTAS
SI | NO
1 | Tienes computador, o tableta en tu casa 25| 15
2 | Tienes celular que permita conexién a internet 32| 8
3 | Te gustaria que las clases de matemadticas fueran interactivas 32| 8
mediante una plataforma virtual.
4 | Has realizado actividades didacticas en matematicas desde tu celular. | 8 | 32
5 | Entu casa hay conexidn a internet 19 | 21
6 | Entu colegio hay conexién a internet 40| O
7 | Consideras importante el uso de las TIC'S en tu formacién académica | 34 | 6
8 | Eres usuario de alguna red social ¢ Cual? 40| O
2 1 5
Facebook 32 | Twitter Badoo Otra
9 | Conque frecuencia semanal acudes a las salas de internet
19 4 10
Todos los 7 Dela3 Mas de 3 No
dias veces Veces asiste
10 | La actividad principal cuando estas navegando en internet es
18 4 1
Chatear 17 | Hacer Escuchar Otra
tareas Musica

*Los datos obtenidos corresponden al nimero de estudiantes del grado 10°, 40 en total.
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Imagen 1: Aplicaciéon encuesta diagnostica

Grafico 5: Respuestas a las preguntasdelalala?
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Los datos obtenidos y de acuerdo con el grafico #5, muestran claramente que un poco mas de
la mitad de los estudiantes encuestados, tienen computador o por lo menos tableta en su casa
(pregunta 1), la gran mayoria poseen celulares que permiten conexiéon a internet, pero casi la
mitad de ellos no tiene servicio de internet en su casa (preguntas 2 y 5). Una gran cantidad de
ellos admite que no ha realizado ninguna clase de actividad matemadtica desde el celular
(pregunta 4), igualmente la mayoria de los encuestados consideran importante el uso de las TIC'S
en su formacién académica y manifiestan que les gustaria recibir clases de matematica mediante

el uso de una plataforma virtual (preguntas 3y 7)

Grafico 6: Uso de las redes sociales

¢éEres usuario de alguna red social?¢Cual?

M Facebook m Twitter Badoo Otra

Se observa que todos los encuestados hacen parte de las redes sociales, especialmente de
Facebook, una de las redes mas populares en el mundo actual, sobre todo en la poblacién

juvenil.

Grafico 7: Frecuencia semanal de visitas a salas de internet.

éCon que frecuencia semanal acudes a las salas
de internet?

M Todos los dias mDe 1 a 3 veces Mas de 3 veces No asisite
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Los datos muestran que un 48% acuden entre 1y 3 veces a las salas de internet, y la cuarta parte
de los mismos es decir un 25% no acostumbran asistir a dichas salas, solo el 17% de ellos acude

todos los dias a las salas de internet.

Gréfico 8: Principal actividad en internet

La actividad principal cuando estas navegando
en internet es.

W Chatear Hacer tareas Escuchar musica otra

Se observa que lo estudiantes que fueron encuestados un 45% de ellos cuando estan
navegando en internet se dedican a hacer tareas y otro 42% se dedica a chatear, siendo estas

las dos principales actividades que realizan los estudiantes cuando hacen uso de internet.

3.6. ANALISIS COMPARATIVO DE PLATAFORMAS VIRTUALES DE APRENDIZAJE

Los LMS responden a las caracteristicas que desde hace tiempo se venian sefialando para las
llamadas aulas virtuales en actividades de ensefianza y aprendizaje. Por ello, también son
llamados plataformas de aprendizaje, ya que se convierten en un repositorio tanto de los
contenidos, instrucciones, materiales diversos y productos, como de las interacciones entre los
actores educativos. Garcia P., (2005) sefiala que son el sitio donde se realizan las experiencias
de aprendizaje.

Este software, utilizado para dar instrucciones y construir nuevos espacios educativos, nos

permite recurrir a diversas herramientas que nos facilitan la comunicacion, los intercambios y
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la colaboracion. No obstante, la comunicaciéon se fortalece entre estudiantes y tutores de
manera sincrdénica o asincrdnica.

Un LMS sirve de soporte, tanto a docentes como a alumnos, en el momento de llevar adelante
un proyecto de ensefianza y aprendizaje virtual.

Para algunos autores como Alvarez G., (2012) la funcién principal de un LMS es administrar
estudiantes y dar seguimiento a su aprendizaje, participacidon y desempefio asociados con todo
tipo de actividades de capacitacion.

Entre las principales funciones que debe cumplir un LMS se encuentran las de administrar los
usuarios, los recursos, los contenidos y las actividades para la ensefianza de un tema en
particular; calendarizar, organizar y ordenar eventos; administrar el acceso; controlar y hacer
seguimiento del proceso de aprendizaje; contar con herramientas para evaluar; generar los
informes de avances; gestionar servicios de comunicacién (como foros de discusién vy
videoconferencias, entre otros); permitir colaboracidn entre usuarios y posibilitar la
conversacion en linea.

En resumen, se podria decir que un LMS sirve para poner a disposicion de los estudiantes la
metodologia plasmada en la organizacién didactica, materiales, tareas, foros, chat (entre otros)

creada por un grupo de docentes para fomentar el aprendizaje en un area determinada.

3.6.1 CARACTERISTICAS BASICAS DE LOS LMS

A continuacidn, se analizan e interpretan las ocho caracteristicas bdsicas que deberian cumplir

todas las plataformas de e-Learning.

Interactividad: Conversacién bidimensional entre receptor y emisor

Flexibilidad: La plataforma no se mantiene rigida a los planes de estudio, puede adaptarse tanto
a la pedagogia como a los contenidos.

Escalabilidad: La plataforma puede funcionar con la misma calidad, independientemente de la

cantidad de usuarios registrados y activos.
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Estandarizacion: Poder utilizar cursos y/o materiales realizados por terceros.

Usabilidad: Rapidez y facilidad con que las personas realizan tareas al usar la LMS, con
efectividad, eficiencia y satisfaccion.

Funcionalidad: Caracteristicas que permiten que una plataforma sea funcional a los
requerimientos y necesidades de los usuarios.

Ubicuidad: Permite estar presente en diferentes lugares al mismo tiempo, tener la
informacién disponible en cualquier hora y en cualquier lugar.

Persuabilidad: Capacidad que tiene una plataforma de convencer, fidelizar o evangelizar a un

usuario a través de su uso.

3.6.2 TIPOS DE LMS

Clarenc, (2013) sefala que los LMS pueden ser de tres tipos: de uso comercial

( o propietario), de software libre y en la nube.

COMERCIAL

Son de uso licenciado, es decir que para su uso hay que abonar a alguna empresa, ya sea la
gue desarrolld el sistema o la que lo distribuye.

Son sistemas generalmente robustos y bastante documentados. Con diversas
funcionalidades que pueden expandirse de acuerdo con las necesidades y presupuesto del
proyecto. Es decir que, cuanto mas completo sea el paquete que abone, mas servicios
recibird a cambio, como por ejemplo una mesa de ayuda online durante un determinado
tiempo. Entre las mas conocidas se encuentran Blackboard, WebCT, OSMedia, Saba,

eCollege, Fronter, SidWeb, e-ducativa y Catedr@, entre otras.
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SOFTWARE LIBRE

Surgieron como una alternativa para hacer mas econdmico un proyecto de formacién en
linea. Estos LMS generalmente estan desarrollados por instituciones educativas o por
personas que estan vinculadas al sector educativo. Algunas de estas plataformas son de tipo
“Open Source” (de cédigo abierto), lo que establece que son de libre acceso, permitiendo
gue el usuario sea auténomo para manipular ese software, es decir, que una vez obtenido se
pueda usar, estudiar, cambiar y redistribuir libremente. Es variada la gama de
funcionalidades que traen cada una de estas plataformas. Hay algunas que pueden
equipararse o superar a las comerciales, mientras que otras sélo cuentan con
funcionalidades basicas. Entre las mas usadas estan ATutor, Dokeos, Claroline, dotLRN,

Moodle, Ganesha, ILIAS y Sakai.

EN LA NUBE

No son consideradas plataformas LMS propiamente dichas, porque su mayor utilidad es la
de permitir el apoyo a la clase presencial, asi como el desarrollo de MOOC (Cursos online
abiertos y masivos), acronimo en inglés para Massive Open Online Course. Las mas populares

son Udacity, Coursera, Udemy, edX, Ecaths, Wiziqg y Edmodo, entre otros.

3.6.3 COMPARACION DE ALGUNOS LMS

De acuerdo con algunos datos generados por la encuesta diagnostica en la tabla #1, donde
el 38% de los estudiantes encuestados manifestaron no tener computador ni tabletas en su
casa, a la baja infraestructura tecnolégica con que cuenta la institucién educativa, es decir
pocos computadores y una regular sefial de internet, al nulo presupuesto con que cuenta el
investigador para la implementacién de una pagina virtual que genere algun tipo de costos y

buscando alternativas que permitan complementar de manera continua el desarrollo de las
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actividades de aprendizaje de los estudiantes, se hace necesario tomar como posibles
alternativas aquellas que sean de software libre o las que se encuentran en la nube, de igual
manera dentro estas seran analizadas solo aquellas que no impliquen instalacién ni
actualizacion de algun tipo de software.

A continuacion muestran las caracteristicas, las ventajas y desventajas de las algunas

plataformas virtuales de aprendizaje.

PLATAFORMAS DE SOFTWARE LIBRE

ATutor

Es un sistema de cdédigo abierto, basado en la aplicacion de gestiéon de contenidos de
aprendizaje. Esta plataforma se destaca por el cumplimiento conforme a los estandares
internacionales de accesibilidad, a través de los cuales permite el ingreso a estudiantes,
profesores y administradores, incluyendo a usuarios con capacidades diferentes, quienes
cuentan con tecnologias especiales de apoyo para su acceso a la web.

ATutor es un software disefado casi en su totalidad en PHP y un bajo porcentaje en Java.
Utiliza un servidor Apache, con motor de base de datos MySQL. Trabaja sobre plataformas
Windows, GNU/Linux, Unix, Solaris y tiene soporte en 32 idiomas. Para su instalacion se
necesita un servidor en el cual se encuentre previamente instalado PHP y MySQL, y bajar el

archivo instalador.

Caracteristicas

¢ La documentacién para profesores y administradores va incluida ahora en la instalacion
estandar.

¢ Los temas son mas faciles de crear y mas flexibles.

¢ Se ha afiadido la compatibilidad con el Run-Time Environment de SCORM, completandose

asi la compatibilidad con SCORM 1.2.
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¢ El profesor puede elegir qué herramientas y mddulos va a usar en cada curso.
e Los cursos incorporan ahora un directorio de profesores y alumnos, de modo que se facilita
el contacto entre los participantes.

¢ Se han ampliado las estadisticas de uso de los contenidos del curso.

Ventajas

® Posee un sistema de correo electronico propio e interno.

e Es facil para personas con pocos conocimientos de estas plataformas.
¢ Cuida la estética de los fondos, fuentes, etc.

¢ Cursos orientados al autoaprendizaje.

¢ Administracion sencilla.

Desventajas

* Los foros, actividades, recursos, etc. estan separados.

¢ Lainterfaz en la que crea el profesor es diferente a la del alumno.
* No se pueden poner tareas offline/online.

¢ No cuenta con la posibilidad de crear itinerarios de aprendizaje.

Chamilo

Es una plataforma de aprendizaje virtual, de cédigo abierto y software libre (bajo la licencia
GNU/GPLv3) que le permite a los docentes construir cursos en linea como soporte a la
modalidad presencial o netamente virtuales.

Se puede instalar en diferentes plataformas operativas como Linux, Windows, OS-X,

desarrollado con lenguaje PHP y motor de base de datos MySQL, también de software libre.

Caracteristicas

Entre las funcionalidades de que dispone se pueden destacar:
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¢ Interaccion (foros, chats, compartir archivos, anuncios, grupos, tareas, wiki, usuarios,
encuestas, notas personales, redes sociales, glosarios).

e Contenido (lecciones, gestionar un curso, evaluaciones, asistencia, enlaces, glosario,
administraciéon de documentos, avances tematicos, ejercicios (en forma de preguntas y
examenes con control de tiempo).

e Administracion (gestion de blogs, configuraciéon y mantenimiento de cursos, informes,

documentos).

Ventajas

¢ Usabilidad: muy facil de usar tanto por el docente como por los estudiantes.

e Sus vistas son muy limpias, lo que hace que el estudiante no se distraiga tan facilmente.
e Es de licencia GNU/GLP (software libre) lo cual da libertad para: usar, modificar, mejorar,
distribuir.

¢ Trabaja bajo los principios pedagdgicos constructivistas.

¢ Facilidad para crear contenidos.

* Soporta multi-idiomas.

e Seguimiento de actividades y usuarios mediante informes graficos.

¢ Manejo de videoconferencia.

¢ Manejo de actividades tanto sincrénicas como asincrénicas.

¢ Contiene de forma integral herramientas de autor.

* Genera certificaciones.

¢ Interfaces personalizables.

e Es estructurado y de facil comprension.

¢ Ayuda a mejorar las destrezas comunicativas a nivel individual y grupal.

¢ Permite al estudiante trabajar a su propio ritmo.

¢ Permite crear y subir audio.
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Desventajas

¢ Lleva tiempo instalarlo e implementarlo

Claroline

Es una plataforma de aprendizaje y trabajo virtual (eLearning y eWorking) de software libre y
codigo abierto (open Source) que permite a los formadores construir cursos online y gestionar las
actividades de aprendizaje y colaboracion en la web. Estdescritoen el lenguaje de programacion

PHP, utiliza MySQL como SGBD. Sigue las especificacionesde SCORMeIMS.

Esta disponible para plataformas (Linux) y navegadores libres (Mozilla, Netscape), y plataformas

(Unix, Mac OS X y Windows) y navegadores propietarios (Internet Explorer).

Caracteristicas

Publicaciénderecursos encualquier formato dearchivo.
Forosdediscusidn publicosy privados.
Administracion de listas de enlaces.

Creacidn de grupos de estudiantes.

Confeccion de ejercicios.

Agenda con anuncios, tareas y plazos.

Publicaciénde anuncios viaemail o portada del curso.
Gestiondelosenviosdelosestudiantes.
Administracion dechats.

Supervisién de acceso y progreso de estudiantes.
Agrupacion delos contenidos entemas o modulos.

Gestion de estadisticas decursos.
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Ventajas

No tiene limite de usuarios.
Las tareas de administracion son muy sencillas.

Lainterfaz es funcional, intuitiva y con elementos basicos que facilitan la navegacion.

Cuidala estéticade los cursos.

Desventajas

Cuenta con pocosmddulosy pluginsparadescargar.
Supersonalizacidonesuntantodificultosa.
Laherramientadechatesalgolenta.

Los servicios que puede configurar el administrador son muy limitados, con respecto a otras
plataformas. Por ejemplo, no se tiene acceso a realizar una copia de seguridad del curso, ni
encuestas, entre otros.

Algo dificultoso ala hora de abrir archivos.

Dokeos

Esun entorno de aprendizaje electrdnico, una aplicacion de administracion de contenidos de
cursos y también una herramienta de colaboracidn. Es una aplicacion web gratuita de cddigo

abierto y estd bajo la Licencia Publica General (GNU GPL).

Caracteristicas

Lecciones SCORM.
Produccidn de documentos basados en plantillas.
Interaccidn:foros, chatsy grupos.

Videoconferencia: via Web.
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ConversiondepresentacionesenPowerPointelmpressa cursosenSCORM.

Ventajas

Amplia variedad de herramientas.

Facilita la creacién y organizacién de contenidos interactivos y ejercicios.

Facilidad de uso.

El cédigo de Dokeos esta disponible para que cualquiera pueda hacer uso del mismo o hacer
adaptaciones de acuerdoasusnecesidades.

Se destacan las caracteristicas de usabilidad y confiabilidad.

La plataforma soporta varios lenguajes.

Alta modularidad y tecnologia plug-in.

Desventajas
Carece de un menu siempre ala vista, por lo que los usuarios deben volver reiteradamente a la

pantalla de inicio.

Puede requerir mucho tiempo a los tutores llegar a manejar adecuadamente la amplia variedad
de herramientas de la plataforma.

No tiene documentacién para usuarios y para los administradoresestadisponibleséloenidioma
inglés.

Nodisponedeherramientasdebusqueda.

Deben mejorarse las herramientas de creacidn de contenidos.

.LRN

.LRN es un LMS completo de cddigo abierto. Cuenta con unsofisticado sistema de portales que
permite administrar cursos, contenidos y herramientas de colaboracion. La esencia de.LRN estaenla
colaboracion, todas las aplicaciones proveen formas intuitivas, dirigidas o espontaneas parainteractuar

entrelos participantesdelprocesoeducativo. .LRN cuenta consoporte adiversos estandares como: IMS-
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CP,IMS-MD, IMS-QTI, IMS-LD, IMS Enterprise, SCORM, obteniendo de esta forma un facil camino hacia
la interoperabilidad de sistemas. Encuantoalaaccesibilidad, .LRN cumple el nivel AAde laWCAG1.0
(versidnenvigor) definida porla Web Accessibility Initiative (WAI) del W3C. También se ha validado
con la secciéon 508 de US. .LRN es utilizado por comunidades de aprendizaje y de investigacion,
contando con mas de medio millén de usuarios de empresas, educacidn superior, educacién basica,

gobierno y organizacionessinfinesdelucro.

Caracteristicas
Puede integrar y utilizar caracteristicas del Web 2.0, permitiendo la utilizacion de librerias de Ajax
en cualquierlugardelaplataforma.

Permite la fdacil integracidon de templates a través de la plataforma, esto le da la flexibilidad de

utilizar untema (disefio) distinto en cada unodelos grupos o cursos creados adentro de la aplicacion.
Estandares internacionales: IMS-MD, IMS-CP, SCORM, IMS-QTI, IMS-LD, IMS Enterprise.

Soporta multiples lenguajes, dialectos y zonas horarias. (20 lenguajes diferentes y posibilidad de agregar

nuevos por medio de unainterfaz-interface eninglés-bastante simple)

Ventajas
La plataforma esta disefiada y programada con visidn de producto de alta escalabilidad.

Dala posibilidad de realizar trabajos off line.

Poseeunespaciopersonaldetrabajodelalumno.

Desventajas
La plataforma es una combinacién de médulos Open ACSdediferentesdesarrolladoresyendiferentes

fasesde desarrollo, porloquelainterfazresultaheterogénea.
Algunos mddulos disponen de ayuda sensitivay otros no.

La instalacion es compleja al igual que su manual de instalacion.

Es poco utilizada.
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Loscursosestanorganizados en portfolios.

Losforossolo pueden afiadirse al espacio foro.

Moodle

Es un sistema de gestion de cursos de codigoabierto (Open Source Course Management System, CMS),
bajo la Licencia Publica General de GNU. Basicamente esto significa que Moodle tiene derechos de
autor, pero que tiene libertades adicionales. Usted estd autorizado a copiar, usar y modificar
Moodle siempre que se comprometa a proporcionar la fuente a otros, no modificar o eliminar la

licenciaoriginalylos derechos de autor, y aplicar esta misma licencia a cualquier trabajo derivado.

Es compatible con otros formatos (SCORM, IMS, entre otros). Puede ser instalado en cualquier
ordenador que pueda ejecutar PHP, y puede soportar una base de datos tipo SQL (por ejemplo
MySQL). Se ejecuta sin modificaciones en Unix, GNU/Linux, Open Solaris, FreeBSD, Windows,
Mac OS X, NetWare y otros sistemas que soportan PHP, incluyendo la mayoriadeproveedoresde

alojamientoweb.

Caracteristicas

Se basa en una aproximacion constructiva del aprendizaje enfatizando que tanto los estudiantes
como los profesores pueden contribuir a la experiencia educativa de varias maneras, ya sea
comentandoentradasdebases de datosotrabajando colaborativamente en unawiki.

Forma parte de una gran comunidad en constante crecimiento, haciendoelsistemamuydindmico.
Existen alrededor de 20 tipos diferentes de actividades disponibles en Moodle: foros, glosarios,
wikis, tareas, quizzes, encuestas, bases de datos (entre otras) y cada una puede ser adaptada a las

necesidades propias de cada curso.

Permitecombinarlasactividadesensecuenciasygrupos, ayudaaldocenteaguiaralosparticipantes.
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Ventajas

El profesor tiene absoluto control sobre los contenidos del curso.

Normalmente, se establecen plazos de entrega de actividadesyel profesor monitoreaeldesarrollo.
Permite colocarcomorecursoenunciadosdeexamenes,y la posibilidad de subir su resultado como
archivos adjuntos, conhorario de plazode entrega.

Completa informacién del trabajo realizado por los alumnos.

Reutilizacion de los cursos.

Posibilidad de compartir cursos y/o recursos.

Posibilidad de crear cursos conjuntamente con otros compafieros profesores del mismo o diferente
centro.

Permite colocar recursos variados para formaruna unidad de contenidos: etiquetas, archivos
en formato variable (texto, audio, video, hojadecélculo).

Facilidad de comunicacién con sus alumnos y con el restode profesoresdelcurso.

Las encuestas que se pueden realizar son de gran utilidad para evaluar el conocimiento inicial de los
alumnos en una materia especifica o para calificar el desempefio del tutoroprofesordelcurso.
Laevaluaciénescontinuaypermanente: todosecomenta por todos y se evalua. El profesor da Feedback
continuoy los estudiantes demandan esta actividad.

Dispone devariostemas o plantillas que permiten al administrador del sitio personalizar colores
y tipos de letraasugustoonecesidad. Estas plantillassonfaciles de modificar yampliar.

Es posible cambiar el modo de edicién de profesor a vista del alumno. De esta forma, permite
asegurarse que losalumnosveanenlaplataformasélo que debenvery ocultarelresto.
Seencuentratraducidoamasde70idiomas.

Los estudiantes se familiarizan rapidamente con el entorno de la plataforma.

Permite que cada estudiante tenga su propio ritmo de trabajo.

Feedback inmediato en muchas actividades, incluida la evaluacion.

Enlos examenestipo “multiple choice”, puede verse el resultado inmediatamente después de que el

alumno lo termind.
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Los alumnos pueden participar en la creacion de glosarios, y en todas las lecciones se generan

automadticamente enlaces a las palabras incluidas en estos.

Desventajas

Prescinde de algunas herramientas pedagdgicas, como porejemplo crucigramasy juegos deroles(role
playing).

Su interfaz necesita mejorarse.

Hay desventajas asociadas a la seguridad, dependiendo en dénde se esté alojando la instalacidon de
Moodle, cudles sean las politicas de seguridad y la infraestructura tecnoldgica con la cual se
cuente durantelainstaladon.

Nointegraautomaticamenteelusodevideoconferencias.

La estructura de navegacion, tanto para la creacién de contenidos como para la administracion del
sitio, es poco amigable y utiliza muchos recursos de la red, provocando lentitudenelacceso.

Por estar basado en tecnologia PHP, la configuracion de un servidor con muchos usuarios debe ser
cuidadosa para obtenerunmayordesempefio.

No tiene la posibilidad de realizar la gestién econdmica — financiera de alumnos en linea, sobre todo

cuando un mismo alumno estainscrito envarios cursos.

Sakai

Sakai es una herramienta 100% software libre, desarrollada en Java y que normalmente se
distribuye enforma de binarios, archivos listos para su despliegue y puesta en marcha,oenforma
de codigo fuente, codigo que es necesario compilar para poder usarlo. Aungue en el caso de Sakai no
existe ninguna empresa que lidere el desarrollo de la aplicacion ni su comercializacion, existe una
serie de empresas unidas a la fundacion Sakai que se encargan de proporcionar soporte y servicios
de consultoria relacionados con Sakai.

La instalacién de Sakai es realmente sencilla, tan solo es necesario desplegar el fichero .war de la

aplicacién en nuestro servidor de aplicaciones y Sakai comenzara a funcionar.
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Caracteristicas

Hace un especial hincapié en las herramientas destinadas a la creacién de materiales por parte del
alumnoy a la informacién que sobre su trabajo da el profesor al alumno. En particular las

herramientas llamadas de portafolio orientadasalalumno, ilustran este hecho.

Es opensource y viene en dos empaquetados diferentes (CLE para entornos colaborativos de
aprendizaje y OAE para entornos académicos abiertos), el mas usado como plataforma virtual de

aprendizaje en los centros educativos es el empaquetado CLE.

Es muy robusto y facil de administrar e instalar.

Nos permite obtener reportes en PDF.

Escalable a miles de usuarios (puede permitir hasta 200000 usuarios), eso es interesante a nivel
de Universidadesvirtuales(eselsistemausadoporlaUQC).

Sakai divide sus funcionalidades en cuatro categorias de herramientas

Herramientas generales de colaboracion

Herramientas de ensefianza y aprendizaje
Herramientas administrativas

Herramientas deportafolios

Ventajas
Encuantoalagestidnyadministraciéndelaplataforma laimpresidndelosusuariosesmuybuena.
Ofrece unaamplia interoperabilidad con otros sistemasy, ademas, al estar programada con JAVA EE

posee la capacidad de ser muy escalable.

Suscapacidades de extensionsonenormes porser de codigoabierto.

Posee las herramientas necesarias para ser usada tanto en el dmbito del E-Learning como del B-Learning.
Audioconferencia, que a los usuarios les ha parecido excelente.

Repositorio de archivos compartidos.
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Desventajas
Usabilidad: tiene carencias en la facilidad de acceso o la sencillez que tiene la plataforma de cara al

alumno.
La visualizacién que poseen los usuarios del perfil de otros usuarios: este aspecto convendria mejorarlo.

Resulta de una gran complejidad realizar cualquier desarrollo para la plataforma, siendo la mas

complicada de todas las plataformas analizadas.

FuncionaconJava. Necesitaque estéinstaladoenlos ordenadores de alumnos.

La documentacion es bastante desorganizada.

Hay un gran volumen de informacién 100% colaborativa y es realmente dificil encontrar lo importante.
La pagina de entrada pone unos cuantos enlaces Utiles a mano, pero a partir de ahi uno estasolo.

Ademas, lainformacion obsoletaesbastantefrecuente, la reciente publicacion del Libro oficial de Sakai

retoca un poco este problema.

La curva de aprendizaje a |la hora de desarrollar es enorme. Se basa en estandares tecnoldgicos abiertos

muy avanzadosyhay quetrabajar muchas horashastaque se empieza a obtener resultados.

Porlarazon expuesta anteriormente, lacomunidad de desarrolladores es bastante escasa.

PLATAFORMAS EN LA NUBE

Ecaths

Se presenta como una herramienta en fase beta, debido a que esta en continuo desarrollo y aceptan

sugerencias e ideas de los usuarios para seguir mejorandola.

Caracteristicas
La plataforma es gratuita

Permitelacreaciondediferentescomisiones.

Herramientas de comunicacion
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Se ofrece como apoyo:
CanalenYouTube paravideo tutoriales.
Soporteonlinevia Messengery Gtalk.

Capacitaciones presenciales gratuitas para instituciones educativas.

Ventajas
Es un buen complemento de las clases presenciales.

Velocidaddecargadedatos.

Facilidad de configuracionymanejo.

Desventajas
Sus caracteristicas no corresponden enteramente a un LMS, sino a una plataforma de apoyo de la

catedra presencial.
Pocoflexible enlo queserefierealacreaciényedicién derecursos.

La personalizacién es restringida (todos los dominios son “nombre.ecaths.com” y los estilos

predisefiados se reducen a unas pocas plantillas).

Edmodo

Se puede definir como la combinacidén entre una plataforma educativay unaredsocial.
Fue creada en el afio 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg, es una herramienta gratuitaque promueve la

interaccion entre profesores y alumnosdeformasegurayprivada.

La plataforma fue adquirida recientemente por Revolution Learning (Learn Capital), firma de

capital de riesgo centrada exclusivamente en la financiacién de emprendedores con una vision

paraun mejory masinteligente aprendizaje. Enla actualidad, Edmodo cuenta con tres millones de

usuarios en todo el mundo
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Caracteristicas
Se pueden establecer claras jerarquias para diferenciar los rolesde profesores,alumnosyrepresentantes

(encasode que los estudiantes sean menores de edad).

Posee una interfaz simple e intuitiva (parecida a Facebook). El principal espacio para la interaccién

entre los participantes es un “muro”, al estilo de conocidas redes sociales.
Los profesores pueden crear diferentes grupos y subgruposparalaorganizaciéndelosalumnos.

Edmodo se basa en un sistema de evaluacidn continua, formado por diversas tareas que el profesor

cuelga en el muro de la plataforma.

La evaluacién puede ser tanto cuantitativa como cualitativa.

Ventajas

Es gratuita.

No requiere la instalacion de software ni configuraciones complicadas.
Accesoatravésdedispositivosmoviles.

Permitecreargrupos privadosconaccesolimitado.

Se pueden compartir diferentes recursos multimedia (video, enlaces, archivos).

No es requisito obligatorio poseer un mail, por lo que aceptacomoalumnosamenoresde13afios.

Si el curso estd dirigido a nifios o adolescentes es posible otorgar acceso a los padres para que

monitoreen las actividades de sus representados.

Proporcionaun calendario deactividades.

Se pueden manejar diversas asignaturas o cursos por grupo.

Los docentesadministradores pueden hacer blanqueo de claves de los alumnos.

Seencuentrantutorialeseninternetparaayudaralusuario enelmanejodelaplataforma.

Desventajas

Los alumnos no pueden enviar mensajes de forma individual. No se pueden hacer menciones
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especificaspor participantes, es decir, todos los comentarios son publicos.
Noposeechat.
Novisualizausuariosenlinea.

No es posible migrar lainformacidn que se publique en el muro de los grupos.

Schoology

Jeremy Friedman, Ryan Hwang, Tim Trinidad y Bill Kindler comenzaron a desarrollar la plataforma
Schoology afines del afio 2009. Su mision: reinventar la forma en que la tecnologia se utilizaba en los

salones de clase.

Caracteristicas

Funcionaenlanube.

Es gratuito para los profesores.

Existe una version de pago para empresas.

Cuenta con calendarios sincronizables con Microsoft Outlook o con Google Calendar.
No es necesario emplear HTML o CSS (pero estan disponiblesparaserutilizadossiseprefiere).
Mensajeria / E-mail.

Soporta una amplia variedad de formatos de contenido, incluyendo SCORM2004.
Permite grabacion de audioyvideo.

Sepuede personalizareldominiodeloscursos.

Proporciona estadisticas y reportes de actividad y evaluacion.

Ofreceintegracidn con Google.

Funciona como una red social (cada miembro tiene un perfil personal y un blog donde pueden

comentar el resto de los compafieros).

Cuenta con un muro en el que todos pueden publicar comentarios, documentos o enlaces.
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Ventajas
Porser unservicio enla nube, no es necesario instalar ninglinsoftware.

Sencillezdeusoparacualquierusuariodeinternet.
Interfaz intuitiva, con estructura de red social.

Proporciona un APl y un SDK para poder aiadirle nuestras propias funcionalidades.

Es gratuita.

Desventajas
Hay quienes consideran que al utilizar servicios en la nube no tenemos un dominio total sobre

nuestros datos.

Noposeeherramientadechat.

Udemy

Fue creada en el afio 2007, en Turquia, como un software para manejar un aula virtual en vivo.
Posteriormente su creador unesus esfuerzos, en los Estados Unidos, con Gagan Biyani para
construir una plataforma que permite a los profesores dictar sus cursos en linea, ya que habian
notado que habia miles de personas con la idea de ensefiar a través de internet, pero que no
disponian de la capacidad tecnoldgica para hacerlo de formaeficiente. Paraelafio 2010, disponian de
una oferta de 2000 cursos aproximadamente y unos 10.000 usuarios. En la actualidad forma parte de

los LMS reconocidos por The NewYorkTimes, TheChinaPost,BBCyotros.

Caracteristicas

Udemy es una plataforma LMS que permite a instructores crear cursos en linea sobre diversos temas,
permitiendo subir materiales como: archivos PDF, presentaciones en Power Point, archivos de audio,
archivos Zip, asi como también programar clases envivo. Através de la plataforma, el estudiante puede
seleccionar cursos sobre temas diversos, preparados por profesores de todo el mundo. En cuanto al
costo,granpartesongratuitosyelresto oscilaenrangosentrecincoyquinientosdélaresamericanos.

Ventajas paraestudiantes
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Udemy ofrece en un mismo sitio mas de 5.000 cursos, muchosdeellosgratuitos.

Todos los cursos tienen un disefio y una interfaz homogéneos pensados para facilitar el aprendizaje.
Se puede confiar en la calidad de los cursos ya que todos son sometidos a una evaluacién para
garantizar su calidad,ademasde proveeralinteresado datosrelevantes imprescindibles para hacer la
seleccion mas adecuada (como videos de venta, descripcion del curso, si fue compartido en redes
sociales, cantidad de alumnos que asistieron al curso, cdmo calificaron ese curso,sus testimonios

y resefias, los requisitos para aprovechar mejor el curso, nombrey biografia del instructor, etc.).

Ventajas para los profesores

Hospedaje gratuito de forma muy sencilla, siguiendo los pasos de Planificar, Crear contenidos,
Publicar y Promover.

El curso tendrd un disefio prolijo, estructura para los contenidos y una interfaz que facilita el
aprendizaje. Como consecuencia, se brinda una mejor experiencia a los alumnos.

Udemy notiene la exclusividad de los cursos. El profesor mantiene la propiedad de su curso y puede
incluso venderloenotrositioalmismotiempo.

Udemy cobra una comisidn del 30 % por cada venta de los cursos desde su paginay del 15 % si el
alumnoloha enviado el mismo profesor a través del sistema de afiliacién.
Enrelaciénconelalcance Udemy, recibe mas de 500.000 visitas cada mes, y tiene unos 400.000 usuarios
(segun GigaOM). La tendencia a medida que se afiaden mas cursos,eshaciaunmayorcrecimiento.

Tiene un programa de afiliados que permite a los profesores obtener una comision cuando otras

personas promocionanyvenden SUSCursos.

Udemy colabora con la promocidn en la medida que el curso se hace popular, otorgando la categoria

de “curso destacado” y enviando correos informativos a los numerosos afiliados.

Desventajas

Alser unsistemaen lanube y pensado mayormente para cursos masivos, su estructura esrigida.
Limitacionesenlapersonalizacidnylaestandarizacion.

Todos los cursos se alojan bajo el mismo dominio.
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3.6.4. CRITERIOS DE EVALUACION

Tras la busqueda de plataformas virtuales con las caracteristicas antes descriptas, se ha
disefiado una aproximacién a los criterios que deberian sustentar una evaluacién mas
amplia, de modo tal que permita, la toma de decisién por parte del investigador de acuerdo
con los fines que persiguen en esta investigacion.

En la tabla 2, se realizara un analisis comparativo desde un enfoque cualitativo de algunas
plataformas virtuales que de acuerdo con su condicidn técnica no representan costos
durante suimplementacién, pero que si sean de gran apoyo como herramienta metodoldgica

en el proceso de enseflanza-aprendizaje y de autoformacion en los estudiantes.

Tabla # 2: Herramientas basicas de los LMS

PLATAFORMAS
o cno S o HCD 20
5 | £ 3 S | £ |3
f = (@]
HERRAMIENTAS 2| =3 5 | & | £
< (@) > (= [@] w
Herramientas del profesor
Herramientas autor Si Si Si Si Si Si
Aviso notas Si Si Si Si Si Si
Calendario Si Si Si Si Si Si
Seguimiento a alumnos Si Si Si Si Si Si
Herramientas de comunicacion
Chat Si Si Si Si Si No
Foro de discusiéon Si Si Si Si Si Si

8 Manual ATutor 2.0

9 Chamilo 1.9 Manual del docente

10 Moodle: manual de usuario

11 Dokeos 2.0 Pro: Manual del Instructor
12 Guia basica del uso del Claroline

13 Manual de Edmodo
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Email Si No | Si Si Si No
Video conferencia Si Si |Si Si No No
Wiki No |[Si |[Si Si Si No
fermersasdetauene | [ [ [ [ [ |
Notas Si Si |Si Si Si Si
Trabajo individual Si Si Si Si Si Si
Situacion académica Si Si |Si Si Si Si
Trabajo colaborativo Si Si Si Si Si Si
Requerimientos de cliente servidor Si Si | Si Si Si No
Codigo abierto Si Si | Si Si Si Si
Administracion de la plataforma Si Si Si Si Si Si

3.6.5. FUNCIONALIDADES BASICAS QUE DEBE TENER UNA PLATAFORMA

Cualquier plataforma de aula virtual debe contener funcionalidades basicas necesarias en
las siguientes areas:

Area de contenidos: los contenidos y los correspondientes programas de los cursos, guias
didacticas, preguntas mas frecuentes, materiales de los cursos y recursos externos, etc.
Area de comunicaciones: correo electrénico, foros de debate, chat, pizarra compartida,
video, etc.

Area de evaluacién y autoseguimiento: evaluaciones periddicas, trabajos evaluados por el

profesor, ejercicios interactivos con correccidén automatica, exdmenes, test de nivel, etc.



o Area de calificaciones e informes: evaluacion final del seguimiento, calificaciones emitidas

por el profesor, certificaciones de estudios, etc.

3.6.6. CRITERIOS PARA SELECCIONAR LA PLATAFORMA

Como afirma Clarenc (2012 y 2013) en la actualidad existen infinidad de LMS, cada uno de
ellos con sus propias herramientas y funcionalidades. No es posible encontrarlas a todas en
una Unica plataformay, por esta razdn, es importante que al momento de optar por uno de
estos sistemas de gestion de aprendizaje evalle cudles indicadores y sub-indicadores
abordados en este trabajo son mdas importantes para su institucion, como asi también con
gué presupuesto y recursos (humanos, administrativos y tecnoldgicos) cuenta, para tomar

una decisidn acertada que se ajuste a sus necesidades y expectativas presentes y futuras.

Ademads de poder contar con las funcionalidades basicas y las herramientas sefaladas
anteriormente, consideramos que es aconsejable que se tengan en cuenta los siguientes
aspectos:

e Accecibilad

e Funcionalidad

e Interactividad

e Tener un entorno amigable e intuitivo

e Diferenciar de forma clara los distintos actores o roles

e Ser flexible para adaptarse a las necesidades especificas
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3.6.7. RESULTADO DEL ANALISIS

De acuerdo al analisis realizado a las diferentes plataformas virtuales de aprendizaje y de sus
capacidades, herramientas y funcionalidades basicas, se ha determinado que la plataforma
Edmodo es la opcidn que mejor se adapta a lo que el investigador desea implementar.
Edmodo es una plataforma de cddigo libre que no requiere del uso de un servidor, ni es
necesario manjar unos conceptos relacionados con instalacién y mantenimiento de software
lo cual representa gran ventaja para el investigador y los estudiantes, representa bajo costo
para su uso, contiene las principales herramientas de toda plataforma virtual, posee una
interfaz simple e intuitiva (parecida a Facebook). El principal espacio para la interaccién entre
los participantes es un “muro”, al estilo de conocidas redes sociales. Permite el acceso a
través de dispositivos moviles, posee un sistema de evaluacion continua y permanente que
es cualitativo y cuantitativo, de igual manera Edmodo permite que los padres de los alumnos
y miembros de otras comunidades educativas interactien y participen del proceso de

ensefianza y de autoformacion de los alumnos.

3.7. PLATAFORMA EDMODO

¢Qué es Edmodo?

Edmodo es una aplicacion cuyo principal objetivo es permitir la comunicaciéon entre docentes
y alumnos. Es un servicio de redes sociales basado en el microblogging creado para su uso
especifico en educacidon, de manera que proporciona al docente un espacio virtual privado en
el que se pueden compartir mensajes, archivos y enlaces, un calendario de aula, asi como
proponer tareas y actividades y gestionarlas.

Edmodo fué creado en el afio 2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg y recientemente ha sido

adquirida por Revolution Learning. El proyecto se encuentra disponible en Inglés, Portugués
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y Espafiol, estando accesible desde la URL http://www.edmodo.com Esta disponible para

toda la comunidad educativa de manera gratuita. La funcionalidad de la aplicacién es plena

para su version gratuita, es decir, no existen cuentas Premium y de momento no se conocen

intenciones de convertirlo en un producto de pago. Se trata de un proyecto que estd en

constante mejora por parte del equipo que se encarga de su desarrollo, sorprendiéndonos

puntualmente con interesantes mejoras en sus funcionalidades.

Tabla: 3 funcionalidades de la plataforma Edmodo

Funcionalidades

>
>

VvV V.V Vv V V YV V.V V V V

Y

Actualmente, Edmodo nos permite realizar las siguientes funcionalidades:

crear grupos privados con acceso limitado a docentes, alumnos y padres.

disponer de un espacio de comunicacion entre los diferentes roles

mediante mensajes y alertas.

compartir diversos recursos multimedia: archivos, enlaces, videos, etc.

incorporar mediante sindicacién los contenidos de nuestros blogs.

lanzar encuestas a los alumnos.

asignar tareas a los alumnos y gestionar las calificaciones de las mismas.

gestionar un calendario de clase.

crear comunidades donde agrupar a todos los docentes y alumnos de nuestro centro

educativo.

dar acceso a los padres a los grupos en los que estén asignados sus
hijos, para tener mayor comunicacion con los profesores.

conceder insignias a los alumnos como premios a su participacién en el grupo.
crear cuestionarios de evaluacion.

gestionar los archivos y recursos compartidos a través de la biblioteca.

crear subgrupos para facilitar la gestion de grupos de trabajo.

disponer de un espacio publico donde mostrar aquella actividad del grupo
qgue el profesor estime oportuna.

previsualizacion de documentos de la biblioteca.

acceso a través de dispositivos méviles (iPhone, Android).
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http://www.edmodo.com/

3.7.1. ANTECEDENTES DE APLICACION DE LA PLATAFORMA EDMODO

A partir de los primeros avances en la ejecucion de la propuesta se nota un alto interés por
parte de la mayoria de los estudiantes involucrados en aceptar este tipo de apoyos, la Red
Social seleccionada para tal fin ha posibilitado el alojamiento y administracién de recursos
de manera eficiente y sin la necesidad de contar con grandes conocimientos en sistemas o
redes lo que para el decente de educacidn basica y media resulta positivo dado los tiempos
tan cerrados con los que cuenta y que necesitaria para administrar una plataforma que tenga
gran exigencia. Asi mismo la red social tiene una similitud grafica con el Facebook lo que
genera cierta afinidad y familiaridad frente a este por parte de los estudiantes, ya que
conocen la interfaz y se ubican y navegan por esta sin grandes dificultades. La red social es
libre y ni el estudiante, docente o institucion educativa requiere pagar ningin dinero por su
utilizacidn, lo que abre grandes posibilidades en torno de una formacién virtual accesible a
todos los estudiantes en términos técnicos, metodolégicos y econdmicos.

La propuesta le apuesta al fortalecimiento de la educacién desde el apoyo a los estudiantes
gue requieren mayor tiempo en la formacién académica, pues a la plataforma puede acceder
en cualquier momento y cuantas veces este considere necesario, contribuyendo a la
edificacion de un aprendizaje auto gestionado, respetando ritmos de aprendizaje pues el que
requiere mas tiempo lo puede tomar a partir del acceso a la plataforma cuanto tiempo y
veces considere necesario, teniendo en cuenta estilos de aprendizaje pues el hecho de
involucrar videos, audios, imagenes entre otros permite a estudiantes que comprendan
mejor desde lo visual o desde lo auditivo o desde lo practico tener una oportunidad para
mejorar su aprendizaje y finalmente “acorta” distancias dado que si el estudiante por algun
motivo no puede asistir a clases, en la plataforma podria encontrar los contenidos y de esta
forma no interrumpir su proceso formativo. (Marin, 2015)

(Holland & Muilenburg 2011) apuntan que dentro en un entorno seguro y moderado por el
docente, los alumnos aprenden a pensar criticamente respecto al propdsito de su

comunicacién a través de asignaciones formales en escritura o por la naturaleza de la
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escritura informal. Students will also gain transferable experience through the Edmodo
network, as it is similar to existing social networks. Los estudiantes obtendran una
experiencia transferible a través de la red Edmodo, ya que es similar a las redes sociales
existentes. Esta es una habilidad necesaria en nuestro moderno estilo de vida saturada de
tecnologia.

Para (Sdez, Lorraine y Miyata, 2013), en su trabajo sobre el uso de Edmodo en trabajos
colaborativos concluyen que las actitudes que muestran los docentes respecto al uso de
Edmodo son muy positivas. Se aprecian numerosas y valiosas ventajas colaborativas
centradas en una comunicacion y trabajo en proyectos. Por otra parte se resaltan algunas
dificultades derivadas de la necesidad de orientar a los alumnos en el uso adecuado de esta
herramienta, y se resaltan asimismo unas ventajas relativas a la seguridad, organizacion y

posibilidades colaborativas y comunicativas de la plataforma.

(Diaz,2013) En su libro; Edmodo: llevando las clases mas alla de aula, resalta los siguientes

aspectos:

Una caracteristica de Edmodo que muchos docentes trabajan con redes sociales en sus aulas
critican es su excesiva verticalidad, es decir, se le achaca no ser una verdadera red social ya
gue no permite la comunicacién privada, la creacién de grupos entre alumnos, etc.

Lo cierto es que para mi es una ventaja ya que, evita un potencial mal uso de la plataforma
(insultos, amenazas, etc.) Hasta los familiares cuando se les presenta Edmodo y se les
comenta esta limitacién quedan mas tranquilos, ya que es un temor que tienen frente al uso

de las redes sociales por parte de sus hijos e hijas.

En definitiva, mi experiencia con Edmodo es francamente positiva, incluir esta mezcla de red
social y plataforma virtual en mis clases, ha supuesto mayor eficiencia en mi trabajo, un
reciclaje continuo y los mds importante, captar la atencidn e interés de mis alumnos que

ahora se sienten mas motivados hacia lo relativo del aprendizaje.
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Segun (Lépez, Flores & Gonzalez, 2012), los alumnos desarrollan con Edmodo principalmente
la competencia de aprender, debido a la metodologia didactica planteada, y también
desarrollan la competencia tratamiento de informacién y mundo digital, pues trabajan con
ordenadores manejando archivos y buscando informacién en la red. Se desarrollan otras
competencias relacionadas con la asignatura. Descubriendo Edmodo: beneficios del
microblogging en educacién de adultos A pesar de que hay que subsanar ciertos problemas
técnicos periddicamente que afectan al desarrollo de las sesiones, se mantienen grandes
ventajas en estas actividades, destacando que el alumno mantiene un rol activo y es

protagonista de su proceso de aprendizaje.

De acuerdo con lo concluido por (Vazquez Cano, 2013) el desarrollo de actividades con base

en las redes sociales es una actividad transversal que puede realizar cualquier materia de la

ensefanza preuniversitaria, a lo que tenemos que afadir, que este tipo de enfoques tecno-

didacticos puede ayudar a:

» Promover la interactividad y el dinamismo, de acuerdo con el funcionamiento mental de
las nuevas generaciones.

» Fomentar el trabajo colaborativo y solidario en comunidades virtuales.

» Generar una identidad colectiva, fomentando el autoaprendizaje vy el
autodescubrimiento.

» Favorecer la creacion de un espacio de trabajo para trabajar contenidos transversales y
de educacién en valores.

» Desarrollar actitudes criticas frente a la realidad social y a los problemas de la
convivencia humana.

» Favorecer la aplicacion practica de las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza
y aprendizaje.

Segun Garza, Rosa. (2013), estas son algunas de la ventajas que tiene la plataforma virtual de

aprendizaje Edmodo.

> Sencilla de administrar
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» No es necesario disponer de un servidor para su alojamiento
» Individualizacidn el proceso de ensefianza-aprendizaje
» Importancia que da a la comunicacién, el muro de mensajes ocupa la mayor parte de la
ventana
» Privacidad de los contenidos y perfiles de los usuarios
» Interaccién entre los grupos a través del muro principal
» Intercomunicacidn entre grupos, (limitada horizontalmente a que lo inicie el profesor
mandando un mensaje entre grupos, los alumnos no pueden hacerlo

» Visualizador de documentos (podemos ver un PDF sin tener instalado el Adobe Acrobat)

Gracias al uso de la plataforma EDMODO, los alumnos han podido comprobar que también
pueden aprender haciendo uso de las nuevas tecnologias. Este proyecto ha brindado la
posibilidad a los alumnos de ver que hay diferentes maneras de aprender, y que éstas pueden
ser muy motivadoras e interesantes para ellos. El proyecto les ha ofrecido la oportunidad de
comprobar que no sdlo se aprende a través de los libros de texto y de las explicaciones del
profesor en clase. Han aprendido que a través de las TIC, y haciendo un uso responsable y
adecuado de éstas, pueden adquirir nuevos conocimientos o ampliarlos, e interesarse mas por

las diferentes asignaturas. (Alonso-Garcia, Morte-Toboso & Almansa-Nuiez, 2014).
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4. CAPITULO 2: MARCO METODOLOGICO

4.1. TIPO DE ESTUDIO

La presente investigacion se realizé desde un enfoque cualitativo que permite una lectura de
la realidad y del fenédmeno en cuestién de una forma detallada e interactiva haciendo del
objeto investigado un sujeto activo que se empodera de su entorno transformando las
practicas cotidianas para abrirse a nuevas maneras de entender y comprender el mundo. En la
practica los estudiantes que participaron en este proyecto desaprendieron y aprendieron

formas adecuadas y pertinentes para mejorar el aprendizaje de las matematicas.

En esta misma linea se ha planteado como método la investigacién-accion, propuesta por Kurt
Lewin, que propone ademas de explorar y observar el problema intervenir con propuestas
metodolégicas que plantean alternativas de solucidn y transformacion de contexto. Lewin
concibié este tipo de investigacion como la emprendida por personas, grupos o comunidades
qgue llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente en una practica
reflexiva social en la que interactuan la teoria y la practica con miras a establecer cambios
apropiados en la situacion estudiada y en la que no hay distincion entre lo que se investiga,

guien investiga y el proceso de investigacion.

Lo anterior se evidencia en la aplicacidén de una prueba piloto, que fue de tipo exploratorio —

descriptivo, apoyada en los métodos sincrdénicos y asincrdnicos de la ensefianza virtual.

Se realizd una encuesta diagnodstica, que permitié conocer algunos aspectos relacionados con
el uso y manejo de equipos de computo, el acceso a internet, importancia del uso de
plataformas virtuales, esto con el fin de contextualizar el entorno y familiarizarse con la
realidad de los estudiantes, evaluando las necesidades y las oportunidades, de cara a la

implementacién de la prueba piloto.
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4.2. REVISION DE CONCEPTOS RELACIONADOS CON CURSOS DE EDUCACION VIRTUAL.

Enla tabla # 4 se muestran algunos cursos virtuales que fueron implementados y que a su
vez sirven como referente a este proyecto los cuales fueron analizados vy estudiados por el
investigador buscando una idea mas clara sobre la implementacién de dichos cursos

virtuales.
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Tabla # 4 Revisién de conceptos relacionados con cursos de educacion virtual.

Autor (es) Tema Documento Fecha Descriptores
Propuesta de aprendizaje basado en | Articulo 13 de junio | Capacitacién, educacién
Gabriela Cenich y proyecto vy trabajo colaborativo: de 2005 virtual, aprendizaje
Graciela Santos experiencia de un curso en linea. orientado a proyecto,
aprendizaje colaborativo,
teoria de la actividad.
La incorporacion de plataformas | Articulo Enero de Plataformas de ensefianza,
Olga Buzoén Garcia virtuales a la ensefianza: una 2005 formacién virtual,
experiencia de formaciéon on-line aprendizaje virtual,
basada en competencias. innovacion pedagdgica,
formacidn universitaria.
Daniel José Salas Alvarez | Disefio e implementacién de cursos | Articulo 18 de Estandares Educativos
y Juan Manuel Kelsy virtuales de aprendizaje basados en Noviembre | Itsa
Romero estandares educativos. de 2005 ims learning design
ims content packaging
Cursos Virtuales
Octavio Henao Alvarez La ensefianza virtual en la Libro-texto 1a Edicion:
Ph. D. educacién superior 2002
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disefio e implementacidon de curso Afio 2013 TIC, Moodle, funcién
Ana Patricia Villada virtual como herramienta didactica | Tesis de cuadratica, situacidn
Herrera para la ensefianza de las funciones | grado problema, ensefianza
cuadraticas para el grado noveno en aprendizaje.
la institucion educativa Gabriel
Garcia Mdrquez utilizando Moodle
Fundacidon Universitaria EDUCACION VIRTUAL. Reflexiones y | Libro- Agosto de
Catdlica del Norte Experiencias Compilacion | 2005
(Compiladora) de articulos
Bernardo Restrepo
Gomez, Ph. D.
Manuel Area Moreira e-Learning: Ensefar y Aprender en | Articulo Enero de
y Jordi Adell Segura Espacios Virtuales 2009
Dr. Ramdn S. Salas Perea, | Universidad sin fronteras émito o | Articulo Afio 2000 Universidades; educacion de

Dr. Radamés Borroto Cruz
y Lic. Alicia Hernandez

Fernandez

realidad?

postgrado; interface usuario-

computador
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William Ricardo Zambrano | Creacidn, implementacién y | Articulo Marzo de Educacién virtual.
y Victor Hugo Medina validacién de un modelo de 2010 Tecnologias de la
aprendizaje virtual para la educacién informacién. Web  2.0.
superior en tecnologias web 2.0 Modelo pedagdgico.
Aprendizaje
Jairo Andrés montes Apropiacion de las tecnologias de la | Articulo Noviembre | Tecnologias de la
Gonzdlez y Solanlly Ochoa | informacién y comunicacién en 16 de 2006. | informacién y la
Angrino Cursos universitarios comunicacion, ensefianza

universitaria.




4.2. DISENO E IMPLEMENTACION

4.2.1. POBLACION Y MUESTRA

El proyecto se desarrolld en la Instituciéon educativa Chigorodd, la cual esta ubicada en el

municipio de Chigorodd, departamento de Antioquia, subregién de Urabd, barrio Kennedy,

La instituciéon cuenta con una poblacién de aproximadamente 871 estudiantes, la muestra
objeto de estudio y con la cual se desarrollé dicha prueba piloto, estuvo conformada por los
estudiantes del grado decimo (10°), el tamafio de la muestra lo conformaron 40 estudiantes,
gue asistieron y estuvieron disponibles en cada una de las actividades que se realizaron,

durante los meses de marzo a julio del afo lectivo 2015.

4.2.2 TECNICAS E INTRUMENTOS

Para la recoleccion de la informacidn en este proyecto de investigacion se empled la técnica

documental y la técnica de campo.

La técnica documental permitio la revisidn y analisis bibliografico consultando libros, articulos,
tesis de grado, revistas, revision del proyecto educativo institucional, revision del plan de
estudio institucional, revision del sistema institucional de evaluacion, revisidén de registro de

notas institucional, paginas web para la reconstruccién conceptual y tedrica del problema.

Las técnicas de campo empleadas fueron: observacion participante planteada por (Kawulich,
B.2006) y encuestas, dichas técnicas permitieron interactuar de manera mas cercana con los
participantes y conocer de ellos aspectos como: comportamiento, preferencia en las redes
sociales, nivel socioecondmico familiar, la importancia de las TIC'S en nivel académico,

responsabilidad y seriedad en el proceso de autoformacién, etc.
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4.2.3. ACCIONES DE IMPLEMENTACION

Se disefid la prueba piloto desde la plataforma virtual Edmodo, la cual serd monitoreada
por el docente y tutor de la prueba Manuel Enoc Renteria Rodriguez, y conto de igual
medida con la interaccién de los estudiantes del grado 10° de la Institucién Educativa
Chigorodoé.

Para el disefio de la plataforma virtual, se tuvieron en cuenta las siguientes acciones.

1. Revision de conceptos relacionados con cursos de educacién virtual.

2. Presentacion de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10°

3. Registro de estudiantes participantes en la prueba piloto en la plataforma Edmodo.

4. Orientacién a los estudiantes participantes en todo lo relacionado con el manejo de la
plataforma Edmodo.

Imagen 2: Presentacién de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10°
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Imagen 3: Presentacidn de la plataforma virtual Edmodo a los estudiantes del grado 10°

/ @ Donde Ocurre ol Aprend: x \_
%= C' | (B batps//www.edmodo.com/?language = es&auto_selec

Eres parte de la mayor red de aprendizaje en el mundo.
wuestra mision de conectar a todos los alumnos con los recursos que necesitan para

Quieres ayudarnos en
tener éxito?
familiares, y seguidores lo que mas te gusta de Edmodo

Dile a tus amigos

/& Donde Ocurre ol Aprend x (U NUSVS pestans

- C 8 bups//www.edmodo.com

Obtén una cuenta segura de
Profesor

ESTUDIANTES PADRES

fonde mas de 51 millone:
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Imagen 5: Registro del profesor-tutor en la plataforma virtual Edmodo.

/ @ edmodo | Configuracion % '\ =7
€« C' | & b#ps://www.edmodo.com/home#/settings e =
N W Buscar mensajos, usuarics, aplicaciones y mas ® o KA
Cuenta N -

Informacion Personal o

Correo electrénico & _ y
) u Imagen Actual
Actualizaciones de texto
oo
manec07@yahoo.com.mx oo
Contrasefia
—
Titulo Normbre Apellido
Privacidad - e pelt 30
s . MANUEL ENOC RENTERIA RODRIGUEZ
Aplicaciones .
Cambiar foto de perfil RN
[seleccionar v America/Bogota v
Guardar Informacién Personal
Escuela
Agrega tu Escuela
URL del perfil

Registro para Estudiantes

N R

(A 1O BB L
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Imagen7: Registro de estudiantes grado 10° en la plataforma Edmodo
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Imagen 8: Registro estudiantes de grado 10° en la plataforma Edmodo.

e — b b 0.

LT v odmodo.

Nuevos Miembros del Grupo

[Pos——r

Caion b

2"

e i) el Bl

/ @ Edmodo | Notifications - | x —
& C' | {3 baps//www.edmodo.com,

>otlight/ne jroup-members?show_menu

52 INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO

Sebastian P,
unido MATEMATICAS | E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar c6mo Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

Kevin Yesid C.
= unido MATEMATIC

E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar como Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

Juan Diego S,
unido MATEMATICAS |.E CH GRADO 10°U

g

Eliminar las notificaciones

Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lecte

Karen Daney C
unido MATEMATICAS | E CH GRADO 10°U

Eliminar del

tura Eliminar las notific aciones

Grupo  Marcar como Sél

Leider M.
unido MATEMATICAS | E CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las notific aciones

& Edmodo | Notifications - \.

€ C | X bups:

potlight/new-group-members?show_menu=1 b

INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO

Juan Pablo M.
unido MATEMAT!

CAS GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

i GILBERTO ANDRES G.
unido MATEMATICAS

E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las notificaciones

YaseniG.
unido MATEMATICAS | E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo  Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

Brayan M.
unido MATEMATIC

S LE

GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar cémo Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones

Geraldin Andrea C.
unido MATEMATICAS |.E.CH GRADO 10°U

Eliminar del Grupo ~ Marcar como Sélo Lectura Eliminar las nofificaciones
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4.3. APLICACION DE LA PRUEBA PILOTO

Enlatabla #5, se muestra el trayecto de actividades, que se desarrollé durante la aplicacién

de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo.

Dicha prueba piloto como se indicd en algunos apartes de la propuesta y tal cual como se
planted en algunos objetivos fue disefiada y aplicada a los estudiantes del grado 10° de la
institucion educativa Chigorodd, debido a que estos vienen presentando grandes
dificultades en el aprendizaje de las matematicas, lo cual conlleva a que manifiesten apatia
y poca motivacidn en el aprendizaje de las matematicas. De ahi el interés del autor de
buscar herramientas y metodologias que sean acordes y vallan encaminadas con la
necesidades y expectativas de los estudiantes, teniendo en cuenta, que el uso de las
estrategias diddacticas basadas en TIC, promueven aprendizajes significativos en los
estudiantes, debido a la alta motivacidon que genera en los mismos, el uso de recursos

tecnoldgicos en su entorno.

La prueba piloto tiene como tematica en teorema de Pitagoras y sus diferentes aplicaciones
en la vida cotidiana, dando continuidad a los contenidos y al desarrollo de las competencias
que fueron disefiados en la malla curricular de matematicas (ver anexo) en lo
correspondiente al segundo periodo académico, que coincide con el tiempo de aplicacion

de la prueba piloto.

Tabla: # 5 Trayecto de actividades
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Prueba piloto

Aplicaciones del Teorema de Pitagoras

Tutor:

Manuel Enoc Renteria Rodriguez

Descripcion de la prueba piloto

La prueba piloto, estd dirigida a los estudiantes del grado 10° de la institucidn educativa chigorodo. Con el desarrollo de esta prueba los estudiantes tendran la
oportunidad de tener una demostracién mds numérica y una acercamiento bastante significativo hacia el concepto del teorema de Pitagoras, esto permite que los
estudiantes miren la demostracidn de dicho teorema desde otro punto de vista que les ayude a tener una mejor visién sobre el mismo. De igual manera tendrdn la
oportunidad no solo de realizar demostraciones del teorema sino también de resolver problemas y situaciones del entorno e interactuar con los compafieros en el

desarrollo de la prueba.

TEMAS PROPOSITO ACTIVIDADES Y ACCIONES DE RECURSOS Y MEDIOS FORMA DURACION | CRITERIOS DE EVALUACION
APRENDIZAJE
Lecturas y videos: Se realizard una | Seguir enlace para obtener Individual: El estudiante con esta lectura y el analisis del video
. .| lectura y se observard un video | documento. ) deberd estar en capacidad de realizar el mapa
El estudiante conocera . El estudiante debe .
) sobre el origen del teorema de ) ) conceptual, participar y responder coherentemente
. y comprenderd el | ., . http://www.hezkuntza.ejgv.eus | realizar esta lecturay .
Origen e ) o Pitdgoras, que deben servir para i ) a las preguntas que le realice el tutor en el foro
) ) origen geométrico del . . kadi.eus/r43- observar el video de
historia o gue el estudiante realice el mapa ) ] ) S planteado.
L. teorema de Pitagorasy . 573/es/contenidos/informacion | manera individual,
geométrica o, conceptual y tenga herramientas X - - - }
utilizara el mapa - /dia6 _sigma/es sigma/adjuntos | durante la primera
del para participar de manera clara en ) )
conceptual como /sigma 32/8 pitagoras.pdf semana
teorema de estrategia elforo.
Pitagoras L seguir para obtener el video Semana 1
metodoldgica para
representar los https://youtu.be/EaxXNB2I2v4
conceptos
Mapa conceptual: La elaboracion | Se recomienda entregar en una | Grupal; El grupo deberd entregar el mapa conceptual, con

comprendidos.

del mapa conceptual se realizara
basado en la lectura del documento
y el analisis del video, este debe ser
presentado con las indicaciones
posteriores.

de las siguientes herramientas.

> Power point
> Word
» Cmap tools

este serd realizado
en trios

las indicaciones dadas, en la hora indicada,
formato solicitado y lugar establecido en la
plataforma para el mismo. Valor del taller sobre la
prueba 25%
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Foro: En el foro se tratardn temas
relacionados con el origen del
teorema de Pitdgoras; el tutor
facilitara la participacidon de todos
los estudiantes, durante el mismo
se podran  despejar  dudas
presentadas por los participantes.

Este sera disefiado por el tutor

en la plataforma virtual Edmodo
y cada estudiante debe ingresar
con su usuario y contrasefia.

Individual:

Cada estudiante
debe realizar por lo
menos un aporte al
foro principal vy
ademas, aportar
minimamente a 2
compafieros.

Esta actividad es de caracter obligatoria, el tutor
actuara como facilitador del foro y observara de
manera cualitativa los siguientes aspectos.

1. Calidad en los aportes de cada
participante.
2. Ayudas que se hagan entre participantes
para reforzar la tematica
3. Resolucién de dudas entre participantes
Valor del foro sobre la prueba 10%

Demostraci
6n del
teorema de
Pitagoras

Se pretende que el
aprendizaje sobre el
teorema de Pitagoras
sea una actividad
constructiva, que el
estudiante tenga |la
oportunidad de
deducir, descubrir,
crear conocimiento y
desarrollar habilidades
matemadticas durante
una actividad cotidiana
gue se le proponga, es
decir, que sea un
aprendizaje

significativo.

Lecturas y videos: Se realizara una
lectura y se observara un video
sobre la demostracién del teorema
de Pitagoras, que deben servir para
qgue el estudiante realice el taller y
tenga herramientas para participar
de manera clara en el foro.

Seguir enlace para obtener
documento

http://www.disfrutalasmatemat
icas.com/geometria/teorema-
pitagoras-demo.html

Seguir enlace para obtener el
video

https://youtu.be/sUCziR26vUo

Individual:

El estudiante debe
realizar esta lecturay
observar el video de

manera individual,
durante la primera
semana

Taller: Este debe ser realizado
basado en la lectura experimental
del documento y el andlisis del

video y entregado con las
indicaciones descritas mas
adelante.

Plantilla predisefiada en power
point o en Word

Grupal; este serd
realizado en trios

Foros: En el foro se trataran temas
relacionados con la demostracién
del teorema de Pitagoras; el tutor

Este sera disefiado por el tutor
en la plataforma virtual Edmodo

Individual:

Cada estudiante
debe realizar por lo

Semana 2

El estudiante con esta lectura y el analisis del video
deberd estar en capacidad de realizar el taller,
participar y responder coherentemente a las
preguntas que le realice el tutor en el foro
planteado.

El grupo deberd entregar el taller resuelto, con las
indicaciones sefialas en el mismo, en la hora
indicada, formato solicitado y lugar establecido en
la plataforma para el mismo.

Valor del taller sobre la prueba 25%

Esta actividad es de caracter obligatoria, el tutor
actuara como facilitador del foro y observara de
manera cualitativa los siguientes aspectos.
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facilitara la participacidon de todos

y cada estudiante debe ingresar

menos un aporte al

4. Calidad en los aportes de cada

Problemas
de
aplicacion
del
teorema de
Pitagoras

los estudiantes, durante el mismo | con su usuario y contrasefia. foro principal y participante.
se podran  despejar  dudas ademas aportar 5. Ayudas que se hagan entre participantes
presentadas por los participantes. minimamente a 2 para reforzar la tematica
compafieros. 6. Resolucidn de dudas entre participantes
Valor del foro sobre la prueba 10%
El estudiante debe Lecturas y videos: Se realizard un | Resolver solo los 20 primeros Individual: El estudiante con la resolucién de los ejercicios y

realizar los cdlculos de
manera experimental
y aplicarlos en
situaciones del
contexto, es decir
utilizar esos conceptos
aprendidos de manera
practica.

taller y se observara un video | ejercicios del siguiente )
. El estudiante debe
relacionados con los problemas de | documento
L resolver los
aplicacion  del teorema de
o . problemas
Pitdgoras, que deben servir para
. . planteados en el
gue el estudiante realice la
. , documento.
evaluacion en linea y complemente
el objetivo final de la prueba. .
Seguir enlace para obtener
videoshttps://youtu.be/EGQ N
QcAy28https://youtu.be/Pm nc
QVCWIA
Evaluacién _en linea: Esta serd | Esta serd disefiada por el tutor | Individual: El
realizada por el estudiante | en la plataforma virtual Edmodo | estudiante debe

siguiendo cuidadosamente el paso
a paso mostrado en la plataforma
virtual.

y cada estudiante debe ingresar
con su usuario y contrasefia.

realizar la evaluacion
en linea, la cual
tendra un total de 10

preguntas y una
duraciéon maxima de
60 minutos.

Semana 3

problemas planteados en el documento vy el andlisis
del video debera estar en capacidad de realizar la
evaluacién en linea.

Esta actividad es de cardcter obligatoria y tendrd
las siguientes caracteristicas:

10 preguntas

Valor de cada pregunta 10 puntos
Duracién maximo de 60 minutos

Una vez iniciada se debe terminar
Calificacion automatica una vez se finalice

VVVVY

Valor de la evaluacién sobre la prueba 30%
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Durante laimplementacion de la prueba piloto como se indica en el trayecto de actividades

se desarrollaron las siguientes actividades.

Actividad 1: Foro de presentacién “Deberan hacer una participacion breve presentandose,

contarnos de algun aspecto personal que los caracteriza y que desean compartir, de igual
manera cual es la expectativa que le genera el curso” “Aplicaciones Del Teorema de

Pitagoras”

Imagen 9: Foro de presentacion y de bienvenida a la prueba piloto.

/ @ Edmodo | Asignacion ) \ @ u_‘ﬂ_hj‘:'

€ - Q@ BebatpS//www.edmodo.com/home# /assignment?mid=435743925 =
@ 4 Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas 5 Q l"’l v
Q FORO DE PRESENT... FORO DE PRESENTACION Opeiones de |a asignacion [u]
Fecha de entrega 10 de Reumen de |a asignacion  Todos los envios B
junia, 2015 y’
Asignada a: MMATEMATICAS |.E.CH GRADO 10°U
Mostrando:  Todo v oo
oo
. WATEVATICAS | E CH {BIENVENIDOS Y BIENVENIDAS! —
GRADO 10°U _ I 30
Deberan hacer una participacion breve presenténdose, contamos de algln aspecto personal que los caracteriza y
m omer Nlegre qge dese:jn compartir, de igual manera cual s la expectativa que le genera el curso “Aplicaciones Del Teorema de
Pitagoras
Jarinson Cano (§
& Sr. RENTERIA RODRIGUEZ dijo 4 de junio, 2015
Hola a todos y todas, soy Manuel Enoe Renteria Rodriguez, licenciado en matematicas y
fisica, con mas de 11 afios de experiencia como docente, amante y encantado con las
matematicas. Una persona muy amigable me encanta tener amigos, siempre me qusta son reir
E kevin yesid chico y hacer que otros lo hagan, como tutor de este curso espero generar en ustedes gran interés
castro poras aplicaciones que nos presenta el teorema de pitagoras y que a partir de ahi podamos
sequir avanzando en el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas, nuevamente
;; karen daney cruz les doy la bienvenida y espero podamos alcanzar los objetivos del curso.
arrieta De igual manera no olviden preguntar acerca de las inquietudes que se vallan presentado a lo
largo de este curso.
% GILBERTO ANDRES Felicidades y bendiciones menos
GARCIA ESCOBAR
I Juan Femando L. dijo 5 de junio, 2015
l juan gomez Hola a tod@s .1
Mi nombre es Juan Femando Lozano arenas."estudiante”soy divertido con las demds me gusta
R acani namoz 2 practicar futhol <3 me gusta ser amable y servicial tengo 16 afios. Vivo en el bamic prado.! o

—
0711 am.

5L mgah g

El foro fue de gran acogida por parte de los estudiantes, en el cual se registré una
participacidon de la siguiente manera; el 77% lo hizo dentro de la fecha establecida y el otro

13% lo hizo después de la fecha establecida para lo cual se fijé una nueva fecha.

86



Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se

resaltan solo algunos.

Imagen 10: Participacién de los estudiantes en el foro de presentacion.

/ @ edmodo | Asignacién x '\ mmm Bienvenidos a SEDUCA  x ' (%) Red Olimpiadas del Conc. X (&=
&« C | & betps://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=435743925&uid=73148051 iy =
e _ 5 Q
johana carolina medina mufioz y =
Galificar
Enviada 5 de juni 5@1143am
' Ve
Mostrando:  Todo v oo
a8
Il MATEMATICAS | E.CH Hola soy johana carolina medina mufioz tengo 15 afios me gusta muche compartir y sey muy amigable —
GRADO 10°U Me gustaria aprender mas con esta que nos brinda la para mejorar nuestro rendimiento 30

en el area de

B8 omer Alegre

Jarrinson Canc (D escribe tu comenta
b andreapereo B ¢ @ Agregar Comentario
[c]
 kevin yesid chico
castro

B karen daney cruz
arrieta

P GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

¥ Mostrar todas las descargas.. %

= andesjpg

B e

/' &) Edmodo | Asignacion x Y mm Bienvenidosa SEDUCA  x ' (&) Red Olimpiadas del Cono

<« C' | & b#ps://www.edmodo.com/home#/assignment?mid=4357439258&uid=73147739

o A Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas ® L

FORO DE PRESENT. Juan pablo Marquez B -
O e tice | [ puan Paplo Merd =
o Er e junic, 2015 @ 11:32 am

5
m

junio, 2015 i s
Mostrande:  Todo v oo
8o
I MATEMATICAS |E.CH Hola, soy Juan Pablo un adolescente serio & social, estudio en |a |.E CHIGORODO, estoy en el grado 10-U mi —
GRADO 10°U localidad es en el barrio kennedy,vivo con mi abuela & madre tengo 15 afios.. Me gusta jugar futbol, soy un 30
estudiante que se esmera por entregar sus deberes & espero aprovechar & aprender de esta oportunidad de
m omer Alegre estudio que me ofrecenl

Jarinson

<]

escribe tu coment;

geraldi

[C] B ¢ = Agregar Comentario

ndrea cerezo
B kevin yesid chico
castro

B2 karen daney cruz
arrieta

M GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

[=] andesjpg

& Mostrar todas las descargas... %
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Imagen 11: Participacidn de los estudiantes en el foro de presentacion.

J @ Edmodo | Asignacien
-

c

_/ B edmodo | Asignacion

« € | 5 by

&=l

andes.jpg

J @ Edmodo | Asignacien
-

c

(= andes.jpg

x ' mmm Bienvenidos a SEDUCA %

(B¢ betTs://www.edmodo.com/homed# fassignment?mid =4.

L] FORO DE PRESENT.
Fecha de entrega 10 de
junio, 201¢

Mostrando: | Todo -

I VATEMATICAS LE.CH
GRADO 10°U

]

r Ales

Jarrinson Gano (&

@

kevin yesid chico

4

karen daney cruz

arriota

L]

GILBERTO ANDRE S
GARCIA ESCOBAR

& ivan gomez

» \_mm Bienvenidos a SEDUCA %

/www.edmodo.com/home#/assig

| FORO DE PRESENT.
Fecha de entrega 10 de

Mostrando:  Todo -

MATEMATICAS |.E.CH
GRADO 10°U

Jaminsen Cano (®

@

]

kevin yesid chico

-]

karen daney cruz

arrieta

5

GILBERTO ANDRE §
GARCIA ESCOBAR

x ' mmm Bienvenidos a SEDUCA %

(B¢ beetrTs://www.edmode.com/homed# /assignment?mid =435

FORO DE PRESENT.
Fe
junic

;s de entrega 10 de
201¢

Mostrando: | Todo -

MATEMATICAS |.E.CH
GRADO 10°U

@

kevin yesid chico

@) Red Olimpiadas del Cono. x

3925 &uid

47727

Buscar mer

B

karen daney cruz arrieta

hola. a tod@s.. soy karen daney cruz arrista
oy una persona amigable.. respat
iempre estoy sonriendo apes

estudiante del grado 10,
a y me gusta mucho hacer nuev
dificultades pero soy un:

ades.

s ami
v de r

persona muy
la expectativa que me genera este curso es poder aprender mucho mas del teorema de pitagoras puesto q es alge

muy importante.

B & B Agregar Comentaric

%o Red Olimpiadas del Cono. %

nment?mid=435743925&uid

73147813

® yorman murillo
201

Enviada 5 de junic @1134am

Hola, a todos soy Yorman Murille mas conocido com el warre estudiante de la | E CHIGORODO jugador de futbol

amante del futbal europeo y tambien qu

ro aprender muchas cosas en este nuevo metodo de aprendizaje

escribe tu comentario aqu

B ¢ @ Agregar Comentari

@) Red Olimpiadas del Cono. x

3925&uid=73147871

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y ma

leidy liliana maquilon bafiol

Enviada 5 de junio, 201

hola a todos y todas soy leidy liliana maquilon bafiol estudiante i e chigorado del grado 10 vivo por el bosque soy
una persona muy alegre y muy amigable gracias a esto podre adquiric nueves conccimientas sobre la teorema de
pitagoras gracias

B & BB

Agregar Comentario
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Semana 1: Durante esta semana se analizaron videos y documentos relacionados con el
origen e historia geométrica del teorema de Pitagoras, con los cuales se participé en el foro

de la semana y se elaboré un mapa conceptual con dicha tematica.

Imagen 12: Presentacidn trayecto de actividades

[EJ como citar con normas 2 x | [ academico - Buscar con ¢ x | [E) Edmodo | Asignacion x ¥ S o= 5%

<« C | & b#ps//www.edmodo.com/ho gnment?mid=442314597 <2 =
& * e —
&) TRAYECTO DEACTI... TRAYECTO DE ACTIVIDADES Opeiones de la asignacion -
Fer entrega 7 de julio Reumen de la asignacién  Todos los envios
Asignada a: @ MATEMATICAS I.E.CH GRADO 10°U
Mostrande:  Todo v oo
88

Bl VATEMATICAS L E c Saludos a todos y todas. aprovecho para compartir el trayecto de actividades, que vamos a desarrollar en esta

GRADO 10°U prueba piloto, espero seamos muy puntuales y participativos en cada una de las diferentes actividades.

Los invito a leer muy deteniday detalladamente, igualmente utilizar el foro para general las preguntas e inquietudes

omer Aleg que se presenten en cada una de las semanas

Felicidades y bendiciones
Jarminson Cano
“Nunca consideres el estudic como una obligacién, sine como una oportunidad para penetrar en el bello y

diana cavadia lozano
maravilloso mundo del saber ” Albert Einstein.

geraldin andrea cerezo

taller_sema

laney cruz arrieta

us.docx
File

GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

us2 docx
File

Actividad 2: Foro _semanal ¢Puedes usar el teorema de Pitdgoras para resolver problemas

relacionados con nuestro diario vivir?

Imagen 13: Presentacién del foro_semanal

/ @ edmodo | Asignacien » @ Mortalidad Numerica

= C | B bups//www.edmodo.com/home#/

signment?mid=442519513

&7 Fore_Semanai Foro_Semana Opciones de la asignacisn =

Facha de enireos 9 de julic Reumen de la asignacion  Todos los envios
201
>
Asignada a: @ MATEMATICAS | E.CH GRADO 10°L
Mostrando:  Todo -
Bl MATEMATICAS | E CH <Puedes usar el teorema de Pitagoras para resclver problemas relacionados con nuestro diario vivir?
GRADO 10°U . B ;
Esta actividad es calificable, y el tutor observara los siguisntes aspectos en |a participacisn de los estudiantss. 30

omer Alegre

hagan a las otros 1 para reforzar la tematica

JARRINSON CANO

rrinson Cano (D Geraldin C. dijo 7 de julio, 201

s es muy conocido, a pesar de que no publicd

\gin eserito durante su vida. Lo que

historiadores. Pitagoras fus un

o filésofo y matematico griege conocido por introducir e teorema que lleva su nombre. que indica
que el cuadrado de la hipetenusa de un tridngulo rectangulo es igual a la suma del cuadrado de

eristina cavadia lozane sabemos de Pitagoras ha llegado a través de otros

mas obvia del teor
uecisn, particularr

a de Pitagoras se encuentra en el
s en lo referido a tejados con fo

tectura

na de las prusbas mas antiguas de la

d erca de 2,600
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El foro de la semana 1 fue de gran participacién por parte de los estudiantes en el cual se
evidencié que el 78% lo hizo dentro de la fecha establecida y el otro 22% manifestaron que

se les presentd problemas de conexion a internet, o no tener acceso desde su casa.

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se

resaltan algunos.

Imagen 14: Participacion de los estudiantes en el foro semana 1

Edmodo | Asignacién x Y {@ Mortalidad Numerica x

C | & baps//www.edmodo.com/home#/a

frb "’\f Buscar mensajes, usuario:

Gf_j lforo Semanal

Mostrando:  Entregada ¥

[l MATEMATICAS LE.CH
GRADO 10°U

JARRINSON CANO

& karen Daney Cruz
Arrieta

lauri diaz

Lesliee Doria

I

GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

cristian camilo garcia
sepulveda

leidy liliana maquilon
baiol

Pl Brayan Marin

ssignment?mid=442519513&uid=74248451

y mas

ﬁ JARRINSON CANO
@ Enviada 7 de julio, 2015 @ 11:28 am.

En la actualidad, el tecrema de pitagoras centinia teniendo aplicacicnes. Las persenas que organizan y practican
algin deporte pueden ser testigos de |a importancia del teorema de Pitageras. En un parque de pelota, la distancia
sobre la verja de cuadrangulares es medida usando el teorema de pitégoras. Es mas til medir la distancia de la
base a la verja y luege la altura de la verja, para calcular Ia hipotenusa de les des catetes. Es usada para marcar
las lineas perpendiculares desde el plato principal a ambos extremos de |a verja. También ayuda a calcular la
altura adecuada para una verja cuando el parque es muy pequefio segun las reglas del softbol y pelota. Los
trabajadores en la construccion de edificios usan triangulos con medidas tres, cuatre y cinco. Lo curioso del asunte
es que ellos saben que este triangulo hace que funcione, pero una gran parte de los constructores no sabe la razén
por la cual funciona. Es una parte de tradicion oral en la construccion. En el alineamiento de los caros, cuando no
se tienen los equipos sofisticados, algunes trabajadores utilizan un cordén para alinear el tren delantero

escribe tu comental

B ¢ =

Agregar Comentario

Zdmodo | Asig

C & b#tps://www.edmodo.com/home:

ef__‘] :sro_Semanﬂ

je entrega 9 de julio

Mostrando: Entregada v

GILBERTO ANDRES
GARCIA ESCOBAR

cristian camilo garcia
sepulveda

leidy liliana maquilon
baiiol

H Brayan Marin
& Juan pablo Marquez B

johana carolina medina
mufioz

73147739

ﬁ :uan pablo Marquez B
v a [ ae

Si, por que el teorema de Pitagoras es de gran importancia para hacer andlisis geométrico en diferentes areas del
cenocimiento. Por esto la comprensidn y destreza en su maneje es de vital impertancia, particularmente en el
estudic de los fenémenos fisicos. el teorema de Pitdgoras es de mucha utilidad en los problemas de la vida
cotidiana.

Una de las aplicacicnes del teorema de Pitdgoras mas importantes es [a definicion de as funciones
trigonometricas seno, coseno y tangente de un dngulo. Aunque estas también pueden ser definidas a partir de la
circunferencia unidad, es mediante el teorema de Pitageras cuando estas cogen mas sentido y utilidad

El Teorema de Pitagoras nos ayuda a encontrar Iz longitud del tercer lado de un triangulo rectangulo, siempre y
cuande se conezca las lengitudes de los otres dos lados

-Ejemplos de dende aplicamos el Tecrema de Pitageras en |a vida Diaria:
1. Una escalera puesta contra una pared, sabiendo que |a escalera es de 3 metros y |a base entre la pared v la
escalera es de 1 metre; Hallar la altura de la pared

2. Hay caja de 5 metros de largo y 2 metros de base. y en esta caja se tiene que meter una cafia de pescar de un
poco mas larga que la caja (es decir que hay que ponerla de forma inclinada) y con esta informacién hallar la

/assignment?mid=4425195138&uid

@ € Buscar mensajes, usuarios, ap

o
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Imagen 15: Participacion de los estudiantes en el foro de la semana 1

/@ tdmodo | Asignacion » (@ Mortalidad Numerica =
-« C | B beps:/ /www.ec

moado.com/home#/assignment?mid=442519513&uid=7314780

&) Foro_semanai yodas sneis varelas.
- Enviada 7 da julio, 2015 @ 11:25 a.m
N I >
Mostrando: | Entregada ¥ -

o puecde utlizar an 1a vida cotician
“avegacion

*Localizacién de un tersmoto
*Investigacin de |a escena de un crimen

“Trayectoria de un misil o de una ba

sjemplo de tecrema de pitagoras en |a vida cotidiana

un nifio elevando su cometa

alcular segan la figura, 1a altura del barrilete respecto al piso. Tener en cuenta que el nifio solté tode el hilo | este
media 26m. La punta inferier del hilo |a sostiene a 1m del pisa y ol barrilete esta a 10m sobre a

herizontal respecto del nifio.

J & tamodo | Asgnacon % \(@Moraidad Numerica IR
« C | B batpT//www.edmado.com/homet /assignment 2mid =4425195 13 &uid

o -

&) Foro_Semanai T3 Juan José murillo paternina

’w‘"‘ < e entiegn e oo 0w Enviada 7 de julio, 2015 @ 11:27 am
Mostrando  Entregada v
o varsisr Origin
201 7 e juto, 2015
B
Pitagaras es muy conocide, a pesar de que no publics ningin escrito durante su vida. Lo que sabemas de
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» Actividad 3: El taller de la semana 1 fue entregado por el 100% de los grupos que se

organizaron, este taller tenia como producto final la entrega de un mapa conceptual.

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos enviados por los grupos

Imagen 16: Entrega del taller de la semana 1
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Semana 2: Durante el transcurso de esta semana se analizaron videosy se resolvié un taller
por grupos relacionado con las aplicaciones del teorema de Pitagoras, de igual manera se

presento el foro de la semana 2.

Actividad 4: Foro _semana 2 “Pitagoras de Samos, fue un gran matematico y fildsofo griego,

quien fundd una escuela de pensamiento llamada “Los Pitagéricos” en dicha escuela
afirmaban que la estructura del universo era aritmética y geométrica” ¢Por qué crees que

ellos afirmaban esto? Deja tu comentario

Imagen 17: Presentacién del foro de la semana 2
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diana cavadia lozano
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geraldin cerezo B h .
- elles afirmaban estos por que |a artimetica elemental para todo, por ejemple en tareas
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geraldin cerezo . . - .
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_ numero”, sequn Aristdteles -

B B O eri B o )

El foro de la semana 2 fue de gran interés por parte de los estudiantes en el cual se registré

una participacién aproximadamente del 90%.

Dentro de los comentarios realizados por los estudiantes se puede ver que fueron muy
coherentes y acordes con lo planteado en el foro, por la cantidad de participantes se

resaltan algunos.
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Imagen 18: Participacién estudiantes foro_semana2
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Actividad 5: El taller de la semana 2 fue entregado por el 100% de los grupos que se
organizaron, este taller tenia como producto final resolver una serie de ejercicios y problemas
sobre la aplicacion del teorema de Pitdgoras.

En la siguiente imagen se muestra algunos de los trabajos enviados por los grupos.

Imagenl19: Entrega taller semana 2
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» Actividad 6: Examen final en linea; Esta actividad fue presentada por el 80% de los
estudiantes, quienes en su gran mayoria obtuvieron buena calificacién, el restante 20%

manifestaron haber tenido alguna dificultad.
En la siguiente imagen se muestra la participacion de algunos estudiantes.

Imagen 20: Presentacién del examen en linea.
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5. CAPITULO 3: RESULTADOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

5.1. USO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL DE APRENDIZAJE EDMODO

Las siguientes tabulaciones y graficos estan basados en los datos arrojados de acuerdo con

la participacién de los estudiantes en las diferentes actividades desarrolladas durante la

implementacidn de una prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo.

Tabla: 6 Uso plataforma virtual

Numero de
actividades

Nombre de la actividad

Porcentaje de
participacién de los
estudiantes

Actividad 1

Foro de Presentacion:

iBIENVENIDOS Y BIENVENIDAS!
Deberan hacer una participacion breve,
presentandose, contarnos de algun aspecto
personal que los caracteriza y que desean
compartir, de igual manera cual es Ia
expectativa que le genera el curso “Aplicaciones
Del Teorema de Pitagoras”

90%

Actividad 2

Foro_semanal

¢Puedes usar el teorema de Pitagoras para
resolver problemas relacionados con nuestro
diario vivir?

78%

Actividad 3

Taller_semanal

Elaboracion de un mapa conceptual basado en
la lectura del documento y el analisis del video,
sobre el origen del teorema de Pitdgoras.

Actividad en grupos de maximo 3 estudiantes

100%
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Actividad 4

Foro_semana 2

“Pitdgoras de Samos fue un gran matematicoy
fildsofo griego, quien fundo una escuela de
pensamiento llamada “Los Pitagdricos” en
dicha escuela afirmaban que la estructura del
universo era aritmética y geométrica” ¢Por
qué crees que ellos afirmaban esto?

Deja tu comentario

90%

Actividad 5

Taller_semana2

Este taller tenia como producto final resolver
una serie de ejercicios y problemas sobre la
aplicacion del teorema de Pitagoras, en
diferentes situaciones cotidianas.

Actividad en grupos de maximo 3 estudiantes

100%

Actividad 6

Examen final en linea

Esta fue disefada por el tutor en la plataforma
virtual Edmodo y cada estudiante deberd
ingresar con su usuario y contrasefia, esta
actividad es de caracter obligatoria y tendrd las
siguientes caracteristicas:

» 10 preguntas
Valor de cada pregunta 10 puntos
Duracion maximo de 60 minutos

Una vez iniciada se debe terminar

vV V V V

Calificacion automatica una vez se finalice

80%
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Grafico 9: Porcentaje de Participacion en las actividades.

USO DE LA PLATAFORMA VIRTUAL EDMODO
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s
o Actividad 1 Actividad 2 Actividad 3 Actividad 4 Actividad 5 Actividad 6
A pesar de los inconvenientes sefialados por los estudiantes en la pregunta 5 de la encuesta
diagndstica sobre el acceso a internet desde sus hogares, es notorio el porcentaje de
participacidon por parte de estos en las diferentes actividades, que se desarrollaron durante
laimplementacion de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo. Cabe
resaltar la participacién total de los estudiantes en las actividades 3 y 5, la cual registro que
el 100% hizo entrega de las dos actividades, igualmente se puede decir que esto se dio

debido a que estas fueron realizadas en grupos.

Otra participacion que fue bastante notoria se registré en la actividad 1, relacionada con el
foro de Presentacién y de bienvenida a los estudiantes, se resalta que durante el transcurso
de esta actividad se evidencio un interés y motivacién en los estudiantes, condicion propia
de los jévenes de esta época cuando se trata de explorar nuevos conocimientos en el
manejo y uso de herramientas tecnoldgicas y sobre todo por el gran parecido que tiene
esta plataforma de aprendizaje con la red social Facebook, como lo expresaban ellos
mismos. Las actividades 2 y 6 fueron las que registraron menor porcentaje de participacion,
78% y 80% respectivamente. En cuanto a la actividad 2, los estudiantes manifestaron que

se les presento problemas de conexidn a internet, o no tener acceso desde su casa. Lo
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referente a la actividad 6, sobre la evaluacién en linea manifestaron que en muchos casos

se les olvido la contrasefia para ingresar a la plataforma y otros al igual que la anterior

actividad no lograron entrar al servicio de internet.

5.2. RENDIMIENTO ACADEMICO

En las siguientes tablas y graficos, se muestran los datos relacionados con el rendimiento y

el desempefio académico en el area de matematicas de los estudiantes del grado 10° de la

institucion educativa Chigorodd durante el primer periodo del afio lectivo 2015, periodo

previo a la implementacién de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje

Edmodo y nos servira como punto de referencia y posterior analisis de comparacién con el

segundo periodo académico.

Tabla: 7 Calificaciones primer periodo

Numero de estudiantes | Nota periodo 1 | Numero de estudiantes | Nota periodo 1
Est. = estudiantes Est. = estudiantes

Est. 1 2.2 Est. 21 3.1

Est. 2 3.6 Est. 22 3.8

Est. 3 2.6 Est. 23 2.3

Est.4 3.2 Est.24 2.8

Est. 5 3.2 Est. 25 3.9

Est. 6 3.0 Est. 26 3.3

Est. 7 2.2 Est. 27 3.4

Est. 8 3.6 Est. 28 34
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Est. 9 3.9 Est. 29 2.7
Est. 10 2.4 Est. 30 3.0
Est. 11 3.1 Est. 31 3.0
Est. 12 3.2 Est. 32 2.2
Est. 13 3.0 Est. 33 3.2
Est. 14 3.0 Est. 34 3.2
Est. 15 3.5 Est. 35 3.3
Est. 16 3.2 Est. 36 3.8
Est. 17 3.7 Est. 37 3.9
Est. 18 3.3 Est. 38 3.0
Est. 19 3.8 Est. 39 3.0
Est. 20 2.8 Est. 40 3.5

Segun lo establecido en el articulo 5 del decreto 1290 y lo acordado en el sistema institucional
de evaluacion (SIE) en su articulo 7. Para efectos de la Valoracidon de los estudiantes en cada
Area/Asignatura del Plan de Estudios, se establece la siguiente escala numérica, con su

correspondiente equivalencia nacional:

Tabla: 8 Escala de calificaciones I.E.Chigorodd

Desempeno Valoracién Numérica
Bajo De 1.0 hasta 2.9
Basico De 3.0 hasta 3.9
Alto De 4.0 hasta 4.5
Superior De 4.6 hasta 5.0
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Desarrollandose el primer periodo desde el 13 de enero hasta el 20 de marzo, conforme a

esta escala se observa el siguiente rango de desempefio académico en el drea de matematicas

correspondiente al primer periodo, recogido en la siguiente tabla.

Tabla: 9 Nivel de desempefio primer periodo

Desempefio Cantidad de Porcentaje de
estudiantes estudiantes

Bajo 9 22%

Basico 31 78%

Alto 0 0

Superior 0 0

Grafico 10: Nivel de desempefio matematicas primer periodo
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En las siguientes tablas y graficos, se muestran los datos relacionados con el rendimiento y

el desempefio académico en el area de matematicas de los estudiantes del grado 10° de la

institucion educativa Chigorodd durante el segundo periodo del aio lectivo 2015, periodo
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en el cual se implementd la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo

y que seran comparados con los obtenidos en el primer periodo.

Tabla: 10 Calificaciones segundo periodo

Numero de estudiantes | Nota periodo 2 | NUmero de estudiantes | Nota periodo 2
Est. = estudiantes Est. = estudiantes

Est.1 2.0 Est. 21 3.4
Est. 2 3.0 Est. 22 2.3
Est. 3 3.0 Est. 23 3.3
Est.4 3.7 Est.24 3.1
Est. 5 3.0 Est. 25 3.3
Est. 6 3.7 Est. 26 4.2
Est. 7 3.2 Est. 27 3.8
Est. 8 3.1 Est. 28 4.5
Est. 9 4.1 Est. 29 2.1
Est. 10 3.3 Est. 30 3.9
Est. 11 3.6 Est. 31 3.6
Est. 12 39 Est. 32 3.6
Est. 13 2.5 Est. 33 3.3
Est. 14 2.4 Est. 34 3.8
Est. 15 4.1 Est. 35 3.1
Est. 16 4.0 Est. 36 4.2
Est. 17 4.3 Est. 37 4.5
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Est. 18 4.3 Est. 38 3.2
Est. 19 3.9 Est. 39 3.3
Est. 20 30 Est. 40 4.0

Desarrollandose el segundo periodo desde el 24 de marzo hasta el 10 de junio, con un receso

estudiantil desde el 05 de junio hasta el 30 de junio, conforme a esta escala se observa el

siguiente rango de desempefio académico en el drea de matematicas correspondiente al

segundo periodo, recogido en la siguiente tabla.

Tabla: 11 Nivel de desempefio segundo periodo

Desempefio Cantidad de Porcentaje de
estudiantes estudiantes

Bajo 5 12,5%

Basico 25 62,5%

Alto 10 25%

Superior 0 0

Grafico 11: Nivel de desempefio matemadticas segundo periodo
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En las siguientes tablas y graficos, se muestran los datos relacionados con el rendimiento y
el desempefio académico en el area de matematicas de los estudiantes del grado 10° de la

institucion educativa Chigorodé durante los periodos 1y 2 del aio lectivo 2015.

Tabla: 12 Calificaciones periodos 1y 2

Numero de | Nota Nota Numero de | Nota Notas
estudiantes periodo1l | periodo 2 estudiantes periodo 1 periodo 2
Est. = estudiante Est. = estudiante

Est. 1 2,2 2,0 Est. 21 3,1 3.4
Est. 2 3,6 3,0 Est. 22 3,8 2.3
Est. 3 2,6 3,0 Est. 23 2,3 33
Est.4 3,2 3,7 Est.24 2,8 3.1
Est. 5 3,2 3,0 Est. 25 3,9 33
Est. 6 3,0 3,7 Est. 26 3,3 4,2
Est. 7 2,2 3,2 Est. 27 3,4 3,8
Est. 8 3,6 3,1 Est. 28 3,4 4,5
Est. 9 3,9 4,1 Est. 29 2,7 2,1
Est. 10 2,4 3,3 Est. 30 3,0 3,9
Est. 11 3,1 3,6 Est. 31 3,0 3,6
Est. 12 3,2 3,9 Est. 32 2,2 3,6
Est. 13 3,0 2,5 Est. 33 3,2 3,3
Est. 14 3,0 2,4 Est. 34 3,2 3,8
Est. 15 3,5 4,1 Est. 35 3,3 3,1
Est. 16 3,2 4,0 Est. 36 3,8 4,2
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Est. 17 3,7 4,3 Est. 37 3,9 4,5
Est. 18 3,3 4,3 Est. 38 3,0 3,2
Est. 19 3,8 3,9 Est. 39 3,0 3,3
Est. 20 2,8 3,0 Est. 40 3,5 4,0
Promedio periodo 1 3,15
Promedio periodo 2 3,52
Grafico 12: Rendimiento académico en el drea de matematicas periodos 1y 2
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Grafico 13: Porcentajes de desempefios en el area de matematicas periodos 1y 2
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De acuerdo con el comportamiento mostrado por la linea verde en el grafico # 12, se
observa una alentadora tendencia al mejoramiento académico por parte de los estudiantes,
de igual manera se observa en la tabla # 12 como el promedio de calificaciones en el area
de matematicas mejord notablemente durante el segundo periodo, pasando de 3,15 en el
primero a 3,52 durante el segundo, periodo en el cual se implementé la prueba piloto en la
plataforma virtual de aprendizaje Edmodo. En el grafico #13 la barra verde nos indica que
durante el segundo periodo disminuyeron los porcentajes de estudiantes que se
encontraban en los niveles bajo y bdsico con relacidn al primer periodo académico, periodo
en el cual aun no se habia implementado la prueba piloto. En cuanto a lo mostrado en el
nivel alto durante el segundo periodo es satisfactorio ver como un 25% de los estudiantes
se ubicaron en esa posicion, la cual no registraba a ninguin estudiante durante el primer

periodo.

Las graficas 12 y 13 nos muestran que en proceso de ensefanza-aprendizaje, es vital el

apoyo de las herramientas virtuales de aprendizaje.

5.3. ENCUESTA EVALUATIVA FINAL

Al finalizar el desarrollo de las actividades programadas durante la implementacion de la
prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo, se aplicé una encuesta de
caracter evaluativa a los 40 estudiantes del grado 10°, que durante el tiempo
correspondiente al segundo periodo académico del afio 2015, hicieron parte de dicha
prueba piloto, como herramienta de apoyo para el drea de matematicas. Los resultados

obtenidos se presentan en la siguiente tabla.

107



Tabla: 13 Encuesta evaluativa final

ENCUESTA EVALUATIVA SOBRE LA IMPLEMENTACION DE LA PRUEBA PILOTO

Responda la siguiente encuesta de acuerdo a su experiencia durante el desarrollo de Ia
prueba piloto en la plataforma virtual de Aprendizaje Edmodo.

PREGUNTAS

1) Conocid la plataforma virtual Edmodo vy su aplicabilidad durante el desarrollo de la
prueba piloto?
SI 40 NO: 0

2) Qué nivel de satisfaccion tiene usted sobre la plataforma Edmodo utilizada en la prueba
piloto?
Completamente insatisfecho__0

Bastante insatisfecho 4
Bastante satisfecho 14
Completamente satisfecho 22

3) éCon qué frecuencia hizo uso de la plataforma Edmodo?

Una vez al dia 11
Varias veces al dia 1
Hasta 5 veces por semana__ 2
Una vez por semana 22
Los fines de semana 4
Cada 15 dias o mas 0

4) Recibid capacitacién para el manejo de la plataforma Edmodo?

SI 35 NO 5

5) Cudl fue el principal beneficio que le encuentro al uso de la plataforma Edmodo?

Facilidad para estudiar 10
Rapidez al responder exdmenes__ 2
Interaccion con los compaiieros_ 4
Aprendizaje auténomo 4
Aprendizaje mas efectivo 20
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6) Cree usted que las herramientas virtuales como Edmodo hacen mas comoda, eficiente e
interesante el trabajo académico con los estudiantes?

SI 40 NOO

7) Cual de las siguientes dificultades encontré durante el manejo de la plataforma Edmodo?

Complicada para utilizar 5

Fallas técnicas 17
Problemas de comunicacién con el tutor___ 0
Baja o Nula Conectividad 15
Falta de capacitacion 3

8) A partir de lo vivido durante el desarrollo de la prueba piloto en Edmodo cdmo prefieres
entregar tus trabajos de las respectivas asignaturas?

Subir a la plataforma __ 35 Entregar en medio fisico 5
9) Participaste en todas las actividades disefiadas en la plataforma Edmodo?

SI 31 NO 9

10) Segun su criterio la plataforma Edmodo es una buena herramienta de estudio a la hora
de presentar trabajos y exdmenes?

Excelente 26

Buena 14
Regular 0
Mala 0

Innecesaria 0

11) Cual de las siguientes ventajas piensas que fue la de mayor importancia, durante el
desarrollo de la prueba piloto?

Disponibilidad de informacién 19
Mayor interaccion con el tutor 5
Mayor interaccion con los compafieros_ 3
Mayor Aprendizaje de la disciplina 7
Aprendizaje colaborativo 6
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12) Qué nivel de satisfaccion tiene usted sobre la tematica desarrollada en la prueba piloto?

Completamente insatisfecho 2
Bastante insatisfecho 2
Bastante satisfecho 22
Completamente satisfecho 14

13) Piensas que seria de gran utilidad que las demas asignaturas implementaran el uso de
plataformas virtuales para el desarrollo de las actividades académicas?

SI 38 NO 2

14) Cémo calificaria usted el aprendizaje adquirido durante el desarrollo de la prueba piloto
en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo?

Nulo 0
Deficiente 1
Regular 3
Bueno 22
Excelente 14

La informacidn suministrada por los estudiantes a través de la encuesta fue de gran
importancia, en ella se refleja el nivel de satisfaccion sobre la pagina, lo benéfico que
representd la pagina, las dificultades y algunas ventajas encontradas, el nivel de satisfaccion
sobre la tematica desarrollada, y el nivel de aprendizaje adquirido durante la implementacion
de la prueba piloto, entre otros aspectos. Todo lo anterior me permitid, establecer algunas
conclusiones muy dicientes sobre el interés y la motivacién que se generd en los estudiantes

durante el tiempo en el cual se implementé dicha prueba.
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Grafico 14: Respuestas a las preguntas 1,4, 6,9y 13
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De acuerdo a los datos obtenidos en la pregunta 1, podemos observar que la totalidad de los
estudiantes participantes conocieron la plataforma virtual de aprendizaje, y de igual manera
tuvieron conocimiento acerca de su aplicabilidad; en cuanto a lo que se refiere a la
capacitaciéon ofrecida para el registro y manejo de la plataforma virtual como se muestra en
la pregunta 2, solo 5 estudiantes no estuvieron presente y algunos de ellos por sus propios

medios y con la ayuda de sus compaiieros lograron hacer el registro en dicha plataforma.

La pregunta 6, dice que todos los estudiantes encuestados creen que usar herramientas
virtuales como Edmodo o similares, hace mas cdmoda, eficiente e interesante el trabajo
académico; los datos sefialados en la pregunta 9, indican que cerca de la cuarta parte de los
encuestados no participaron en todas las actividades. Una gran mayoria, casi que cercana a
la totalidad, expresaron en la pregunta 13, que seria de gran utilidad que las demas
asignaturas implementaran el uso de plataformas virtuales para el desarrollo de sus

actividades.
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Grafico 15: Respuestas a las preguntas 2y 12
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En la pregunta 2, 22, los encuestados manifestaron que se sienten completamente
satisfechos, con el uso de la plataforma virtual Edmodo durante la implementacién de la
prueba piloto, y en la misma pregunta 14,los estudiantes dicen estar bastante satisfechos con
el uso de la misma. En lo mostrado en la pregunta 12, 22, los estudiantes dijeron estar
bastante satisfechos con la tematica desarrollada en la prueba piloto, y otros 14 expresaron
estar completamente satisfecho con dicha tematica, una décima parte del total de los
estudiantes participantes se ubicaron en los niveles de insatisfaccién en lo relacionado con la

tematica desarrollada en la prueba piloto.

Grafico 16: Frecuencia de uso de la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo
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112



Los datos registrados en este grafico corresponden a la pregunta 3, se evidencia que un 55%
de los encuestados hizo uso de plataforma una vez por semanay otro 27% lo hacia una vez al

dia, mientras que un 10% solo usaba la plataforma los fines de semana.

Grafico 17: Principales beneficios encontrados en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo
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Aqui se nota como el 50% de los estudiantes encuestados dijeron que el principal beneficio
gue encontraron o que les dejé la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo fue un
aprendizaje mas efectivo, igualmente otro 25% se inclinaron hacia una mejor facilidad para
estudiar, mientras que un 10% prefirieron decir que el principal beneficio fue el aprendizaje

auténomo.

Grafico 18: Principales dificultades encontradas en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo.
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Las fallas técnicas seguida de la baja o nula sefial de conectividad, se registran como las dos
principales dificultades encontradas por los estudiantes durante el desarrollo de la prueba
piloto, esto se puede asociar a la mala sefial que se presentd durante varias semanas en el
servicio de internet en el municipio de Chigorodé. En ese orden de dificultades encontramos
gue un 12% de los participantes aducen que la plataforma fue complicada para utilizar y el
8% restante se lo atribuyen a la falta de capacitacion para el manejo adecuado de la

plataforma virtual de aprendizaje.

Grafico 19: Preferencia para la entrega de trabajos
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M Entregar en medio fisico

Se nota como en su gran mayoria cerca del 87% de los estudiantes que vivieron la experiencia
de estudio y que interactuaron en la plataforma virtual, a la hora de entregar trabajos
prefieren seguirlo haciendo, subiendo los archivos a la plataforma virtual, mientras que un
bajo porcentaje de ellos un 13% ven mas viable lo que tradicionalmente se hace en la mayoria

de las instituciones educativas y prefieren hacer entrega de los trabajos en medio fisico.
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Grafico 20: Aceptacion de la plataforma a la hora de presentar trabajos y exdmenes.
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Basado en la informacion obtenida en esta pregunta un 65% de los estudiantes ven
excelente la plataforma virtual a la hora de presentar trabajos y de realizar exdmenes, y

otro 35% la califica de buena.

Grafico 21: Principales ventajas durante el desarrollo de la prueba piloto.
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Es importante resaltar las principales ventajas que fueron encontradas a la luz de los
estudiantes participantes, en ellas miramos que un 47% dice que la disponibilidad
permanente de la informacidn se convirtio en la principal ventaja en los momentos de hacer
o presentar trabajos, seguidamente encontramos que el 18% expresa que lo fue, mayor
aprendizaje de la disciplina, mientras que un 15% dan como tercera ventaja el aprendizaje
colaborativo que se dio en el periodo de implementacion de la prueba piloto. Mientras que
la interaccidn con el tutor y con los compafieros se ubicaron en el cuarto y quinto puesto

respectivamente.
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Grafico 22: Calificacion del aprendizaje adquirido durante la prueba piloto
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Aqui se puede observar que un 55% de los estudiantes calificaron como bueno el
aprendizaje adquirido durante la aplicaciéon de la prueba piloto, y otro 35% dijeron que
dicho aprendizaje fue excelente. Un bajo porcentaje expresaron que dicho aprendizaje fue

regular (8%) o deficiente (2%).
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6. CAPITULO 4: DISCUSION, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. DISCUSION

De acuerdo con los objetivos planteados y basados en el analisis de los resultados hallados
durante la implementacion de la prueba piloto, se muestra claramente una tendencia
bastante significativa por parte de los estudiantes hacia el mejoramiento académico en el area
de matematicas durante el segundo periodo académico, tiempo en el cual se desarrollaron las
actividades en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo. Es de resaltar la gran
participacién de los estudiantes en cada una de las actividades, a pesar de que muchos de
ellos no cuentan con equipos de cdmputo ni de conexién a internet en sus hogares, muchos
recurrieron donde los comparieros del salén, a las salas de internet del comun, en la sala de
internet de la institucidn, y en algunos casos desde los celulares que permiten este tipo de
conexion, registrando un promedio de 89,66% de participacion de durante la aplicacion de las

actividades.

Durante el desarrollo de este curso o prueba piloto, se observé un buen trabajo en equipo,
importante ver como los grupos de trabajo planeaban como abordar aquellas tematicas
disefladas para varios participantes, todo se dio siempre bajo un ambiente de armonia y de
integracion entre los jévenes. De igual manera se evidencio un interés y motivacién en los
estudiantes, condicidn propia de los jévenes de esta época cuando se trata de explorar nuevos
conocimientos en el manejo y uso de herramientas tecnolégicas y sobre todo por el gran
parecido que tiene esta plataforma de aprendizaje con la red social Facebook, como lo

expresaban ellos mismos.

En cuanto a los desempefios obtenidos por los estudiantes durante el periodo en el cual se
implementé la prueba piloto, se observdé como estos mejoraron notablemente, con relacién a
los obtenidos en el periodo antes de la aplicacion de la prueba piloto. Se puede ver que el

promedio de calificaciones pasa de 3.15 a 3.52, igualmente durante este mismo periodo se
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disminuyeron los porcentajes de los estudiantes que se encontraban en los niveles bajo y
bdsico y se aumentd considerablemente el porcentaje de estudiantes (25%) en el nivel alto y

gueda como materia pendiente ubicar estudiantes en el nivel superior.

Revisando algunos apartes consignados en el marco referencial es importante resaltar los
aportes realizados por (Sandra Castillo 2008) y por (Castells, 2001); Castillo en su propuesta
pedagdgica, la cual esta basada en una idea constructivista donde se permita el uso éptimo
de las tic’s en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, se plantea una serie de
interrogantes tales como; ¢Qué implicaciones tiene el constructivismo en la matematica
educativa? Y ¢Como se pueden vincular el constructivismo, a la practica pedagdgica y a la
ensefianza de las matemadticas que promuevan los docentes que utilizan las tic’s?, cosa que al
final le permitié afirmar, que en las tendencias del constructivismo no basta con presentar un
conjunto de contenidos, sino se deben entregar los medios necesarios para desarrollar
actividades para los alumnos en sus propios contextos y faciliten el desarrollo de habilidades

4

superiores. Por otro lado (Castells, 2001) plantea: “....Gracias a estas innovaciones, la
humanidad se colocé en posicidn de Cambiar de época, de la Era Industrial a la Era Internet..”
, ¥ desde luego que esto ha tenido una gran influencia en la educacién que ha sabido a
provechar las bondades de ésta para que se desarrollen procesos de ensefianza en todos los
niveles de educacién, mas dindmicos y motivadores del trabajo cooperativo, pero de igual
manera ha obligado a que muchos educadores, ajenos a las nuevas tecnologias, se capaciten
para estar a la par de las exigencias de la actualidad, pues ademas de que los estudiantes se
adaptan mas facilmente a las nueva tecnologias, se evidencia que ellos hacen mucho uso de
estas lo que se puede aprovechar para fortalecer su aprendizaje. De ninguna manera se quiere
hacer creer que las TIC'S son la solucién a todos los problemas de aprendizaje de los
estudiantes pero pueden hacer un gran aporte a la solucién de los mismos partiendo de la

premisa de que se requiere un gran compromiso y esfuerzo por parte de los educadores, de

los estudiantes y de las instituciones educativas.
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Ambos aportes se muestran muy ligados al trabajo realizado con los estudiantes en la
plataforma virtual de aprendizaje Edmodo, debido a que la utilizacidn continla y eficaz de
este tipo de herramientas en los procesos educativos, permiten que los estudiantes adquieran
capacidades importantes en el uso de las mismas. De igual manera con este cambio de época
es de vital importancia que los docentes estén a la vanguardia de los avances tecnoldgicos y
pueden implementar diversas estrategias metodoldgicas, que permitan que los estudiantes
fortalezcan su proceso de aprendizaje, sin ser estas la Unica alternativa de solucién al cimulo

de problemas que se presentan en materia de aprendizaje.

La metodologia propuesta para este trabajo con la implementacién de la plataforma virtual
partido de un enfoque cualitativo, permitiendo hacer una lectura de la realidad de manera
detallada, haciendo de los estudiantes unos sujetos activos, permitiéndoles aprender formas
adecuadas y pertinentes para mejorar el aprendizaje de las matemadticas. De igual manera se
planteé el método investigacidon-accién, que permitié explorar y observar el problema,
interviniendo con propuestas metodoldgicas que plantearon alternativas de solucidn. La
aplicacion de esta prueba piloto fue de tipo exploratorio-descriptivo, apoyada en los métodos

sincrénicos y asincrénicos de la ensefianza virtual.

Acerca de los resultados de la encuesta evaluativa final aplicada a los estudiantes, se resaltan

los siguientes aspectos:

La totalidad de los encuestados conocieron y trabajaron en la plataforma virtual de

aprendizaje.

Aproximadamente el 90% de los participantes expresaron haber quedado satisfecho con la

utilizacion de plataforma virtual de aprendizaje Edmodo.

La mitad de los estudiantes encuestados dijeron que el aprendizaje efectivo, fue el principal

beneficio encontrado en la aplicacién de la prueba piloto en la plataforma virtual.
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Un 90% de los estudiantes participantes expresaron que fue satisfactorio la tematica

desarrollada en la aplicacion de la prueba piloto.

Casi la totalidad de los estudiantes participantes piensan que seria de gran utilidad que en las

demas asignaturas se implementaran herramientas virtuales como apoyo metodolégico.

En lo relacionado con el nivel de aprendizaje que adquirieron los estudiantes durante la
implantacion de la prueba piloto, a un 55% le parecid bueno, mientras que un 35% lo

consideraron excelente.

Con respecto a la dificultades encontradas durante la aplicacidn de la prueba piloto, un 38%

dijeron haber tenidos fallas técnicas por la baja o nula conectividad a internet.

Basado en los datos arrojados por la encuesta, en los resultados académicos obtenidos por
los estudiantes, en el trabajo de campo, en las actividades realizadas durante la
implementacién de la prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo y el
posterior analisis de los mismos muestran que en el proceso de ensefianza-aprendizaje, juega
un papel muy importante el apoyo metodoldgico que se haga de las herramientas virtuales de
aprendizaje, dando respuesta a si a la situacién planteada durante la formulacién del
problema ¢ées posible incorporar las TIC, como herramienta didactica y metodoldgica que
permita analizar el rendimiento académico en area de matematicas de los estudiantes de

grado 10° de la I.E.Chigorodo?
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6.2. CONCLUSIONES

El desarrollo del presente trabajo de investigacion permite establecer las siguientes

conclusiones:

Se dio cumplimiento al objetivo general del proyecto, con la implementacién de la
plataforma virtual de aprendizaje, que sirvié como apoyo metodoldgico y permitié analizar

el rendimiento académico de los estudiantes que fueron objetos de investigacion.

Se analizaron diferentes estrategias metodolégicas utilizadas en los procesos de
implementacién de plataformas virtuales de aprendizaje, dando cumplimiento al objetivo

especifico # 1.

Se disefid y se realizd una prueba piloto en la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo,
para los estudiantes del grado 10° de la institucion educativa Chigorodd, cumpliendo asi con

los objetivos especificos # 2 y # 3.

Con la ayuda de encuestas, de los resultados académicos, del trabajo desarrollado en la
plataforma, se analizé el rendimiento académico de los estudiantes participantes, dando

cumplimiento al objetivo especifico # 4.

Se realizd un adecuado seguimiento relacionado con el ingreso y participaciéon en las
actividades disefiadas en la plataforma virtual de aprendizaje, obteniendo informacion

valiosa, que permitié sustentar algunos resultados de la presente investigacion.

Se logré un alto porcentaje de participacion en las diferentes actividades desarrolladas

durante la implementacién de la prueba piloto.

Se evidencio gran interés y motivacion en los estudiantes con la implementacién de esta

herramienta metodolégica.
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Es bastante satisfactorio el mejoramiento del nivel de desempefio académico de los
estudiantes, dando un respaldo al uso de estas plataformas virtuales como apoyo en los

procesos de ensefianza-aprendizaje.

La plataforma virtual de aprendizaje Edmodo fue de gran satisfaccién para los estudiantes

participantes en la prueba piloto.

La plataforma virtual fue utilizada de forma efectiva, ayudando a los estudiantes a reforzar

sus conocimientos con diversos recursos que apoyaron su proceso de aprendizaje.

Un alto porcentaje de los estudiantes participantes ingresaron entre 1y 5 veces por semana

a la plataforma virtual.

Los aportes realizados por estudiantes en cada uno de los foros fueron muy acordes y
coherentes con la situacidon planeada, generando gran interés, eso permitié una sana

discusién entre algunos participantes.

Se puede resaltar con un alto grado de veracidad que la plataforma virtual de aprendizaje
Edmodo, que fue utilizada como herramienta metodoldgica cumple con todo lo necesario

para evaluar este proceso.

La plataforma virtual de aprendizaje Edmodo, permitid que el docente-tutor, fuera un

facilitador en las diferentes actividades desarrolladas.

La plataforma virtual de aprendizaje Edmodo, esta disefiada de tal manera que los usuarios

construyan y sean participes de su propio proceso de aprendizaje.

Un alto porcentaje de los estudiantes participantes resaltaron, la facilidad para estudiar, el
aprendizaje auténomo, la interaccidon con los compafieros y el aprendizaje efectivo como
los principales beneficios encontrados durante el uso de la plataforma virtual de

aprendizaje.
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De acuerdo con el criterio de los estudiantes participantes a un alto porcentaje de ellos, les
parecidé excelente la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo para realizar examenes en

linea, al igual que para la presentacion de trabajos.

Todos los estudiantes participantes creen que las herramientas virtuales de aprendizaje
como Edmodo hacen mds cdémoda, eficiente e interesante el trabajo académico en el

proceso de ensefianza.

Después de lo vivido por los estudiantes durante la implementacién de la prueba piloto en
la plataforma virtual, un notorio porcentaje de estos, prefieren hacer entrega de los trabajos
subiéndolos a la plataforma virtual y no como tradicionalmente lo vienen haciendo en medio

fisico.

En lo relacionado con la tematica desarrollada en la prueba piloto, casi la totalidad de los

participantes mostraron un alto nivel de satisfaccion.

Los estudiantes participantes, piensan que seria de gran utilidad que las demas areas y/o

asignaturas se apoyaran de este tipo de herramientas virtuales como Edmodo o similares.

De acuerdo con los conocimientos y el aprendizaje adquirido por los estudiantes
participantes durante la implementacién de la prueba piloto, un alto porcentaje le dieron

muy buena valoracion.

Dentro de la investigacién también encontramos aspectos negativos, que de una u otra

forma ayudaron con el anilisis de la situacién planteada.

Un bajo porcentaje de los estudiantes participantes vieron complicada la plataforma virtual,

para el desarrollo de algunas actividades.

La mitad de los estudiantes participantes tuvieron fallas técnicas a la hora de conectarse a

internet en al menos una de las actividades.
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Una baja cantidad de estudiantes quedaron insatisfecho con el uso de la plataforma virtual

de aprendizaje Edmodo.

Aproximadamente el 10% de los estudiantes participantes calificaron de regular el

aprendizaje adquirido durante la aplicacion de la prueba piloto.
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6.3. RECOMENDACIONES

La experiencia desarrollada durante el presente trabajo de investigacién, lleva al
planteamiento de las siguientes recomendaciones o sugerencias para apoyar en un futuro
trabajos o experiencias muy similares en lo relacionado con la implementacion de

plataformas virtuales de aprendizaje.

Proponer el uso de herramientas virtuales que se encuentren disponibles, como apoyo
metodoldgico que permite estimular y motivar a los estudiantes.

Que se disefien mas investigaciones desde las diferentes areas del conocimiento, apoyados
en este tipo de plataformas o aulas virtuales de aprendizaje.

Disefiar e implementar cursos virtuales, de modo que los estudiantes generen un
aprendizaje significativo.

Integrar al curriculo o a los planes de estudios el uso e implementacién de herramientas
virtuales de aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Contar con unas redes que permitan acceder de manera rapida ainternet para que se haga
mas atractivo y eficiente el trabajo en la plataforma virtual.

Contar con una sala dotada con equipos de cdmputo, tabletas que se encuentren
actualizados y en buen estado.

Capacitar y actualizar a los docentes en el manejo y la creacidn de cursos y aulas virtuales,
para usos educativos y que estos permitan mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes.

Socializar experiencias significativas relacionadas con las TIC'S, de tal manera que estas
contribuyan al mejoramiento de la practica docente.

Dar continuidad a este proyecto ya sea en la institucién educativa Chigorodd o en cualquiera
de las otras instituciones del municipio de Chigorodd, de tal manera que sean objetos de

investigacidn estudiantes que presentes otras caracteristicas.
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ANEXOS

ANEXO 1: Encuesta diagnostica 1

Estimado estudiante: Esta encuesta tiene como objetivo reconocer ciertos aspectos del normal
desarrollo de las clases de matematicas, por lo que te pido respetuosamente contestes los
siguientes cuestionamientos de la manera mds objetiva y sincera que sea posible para que los
resultados y posterior andlisis de dichas encuestas sean lo mas cercano a la realidad.

1) ¢Tus profesores en encada una de sus areas y/o asignaturas utilizan material de ensefianza diferente a
los tradicionales (tiza, borrador, marcador, tablero)

Siempre Pocas veces Nunca

2) éParticipas activamente en las actividades programadas y desarrolladas por el profesor en clase?

Siempre Pocas veces Nunca

3) éEntregas a tiempo las actividades relacionadas con consultas, trabajos y talleres extra e intra
clase?

Siempre pocas veces Nunca

4) ¢ Al finalizar la clase consideras que los conceptos y los temas socializados te quedaron bien claros o
fueron entendidos?

Siempre pocas veces Nunca

5) éSientes interés y motivacion durante el desarrollo de las clases de matematicas?

Siempre pocas veces Nunca

Gracias por tu colaboracion
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ANEXO 2: Datos institucion educativa Chigorodd

)

— CIENCIA
DI1Os ) [VIRTUD

INSTITUCION EDUCATIVA DE CHIGORODO

RESOLUCION DE RECONOCIMIENTO OFICIAL
NI1Y LEGALIZACION DE ESTUDIOS No 16605

DE DICIEMBRE 02 DE 2002

CODIGO DANE: 105172000572 NIT: 811 042 091 D.V.2

TELEFONO: 825 47 09

NOMBRE.
MUNICIPIO

NUCLEO

CODIGO DANE

CODIGO ICFES J. DIURNA
APROBACION DE ESTUDIOS

CARACTER
CALENDARIO

JORNADA
CARACTER
ALUMNOS MATRICULADOS

NIVELES QUE OFRECE
media académica,

RECTOR

133

IDENTIFICACION
INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO
Chigorodd Ant.
807
105172000572
115022
Resolucion 16605 del 02 de diciembre del 2002

Oficial
A

Completa diurna
Mixto
Jornada diurna: 871

Preescolar, basica primaria, basica secundaria,

MAXIMO GASPAR PINEDA SANTACRUZ.

Mgter. En Educacién y Desarrollo Comunitario




ANEXO 3: Encuesta Diagnostica 2

OPCIO
PREGUNTAS N
SI | NO
1 | Tienes computador, o tableta en tu casa
2 | Tienes celular que permita conexidn a internet
3 | Te gustaria que las clases de matematicas fueran interactivas mediante una
plataforma virtual.
4 | Has realizado actividades diddacticas en matematicas desde tu celular.
5 | En tu casa hay conexion a internet
6 | En tu colegio hay conexidn a internet
7 | Consideras importante el uso de las TIC en tu formacién académica
8 | Eres usuario de alguna red social
Facebook Twitter Badoo Otra
9 | Conque frecuencia semanal acudes a las salas de internet
Todos los dias Dela3 Mas de 3 No asiste
veces veces
10 | La actividad principal cuando estas navegando en internet es
Chatear Hacer Escuchar Otra
tareas musica
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ANEXO 4: Malla curricular grado 10° segundo periodo

) INSTITUCION EDUCATIVA DE CHIGORODO
) RESOLUCION DE RECONOCIMIENTO OFICIAL Y LEGALIZACION DE ESTUDIOS No 16605

s = S DE DICIEMBRE 02 DE 200 CODIGO DANE: 105172000572 NIT: 811 042 091 D.V.2
= e TELEFONO: 825 47 09
GRADO AREA Y/ ASIGNATURA NOMBRE DE UNIDAD INTENSIDAD HORARIA | TIEMPO(DURACION DE
SEMANAL LA UNIDAD)
10° Matematicas Juntos aplicamos los | 4 Segundo periodo

pensamientos
matematicos

PREGUNTA PROBEMATIZADORA ¢Qué utilidad ofrece las funciones trigonométricas en el analisis de situaciones del contexto que permitan ser

modeladas y estudiadas matematicamente?
ESTANDARES » Modelar situaciones de variacidn periddica con funciones Trigonométricas.

» Usar argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matematicos y en
otras ciencias.
» Usar comprensivamente algunas medidas de centralizacidn, localizacidn, dispersién y correlacion
(percentiles, cuartiles, centralidad, Distancia, rango, varianza, covarianza y normalidad).
> Deduce correctamente los valores de las funciones trigonométricas para cualquier angulo.
> Aplicar correctamente la ley de los senos y los cosenos en diversas situaciones.
> Aplicar y demostrar el concepto del teorema de Pitdgoras en diferentes situaciones cotidianas.
>
>

LOGROS
INDICADORES DE LOGRO

Calcular la distancia entre dos puntos en el plano cartesiano
Hallar correctamente las medidas de dispersidon de un conjunto de datos para sacar conclusiones y tomar

decisiones.
TEMAS ACTIVIDADES Y | COMPETENCIAS
ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
Teorema de Pitagoras Juegos. » Comunicacidn; Razonamiento; Solucién de problemas
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Aplicaciones del teorema de
Pitagoras

-Funciones trigonométricas para
angulos especiales.

-Ley del seno.

-Ley del coseno.

-Distancia entre dos puntos.

- Medidas de dispersion.
-Medidas de localizacion

-Materiales didacticos.
-Trabajo en equipo.
-Videos

- Exposicién / Leccidn
magistral

Aprendizaje basado en
problemas
-Incorporacion de las
Tics

- Indagacién guiada

> Capacidad para identificar la coherencia de una idea respecto a los
conceptos matematicos expuestos en una situacidon o contexto
determinado.

» Identificacion de diferentes estrategias y procedimientos para tratar
situaciones problema.

» Capacidad para plantear y resolver problemas a partir de contextos
matematicos y no matematicos

RECURSOS

Enciclopedia multimedia, Abaco, Regletas, Compas.
Transportador, Bloques légicos, Cinta métrica, Balanza.
Cronémetro, Plegables sélidos, Tablas de multiplicar, Textos.
Torres de Handi, Cubos de Soma, Figuras de papel

Plano cartesiano, Fichas geométricas, Tangram, Sello, Sudoku
Video-bean, CPU, monitores, pantallas, USB.

EVALUACION Y CRITERIOS
-asistencia a clases

-participacion y/o investigacion
-evaluaciones escritas y orales
-evaluacion tipo icfes por periodo
-autoevaluacion
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ANEXO 5: Cuestionario examen final en linea

Pregunta: 1

Total de Puntos: 10

En un tridangulo isdsceles y rectangulo, los catetos miden 25m cada uno, ¢Cual es la medida
de su hipotenusa?

50m
35.35m
100m
25.5m

Pregunta: 2

Total de Puntos: 10

En una rampa inclinada, un ciclista avanza una distancia real de 85 metros mientras avanza
una distancia horizontal de tan solo 77 metros. ¢Cual es la altura, en metros, de esa rampa?

85m
77m
36
162m

Pregunta: 3

Total de Puntos: 10

El famoso Galileo Galilei, utilizé el teorema de Pitdgoras para determinar la medida de
algunas montafias lunares.

Cierto

Falso

Pregunta: 4
Total de Puntos: 10

Es posible conocer la altura de un edificio, sabiendo la medida de la sombra que proyectay
la distancia del punto mas alto del edificio al extremo de la sombra.

Cierto

Falso
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Pregunta: 5
Total de Puntos: 10

Una escalera de 10m de longitud estd apoyada sobre la pared. El pie de la escalera dista 6m
de la pared. ¢{Qué altura alcanza la escalera sobre la pared?

16m
4dm
8m
100m

Pregunta: 6
Total de Puntos: 10

El teorema de Pitagoras se puede utilizar para hallar longitudes en donde intervienen Solo
circulos.

Cierto
Falso

Pregunta: 7
Total de Puntos: 10

La escuela del pensamiento fundada por Pitdgoras donde se afirmaba que la estructura del
universo era aritmética y geométrica, se llamaba:

Los politicos
Los matematicos
Los aristotélicos

Los pitagdricos

Pregunta: 8
Total de Puntos: 10

Una cometa estd atada alsuelo con un cordel de 200 metros de longitud. Cuando la cuerda

estad totalmente tensa, la vertical de la cometa al suelo estd a 160 metros del punto donde
se atd la cometa. ¢A qué altura esta volando la cometa?
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120m
360m
40m

200m

Pregunta: 9
Total de Puntos: 10

Un guardacostas observa un barco desde una altura de 28 metros. Elbarco esta a una
distancia horizontal del punto de observacion de 45 metros. ¢Cudl es la longitud, en metros,
de la visual del guardacostas al barco?

53m
73m
17m
10m

Pregunta: 10
Total de Puntos: 10

Una escalera de 15 metros se apoya en una pared vertical, de modo que el pie de la escalera
se encuentra a 9 metros de esa pared. Calcula la altura metros, que alcanza la escalera
sobre la pared.

12m
24m
15m
9m
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ANEXO 6: Calificaciones grado 10° primer periodo

Afio: 2015 Periodo: PRIMERO Grado: DECIMO (10U)

INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO

SEDE PRINCIPAL

CONSOLIDADO ACADEMICO DE NOTAS

# ESTUDIANTE CIS |EDA (EDE | URB | EDU | REL | LEC ING
1 |ALEGRE ZUNIGA OMER ENRIQUE 2.6 2.7 2.1 3.5 33 34 2.6 3.0
2 |BETANCUR PULGARIN YEISON 3.0 3.6 2.5 3.2 3.2 4.1 2.7 2.8
3 |CAVADIA LOZANO DIANA CRISTINA 2.7 3.9 2.6 3.6 3.4 34 2.7 3.0
4 | CEBALLOS VALENCIA ANDRES FELIPE 2.5 2.3 1.9 34 2.5 21
5 |CHICO CASTRO KEVIN JESID 3.0 4.1 2.0 3.5 3.3 34 3.8 2.9
6 |CRUZ ARRIETA KAREN DANEY 3.2 3.1 2.6 3.9 3.2 3.0 34 33
7 |DOMICO CANO JARRINSON HERNAN 2.7 4.1 3.0 33 3.2 31 3.1 3.0
8 |DORIA ORDONEZ LESLIEE JULIANA 3.1 35 2.3 35 34 3.6 34 2.5
9 | GARCIA ESCOBAR CRISTIAN ANDRES 2.9 3.4 2.2 3.2 3.4 34 3.1 2.9
10 |GARCIA ESCOBAR GILBERTO ANDRES 3.1 4.1 2.3 35 34 35 3.7 3.2
11 | GARCIA SEPULVEDA CRISTIAN CAMILO 3.0 3.2 2.0 3.4 3.0 31 3.0 2.4
12 |GOMEZ LOPEZ YASENIS 34 3.2 2.0 3.0 34 33 31 3.0
13 |GOMEZ REYES JUAN ESTEBAN 3.0 33 23 3.7 31 33 3.0 2.6
14 |HERNANDEZ DE LA ROSA DEICI YULIETH 3.0 2.2 2.0 3.7 2.8 3.7 24 3.0
15 | LOZANO ARENAS JUAN FERMANDO 3.4 3.2 2.0 3.4 3.2 4.0 3.6 2.0
16 [MAQUILON BANOL LEIDY LILIANA 35 4.2 3.6 3.8 3.2 3.7 4.0 3.0
17 | MARIN CORTEZ BRAYAN STIVENS 3.5 4.2 3.0 3.6 3.2 33 3.3 2.4
18 | MARQUEZ BOLANOS JUAN PABLO 3.8 4.4 34 3.6 3.2 3.8 4.0 31
19 | MEDINA MUNOZ JOHANA CAROLINA 4.5 4.2 3.0 3.9 3.2 3.8 4.0 3.1
20 |MERCADO FLOREZ LEIDER 2.6 3.6 3.0 35 3.0 3.7 2.7 2.8
21 [MORENO FORONDA RODY JAVIER 3.2 3.4 2.0 3.6 3.0 34 2.5 3.0
22 [MUNOZ GIRALDO LUISA FERNANDA 4.0 3.8 3.2 3.5 3.4 3.7 4.1 3.0
23 [MURILLO MENA YORMAN ANDRES 3.0 3.4 2.0 3.5 3.4 3.7 2.5 2.3
25 [PADILLA HIGUITA ARACELLY 2.6 4.1 3.1 3.8 3.4 34 3.5 3.0
26 |PAZ DIAZ LAURY DAYANA 2.2 2.7 2.2 3.7 3.4 4.0 3.0 3.0
27 [PENATE LOZANO LUIS GABRIEL 3.0 4.1 3.1 3.6 3.4 3.7 4.1 2.7
28 |[PEREA MORENO DARWIN ARLEY 3.0 3.3 23 3.3 3.0 4.0 2.7 3.0

TEC | ETN |EMP [ QUI | FIS FIL CEP |COM | % Inas
3.2 3.0 3.0 2.4 3.0 2.8 2.8 3.5 2.7 6
2.3 3.5 3.7 3.0 3.0 3.0 2.4 3.5 2.9 11
2.0 3.6 34 2.7 2.6 3.6 2.5 3.5 2.8 16
1.0 2.9 34 3.0 1.6 21 2.5 4.0 1.9 35
3.8 3.8 3.9 3.0 4.5 3.9 3.0 3.5 3.2 8
3.0 34 3.7 3.0 33 3.1 3.2 4.0 3 13
3.0 3.7 4.2 3.0 3.0 3.0 2.6 3.5 3 14
2.5 3.8 3.7 2.5 3.2 3.2 2.8 4.0 2.9 17
3.6 4.3 4.0 3.0 3.5 33 2.0 3.5 3 20
35 3.7 3.9 3.0 3.7 3.0 3.0 4.0 3.2 27
3.1 3.0 3.0 2.5 2.2 3.0 2.5 3.5 2.6 11
2.8 3.6 33 2.7 3.0 34 2.6 3.8 2.9 8
4.0 3.4 33 2.5 3.3 4.0 2.7 3.5 3 10
2.2 3.9 35 2.5 3.0 2.0 31 35 2.7 36
2.2 3.6 3.5 3.0 3.6 31 2.8 4.0 2.9 5
3.2 3.6 35 2.5 4.6 33 31 4.0 33 2
3.3 3.9 3.6 2.5 4.2 3.8 3.5 3.5 3.2 10
4.2 4.5 4.1 33 4.9 3.8 4.0 3.7 3.6 2
3.6 3.9 31 3.3 3.7 3.8 4.1 4.0 34 4
3.0 35 3.9 2.5 4.4 3.2 31 35 3.1 14
3.9 3.1 3.2 2.5 3.2 3.8 3.0 3.5 2.9 23
3.6 3.7 3.9 3.1 4.7 34 3.7 4.0 34 4
2.5 3.5 3.8 2.5 3.6 3.0 2.8 3.3 2.9 13
3.5 3.7 35 2.5 3.2 3.7 2.6 3.8 31 18
2.3 3.5 3.2 2.5 4.0 31 2.4 3.5 2.8 6
3.7 3.6 4.1 2.5 4.8 4.0 2.6 3.8 33 2
2.1 3.6 3.7 3.0 3.0 3.0 2.5 3.8 2.9 16




# [ESTUDIANTE CIs EDA| EDE URB | EDU | REL | LEC
29| PERLAZA CUESTA DIANA PAMELA 4.5 4.4 3.4 4.1 3.6 3.4 3.9
30| PETRO COGOLLO SEBASTIAN 3.4 3.2 3.4 3.9| 35
31|ROMERO PORTILLO DANIELA 3.8 43| 3.0 3.7 3.8 341 3.0
32| SAJONA BONNET CARLOS EDUARDO 33 39| 27 3.6 31 4.0 2.7
33| SANTANA OROZCO GUSTAVO 31 4.1 3.0 3.7 3.2 42| 3.6
34[SEPULVEDA MUNOZ JULIAN ESTEBAN 2.7 3.5 3.0 3.2 3.2
35| SOLIPA MARTINEZ JESSICA PAOLA 3.8 43| 3.1 3.7 34 3.5 3.8
36| SUAREZ ALVAREZ JUAN DIEGO 3.6 4.0 25 3.7 3.0 3.8] 4.0
37| TABARES HOYOS LEIDY YURANY 34 32| 15 3.7 3.6 32| 31
38| VALENCIA OSUNA LEONARDO 4.0 4.2 3.2 3.7 3.2 3.5 3.9
39| VARELAS MANCO YODAS SNEIS 2.5 3.7] 3.0 3.6 3.2 3.4 27
40| VELASQUEZ MANJARREZ JOSE DANIEL 3.1 35| 2.2 3.8 3.0 3.8| 2.8
41|VELASQUEZ USUGA DANEYIS 3.4 3.8] 3.0 33 3.0 341 3.0
42{ZUNIGA DIAZ SONIA ESTHER 3.6 3.8| 2.2 3.9 3.6 34| 33
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ETN | EMP | QUI | FIS | FIL | CEP | BIO [COM| % | Inas
40| 37| 3.1] 48| 38| 4.2 40] 36| O
33| 34| 33| 44| 35| 34 40| 28| 4
35| 40| 25| 42| 34| 42| 36| 35| 35| 30
38| 34 31| 32| 3.0] 31 35| 31| 25
38| 39| 25| 43| 3.0]| 3.8 40] 32| 11
31| 35| 25| 30| 3.2] 25 35| 25| 41
36| 39 31| 39| 33| 38 36| 34| 5
38| 36| 25| 44| 35| 3.2 35| 33| 2
35| 39| 31| 47| 3.0( 27 40| 3 2
36| 43| 25| 45| 3.1] 36 35134 11
36| 3.7 25| 41| 3.0| 25 35| 31| 12
35] 34] 25| 30| 38| 25 35] 29| 10
38| 34 25| 32| 31| 38 35| 3 20
36| 38 31| 48| 3.7 35 40| 33| 2




ANEXO 7: Calificaciones grado 10° segundo periodo INSTITUCION EDUCATIVA CHIGORODO
SEDE PRINCIPAL

Afio: 2015 Periodo: SEGUNDO Grado: DECIMO (10U) CONSOLIDADO ACADEMICO DE NOTAS

# ESTUDIANTE CIs EDA | EDE | URB | EDU | REL LEC ING TEC ETN |EMP | QUI FIS FIL CEP BIO |COM % Inas
1 [ALEGRE ZUNIGA OMER ENRIQUE 2.5 2.7 2.1 3.4 3.1 2.8 2.3 3.0 3.1 3.9 3.1 2.7 2.3 3.2 2.2 1.9 3.0 2.7 14
2 |BETANCUR PULGARIN YEISON 2.8 3.6 2.5 3.6 3.0 3.1 3.0 2.1 3.5 3.1 3.3 2.9 3.0 2.6 3.1 1.6 3.3 2.9 23
3 |CAVADIA LOZANO DIANA CRISTINA 3.3 3.9 2.6 3.7 3.2 3.5 3.6 2.8 3.6 3.9 3.4 3.1 3.2 3.2 3.2 3.0 4.0 3.3 29
5 |CHICO CASTRO KEVIN JESID 3.5 4.1 2.0 3.7 3.4 4.3 3.1 2.5 3.9 3.9 3.9 4.1 3.9 3.0 3.6 2.0 3.6 3.4 18
6 |CRUZ ARRIETA KAREN DANEY 3.8 3.1 2.6 3.2 29 2.7 3.0 3.3 3.5 2.5 3.9 2.9 3.1 2.8 3.6 2.0 3.7 3.1 24
7 |DOMICO CANO JARRINSON HERNAN 3.4 4.1 3.0 3.7 3.1 4.3 3.0 3.0 3.7 3.3 3.3 2.9 3.1 3.3 3.1 3.0 3.5 3.4 25
8 |DORIA ORDONEZ LESLIEE JULIANA 3.8 3.5 2.3 3.2 3.1 3.5 2.4 2.7 3.5 2.8 3.1 2.9 3.0 3.1 3.7 2.0 3.5 3 29
9 |GARCIA ESCOBAR CRISTIAN ANDRES 3.1 3.4 2.2 3.4 2.7 3.1 2.5 2.5 3.6 3.8 3.7 3.0 3.0 2.5 3.0 2.0 3.5 3 45
10 |GARCIA ESCOBAR GILBERTO ANDRES 3.0 4.1 2.2 3.6 29 4.4 3.5 3.0 3.6 4.1 4.2 4.0 3.2 2.8 3.2 2.1 4.0 3.4 30
11 |GARCIA SEPULVEDA CRISTIAN CAMILO 3.1 3.2 2.0 3.2 2.5 3.6 2.0 2.2 2.4 3.5 3.0 2.6 3.0 3.3 3.5 2.1 3.0 2.9 36
12 | GOMEZ LOPEZ YASENIS 3.0 3.2 2.0 3.5 3.0 3.2 3.0 3.0 3.3 3.5 3.6 2.6 3.9 3.6 3.5 2.0 3.8 3.1 7

13 | GOMEZ REYES JUAN ESTEBAN 3.2 3.3 2.3 3.7 3.2 3.2 3.1 2.5 3.8 3.9 3.7 3.2 3.1 3.2 3.5 1.7 3.4 3.2 8

14 |HERNANDEZ DE LA ROSA DEICI YULIETH 2.5 2.2 2.0 3.0 2.3 2.4 2.0 2.2 1.8 3.0 3.0 2.8 1.9 3.1 3.1 1.7 3.2 2.4 43
15 |[LOZANO ARENAS JUAN FERMANDO 2.3 3.2 2.0 3.0 29 3.2 2.3 2.0 3.2 3.2 3.8 3.7 2.2 3.2 2.2 1.6 3.7 2.7 19
16 | MAQUILON BANOL LEIDY LILIANA 3.8 4.2 3.6 3.6 3.4 4.3 3.8 2.5 3.2 3.0 3.8 2.9 3.1 3.4 3.2 3.0 3.8 3.5 7

17 | MARIN CORTEZ BRAYAN STIVENS 4.0 4.2 3.0 3.7 3.3 3.9 3.6 2.3 3.6 3.7 3.6 3.2 4.0 2.5 3.3 3.0 3.3 3.5 5

18 | MARQUEZ BOLANOS JUAN PABLO 4.5 4.4 3.4 3.8 3.2 4.3 4.1 2.8 3.9 4.1 4.0 4.0 3.9 4.0 4.0 3.4 3.8 3.9 4

19 | MEDINA MUNOZ JOHANA CAROLINA 4.1 4.2 3.0 3.6 3.6 4.6 4.2 2.7 4.0 4.5 4.2 4.0 4.2 4.1 4.4 3.3 4.0 3.9 3

20 [ MERCADO FLOREZ LEIDER 3.6 3.6 3.0 3.9 2.7 3.2 3.3 2.5 3.0 3.8 3.1 2.6 3.8 3.5 3.2 3.1 3.5 3.3 17
21 [ MORENO FORONDA RODY JAVIER 2.5 3.4 2.0 3.1 29 3.0 2.0 2.3 3.3 3.4 3.9 3.0 2.6 2.4 2.4 1.7 3.3 2.8 25
22 |[MUNOZ GIRALDO LUISA FERNANDA 4.6 3.8 3.2 4.0 3.2 4.3 3.7 2.8 3.1 3.5 3.8 3.0 3.1 3.4 4.5 4.0 4.0 3.6 3

23 [ MURILLO MENA YORMAN ANDRES 2.8 3.4 2.0 3.0 2.5 4.2 2.1 2.0 2.4 3.1 3.9 2.5 2.7 2.5 2.6 3.3 2.6 23
24 [ MURILLO PATERNINA JUAN JOSE 3.0 3.8 2.2 3.7 29 4.3 3.0 3.1 4.5 4.0 3.6 3.5 3.0 3.9 2.7 2.4 3.8 3.3 29
25 | PADILLA HIGUITA ARACELLY 3.2 4.1 3.1 3.4 2.8 4.4 3.4 2.4 2.6 3.1 3.7 2.8 3.1 3.0 3.4 2.4 3.5 3.2 39
26 |PAZ DIAZ LAURY DAYANA 3.0 2.8 2.2 3.2 2.5 2.6 2.2 2.4 3.2 3.3 3.1 3.1 3.0 2.4 3.0 2.4 3.3 2.8 20
27 |PENATE LOZANO LUIS GABRIEL 4.0 4.1 3.1 3.4 3.6 4.3 3.4 3.2 4.0 3.7 4.2 3.4 3.1 3.4 3.4 3.0 3.8 3.6 14
28 |PEREA MORENO DARWIN ARLEY 3.1 3.3 2.3 3.3 2.9 3.6 3.2 3.0 3.7 3.5 3.4 2.9 3.4 3.1 3.0 2.1 3.5 3.2 17




# ESTUDIANTE CIs EDA| EDE URB | EDU| REL | LEC ING TEC ETN |EMP | QUI FIS | FIL | CEP | BIO |[COM| % | Inas
29| PERLAZA CUESTA DIANA PAMELA 4.1 441 3.1 3.7 33| 44| 38 3.4 3.4 4.0 3.7 34 411 34] 35] 321 40 3.7] O
30| PETRO COGOLLO SEBASTIAN 2.4 20| 1.4 2.4 1.7] 3.1 2.2 1.7 3.4 3.2 35 2.0 20| 33 00| 35| 21| 41
31|ROMERO PORTILLO DANIELA 4.0 43| 3.0 31 3.6 3.6 3.3 3.0 3.9 3.4 3.5 34 41| 37| 34| 36| 35| 36| 17
32| SAJONA BONNET CARLOS EDUARDO 4.1 3.9 27 33 3.4 3.2 3.2 2.8 4.0 3.9 3.7 3.0 37| 31| 36| 25| 35| 34| 24
33| SANTANA OROZCO GUSTAVO 3.9 4.1 3.0 33 3.1 43| 3.9 3.0 3.7 3.8 3.7 2.9 36 3.1 34| 33| 40| 35| 12
35| SOLIPA MARTINEZ JESSICA PAOLA 3.8 43| 3.1 33 341 45| 31 31 3.6 3.8 3.9 31 40| 28] 31| 3.0 35] 35

36| SUAREZ ALVAREZ JUAN DIEGO 4.3 4.0 25 3.7 3.7 47| 3.6 2.6 3.9 3.8 35 2.9 31| 40| 38| 31| 35| 36| 6
37| TABARES HOYOS LEIDY YURANY 3.2 32| 15 3.7 241 44| 3.0 2.2 3.7 3.4 4.2 3.7 30| 33| 26| 20| 35| 3.1 31
38| VALENCIA OSUNA LEONARDO 3.8 4.2 3.2 3.8 3.7 45| 3.7 2.5 3.6 4.0 3.8 3.2 39 33| 35| 33| 35| 37| 5
39| VARELAS MANCO YODAS SNEIS 3.2 3.7| 3.0 3.0 33| 3.2 31 3.0 3.9 3.7 4.0 3.7 441 31| 31 23| 35| 34| 13
40| VELASQUEZ MANJARREZ JOSE DANIEL 3.8 3.5 2.2 3.7 3.2 43| 3.0 2.5 3.3 3.8 4.0 2.6 23| 36| 28| 24| 34| 3.2 9
41| VELASQUEZ USUGA DANEYIS 3.8 3.8| 3.0 3.6 3.7| 43| 34 2.5 34 3.0 4.0 3.0 37] 31| 30| 30| 35| 34| 26
42(ZUNIGA DIAZ SONIA ESTHER 4.0 3.8 2.2 3.5 3.7 3.0 3.1 2.8 3.2 3.4 3.8 31 351 30| 39| 25 35| 33| 15
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ANEXO 8: Articulo 5 decreto 1290
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ARTICULOQ 5. Escala de valoracién nacional: Cada establecimiento educativo definira y adoptard
su escala de vall on de los d [ de los | en su sistema de evaluacién. Para
facilitar la movilidad de los estudiantes entre establecimientos educativos, cada escala debera expresar
su equivalencia con la escala de valoracion nacional:

Desempefio Superior
Desempefio Alto
Desempefio Basico
Desempefio Bajo

La denominacién desempefio basico se entiende como la superacion de los desempefios necesarios en
relacion con las dreas obligatorias y fundamentales, teniendo como referente los estandares basicos, las

or ¥y por el Ministerio de Es on Nacional y lo ido enel
proyecto educativo institucional. El desempefio bajo se entiende como la no superacion de los
mismos.

ARTICULO 6. Promocién escolar. Cada establecimiento educativo determinara los criterios de
promocion escolar de acuerdo con el sistema institucional de evaluacion de los estudiantes. Asi
mismo, el establecimiento educativo definird el porcentaje de asistencia que incida en la promocién
del estudiante.

Cuando un educativo que un na puede ser promovido al grado
siguiente, debe garantizarle en todos los casos, el cupo para que continie con su proceso formativo

ARTICULO 7. Promocién anticipada de grado. Durante el primer periodo del afio escolar el
consejo académico, previo consentimiento de los padres de familia, recomendard ante el consejo
directivo la promocion anticipada al grado si del | que d un li
superior en el desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las competencias basicas del grado
que cursa. La decision sera consignada en el acta del consejo directivo y, si es positiva en el registro
escolar.

Los establecimientos educativos deberan adoptar criterios y procesos para facilitar la promocion al
grado siguiente de aquellos estudiantes que no la obtuvieron en el afio lectivo anterior.

=
Lm |

ANEXO 9: Articulo 7 sistema institucional de evaluacién (SIE)
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C<ARTICULO SEPTIMO: ESCALA DE VALORACION INSTITUCIONAL Y SU
EQUIVALENCIA CON LA ESCALA NACIONAL.

Para efectos de la Valoracion de los estudiantes en cada Area/Asignatura del Plan
de Estudios, se establece la siguiente escala numérica, con su correspondiente
equivalencia nacional

De 10 a 29 |DesempeiioBajo

De 30 a 3.9 |DesempeiioBasico

De 40 a 4.5 |Desempeiio Alto

De 46 a 5.0 |Desempeiio Superior

ARTICULO OCTAVO: DEFINICION PARA CADA JUICIO VALORATIVO.

El Desempefio, es la aplicacion de los conocimientos, actitudes, habitos y
habilidades en |a esfera practica, en la solucion de cierta clase de problemas y
situaciones. En este nivel se manifiestan con mas fuerza algunos de los procesos
del pensamiento como son |a clasificacion, la comparacion y la concrecion
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ANEXO 10: Encuesta evaluativa final

ENCUESTA EVALUATIVA SOBRE LA IMPLEMENTACION DE LA PRUEBA PILOTO

Responda la siguiente encuesta de acuerdo a su experiencia durante el desarrollo de la prueba
piloto en la plataforma virtual de Aprendizaje Edmodo.

PREGUNTAS

1) Conocié la plataforma virtual Edmodo vy su aplicabilidad durante el desarrollo de la prueba
piloto?

Si No:

2) Qué nivel de satisfaccion tiene usted sobre la plataforma Edmodo utilizada en la prueba
piloto?

Completamente insatisfecho

Bastante insatisfecho

Bastante satisfecho

Completamente satisfecho

3) éCon que frecuencia hizo uso de la plataforma Edmodo?
Una vez al dia

Varias veces al dia

Hasta 5 veces por semana

Una vez por semana

Los fines de semana

Cada 15 dias o mas

4) Recibié capacitacién para el manejo de la plataforma Edmodo?

Si No
5) Cudl fue el principal beneficio que le encuentro al uso de la plataforma Edmodo?

Facilidad para estudiar
Rapidez al responder exdmenes
Interaccion con los compafieros
Aprendizaje auténomo
Aprendizaje mas efectivo




6) Cree usted que las herramientas virtuales como Edmodo hacen mas comoda, eficiente e
interesante el trabajo académico con los estudiantes?

Si No
7) Cual de las siguientes dificultades encontré durante el manejo de la plataforma Edmodo?

Complicada para utilizar
Fallas técnicas

Problemas de comunicacién con el tutor
Baja o Nula Conectividad
Falta de capacitacion

8) A partir de lo vivido durante el desarrollo de la prueba piloto en Edmodo como prefieres
entregar tus trabajos de las respectivas asignaturas?

Subir a la plataforma Entregar en medio fisico

9) Participaste en foros disefiados en la plataforma Edmodo?

Si L No

10) Segun su criterio la plataforma Edmodo es una buena herramienta de estudio a la hora de
presentar trabajos y exdamenes?

Excelente
Buena

Regular

Mala
Innecesaria_____

11) Cuadl de las siguientes ventajas piensas que fue la de mayor importancia, durante el
desarrollo de la prueba piloto?

Disponibilidad de informacién
Mayor interaccion con el tutor
Mayor interaccion con los compafieros
Mayor Aprendizaje de la disciplina

Aprendizaje colaborativo




12) Qué nivel de satisfaccidn tiene usted sobre la tematica desarrollada en la prueba piloto?

Completamente insatisfecho
Bastante insatisfecho
Bastante satisfecho
Completamente satisfecho

13) Piensas que seria de gran utilidad que las demds asignaturas implementaran el uso de
plataformas virtuales para el desarrollo de las actividades académicas?

Si No

14) Cémo calificaria usted el aprendizaje adquirido durante el desarrollo de la prueba piloto en
la plataforma virtual de aprendizaje Edmodo?

Nulo
Deficiente
Regular
Bueno
Excelente




