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Resumen

Esta investigacion aborda el término de la fluidez espacial en la arquitectura contemporanea
del arquitecto japonés Sou Fujimoto, en énfasis en sus estrategias frente a los modos de habitar el
espacio. A través del andlisis de dos de sus obras residenciales, la Casa N y la Casa NA, se busca
identificar como las decisiones proyectuales y espaciales empleadas en dichas viviendas plantean
una relacion entre el usuario, el espacio y el contexto. El objetivo principal fue Identificar de qué
manera el concepto de “Fluidez espacial” se presenta en las obras del arquitecto japonés Sou
Fujimoto.

Para ello, se desarrolld una metodologia cualitativa basada en el andlisis espacial y
conceptual de las obras mencionadas, complementada con una revision bibliografica sobre los
términos que definen como es una arquitectura fluida, fluida, perceptiva y contemporanea. El
analisis revela que, en las viviendas analizadas, la fluidez no se presenta como una condicion
meramente formal, sino como una herramienta activa que transforma la experiencia del habitar y
cuestiona las configuraciones convencionales.

Se concluye que las propuestas de Fujimoto no solo introducen nuevas formas de habitar,
sino que también invitan a reflexionar sobre la adaptabilidad, la percepcion y la interaccion con el
entorno, consideradas como cualidades esenciales para el espacio doméstico actual. Esta
investigacion analiza y reflexiona sobre aquella arquitectura que rompe con los limites fisicos y
programaticos de las viviendas, y explora las posibilidades proyectuales que surgen al disefiar y

construir espacios que constantemente estan en cambios e interconectados.

Palabras clave: espacio fluido, Sou Fujimoto, adaptabilidad, arquitectura japonesa,

experiencia sensorial.
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Abstract

This research addresses the concept of spatial fluidity in the contemporary architecture of
Japanese architect Sou Fujimoto, with emphasis on his strategies regarding ways of inhabiting
space. Through the analysis of two of his residential works, House N and House NA, the study
seeks to identify how the design and spatial decisions employed in these dwellings establish a
relationship between the user, the space, and the context. The main objective was to identify how
the concept of “spatial fluidity” is manifested in the works of Sou Fujimoto.

To this end, a qualitative methodology was developed, based on the spatial and conceptual
analysis of the aforementioned works, complemented by a literature review focused on the terms
that define what constitutes fluid, perceptive, and contemporary architecture. The analysis reveals
that, in the studied houses, fluidity is not presented merely as a formal condition, but rather as an
active tool that transforms the experience of inhabiting and challenges conventional spatial
configurations.

It is concluded that Fujimoto’s proposals not only introduce new ways of inhabiting, but
also invite reflection on adaptability, perception, and interaction with the environment, which are
considered essential qualities in the contemporary domestic space, this research analyzes and
reflects on an architecture that breaks with the physical and programmatic boundaries of housing,
and explores the design possibilities that arise when conceiving and constructing spaces in constant

transformation and interconnection.

Keywords: fluid space, Sou Fujimoto, adaptability, Japanese architecture, sensory

experience.
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Introduccion

La arquitectura fluida e influyente de Sou Fujimoto

En la presente investigacion se conceptualiza y analiza el concepto de “fluidez” en los
espacios arquitectonicos del arquitecto Sou Fujimoto. Segun las busquedas y la informacion
encontrada se entiende que este término es usado para describir un espacio que se caracteriza por
su continuidad espacial, la adaptabilidad y la integracion de sus elementos, que incluso rompe con
limites fisicos y la jerarquizacion del programa tradicional. El término “espacio fluido” o “fluidez
espacial” actualmente es poco abordado en los documentos académicos de la arquitectura. Sin
embargo, para el contexto de esta investigacion se entiende por fluidez espacial aquel espacio en
el que no existen subdivisiones o al menos no del todo fijas, permitiendo un area con versatilidad
y adaptabilidad para el desarrollo de las actividades cotidiana o espontaneas.

Como punto de partida para el desarrollo de la investigacion se seleccionaron unos casos
de estudio del arquitecto japonés Sou Fujimoto, para posteriormente analizarlos con ciertos
criterios que permitan evidenciar que la fluidez espacial esta presente como eje e hipotesis de la
investigacion.

Fujimoto describe su arquitectura y se refiere a su caracteristica del espacio como “notas
sin pentagramas”, haciendo referencia a que evita las composiciones convencionales del espacio;
sin embargo, se opta por referirme a ella como una arquitectura fluida y versatil, pues al analizarla
se ven elementos, materiales e intenciones, entre otros, que estdn pensados para que los espacios
tengan relaciones continuas y delicadas.

Hay una decision que busca redefinir o reinterpretar una arquitectura ya existente, con la
intencion de reflexionar sobre los nuevos modos de habitar, y esa reflexion nace de la busqueda y
de la necesidad de comprender como los espacios tan cotidianos o los edificios tan comunes
influyen en el bienestar de las personas.

Antecedentes

Con el fin de desarrollar la etapa conceptual para el andlisis de las obras de Fujimoto, se

consultaron diferentes fuentes bibliograficas que aportan miradas complementarias sobre el

espacio, el habitar y la percepcion.



LA ARQUITECTURA FLUIDA E INFLUYENTE DE SOU FUJIMOTO... 11

Arquitectura japonesa y la relacion con la naturaleza: en primer lugar, se revisaron textos
que abordan la arquitectura japonesa y su relacion intrinseca con el entorno natural, elementos
esenciales en la obra de Sou Fujimoto. El texto de Patricio Lloret (2020), De la Arquitectura
Tradicional Japonesa, resalta la importancia de la conexion entre la arquitectura y la naturaleza, a
través de aspectos como la materialidad, el clima, el disefio y los rituales cotidianos. De manera
complementaria, el analisis presentado en AV Monografias 226 por Luis (2020) permite una
aproximacion a la totalidad de la obra de Fujimoto, destacando sus criterios proyectuales, su
enfoque aleatorio del espacio y la ausencia de jerarquias y rigidez en la organizacion arquitectonica.

Arquitectura y percepcion sensorial del espacio: un segundo grupo de autores se enfoca en
el papel de la percepcion, los sentidos y la experiencia emocional en la arquitectura, elementos
clave para entender como se vive un espacio fluido. En Los ojos de la piel (2014), Juhani Pallasma
propone una arquitectura sensorial e inclusiva que involucre la totalidad del cuerpo y no solo la
vision. Desde una perspectiva poética, Gaston Bachelard y Ernestina Champourcin (1965), en La
poética del espacio, exploran como los espacios se cargan de significados a través de la
imaginacion, la memoria y las emociones. Ambos enfoques aportan una base tedrica para abordar
el componente perceptivo del espacio fluido.

Arquitectura, bienestar y sensacion: finalmente, se incorporan antecedentes que vinculan la
arquitectura con el bienestar emocional y la dimension afectiva del habitar. En La arquitectura de
la felicidad (2021), Alain de Botton y Maria Cebrian plantean que el entorno construido incide
directamente en las emociones, la identidad y el estado de animo de las personas. Este enfoque
resulta pertinente para comprender como una arquitectura fluida puede convertirse en un escenario
que se adapta a las aspiraciones y necesidades cambiantes de los usuarios.

Para definir y dar paso a los tres conceptos que estructuran y redefinen tanto la investigacion
como el analisis de las casas se tienen los siguientes grupos bibliograficos:

Flexibilidad espacial y participacion del usuario: este grupo de autores ofrece fundamentos
conceptuales para comprender como el espacio puede adaptarse a las necesidades cambiantes del
usuario. En Lessons for Students in Architecture, Hertzberger (2005) plantea que el disefio
arquitectonico debe permitir multiples usos y promover la participacion del habitante, destacando
la importancia de la adaptabilidad como principio proyectual. De manera complementaria,

Alexander et al. (1997), en El lenguaje de patrones, proponen una serie de patrones de uso que
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orientan la creacion de espacios habitables y flexibles, en los que la arquitectura responde a
comportamientos reales en lugar de funciones fijas.

Sensibilidad espacial y experiencia atmosférica: desde una perspectiva sensorial, Zumthor
(2006), en Atmospheres, reflexiona sobre la importancia de la percepcidén en la arquitectura,
enfatizando el papel de la luz, la materialidad, el sonido y la escala en la construccion de
atmosferas. Este enfoque permite comprender como la experiencia espacial influye en el modo de
habitar y se relaciona directamente con los aspectos perceptivos presentes en las viviendas de
Fujimoto, especialmente en lo que respecta a la transparencia, la ligereza y la continuidad espacial.

Antecedentes complementarios y fundamentos conceptuales iniciales: durante el proceso
de formacion de ideas, se revisaron textos que sirvieron como base para el desarrollo critico de la
investigacion. Entre ellos se encuentran: Vivienda flexible Beyome en Madrid (Carmelo & Rocio,
2022), aportando soluciones desde el como usar mobiliario adaptable y movil, brindando un
soporte conceptual y practico; articulos sobre la vivienda flexible en ArchDaily que aportaron
conceptos para organizar y entender los espacios desde su logica cambiante y transformable; Casa
Collage de Monteys & Fuertes (2001), al ser una reflexion sobre la vivienda, sirve para entender
que la privacidad va muy de la mano con el espacio y la vivienda fluida; Space and Place de Tuan
(1977), al explorar mas alla el espacio interior e integra el contexto y la historia, ofrece conceptos
muy presentes en la arquitectura de Fujimoto; Flexible Housing de Till & Schneider (2005), que
ayuda a comprender mas el concepto de versatilidad de la casa, abarcando lo flexible y lo fluido; y
Hacia una arquitectura de Le Corbusier (2023), que plantea que una arquitectura fluida utiliza
proporcion, luz y geometria como elementos claves del disefio, tal como se encuentra en el analisis
de las dos viviendas de Fujimoto. Estos documentos aportan perspectivas diversas sobre la

flexibilidad, la identidad doméstica y el vinculo entre espacio, experiencia y transformacion.

Cuando se estudiaron las obras se encontré que el arquitecto rompe con las ideas
convencionales de la privacidad y del confort, como en el caso de la Casa N: “Se podria decir que
la arquitectura ideal seria aquella en la que un exterior se siente interior o viceversa. (...) Esta
ambigiiedad es precisamente lo que se explora en la Casa N. Se trata de una arquitectura que no

busca resultados espaciales o formales, (...)". (Luis, 2020).
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Para estudiar los casos de estudio seleccionados de Fujimoto, se reconocen y se definen tres
conceptos importantes para entender los términos de “fluidez” o “fluido”, siendo estos: /o
perceptivo, lo espacial y las actividades; estas definiciones abarcan todas las variables e

instrumentos que buscan responder la pregunta de investigacion.

Pregunta de investigacion

(Qué aspectos de las “Fluidez espacial” y que influencias estan presentes en las obras de
Sou Fujimoto?
Objetivos
Objetivo general

Identificar como el termino de “Fluidez espacial” se presenta en las obras del arquitecto
japonés Sou Fujimoto.
Objetivos especificos

Objetivo contextual:

Analizar casos de estudio de Sou Fujimoto en los que la fluidez espacial aplique de forma
clara y evidente.

Objetivo empirico:

e Registrar los elementos que se presenten en el espacio, en la percepcion y en las
actividades, que permiten configurar el espacio y modificarlo seglin las necesidades
cambiantes de los usuarios.

Objetico contextual:

e Indagar sobre los conceptos asociados a las “fluidez” y comprender como este o
demas conceptos relacionados se manifiestan en los espacios de las obras
arquitectonicas de Fujimoto, entendiendo las ventajas en funcionalidad natural y
minimalista de Fujimoto.

Metodologia

En el desarrollo de la etapa metodoldgica se realizan una busquedas y analisis sobre las
obras del arquitecto Sou Fujimoto, buscando identificar los elementos que evidencia el desarrollo
y la aplicacion de lo “fluido”, una vez identificado esto, ya sea en imagines, esquemas, planimetria
o textos, se pueden identificar y aplicar otros términos o condiciones del espacio como:

adaptabilidad, percepcion, confort, versatilidad que responden a esa fluidez o que la complementan,
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haciéndola posible. Por lo tanto, esta investigacion es de cardcter exploratoria y descriptiva, pues
el tema no esta tan abarcado o estudiado, por lo que a partir de dicha busqueda y de conclusiones
propias se logro caracterizar y/o categorizar ciertos elementos y conceptos (los ya mencionados y

explicados en el inicio de la introduccion) siendo estos tres: lo espacial, lo perceptivo y la actividad.

Para la busqueda se requeria encontrar articulos en los que el arquitecto abordara en sus
obras o en sus propias definiciones los temas que se mencionan en esta investigacion. Para la
reunion de las fuentes fueron necesarios que las de caracter primarias; pues se hicieron uso de
articulos, libros y revistas, que aportaran informacion directa o con andlisis. Una vez que la propia
investigacion lo requiera se plantearia la posibilidad de investigar otros casos de estudios u
arquitectos, con el fin de que se pueda entender como otras poblaciones perciben sus espacios (solo
si la investigacion lo requiere o lo ve necesario para ampliar informacion), es decir, desde otros
criterios que hace que la vivienda sea “fluida”, y desde los resultados, analizar y comparar los

elementos y aspectos que lo hacen posible, con respecto a los estudiados en las obras de Fujimoto.

“La vivienda es el espacio privado, un interior construido en el que se realizan
principalmente las actividades (...) que hacen posible el desarrollo natural, fisico y social de las

personas, constituyendo la base de las tareas productivas.” Montaner & Muxi Martinez (2010).
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Componente conceptual

La fluidez espacial es un concepto que, aunque ha sido explorado en la arquitectura, carece
de un desarrollo tedrico profundo. En este sentido, esta investigacion busca analizar como se
manifiestan los aspectos de la fluidez espacial en las obras de Sou Fujimoto, identificando sus
influencias en la percepcion y suso del espacio.

El estudio parte de la premisa de que la arquitectura de Fujimoto desafia los estandares
tradicionales de la vivienda, explorando en sus proyectos la continuidad espacial, la relacion entre
interior y exterior, y la flexibilidad en el uso de los espacios. Para comprender como estos factores
intervienen en su obra, se desarrollara un marco conceptual basado en tres dimensiones clave de la
fluidez espacial:

e Lo espacial examina la configuracion y continuidad de los espacios en la
arquitectura de Fujimoto, su uso de transiciones ambiguas y la conexidn entre
diferentes areas.

e Lo perceptivo se centra en como el usuario experimenta y comprende estos espacios,
explorando la disolucion de limites y la sensacion de apertura.

e Las actividades analizan como la arquitectura de Fujimoto permite usos flexibles y
simultdneos de un mismo espacio, desafiando la idea tradicional de zonificacion
funcional.

Dado que la fluidez espacial no ha sido ampliamente estudiada desde un enfoque cientifico,
esta investigacion propone un analisis propio fundamentado en referencias teoricas y estudios
previos sobre arquitectura flexible, conectada y abierta. A través del estudio de casos especificos,
se busca evidenciar como estos aspectos estan presentes en la obra de Fujimoto y de qué manera

influyen en la experiencia del usuario.
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Mapa conceptual:
De los conceptos de la investigacion.

La fluidez y los nuevos modos de habitar

¢ Qué aspectos de fa ‘Fluldez espacial” influyen y estén presentes en las obras de Sou Fujimofo?

l

Para que se genere una mejora en las experiencias de los usuarios, es importante recanocer que aspectos, elementos y conceptos

La fluidez no sclo es un término que describe el espacio, también se manifiesta de manera fisica.

estan siendo aplicados en la arquitectura del arquitecto en cuestion

I

Cohesion, continuidad y bienestar

Disefio modular

I

Conceptos

|

[

Este concepto se refiere al espacio fisico v las
actividades en el. La vivienda se convierte en el
escenario que se adapta y se vuelve wversatil,
equilibrando lo publico y lo privado para ser
funcional y cbmodo. La zonificacion es
multifuncional, infegrando  acfividades  sin
interrumpir lag rutinas diarias.

Sub - Variables
Relacion exterior - interior

Mavifidad y circulacion

Disefio moduar

[

Lo perceptivo

El espacio influye en el estado de animo y bienestar
de quien lo habita, permitiendo que los usuarios
intervengan en su entorno para mejorar sus habitos
y calidad de vida. Es esencial reflexionar sobre el
enterno inmediato para tomar decisiones que
favorezcan la relajacion y la productuvidad.

Sub - Variables

I

Sentido de pertenencia

Experiencia y satisfaccion

|

La actividad

Es el conjutno de acciones gue se realizan en un
espacio disenado, determina coma se organizan
Ios espacios y que caracteristicas deben tener. Con
ello se garantiza que se puedan adaptar y
responder a las necesidades de los usuarios y
definir los elementos arquitectonicos.

Sub - Variables

l

Programa {Actividades)

nnovacion
Capacidad de adaplabilidad

Distribucien Futing Materiales. Interaczicn bienesiar Centort Wabiliario Seguriclad Aeeositlidad

Imagen 1
Mapa conceptual de la investigacion. Autoria propia.

Lo espacial.

El espacio es un concepto que se interpreta y se ocupa de maneras distintas segun quien lo
desee, abordandose tanto desde la arquitectura como desde el arte. En cada disciplina, el espacio
se presenta desde lo fisico, lo perceptivo o simplemente como un “algo” en el que ocurren multiples
experiencias. Desde cierto punto de vista, el espacio no siempre es un lugar especifico, ni un objeto;
tampoco tiene que ser fisico y habitable, pero si es un elemento que se define, se estudia, se
interviene, se dibuja y que transmite sensaciones y significados.

Peter Zumthor presenta “lo espacial” como una dimension sensorial y emocional,
influyendo en la experiencia del usuario. En su libro Atmdsferas, expresa: “Cuando pienso en la

arquitectura, pienso en espacios que contienen cuerpos, que resuenan con la memoria y la
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emocion.” (Zumthor, 2006). Para €I, el espacio trasciende los limites fisicos, llegando a los
sentidos, captando armonia, belleza y la experiencia Unica de habitarlo; esto a través de las
atmosferas que, segin Zumthor, son las que permiten transformar y potenciar los espacios.

Las sensaciones en el espacio juegan con la forma y las aperturas, logrando captar una
experiencia significativa en el usuario, como si se deformara sin afectar la funcionalidad y la escala,

como se muestra en la imagen 3.

Imagen 2
Esquema de la composicion espacial interior. Peter Zumthor (2010).

Intervencion: propia, se redibuja el esquema con el uso de herramientas digitales y mano propia.

Por otro lado, Le Corbusier plantea una vision diferente. Para ¢él, el espacio es algo
netamente fisico, que se relaciona con su entorno desde la luz y considera que este deberia poder
medirse y tener una forma especifica, es decir, que encaje con una geometria y que tenga
proporciones. En su obra Hacia una arquitectura Le Corbusier explora la arquitectura basada en

la funcionalidad, la tecnologia y la estética, y expresa que: “La arquitectura es el juego sabio,
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correcto y magnifico de los volumenes bajo la luz.” (Corbusier, 2023), rechazando elementos
innecesarios como ornamentos o aspectos que aporten a una experiencia sensorial desvinculada de

la forma o la funcionalidad.
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Imagen 3
Espacio sin ornamentos y abierto. Peter Zumthor (2010).

Intervencion: propia, se redibuja el esquema con el uso de herramientas digitales y mano propia.

Estos dos enfoques que contrastan muestran aspectos y visiones sobre el espacio, que
influyen en el andlisis de la fluidez en la arquitectura de Sou Fujimoto. Mientras que Zumthor habla
de lo sensorial y de la percepcion del usuario en espacios abiertos e interconectados, Le Corbusier
menciona la importancia de la organizacion del espacio en términos de proporciones, visuales y

luz.
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El espacio, entonces, es la relacion entre la organizacion de los elementos que lo componen,
la flexibilidad en su uso y la manera en que los limites fisicos y perceptivos pueden generar
continuidad y adaptabilidad, y en este sentido Lloret sefiala que: “Lo que para los occidentales es
la separacion entre el interior y el exterior para los orientales es continuidad.” (Patricio Lloret,
2020, p. 19).

Al analizar las viviendas se observa como cada una de ellas reinterpreta esta continuidad,
demostrando que la separacioén del interior no se reduce a solo dividir zonas y programa con
cerramientos o muros. En la arquitectura de Fujimoto se puede entender que el espacio tradicional
de la vivienda se rompe cuando no se juega con la jerarquizacion de los espacios ni con elementos
estaticos. En su lugar, los espacios se articulan mediante transiciones fluidas, permitiendo multiples
interpretaciones y usos. Se trata de usar las herramientas que permitan generar espacios habitables,
porque: ;Quién puede vivir en un hogar cuando, este en vez de ser un lugar célido, se convierte en

un escenario artificial frio y sin relacion alguna con lo natural ni con el exterior? Esto es una

realidad en muchas ciudades, tanto en casas como en apartamentos.
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Imagen 4
Apartamento escenario de la serie Fantasmas. Amy Kuperinsky (2023). Refleja la vivienda como un escenario vacio
y sin relacion con el contexto.

No obstante, Fujimoto concibe la vivienda como un escenario que se abre completamente
a su entorno, definiendo el espacio como la construccioén de una relacion fluida con el entorno, la
materialidad y la experiencia cotidiana del habitante. Como menciona Lloret (2020) “(...), en la
arquitectura japonesa no aparecen estos elementos en la organizacion espacial, los japoneses no
ponen el foco en el “interior”, si no en el “exterior”. (Patricio Lloret, 2020, p. 19), rompiendo por
completo la idea del escenario frio y artificial en el que muchas viviendas contempordneas se
desarrollan.

Desde la perspectiva de Fernandez Galiano (2020) en AV Monografias 226, las obras de
Fujimoto se caracterizan por su capacidad arquitectdnica aleatoria, en la que los espacios no estan
definidos por elementos rigidos, sino por transiciones fluidas que permiten multiples
configuraciones y usos, esto se vincula con la arquitectura tradicional japonesa: “En la casa
japonesa todo espacio tiene su funcion, no hay nada al azar. La casa entera es un espacio abierto a
excepcion de algunos reservados para el almacenamiento, estos son armarios empotrados.”
(Patricio Lloret, 2020, p. 26), donde el espacio se concibe como un elemento adaptable, en didlogo
con la naturaleza y el contexto.

Es preciso considerar que, actualmente es fundamental entender lo espacial en la
arquitectura fluida, sobre todo cuando se conecta con otras disciplinas como en el arte, el cine y la
literatura. Estas conexiones permiten jugar alin mas con la percepcion del espacio, permitiendo
romper totalmente con todo lo que se puede o no hacer en la arquitectura real y posible, es decir,
cuando nos salimos de la realidad tangible, se puede cambiar la percepcion del espacio y entramos
en una arquitectura imaginaria y de suefios, entrelazando los limites fisicos, las proporciones y la
imaginacion, esto es una idea del espacio que no es fisica, que no puede ser habitable y que tampoco

tiene un lugar real.
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Esta ciudad se “dobla” y transforma

Se ve en primer
plano mientras que
la ciudad de atras
se dobla. Por
medio delmovi-
miento es una
forma de percibir el
espacio.

La ciudad pasa a ser una masa

Imagen 5
Inception y la ruptura de la arquitectura con la realidad. Altamirano (2014).

Esta imagen refleja como en un entorno real se puede jugar con la imaginacion, transformando la arquitectura para
transmitir un mensaje al espectador. Intervencion: autoria propia.

Sin embargo, romper este limite imaginativo no significa jugar con la arquitectura, sino
entender que una obra no tiene que ser siempre un elemento rigido ni netamente funcional, ni que
tiene que ser siempre convencional y tradicional. ;Qué pasa cuando las estrategias espaciales dejan
de ser solo estrategias y se vuelven una idea? Sucede que se genera una experiencia Unica dentro
de un espacio comun, como la vivienda. Ejemplo:

e La Casa N: Toma las “capas” y las vuelve fachada, muros, espacios publicos y
privados.

e La Casa NA: Toma las “plataformas” y las convierte en habitaciones, en terrazas,
pisos y hasta mobiliario.

Estos proyectos demuestran que la arquitectura puede nacer de la imaginacion y del suefio
para convertirse en una arquitectura fisica. Se trata de una arquitectura que tiene como espacialidad

fluida y no jerarquica, en la que los limites se desaparecen. Seglin Luis (2020) en Av Monografias
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226, esta cualidad define la arquitectura de Fujimoto, pues sus obras se distinguen por establecer
conexiones espaciales libres.

En relacion con la fluidez, se encuentra la flexibilidad, que permite responder a las
necesidades cambiantes de los usuarios. Como indican Till & Schneider (2005) en Flexible
Housing, solo si el espacio lo permite, y este puede ser transformado, diferentes actividades podran
realizarse en ¢l, definiendo asi lo espacial como un sistema adaptable, en el que la arquitectura se
dispone a cambios y a la reorganizacion segun el habitante. Implica que un mismo espacio de lugar
a multiples configuraciones mediante movimientos o cambios simples y livianos, generando un
entorno dinamico en la vivienda, un ejemplo de esto es la casa NA, con las plataformas que
permiten jugar con las alturas y los niveles de privacidad.

Sou Fujimoto entiende que en la arquitectura fluida lo espacial es aquello que tiene la
capacidad de transformarse, conectarse y adaptarse a distintos usos y percepciones, eliminando

limites y promoviendo una vivienda abierta, versatil y experiencial.

Lo perceptivo.

Lo perceptivo en arquitectura no es solo un concepto, es un elemento fundamental para
entender cuando el espacio puede leerse y ser experimentado.

En la arquitectura fluida hace referencia a la manera en la que el usuario experimenta el
espacio sensorial y emocionalmente. Este concepto no se limita a la disposicion espacial, sino que
toma en cuenta otros elementos y factores, como el tacto, la iluminacion, la memoria y la
imaginacion, lo que genera una experiencia dinamica y subjetiva del entorno, en linea con lo que
plantean los autores como Pallasmaa o Zumthor, quienes han reflexionado sobre la dimension
sensorial y atmosférica de la arquitectura.

Las experiencias sensoriales son unicas y positivas cuando el espacio asi lo permite, esas
experiencias que el espacio construido transmite deben lograr estimular los sentidos, creando una
conexion profunda con el lugar y mejorando la estancia y las actividades cotidianas del usuario.
Asi, se crea una atmosfera, en la que aspectos como la materialidad, las aperturas, los colores, las
texturas y la temperatura influyen significativamente en el estado de las personas. Peter Zumthor
sefiala en Atmosferas: “Cuando pienso en la arquitectura, pienso en espacios que contienen cuerpos,

que resuenan con la memoria y la emocion.” (Zumthor, 2006).
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Fujimoto en sus dos proyectos emplea materiales livianos y transicionales, enfatizando en
la relacidon exterior-interior, y en una espacialidad cambiante que altera la percepcion segun la
posicion y el movimiento del usuario, esto se relaciona con Juhani Pallasmaa, quien en Los ojos de
la piel destaca que: “La arquitectura no debe ser solo visual, sino que debe involucrar todos los
sentidos. Habitamos con todo el cuerpo, no solo con la vista.” (Pallasmaa, 2014). Zumthor indica
que la arquitectura debe generar algo a través de todos los sentidos, no solo de la vista, para crear
una experiencia Unica, profunda y significativa. Para lograrlo, el espacio debe jugar con los
materiales, las aperturas y la luz, como lo hace Fujimoto.

Para entender este concepto, que resulta ser tanto psicolégico como filoséfico, es esencial
entender el papel que tiene la memoria en la arquitectura. El espacio habitado no solo debe ser
bonito, funcional y seguro; debe penetrar la mente del usuario, para que la conexion personal sea
profunda y emocional, asegurando que el recinto vuelva a ser habitado y recordado, reforzando esa
conexion inicial, esto crea una relacion formal e intima entre la persona y la vivienda. No hay nada
mas emocionante que llegar a un espacio en el que tu identidad prevalece, incluso frente a un
mundo cadtico que tiende a disolverla; un entorno que, por si mismo, invita al descanso y a la libre
imaginacion. Esta experiencia es clave, pues un espacio asi conecta con lo mas profundo del ser,
tal como plantean Pallasmaa (2014) y Bachelard (1965), quienes destacan como los sentidos, la

memoria y la imaginacion dan profundidad al acto de habitar.
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Imagen 6
La vivienda como escenario proyectado de la mente.

La relacion entre usuario y vivienda es sensorial, creando una experiencia personal e intima con los sentidos y la
mente. Fuente: elaboracion propia. Autoria propia.

Esta experiencia intima del espacio se refleja en la forma en que el usuario lo percibe,
definiendo como se siente, recuerda y se desenvuelve en €l a través de sus sentidos, emociones y
memorias. Fujimoto explora el concepto de lo perceptivo a través de la indefinicién programatica
y la ambigiiedad espacial, permitiendo que un mismo espacio pueda adquirir varios significados
segun quien lo habite y como lo use, como indica Gaston Bachelard en La poética del espacio: “La
casa nos brinda iméagenes dispersas y un cuerpo de imagenes. La imaginacion aumenta los valores
de la realidad”. (Bachelard & Champourcin, 1965).

Lo perceptivo se convierte en un factor clave para redefinir la vivienda, eliminando barreras
rigidas y promoviendo una interaccidn activa con el espacio, donde los limites se difuminan y la
experiencia arquitecténica se vuelve subjetiva y cambiante. Pallasmaa en Los ojos de la piel
explora una arquitectura compuesta no tanto por los espacios sino desde las atmosferas, “el sonido
y el olor de estos espacios y como se sienten tienen el mismo peso que el aspecto de las cosas”
(Pallasmaa, 2014), que surgen de la interaccion con los sentidos. Aqui Pallasmaa toma una postura

filosofica en la que la arquitectura no solo son los espacios que la componen sino también los
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sentidos que hacen parte de las atmosferas, considerando que los muros por si solos no pueden
generar una experiencia completa, sino que es la relacion con el usuario y el concepto
arquitectonico lo que enriquece y da profundidad a la percepcion del espacio. Esta interaccion crea
un dialogo constante en el que el espacio se transforma segun las vivencias, recuerdos y
expectativas del usuario. Es por eso por lo que este libro también explora ciertas experiencias y
opiniones, en la que la arquitectura como ya se menciono, va mas alla de lo fisico, lo cual despierta
una preocupacion en Pallasmaa cuando advierte:

“Me habia preocupado cada vez mas por como el predominio de la vista, y la supresion del

resto de sentidos, habia influido en la forma de pensar, ensefar y hacer critica de la

arquitectura, y por cémo, consecuentemente, las cualidades (...) y sensoriales habian

desaparecido de las artes y de la arquitectura.” (Pallasmaa, 2014, p. 9).

Queda claro entonces como los sentidos, simultineamente, nos ayudan a mejorar la
experiencia en los espacios, y también como estos influyen en las emociones cuando la arquitectura
tiene lo que requiere para que sea enriquecedora.

En el concepto anterior, se habl6 de la vivienda como un escenario de interaccion entre los
tres conceptos estudiados (espacial, perceptivo y actividad), y se ha hablado también de las
emociones y de las atmosferas, términos con los que se ha definido el como debe ser una
arquitectura fluida, la cual se presenta en las viviendas de Sou Fujimoto, y como logra esto
mediante elecciones precisas, minimas y notorias de los elementos necesarios que aparecen en
escena, es decir, en la vivienda, los cuales influyen en el desarrollo de las ideas del como habitar
el espacio. En este sentido, Pallasmaa indica: “En la experiencia del arte tiene lugar un peculiar
intercambio; yo le presto mis emociones y asociaciones al espacio y el espacio me presta su aura,
que atrae y emancipa mis percepciones e ideas.” (Pallasmaa, 2014, p. 11).

Incluso si vemos esto aplicado un poco fuera de contexto, podemos ver que incluso en el
cine, hay ejemplos donde la arquitectura refuerza las emociones de los personajes. En la pelicula
Her de Jonze (2013), la arquitectura no se usa solo se usa como lugar o recinto, sino que comunica

los estados emocionales del protagonista a través de los espacios.
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Imagen 7

Similitudes espacial y atmosféricas entre Her y Casa NA. Fuente 1: Ahi & Karaoghlanian (2014). Fuente 2:
Arquitectura Urbana, Fotografia Pinterest (2025).

Ambos usan estrategias similares para relacionarse con su exterior, ademds en la forma en la que el espacio
representa el estado de los usuarios. Intervencion y andlisis: autoria propia.

En una escena especifica, el departamento es frio y vacio, sin una arquitectura con
inspiracion, ni valor, muerto. Sin embargo, la eleccion fue estratégica debido a las vistas hacia el
exterior, como lo hace Fujimoto con su contexto; las estrategias de produccion fueron traer la
ciudad del exterior al interior de la vivienda. La razéon de mencionar esta pelicula es para mostrar
la situacion emocional del personaje a través de la arquitectura y de elementos como: los colores
del departamento, los objetos interiores que logran estimular los sentidos y estados. Como sucede
en la Casa Na, donde el usuario define el espacio a través de su interaccion con él.

Bachelard a menudo usa las metaforas como un significado poético para trascender la
arquitectura de lo puramente fisico y funcional a una exploracion desde la imaginacion, la memoria
y la identidad, como lo hace Pallasmaa y Zumthor, quienes también resaltan la importancia de lo
sensorial en los espacios, como lo hace aqui: “La casa, como el fuego, como el agua, nos permitira

evocar (...) fulgores de ensofiacion que iluminan la sintesis de lo inmemorial y el recuerdo.”
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(Bachelard & Champourcin, 1965, p. 29). Bachelard compara la casa con elementos naturales como
el fuego y el agua, sugiriendo que la arquitectura del hogar no es solo un espacio fisico, sino un

detonante de recuerdos, emociones y ensofiaciones.

Imagen 8
Detonante de recueros y emociones.

La casa vas mas alla de los elementos fisicos, involucra todos los estados del usuario, incluso los sentidos y la
experiencia. Autoria propia.

La arquitectura de Fujimoto, al igual que las ideas de Bachelard, trasciende lo fisico,
creando espacios sin jerarquia, ni rigidez, abiertos y conectados con la naturaleza o con el contexto
y con su espacio interior, lo que permite que el usuario experimente y recuerde el espacio de manera

unica.

La actividad.

La actividad es el conjunto de acciones que se realizan en un espacio disefiado,
determinando como se organizan los espacios y qué caracteristicas deben tener. Con ello se
garantiza que puedan responder y adaptar segun las necesidades de los usuarios, y definir los

elementos arquitectonicos que lo permitan. Se reconoce que las dindmicas sociales y estilos de
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vidas no son estaticos y requieren de cambios que permitan eficiencia y mejor calidad en sus
actividades. Hertzberger (2005).

Representa también la interaccion entre el usuario y el espacio, considerando la
adaptabilidad del disefo, dejando de lado lo poético, porque ahora son las acciones fisicas las que
determinan esa participacion constantemente activa con la vivienda, pero la actividad aqui no esta
determinada por la estructura ni por el espacio, sino por las necesidades y los movimientos de los

usuarios los que definen el espacio, no al revés.

No es lo mismo desarrollar un programa aqui, que aqui.

Edificio convencional Arquitectura Sou Fujimoto

Se sube, baja, hasta saltas
—————— Tienes registro de
Hoy mas de untipode T\ 3 Plataformas
conexion

Visual

Ni aperturas

Imagen 9
¢;Como se desarrollan mejor las actividades, en losas o en plataformas?

El espacio debe responde a las necesidades del usuario. Aunque lo fisico o la estructura no determinan las
actividades, deben estar dispuestas a ser adaptadas. Autoria propia.

El programa no deberia ser un elemento rigido ni estatico, ya que podria volver predecible,
mondtono y aburrido el espacio al habitarlo. En la vivienda segun Fujimoto, la actividad debe
responder a las experiencias que el usuario busca en su dia a dia: si necesita usar todas las
plataformas o las capas como sala, que asi sea, si desea que todo sea una gran zona de descanso
interconectado, debe poder hacerlo. Todo el espacio debe responder solo al usuario. En la

arquitectura convencional, resulta mas fécil pensar la distribucion de la planta con elementos fijos
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y delimitados, en la arquitectura de Fujimoto, existe una relacion fluida entre el habitante y el
espacio, donde las funciones no estan predefinidas, sino que emergen desde el uso y la necesidad.

En la arquitectura tradicional japonesa que se abord6 anteriormente se mencionaba que:
“Lo que para los occidentales es la separacion entre el interior y el exterior, para los orientales es
continuidad.” (Patricio Lloret, 2020, p. 19). Esta continuidad se logra cuando los espacios no son
rigidos. El término “rigido” se utiliza para referirse a lo fijo o estructuralmente determinado,
haciendo hincapié en la arquitectura que limita la transformacién y la adaptacion. Constantemente
se menciona lo rigido, sin embargo, no es para reafirmar su valor, sino para cuestionarlo y proponer
un cambio en las dinamicas del habitar como lo fluido y lo flexible. La vivienda no deberia
necesariamente componerse de solo espacios grandes o completamente abiertos para que funcione,
ya que no siempre existen las condiciones Optimas para que se pueda dar esa fluidez; como
alternativa a ello, se pueden incorporar herramientas y elementos que permitan generar dindmicas
bastantes interesantes y cambiantes, como paneles corredizos o mobiliario modular, los cuales
faciliten que un mismo espacio pueda adaptarse a las distintas actividades durante el dia, apoyando
las decisiones y movimientos del usuario. Esta posibilidad de transformacion cotidiana es, como
lo plantea Hertzberger (2005), un medio para darle poder al usuario y asi permitirle tomar
decisiones espaciales segun sus necesidades, saltando del trabajo al descanso. El equipo de
arquitectos de ENORME Studio aborda La actividad explorando la adaptabilidad de la vivienda
segun las actividades de los usuarios. En su articulo Vivienda Flexible Beyome en Madrid, estudia
como el espacio puede transformarse a partir del uso del mobiliario movil y adaptable, pues las
estancias pueden reconfigurarse mediante sistemas de accionamiento y movimiento. De esta
manera, el espacio arquitectonico deberd permitir diversas opciones de usos, promoviendo la
interaccion del usuario con el entorno. Carmelo & Rocio (2022).

Las estrategias de Fujimoto es jugar con la estructura del edificio, con aberturas y visuales.
Sin embargo, cuando se habla de las actividades, existen mas alternativas dentro de la arquitectura
que permiten esta adaptacion con los ritmos del propietario, como mobiliario modular y paredes
que se adaptan a los diferentes dimensiones y contextos. Incluso Fujimoto también implementa
parte de estas estrategias de modulacion, claro estd que a su estilo. El concepto de actividad se
vincula con la flexibilidad espacial, como Till & Schneider (2005) en Flexible Housing: the means

to the end, explica que una vivienda debe poder adaptarse a los cambios de uso a lo largo del
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tiempo: “Un espacio flexible no impone una unica funcion, sino que permite que sus habitantes lo
configuren segln sus necesidades y habitos.” (Till & Schneider, 2005).

Se observa en la Casa NA, donde la vivienda no se organiza en habitaciones cerradas, sino
en plataformas interconectadas que pueden utilizarse de multiples formas. Aqui las actividades
distorsionan los limites generando un entorno donde dormir, trabajar y descansar se interconectan,
esta misma postura también la toma Herman Hertzberger (2005) en Lessons for Students in
Architecture: “Un edificio debe ser capaz de adaptarse a multiples usos y no limitarse a una tinica
actividad.” (Hertzberger, 2005). Como si la arquitectura fuese un escenario donde todo es posible
para los deseos y necesidades de los usuarios.

Fujimoto logra captar la esencia de lo espontdneo y lo experiencial en su arquitectura, ya
que no la predefine seglin lo convencional y lo tradicional. En su vision, el espacio debe poder ser
habitado y proyectarse a futuro, que pueda perdurar sin que este deje de proveer nuevas
experiencias para quien lo habite y también que el lugar pueda evolucionar junto a la persona,
reforzando esa relacion tan intima y subjetiva. Christopher Alexander (1997)en Un lenguaje de
patrones, resalta la importancia de esto al decir que: “Cada espacio debe estar disefiado pensado
en las actividades que lo ocuparan, permitiendo su evolucion con el tiempo.” (Alexander et al.,
1997), reforzando la idea de que el movimiento y el comportamiento son patrones, que al inicio la
casa no reconoce, pero que con el tiempo empezaria a responder para que el propietario facilite el
flujo natural de las actividades cotidianas y espontdneas segin el dia. Una arquitectura
impredecible solo es para quien la entiende y quien puede ser impredecible con ella, si ambos — el

usuario y el espacio — fluyen juntos, el espacio no se reduce ni se cierra.

Sintesis:

Los tres conceptos al definirse logran abordar todo lo que Fujimoto planteaba en su
arquitectura. Cuando esta investigacion habla de esa arquitectura fluida, es entendiéndola como un
todo, ya que toma elementos de lo fisico, de lo arquitectonico, de la memoria y emociones, y no
solo reuniendo aspectos de la arquitectura o del espacio, asi como también del usuario. Los aspectos
encontrados después del andlisis de lo espacial, lo perceptivo y la actividad, comprenden la
arquitectura fluida en Fujimoto como una que permite una relacion mas flexible y dinamica entre

el usuario y el entorno, eliminando jerarquias y promoviendo el movimiento constante.
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En lo espacial, Fujimoto rompe con la jerarquizacion espacial y programatica, permitiendo
que los espacios se superpongan y se transformen. Toma elementos de la arquitectura tradicional
japonesa y los aplica al distorsionar la barrera entre el exterior e interior. Fomentando la
conectividad y versatilidad.

En lo perceptivo, Fujimoto disefia y construye espacios en el que se mejore la experiencia
habitacional, involucrando los sentidos, la luz, la escala, los sonidos, las visuales, entre otros, ya
mencionados. Su intencion es que la casa no solo sea habitada, sino también que la sientan y
recuerden.

En la actividad, Fuji