El territorio, la historia y la memoria se
construyen y recorren a cada paso,
heterogéneas y diversas, nos acompanan
durante nuestra vida. South End es una
estrategia que le permite a las personas
que visitan San Andrés, conocer la isla
desde perspectivas diferentes a las que
ofrecen los planes turisticos. Invita a
recorrer y conocer el territorio a cada
paso, construir la historia, la memoria,
viviendo una experiencia unica para cada
usuario, atravesando y cargando el
territorio con el cuerpo, invitandolo a
fijarse en los detalles, indagando vy
dejando de ser un turista, para convertirse
en un viajero. Conocer San Andres esta
mas alla de la belleza de sus playas, el
corazon de la isla se encuentra guardado
dentro del territorio y sus habitantes.
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South End, es una linea de productos compuesta por cuatro elementos que se relacionan la isla como territorio. Asi incorporamos dentro del turismo dinamicas que eduquen al visitante de la
para acompanar al viajero que desea recorrer San Andrés desde una perspectiva diferente. actualidad, para que lugares como San Andrés se valoricen culturalmente de una manera integra, los
Estos elementos son: una mochila, un diario, un accesorio en forma de caracola y una comprendamos en todos sus diversos aspectos y nos aportemos entre culturas a nuestra propia
coleccion de camisetas con motivos diferentes alusivos a aspectos que permitan entender preservacion y transformacion.
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La experiencia comienza cuando el visitante entra a San Andrés y decide Lo dias pasan y también los pasajes en el diario, que le sugiere actividades para El viaje ha terminado y como agradecimiento a SAI, el viajero regresa la
adquirir la propuesta, que puede encontrarse en puntos de venta en el conocer San Andrés de una forma particular, adentrarse en la isla, sus mochila y la ultima pagina del diario, para que alguien mas tenga la
aeropuerto, North End y La Loma; esta conformada por una mochilay un historias y memorias. El recorrido puede hacerse en compahia o solitario. oportunidad de cargarse el territorio. El partira con el diario, la caracola, una
diario con una caracola, que le acompanaran durante el viaje. Cada usuario tiene su mochila y diario, para permitir una experiencia unica. camiseta y la experiencia de haber atravesado la isla con el cuerpo.
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