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RESUMEN

Este documento describe el proceso de desarrollo de una aplicacion web para la gestién de eventos
académicos (Congresos, Workshops, Seminarios y Diplomados) de la Universidad Pontificia Bolivariana
Seccional Bucaramanga, aplicando una metodologia agil de desarrollo de software. Posteriormente, el
documento se centra en la documentacion de aplicacion de las pruebas funcionales, cuyo objetivo fue validar
si el comportamiento observado de la aplicacién cumplia o0 no con sus especificaciones, para ello, y como
parte del proceso de pruebas se muestra una lista de verificacion o chequeo de los casos de uso disefiados
contrastados con el funcionamiento de la aplicacién. Finalmente se muestran las pruebas de validacion
realizadas a la aplicacién, lo cual permiti6 determinar el nivel de funcionalidad de la aplicacion y del
cumplimiento de los requerimientos provistos por el cliente.



ABSTRACT

This document describes the process of developing a web application for managing academic events
(Conferences, Workshops, Seminars and Diploma) from the Universidad Pontificia Bolivariana Bucaramanga,
applying Agile software development. Subsequently, the paper focuses on the application documentation of
the functional tests aimed to validate whether the observed behavior of the application or not he meets your
specifications, for this, and as part of the testing process is a checklist or checking the use cases designed
contrasted with the application operation. Finally, we show the validation tests performed on the application,
which allowed us to determine the level of application functionality and compliance with the requirements
provided by the client.



INTRODUCCION

El proceso de desarrollo de la aplicacion web para la gestiéon de eventos académicos de la Universidad
Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga tomdé como punto de partida la especificacion de los
requerimientos por parte del cliente, para lo cual se realizaron diversas reuniones al interior de la Universidad
que desencadenaron en la realizacion de la propuesta de desarrollo y posteriormente en la implementacion y
entrega de la aplicacion. Para el proceso de desarrollo se definié la utilizacién de una metodologia agil de
desarrollo de software que cumpliera con los requerimientos de tiempo y magnitud del proyecto, de forma que
fuese mas adecuada la organizacién del grupo de trabajo, de las actividades a desarrollar y la generacién de
la documentacion necesaria para su desarrollo.

Este documento presenta en el Capitulo 1 los antecedentes del proyecto, esta seccion contiene la descripcion
precisa del planteamiento del problema y los objetivos propuestos para la realizacién de la aplicacion.

Posteriormente en el Capitulo 2 se presenta una tabla cuyo fin es definir “como” se cumplié cada objetivo
propuesto y cuales fueron las actividades realizadas para lograrlo. Cada una de estas actividades se
encuentran asociadas y organizadas en cada fase de la metodologia de desarrollo de software utilizada.

El capitulo 3 se encuentra los fundamentos teéricos que se tomaron como referencia para el disefio y
realizacion de la aplicacion web. Este capitulo esta dividido en dos subcapitulos. Inicialmente se presenta un
estudio sobre algunas aplicaciones web que realizan gestion a eventos. Posteriormente, se muestran los
fundamentos tedricos investigados para el desarrollo del proyecto.

En el capitulo 4 se presenta la documentacion realizada por el grupo de trabajo, durante el desarrollo de la
aplicacion. Este capitulo es quizas unos de los mas importantes de este documento, puesto que muestra todo
el proceso, las actividades y entregables que se realizaron en cada una de las etapas definidas y adoptadas
de la metodologia aplicada para el proyecto.

En el capitulo 5 se presentan las conclusiones del proyecto, las cuales fueron analizadas tomando como base

el proceso de desarrollo. Posteriormente se muestran las recomendaciones desarrolladas por el equipo de
trabajo como una proyeccion a desarrollos futuros.
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1. ANTECEDENTES DEL PROYECTO
1.1. Planteamiento Del Problema

La Universidad Pontificia Bolivariana seccional Bucaramanga, ha venido desarrollando diversas actividades
de extension, entre las cuales se destacan los eventos académicos. Dentro de estos eventos se pueden
encontrar entre otros:

o Workshops: Este tipo de talleres tiene como objetivo principal, presentar temas especificos de
vanguardia en torno al perfil académico de una disciplina.

e Congresos y Seminarios: Son eventos de tipo académico - investigativo, que buscan reunir a
diferentes personalidades, estudiantes y profesionales de una disciplina en torno a los resultados de
sus investigaciones.

e Diplomados: Son eventos orientados a la profundizacién sobre el quehacer de una disciplina o
conocimiento.

A pesar de que estos eventos se han venido desarrollando de manera frecuente en la Universidad Pontificia
Bolivariana, no se cuenta con una aplicacion que permita integrar y gestionar su informacién. Lo anterior
implica que cada vez que se realiza un evento, los organizadores deban generar o utilizar una aplicacion
diferente para cada uno de ellos.

Por otro lado, al no haber una aplicacion de gestidn se pueden presentar inconvenientes en la administracion
de la informacién sobre los participantes, costos, pre-inscripciones, envi6 de documentos (por ejemplo para el
caso de los congresos), calendarios, generacion de reportes entre otros. Esto conlleva a la descentralizacion
de la informacién de cada evento y a que no se lleve a cabo un control logistico (horarios, ubicaciones,
material, entre otros) y estadistico (NUmero de Inscritos, Nimero de asistentes, costos, concurrencia, entre
otros) de los mismos, ocasionando a su vez que no sea posible generar informes generales y especificos que
se podrian tener en cuenta para el mejoramiento de posteriores eventos.

Frente a estas consideraciones surge la pregunta ;Cuéles serian las caracteristicas de una aplicacion web
que permita apoyar la gestion de eventos académicos de la Universidad Pontificia Bolivariana Seccional
Bucaramanga?
1.2. Objetivos
1.21. Objetivo General

Implementar una aplicacion Web, para la gestion de eventos académicos de la Universidad Pontificia
Bolivariana Seccional Bucaramanga, utilizando una metodologia agil de desarrollo de software.

1.2.2. Objetivos Especificos
e Analizar los tipos de eventos que se realizan en la Universidad Pontificia Bolivariana Seccional

Bucaramanga y la informacion manejada en cada uno de ellos, a través de la recopilacion del
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historico de eventos desarrollados y de entrevistas con el cliente, con el fin de definir los requisitos
funcionales y no funcionales para la aplicacion.

Generar los modelos de disefio de la aplicacion web para la gestién de eventos que se realizan en la
Universidad Pontificia Bolivariana seccional Bucaramanga, a partir del documento de especificacion
de requisitos.

Disefar la interfaz grafica de usuario de la aplicacién web para la gestion de eventos académicos
realizado por la Universidad Pontificia Bolivariana seccional Bucaramanga, con el fin de garantizar
las principales caracteristicas de calidad de software.

Desarrollar la aplicacién web para la gestion de eventos de la Universidad Pontificia Bolivariana
Seccional Bucaramanga, utilizando el lenguaje de programacién interpretado PHP y soportando los

datos en MySQL.

Realizar las pruebas a la aplicacion web, con el fin de garantizar el cumplimiento de los requisitos y
el funcionamiento de la misma.

12



2. OBJETIVOS VS CUMPLIMIENTO

El objetivo de este capitulo es presentar de manera breve y concisa el cumplimiento de los objetivos
propuestos y como estos se involucran en el documento.

OBJETIVO GENERAL

Implementar una aplicacién Web, para la
gestion de eventos académicos de |la
Universidad Pontificia Bolivariana - seccional
Bucaramanga, utilizando una metodologia agil
de desarrollo de software.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar los tipos de eventos que se realizan
en la Universidad Pontificia Bolivariana -
seccional Bucaramanga y la informacion
manejada en cada uno de ellos, a través de la
recopilacion  del histérico de eventos
desarrollados y de entrevistas con el cliente,
con el fin de definir los requisitos funcionales y
no funcionales para la aplicacion.

Generar los modelos de disefio de la
aplicacién web para la gestion de eventos que
se realizan en la Universidad Pontificia
Bolivariana - seccional Bucaramanga, a partir
del documento de especificacién de requisitos

Disefiar la interfaz grafica de usuario de la
aplicacién web para la gestiéon de eventos de
la Facultad de Ingenieria Informatica de la
Universidad Pontificia Bolivariana - seccional
Bucaramanga, con el fin de garantizar las
principales caracteristicas de calidad de
software.

Desarrollar la aplicacion web para la gestion
de eventos de la Universidad Pontificia
Bolivariana -  seccional ~ Bucaramanga,
utilizando el lenguaje de programacion
interpretado PHP y soportando los datos en
MySQL.

Realizar las pruebas a la aplicacion web, con
el fin de garantizar el cumplimiento de los
requisitos y el funcionamiento de la misma.

¢COMO SE CUMPLIO?

Siguiendo el proceso de la metodologia de desarrollo de software
para gestionar y administrar los recursos necesarios para la
realizacion de este proyecto, se completé de manera satisfactoria
lo propuesto y se cumplieron los requerimientos suministrados por
el cliente. En el capitulo 4 se muestra el proceso que se llevé a
cabo para el cumplimiento de este objetivo.

¢COMO SE CUMPLIO?

Se realizaron entrevistas con algunos docentes y directores de
facultad, para determinar el proceso organizacional aplicado a la
gestién de eventos académicos. Posteriormente se realizd una
breve encuesta para determinar el impacto, que tendria la
sistematizacion de este proceso. De igual manera se definieron
los requerimientos funcionales y no funcionales para la aplicacion.
Este proceso se describe en el capitulo 4, en la fase inicial de la
metodologia de desarrollo de software aplicada.

A partir de la definicién de los requerimientos y su posterior
documentacion, se realiz6 el disefio de los modelos que se iban a
tener en cuenta para el desarrollo del proyecto. Este proceso se
llevé a cabo a través de una serie de actividades descritas en el
capitulo 4, en la fase de elaboracion (andlisis y disefio) de la
metodologia de software.

Se realiz el disefio de los componentes gréficos para la
aplicacion, tomando en cuenta que fuese una vista agradable,
sencilla, facil de manejar e intuitiva para el usuario final. Este
proceso se llevo a cabo a través de diversos intentos de disefio
combinaciones de la paleta colores y de lograr una organizacion
adecuada de las vistas. En el capitulo 4 en la fase de elaboracién
(andlisis y disefio) se presentan las vistas definidas para la
aplicacion.

Dado el proceso de la aplicacién de la metodologia se desarrolla
la aplicacion tomando como base los disefios en las fases
anteriores del proyecto. Al ser una aplicacion web se programé en
el lenguaje de programacion PHP y su base de datos en MySQL,
acogiendo el concepto de OpenSource.

Finalizado el proceso de desarrollo del proyecto se realizaron
Pruebas de Funcionamiento, Pruebas de Requerimientos y
Pruebas de Validacion para garantizar el cumplimiento de los
requerimientos del cliente y el funcionamiento de la aplicacién. En
el capitulo 4 en la fase de Construcciéon se definieron y se
realizaron las respectivas pruebas.
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3. MARCO TEORICO

La gestion de eventos puede ser visto como el arte de administrar el tiempo y los recursos necesarios para el
éxito del mismo. En la actualidad es habitual en las organizaciones el planeamiento, la gestion y la
administracion de los diversos eventos dependiendo de su rol, esto hace que cada entidad utilice diversos
métodos para llevar a cabo estas actividades.

3.1. ESTADO DEL ARTE DE LAS APLICACIONES WEB QUE GESTIONAN EVENTOS

A partir del estudio y el anélisis de caracteristicas y funcionalidades de aplicaciones que manejan un rol 0 un
modelo de negocio semejante a la aplicacion a desarrollar, se pretendio encontrar una estimacién funcional y
operativa de aplicaciones gestores de eventos. A continuacion se muestra la informacion recolectada de la
investigacion tabulada en tablas.

Eventioz
El registro en linea y el pago de eventos
Funciones Descripcion
Publica en Internet una Fechas y horarios, lugar donde se realiza (con mapa incluido), informacién
pagina web con toda la del organizador del evento y todo lo que consideres importante de
informacion del evento comunicar a los participantes.
Publica la agenda y horarios del evento para que los participantes puedan

SEIEE, GG, consultarla e incluso imprimirla. Publica biografia, fotos y links importantes

novedades .
acerca de los disertantes del evento.
Incentiva el registro de Publicar la lista de inscriptos al evento permitira que otros usuarios que
participantes y el también se registren al evento. Se puede seleccionar qué datos del
Networking entre los participante se desea mostrar. Facilita el networking entre ellos.
asistente

Agrega diferentes imagenes y fotografias al sitio web del evento. Selecciona
entre diferentes colores y plantillas de disefio para darle el estilo que

desees: evento empresarial, evento deportivo, evento social.
Integra todas las funciones de nuestro software de organizacion de eventos
¢Yatienes un sitio web para | en tu propio sitio web Mantiene el disefio y estilo del sitio, y utiliza de
tu evento? Eventioz sélo el formulario de inscripcion para eventos, los medios de pago

online, el listado de inscripciones, etc.
Tabla 1: Funcionalidad y descripcion de aplicacion web gestora de eventos Eventioz
Fuente: tomado de (eventios, Registro y cobro en linea para eventos [En linea] < https://eventioz.com/>).

Disefo personalizado segin
el estilo del evento

Amiando event registration & ticketing
Registros para eventos y venta de entradas online

Funciones Descripcion
- Registro sencillo online
- Sistema de venta de entradas profesional

Formulario de registros - Péginas web profesionales
- Codigos de registro, descuentos y categorias especiales para
participantes
Gestion de participantes | -  Gestion de la lista

14



Gestion de pagos

Herramientas de marketing

- Community & social networking
- Control de acceso: EasyEntry 2.0
- Comunicacion via email
- Gestion de relacién con el cliente
- Sistemas de pago y facturacion integrados
Cancelaciones y cambios
- Email marketing
- ViralTickets®
EventSense®
- Afiliados al evento
- Comunidad en linea y organizacion de citas para los asistentes
- Venda desde su propia pagina
Anélisis detallado de su evento

Informes y estadisticas

Otras funciones

- Posibilidad de exportar e importar datos

- Integraciones en redes sociales

- Totalmente gratuito atencién al cliente

- Venda productos adicionales

- Recaude donativos

- Maxima seguridad y proteccion de la privacidad

Tabla 2: Funcionalidad y descripcion de aplicacion web gestora de eventos Amiando event registration & ticketing
Fuente: tomado de (Event Software, amiando event registration & ticketing [En linea] <http://www.amiando.com/>).

ticketea

La forma mas sencilla de gestionar tus eventos y vender tus entradas

Funciones

Un completo panel de
control para gestionar
tu evento

Promociona tu evento
en las principales
redes sociales

Vende entradas
facilmente desde tu
cuenta de Facebook

Empieza a cobrar el
dinero de tus entradas

Descripcion
Aprovecha las herramientas que ticketea pone a tu disposicién para gestionar tu
evento. Sistema de registro de invitados, control de confirmaciones, herramientas
de promocidn, lista de espera, etc. Todo lo que necesitas saber de tu evento de un
solo vistazo
Porque un evento es mucho mas divertido si vas con amigos, utiliza las
funcionalidades de ticketea y promociona tu evento en las principales redes
sociales o en tu propio blog. Importa tu lista de contactos desde tu gestor de
correos y manda invitaciones a todos tus amigos o conocidos.
Incluye botones de compra en tu red de webs, o incluso banners dindmicos que
redirijan a la web de tu evento
Con ticketea, podras empezar a vender las entradas de tu evento desde tu propia
pagina de Facebook. Crea una nueva pestafia e integra los botones que podras
encontrar en el panel de control de tu evento en ticketea. Y si te pierdes, contacta
con nosotros que estaremos encantado de ayudarte
Con ticketea, podra cobrar el dinero de las entradas antes de que comience el
evento.

Tabla 3: Funcionalidad y descripcién de aplicacion web gestora de eventos ticketea
Fuente: tomado de (TICKETEA, S.L, ticketea [En linea] < http://www.ticketea.com/>).
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Funciones
La pagina de
tu evento

Tu formulario
de inscripcion

Venta de
entradas

Métodos de
pago
Cédigos de
descuento
Widgets y
botones

Perfil de
organizador

Control en
tiempo real

Haz tu evento
ecolégico

Soporte
Premium

Eventuo
La mejor forma de organizar tus eventos
Descripcion
Todos los eventos vienen con una pagina personalizable. En ella cualquier persona puede
apuntarse a tu evento, ver toda la informacion necesaria 0 comprar entradas.
Tu evento es una fantastica herramienta de gestion de contactos y en Eventuo queremos
que la aproveches. En el registro a tus eventos, puedes pedir a los asistentes toda la
informaciéon que necesites mas alla del nombre y la direccion de correo electrénico.
Puedes preguntar el cargo de la empresa, la experiencia en el sector y hasta la imagen
corporativa para la identificacion el dia del evento.
Ponemos a tu disposicion todo lo que te hace falta para vender entradas por Internet como
un profesional: varias categorias de entradas, envio de la entrada en PDF al correo,
sistema de descuentos. Tienes infinidad de maneras de hacer tu evento rentable
PayPal / Tarjeta de crédito

Una manera facil de atraer nuevos asistentes a tus eventos es darles algo a cambio. Nada
mejor que codigos de descuento para tus entradas
Eventuo te ayuda en todo momento. Si tienes una pagina, te damos varias herramientas
para que integres el registro a tu evento en tu web.
Tu eres el organizador, asi que te mereces un espacio solo dedicado a ti. Eventuo te
ofrece una pagina de perfil donde cualquier persona puede acceder a todos los eventos
que organices
Puedes conocer en todo momento como esta tu evento: entradas vendidas, total de
asistentes o cuantos dias faltan para tu evento. Consulta en cualquier momento la
informacién actualizada al segundo via web.
Desde Eventuo estamos concienciados con el cambio climéatico. Por eso te ofrecemos una
herramienta innovadora para que puedas calcular facilmente la huella de carbono de tu
evento, te damos la opcion de compensarla y de contribuir a que tu evento sea neutral en
carboAdemas, también te animamos a que consideres otras maneras para reducir el
impacto ambiental de tus eventos.
En Eventuo Support encontraras un completo centro de ayuda con articulos y tutoriales.
Ademas podras votar y proponernos ideas, damos tu opinion y, en definitiva, formar parte
de la comunidad de Eventuo

URL: http://eventuo.com/

Tabla 4: Funcionalidad y descripcion de aplicacion web gestora de eventos eventuo

Fuente: tomado de (Eventuo Tech, S.L., eventuo, La mejor forma de organizar tus eventos
Publica, promociona y gestiona eventos. Facil y gratis. [En linea] <http://eventuo.com>).

Funciones

Eventzilla es un registro accesible de eventos en | -
linea y software de venta de entradas para
cualquier anfitrion de un evento. -

Eventzilla no requiere descarga, sin cuotas de
alta y sin conocimientos de programacién para
crear un sitio web de registro de eventos. -

Eventzilla

get more attendees for your events

Descripcion
Configuracion de registro en linea en cuestion de
minutos.
Recoger los pagos en linea y fuera de linea.
- Adadir maltiples opciones de fijacion de precios.
Configuracién de eventos recurrentes.
URL personalizada de eventos.
Insertar entradas / registro en su sitio web.
- Promover en Facebook y Twitter.
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- formulario de registro personalizable:
Ver los informes de los asistentes
Gestionar las cancelaciones
Publicos o eventos privados
No requiere programacion.
Los informes de ventas Tiempo Real.
Féacil Promociones de correo electronico.
e  Custom Development / Apoyo.
Tabla 5: Funcionalidad y descripcién de aplicacion web gestora de eventos eventzilla
Fuente: tomado de (Eventzilla (A product of ThoughtHub Solutions), Eventzilla Get more attendees for your events
[En linea] <http://www.eventzilla.net/home>)

EasyChair
Caracteristicas

Gestion y supervision del comité de programas
Presentacion del evento

Lista de los Ultimos acontecimientos

Enviar correo electronicos a los miembros de evento
Discusion de los documentos

Descripcidn de los eventos

ASENENENENEN

Tabla 6: Funcionalidad y descripcion de aplicacion web gestora de eventos EasyChair
Fuente: tomado de (easychair.org, EasyChair conference system [En linea] < http://www.easychair.org/ >)

Posterior al estudio de caracteristicas y funcionalidad realizado a la aplicaciones web gestoras de eventos
mencionadas anteriormente, se defini6 como punto de partida para el desarrollo de la aplicacién, el proceso
de gestidn y navegacion de la aplicacion web Eventioz, dadas sus caracteristicas de facil manejo, interface
sencilla e intuitiva y proceso similar al analizado para el proyecto, permitio tener un acercamiento favorable
para el desarrollo del proyecto.

3.2. PHP

PHP (acrénimo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de programacion interpretado de alto nivel
gratuito e independiente de la plataforma, rapido, con buena documentacion y un gran nimero de librerias
para su programacion. Este lenguaje se define como aquel lenguaje del lado del servidor, es decir que las
paginas se ejecutan en el servidor web, de esta manera el cliente solamente recibe una pagina en codigo
HTML' resultado de la ejecucion del codigo PHP. Como la pagina resultante contiene solo codigo HTML, es
compatible con todos los navegadores. A continuacién se muestra el esquema del funcionamiento de las
paginas PHP. [16]

T HTML: Siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcado de Hipertexto), es el lenguaje de
marcado predominante para la elaboracion de paginas web.
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Servidor Web

-
Solicita una Pagina al
Senvidor Esunapaginaen
PHP
LaPaginaHTML se
Envia al cliente :
Cliente
HTML PHP >
L aPagina se ejecuta
Para convertirse en cadigo \\/
HTML

Figura 1: Esquema del funcionamiento de la Pagina en PHP.
Fuente: Elaboracion propia a partir de documentacién (Qué es PHP, [En linea] <
http://www.desarrolloweb.com/articulos/392.php>)

Por otro lado cabe resaltar las caracteristicas que hace este lenguaje uno de los lenguajes mas populares
entre los desarrolladores web. A continuacion se menciona algunas caracteristicas resaltantes de PHP. [16]

o Lacompatibilidad y el soporte con las diversas bases de datos tales como: MySQL, Oracle, MS
SQL Server, PostgreSQL, entre otras.

o El codigo PHP es facil de mantener y actualizar a diferencia del cddigo desarrollado en otros
lenguajes.

o Este lenguaje es soportado por una gran comunidad de desarrolladores, dado que es cddigo
abierto, de esta manera se facilita la busqueda de documentacién y solucion de posibles errores.

“Segun TIOBE Company que es una empresa especializada en la evaluacién y el seguimiento de la calidad
del software. Mide la calidad de un sistema de software mediante la aplicacion de las normas generalmente
aceptadas de codificacion a la misma”. [28]

TIOBE Programming Community se encarga de realizar estudios de los diferentes lenguajes de
programacion, generando un indice que se toma como base estadistica para determinar la popularidad de un
lenguaje. Este indice es actualizado cada mes, estos estudios y posterior calificacion se basan en el nimero
de ingenieros calificados, cursos, diplomados, especializaciones, entre otros a nivel mundial. Los motores de
busqueda populares Google, MSN, Yahoo, Wikipedia, YouTube y Baidu se utilizan para calcular las
calificaciones. Es importante aclarar que este indice no define el mejor lenguaje de programacion o el
lenguaje en el que se han escrito mas lineas de cédigo. [28]

Este indice se puede utilizar para comprobar si las habilidades de programacion siguen siendo usadas o para
tomar una decision estratégica sobre qué lenguaje de programacion deben adoptarse cuando se empieza a
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construir una nueva aplicaciéon de software. A continuacion en la tabla 7, se muestra el indice con su

respectivo Ranking y su porcentaje de utilizacion. [28]

m‘: m‘:} Delta in Position | Programming Language AR:r u;:il MD:;; 0 Status
1 2 1 Java 19.043% | +0.99% | A
2 1 1 c 16.162% | -1.90% | A
3 3 Ce+ 9.225% | -0.48% | A
4 B (1] c# 7.185% | +2.75% | A
5 4 [] PHP 6.584% | -3.08% | A
6 7 1 Pythan 4931% | +0.73% | A
7 5 u (Visual) Basic 4682% | 171% | A
3 11 i1t Objective-C 4386% | +2.10% | A
9 8 1 Perl 1991% | -1.56% | A
10 10 JavaSeript 1513% | -0.96% | A
1 12 1 Ruby 1482% | -0.74% | A
12 20 Tt (L 1035% | +051% | A
13 9 unu Delphi 1034% | -1.68% | A
14 - Assembly 0.967% | 0.00% | A
15 23 Tttt |usp 0.934% | +0.45% | A
16 2 [TEEETEEIEL [aca 0.768% | +0.41% | A
17 16 1 Pascal 0.713% | +0.06% | A
18 21 i1t Transact-S0L 0.583% | +0.08% | B
19 - Scheme 0.581% | 0.00% | B

20 15 mu Go 0.557% | 0.15% | A

Tabla 7: Top 20 de lenguajes de programacion, segun el indice de TIOBE Programming Community
Fuente: Tomado de (TIOBE Programming Community Index for April 2011, [En linea]
< http://www.tiobe.com/index.php/content/paperinfo/tpci/index.html >)

A continuacion en la gréfica 1 se muestra el comportamiento del TPCI (Tiobe Programming Community Index)
del lenguaje de programacion definido para la realizacion de esta aplicacién desde el afio 2002 hasta el 2011.

TPCI History for language PHP

115
110
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40
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28
20
15

Maormalized fraction of total hits (%)

2002 2003 2004 2005 2008 2007 2008 2000 2010 2011
Time

Grafica 1: EI TPCI a través del tiempo del lenguaje PHP.
Fuente: Tomado de (The PHP Programming Language, [En linea]
<http://www.tiobe.com/index.php/paperinfo/tpci/PHP.html>)
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Al definir el lenguaje de programacion web PHP, es necesario definir de igual manera el explorador o browser
que interpretara el codigo realizado para la aplicacion. Dado que existen diversos exploradores en el mercado
y cada uno de ellos posee sus diferentes caracteristicas y restricciones con respecto a aplicaciones web. Se

realizé un estudio estadistico para determinar cual es el navegador web mas usado por los usuarios finales.
[28]

Netmarketshare es una aplicacion web que se encarga de realizar y compartir estadisticas del uso de las
tecnologias y en este caso del uso de los navegadores web por parte de los usuarios. A continuacion en la
gréfica 2, se muestra el porcentaje de uso de algunos exploradores web. [28]

0% 10% 20% 30% 40%. S0% GO

55.82% - Microsoft Internet Explorer -

21 .80% - Firefox -

11.57% - Chrome -

6.61% - Safari -
215% - Opera -

1.06% - Opera Mini '

0.68% - Metzcape '

0.05% - Flock '

W Total Market Share

Grafica 2: Porcentaje del uso de exploradores web por parte de los usuarios Marzo 2011.
Fuente: Tomado de (Desktop Browser Market Share, [En linea]
< http://marketshare.hitslink.com/browser-market-
share.aspx?qprid=0&qpob=UV+DESC&qgpmr=1000&qgpct=6&gpcustomd=#>)

3.3. ARQUITECTURA DE LAS APLICACIONES WEB
3.3.1.  Arquitectura Cliente/servidor:
La arquitectura cliente/servidor también conocida como arquitectura de dos capas, requiere una interfaz de
usuario que se instala y se ejecuta en la estacién de trabajo o PC, esta estacion envia solicitudes al servidor

para ejecutar operacion o consultas. A continuacién en la Figura 2 se muestra un diagrama de la arquitectura
Cliente/Servidor. [14]
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Servidor

Cliente

S

Figura 2: Diagrama de la Arquitectura Cliente/Servidor
Fuente: Elaboracion propia a partir de documentacion (Arquitectura Cliente - Servidor, [En linea]
<http://es.sandramarramirez.wikia.com/wiki/Arquitectura_Monol%C3%ADtica_y_Arquitectura_Cliente_-_Servidor>)

Arquitectura Cliente/Servidor

3.3.2. Arquitectura de tres capas o niveles:

La arquitectura de tres capas o niveles toma las fortalezas de la arquitectura Cliente/Servidor e introduce una
capa intermedia entre el cliente y el servidor. En la arquitectura de tres capas tradicional se instala una
interfaz de usuario en la terminal de usuario final (Cliente). En la arquitectura basada en web transforma la
interfaz del usuario final en el Browser o Explorador Web, de esta manera y a diferencia de la arquitectura de
dos niveles no requiere instalar previamente una aplicacién que permita a usuario final realizar peticion y/o
consultas, ya que cada sistema operativo contiene por valores predeterminados un explorador web. [14] [4].

A continuacion en la figura 3, se muestra un diagrama légico de la arquitectura de tres niveles o capas
denominadas: Capa de Presentacion, Capa de Negocio, Capa de Datos respectivamente. Cada capa o nivel
cumple con su respectiva funcion. [14] [4].

Capa1 | Capa2 | Capa3

Cliente / Navegador

Senvidor de Aplicaciones | Senvidor de Datos

xSl

Cllente I Navegador
Arquitectura de Tres Capas
Figura 3: Diagrama Logico de la Arquitectura de Tres Capas o Niveles.
Fuente: Elaboracién propia a partir de documentacion (Arquitectura 3 Capas, [En linea]
<http://www.slideshare.net/Decimo/arquitectura-3-capas >)

e (Capa de presentacion:

Esta es la capa que observa el usuario final, le muestra la informacion requerida por el cliente y
captura la informacién ingresada por el usuario. Esta capa Unicamente se comunica con la capa de
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negocio. También es conocida como la interfaz grafica que interactta con el usuario, la cual debe
contener un buen grado de usabilidad y organizacion. [14] [4].

e (Capa de Negocio:
En esta capa es donde se reciben las peticiones o consultas por parte del usuario y se envian las
repuestas a través de este proceso. Esta capa de negocio se denomina también logica del negocio,
dado que aqui es donde se establecen las diversas reglas que se deben cumplir. Esta capa se
comunica directamente con la capa de presentacion y con la capa de datos. [14] [4].

e Capa de Datos:
Para finalizar en esta capa es donde esta almacenados los datos de la aplicacién y es la encargada
de acceder a los mismos. Esta formada por uno 0 mas gestores de bases de datos que se encargan
de realizar todo el proceso de extraccion y almacenamiento de la informacion. [14] [4].

3.4. BASE DE DATOS RELACIONAL

Una base de datos es una entidad donde se agrupan datos o archivos interrelacionados, de tal manera que
estos deben estar disponibles para los usuarios en cualquier momento a esto se le conoce como
disponibilidad, una de las finalidades de una base de datos es eliminar la redundancia o al menos mitigarla.
Los principales tres componentes de un sistema de base de datos son: el hardware, el software DBMS? y los
datos a manejar. [19]

En la actualidad existen diversos sistemas gestores de bases de datos, en este caso se implementard MySQL
que dada sus caracteristicas Open Source y demas beneficios es quizas el adecuado para la gestion y
almacenaje de los datos de la aplicacion. [195]

34.1. MysaL

MySQL es la base de datos de cddigo abierto mas usada por la comunidades de software. Cddigo abierto
hace referencia a que cualquier persona en capacidad de realizar modificaciones o mejoras puede acceder al
codigo fuente, es decir, al codigo de programacion de MySQL. MySQL es un sistema de administracion de
bases de datos relacional (con sus siglas en ingles DBMS). Este sistema esté en capacidad de almacenar
grandes cantidades de informacién y de gran variedad. MySQL compite con los otros sistemas DBMS
propietarios conocimos entre ellos estan: Oracle, SQL Server, DB2, entre otros. MySQL cuenta con una serie
de caracteristicas y beneficios que la hacen ser una de los sistemas gestores de bases de datos mas
utilizados en el mundo. [15][9]

Caracteristicas del MySQL

o Escalabilidad y flexibilidad
e Alto rendimiento
o Alta disponibilidad

2 os sistemas de gestion de bases de datos (en inglés database management system, abreviado DBMS) son un tipo de
software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan.

22



e Robusto soporte transaccional

o Fortaleza en Web y Data Warehouse
e Fuerte proteccion de datos

o Desarrollo completo de aplicaciones
o Facilidades en la gestion

e Open Source y soporte 24 /7

o Coste Total de Propiedad menor

3.5. INGENIERIA DE SOFTWARE

La ingenieria de software es visto como una disciplina de la ingenieria informatica dado que agrupa todos los
aspectos relacionados con la produccion de software desde las etapas iniciales en donde se toman los
requerimientos del sistema hasta las etapas finales donde se hace entrega al cliente. [20]

3.5.1. Metodologias de desarrollo de software:

Las Metodologias de Desarrollo de Software surgen ante la necesidad de utilizar procedimientos, técnicas,
herramientas y soporte documental a la hora de desarrollar un producto de software. Estas metodologias
pretenden guiar a los desarrolladores al momento de crear una nueva aplicacién de software, pero dado que
los requisitos de dichas aplicaciones de software son tan variados y cambiantes, ha dado lugar a que existan
una gran variedad de metodologias. Estas se podrian clasificar en dos grandes grupos: [17]

e Las metodologias orientadas al control de los procesos, son aquellas que establecen rigurosamente
las actividades a desarrollar, las herramientas a utilizar e informes que se entregarén. Estas
metodologias son llamadas Metodologias Pesadas. [17]

¢ Las metodologias orientadas a la interaccién con el cliente y al desarrollo incremental del software,
son aquellas en donde se muestra versiones parciales al cliente en intervalos de tiempo cortos, dado
que de esta manera el cliente puede evaluar cada entrega y sugerir cambios al producto en la
medida en que se va desarrollando. Estas metodologias son llamada Metodologias Ligeras/Agiles.
[17]

3.5.1.1. Metodologias Pesadas:

Estas metodologias son las mas tradicionales, su objetivo central es la definicién detallada de los procesos y
tareas a realizar, herramientas a usar y requiere una extensa documentacion. Este tipo de metodologias de
desarrollo de software son mas eficaces en proyectos de gran magnitud donde la organizacién es un punto
critico e importante para el desarrollo de un proyecto de software. Una de las metodologias pesadas mas
conocidas y utilizadas es la Metodologia RUP (Rational Unified Process) que divide el desarrollo en 4 fases
que definen su ciclo de vida: [8].

¢ |Inicio: El objetivo es determinar la vision del proyecto y definir lo que se desea realizar.
o Elaboracion: Etapa en la que se determina la arquitectura éptima del proyecto.
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o  Construccion: Se obtiene la capacidad operacional inicial.
o Transmisién: Obtener el producto acabado y definido.

3.5.1.2. Metodologias Ligeras/Agiles:

Este tipo de metodologias de desarrollo de software, son muy utilizadas cuando se requiere un desarrollo agil
y en menor tiempo posible. A continuacién se describen brevemente algunas de la metodologias de software
agiles mas utilizadas.

3.51.21.  XP- eXtreme Programming:

XP fue una de las primeras metodologias agiles e impuls6 el movimiento de metodologias agiles. XP es una
metodologia centrada en la interaccion interpersonal con el cliente esta quizés es la clave del éxito o el
fracaso del desarrollo de software, promueve el trabajo en equipo y se basa en realimentacion continua entre
el cliente y el equipo de trabajo. Este tipo de metodologia agile se basa en el proceso de desarrollo iterativo e
incremental, donde se realizan pequefias mejoras al software, unas tras otras.

El ciclo de vida de XP esta formado por 6 fases:

o Fase de exploracion: describir las historias de los clientes.

o Fase de planificacion: establecer prioridades de las historias

o Fase de iteraciones: construccion del producto y ejecucion de las pruebas al final de cada iteracion.

o Fase de produccion: Pruebas extras con el objetivo de verificar el rendimiento y funcionamiento que
son necesarias para entregar el producto.

¢ Fase de mantenimiento: Realizar mantenimientos al producto con el fin de mejorar su funcionabilidad
o Fase de cierre del proyecto: Realizacién de la documentacion

Roles y Responsabilidades
Cliente
El cliente tiene la funcidn de escribir las historias y las pruebas funcionales, y es el que decide cuando un
requisito es satisfecho. También es el encargado de establecer la prioridad de las funcionalidades a
implementar.

Programador

Escribe tanto las pruebas como el codigo de la aplicacion y se debe comunicar fluidamente y frecuentemente
con sus compareros de equipo.

Probador

Ayuda a escribir las pruebas funcionales al cliente, ejecuta regularmente las pruebas funcionales, transmite
los resultados de las pruebas y mantiene las herramientas.
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Rastreador

Es el encargado dar el “feedback” en XP. Se encarga de seguir las estimaciones hechas por los clientes y de
ir avisando de las desviaciones posibles y como cuanto se ajustan a la realidad, con tal de mejorar las futuras
estimaciones.

Es la persona responsable de todo el proceso. Es importante que tenga conocimientos y experiencia en otros
proyectos de XP y de este modo guiar y ayudar al equipo a adaptarse a la metodologia.

Consultor

Es un miembro externo que tiene los conocimientos técnicos necesarios. El consultor guia al equipo para
solucionar los problemas especificos.

Gestor o Manager (Jefe)

Es el que toma las decisiones criticas y estad en permanente contacto con el equipo para poder discernir las
diferentes situaciones criticas.

Practicas y herramientas

Extreme Programming dispone de una gran variedad de técnicas y practicas, muchas de ellas que han sido
escogidas de diferentes metodologias existentes que tenian suficientemente probada su eficiencia. A
continuacion las principales técnicas y practicas de XP:

e Eljuego de la planificacion.

e Historias de usuario.

o Cortas y pequenias iteraciones.
o Metéforas.

o Disefio simple.

e Pruebas.

o Refactorizar.

e  Programacion por pares.

e Propiedad colectiva.

¢ Integracion continua.

e 40 horas a la semana.

e Disponibilidad del cliente.

e Estandares de codificacion.
o Espacios de trabajo abiertos.

3.5.1.2.2. Scrum
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Scrum define un proceso un poco mas empirico, de igual forma su desarrollo es iterativo e incremental,
ademas se enfatiza en practicas y valores de Project Management por sobre las demas disciplinas del
desarrollo.

Fases
Planificacion del Sprint

o Lista de requisitos del sistema.
e Un documento vivo

o Cada iteracion tiene su revision
o Tareas (Spring Backlog)

Seguimiento Del Sprint

¢ Reuniones breves y diarias (Revisar el avance de las tareas y el trabajo)
¢ Enlas reuniones solo esta el Scrum Master y el equipo
¢ Normalmente se realizan las siguientes 3 preguntas:
¢ Que trabajo se ha realizado desde la reunidn anterior.
o Trabajo que se va a hacer hasta la préxima reunion.
¢ |mpedimentos que deben solventarse para proseguir con el trabajo.

Revision del Sprint

o Finalizado el sprint se realiza el analisis y la revision del incremento -generado. Se entregan al final
de cada sprint un demo.

Roles y responsabilidades

Propietario del producto
Se encarga de todo lo relacionado con la comunicacidn con el cliente, es el conocedor del entorno de negocio
y de la vision del producto. Es el responsable de la financiacién del proyecto, toma de decisiones, fechas de
entregas, planeacion de tiempos, efc.

Scrum Master
Es la persona encargada de garantizar el funcionamiento de los procesos y de la metodologia. Ademas de
esto el Scrum master tiene la responsabilidad de que el modelo funcione adecuadamente. Un Scrum master
debe estar en capacidad de interactuar tanto con el cliente como con el equipo de trabajo.

Equipo de desarrollo
Es el equipo de proyecto y posee la autoridad para decidir las acciones necesarias para auto-organizarse y de

esta forma alcanzar el o los objetivos del sprint.
El cliente
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El cliente participa en la creacién del Product Backlog.
El gestor

Este rol es el encargado de la toma de decisiones finales, también participa en la definicion de los objetivos
ylo requisitos del producto.

Practicas y herramientas

Scrum dispone de practicas y herramientas para la gestion de sus diferentes fases de desarrollo. A
continuacién se muestra las principales practicas y herramientas:

e Product Backlog.

e Sprint Backlog.

e Estimacién de esfuerzo.

o  Grafico Burn-down.

o  Grafico Burn-up.

e Planning Poker o estimacion de Poker.

3.51.23. OpenUP

OpenUP es una metodologia &gil disefiada para implementaciones grandes o pequefias, pero debido a sus
caracteristicas es usualmente utilizada por equipos de desarrollo pequefios, esta metodologia maneja una
filosofia colaborativa, es decir que los miembros del equipo de trabajo deben participar en una constante
colaboracion significativa, tomando decisiones en cuanto a lo que se necesita trabajar, prioridades y en
cuanto al mejor camino o0 manera de abordar las necesidades de los stakeholders. [19]

OpenUP es un proceso de desarrollo de software iterativo y contiene las siguientes caracteristicas.

e Minimo: Solo el contenido fundamental se incluye el proceso
e Completa: Se puede manifestar como un proceso para construir un sistema
e Extensible: Se puede utilizar como base para afiadir o contenido del proceso a medida.

OpenUP esta organizada en cuatro grandes areas de contenidos, Communication y Collaboration, Intent,
Solution y Management, también conocido como sub-procesos. Ademas con sus respectivos roles:
Stakeholders, Analista (Analyst), Grupo de Pruebas (Tester), Desarrollador (Developers), Arquitectos
(Arquitects), Director del Proyecto (Proyect Manager). [19]
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]

Figura 4: Diagrama Organizacional de la metodologia OpenUP.
Fuente: Tomado de (Introduction to OpenUP/Basic, [En linea]

http://ndpsoftware.com/OpenUpBasic/index.htm>)

OpenUP esta distribuido en cuatro fases: Inicio, Elaboracion, construccion y Transicion. Cada fase consta de
una o mas iteraciones, donde el equipo trabaja versiones estables del software que son desarrolladas y
liberadas, el completar cada iteracion representa se cumple una meta menos para el proyecto y una

contribucion al éxito arquitecténico del hito mayor de la Fase donde los objetivos de la fase son alcanzados.
[19]

Inicio Elaboracion Construccion Transicion

eh = | :
Hito: Objetivo del Hito: Hito: C:paCidad Hito: Producto
Arquitectura del Operacional Liberado
Ciclo de Vida Inicial
O

Ciclo de Vida
Ao N o N
A Iteracion(es) de >

Iteracion(es) de A Iteracion(es) de
Elaboracion ConsttCn Transicién
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o
=)
Iteracion(es)
de Inicio

Figura 5: Diagrama de las fases de la metodologia OpenUP.
Fuente: Tomado de (Openup-basic lifecycle, [En Linea] <http://en.wikipedia.org/wiki/File:Openup-basic_lifecycle.jpg>

A continuacién en la tabla 8, se muestra una tabla comparativa de las caracteristicas principales de cada
metodologia &gil mencionadas anteriormente.

Generacion de Li . Tipo de
icencia

Metodologia | Caracteristicas ‘s Roles | Método
Documentacion Modelo/Proceso

Proyectos con
requisitos
imprecisos Yy
eXtremme | cambiantes. Solo el historial de Open S Iterativo e Tareas
Programming | Las Historias | tareas. PEN SOUICE | i cremental (Historias)
pueden tomar
de una a ftres
semanas  de
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planificacion.
Reuniones
diarias y a largo
plazo.
Duracion  de
Sprints 30 dias.
Desarrollo  agil
e iterativo.
Estd pensado
para proyectos
pequenos.

Se implementa
solo lo
necesario.

SCRUM Lista de requisitos.

En cada fase
Artefactos

entregables.

OpenUP

Open Source

o | Open Source

Pilas
Sprints

[terativo e
incremental

[terativo e
incremental

*segUin el Manifiesto Agil en el cual se basan las metodologias agiles el proceso como tal es Open Source, pero el uso
de algunas herramientas que se utilizan en la diferentes practicas de las metodologias, pueden tener un
licenciamiento pago.

Tabla 8: Muestra una comparacion de algunas metodologias agiles mas utilizadas.

Metodologias Agiles
Basadas en heuristicas provenientes de practicas de
produccion de codigo.
Especialmente preparados para cambios durante el
proyecto.
Impuestas internamente por el equipo de desarrollo.
Proceso menos controlado y mas flexible.

No existe contrato tradicional o al menos es bastante
flexible

El cliente es parte del equipo de desarrollo

Grupos pequefios (<10 integrantes) y trabajando en
el mismo sitio

Pocos artefactos o entregables

Pocos roles

Menos énfasis en la arquitectura del software

Metodologias Tradicionales
Basadas en normas asociadas con estandares
seguidos por el entorno de desarrollo.
Poca resistencia a los cambios

Impuestas externamente

Proceso mucho mas controlado, con numerosas
politicas/normas

Existe un contrato prefijado

El cliente interactia con el equipo de desarrollo
mediante reuniones
Grupos grandes y posiblemente distribuidos

Mas artefactos o entregables

Mas roles

La arquitectura del software es esencial y se expresa
mediante modelos

Tabla 9: Muestra algunas diferencias entre metodologias agiles y no agiles. [31].

Para el proceso desarrollo de la aplicacion web gestora de eventos académicos, se utilizé una metodologia de
desarrollo agil denominada OpenUP, dadas sus caracteristicas permite al grupo de trabajo llevar un control y
una gestion adecuada del proceso de desarrollo del mismo. [19]

3.6. PRUEBAS DE SOFTWARE

En un desarrollo de software quizas una de las etapas mas costosas y mas criticas, es la fase de pruebas. En
un sentido estricto, se deberia realizar pruebas de todos los documentos o entregables generados durante
todo el desarrollo del producto, esto incluye la especificacion de requisitos, diagramas de casos de uso,
diagramas de clases entre otros y también el cddigo fuente y el resto de mddulos que forman parte de la
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aplicacién (la base de datos, servicios, servidores, etc.). Para realizar estos diversos tipos de pruebas se
aplican diferentes técnicas de prueba dependiendo de cada tipo de desarrollo. [2].

3.6.1. Pruebas en Aplicaciones Web
3.6.1.1. Pruebas de Contenido:

Los errores mas comunes en las aplicaciones web, son los errores de contenido estos pueden llegar a ser
muy significativos (informacion incorrecta, organizacion inadecuada) o no tan significativos (errores
tipograficos menores) para la aplicacién. Para mitigar esto se realizan las denominadas pruebas de contenido
dado que estas intentan descubrir alguna de estos errores u otros problemas antes que el usuario final los
detecte. Las pruebas de contenido tienen tres objetivos principales: [2].

o Descubrir errores sintacticos.
o Descubrir errores semanticos.
e Encontrar errores en la organizacién o en la estructura del contenido de la aplicacion.

3.6.1.2. Prueba de interfaz de usuario:

En este tipo de pruebas es importante la verificacion y la validacion de la interfaz del usuario, esto se hace en
tres puntos distintos: durante el analisis de requerimientos, durante el disefio y durante la prueba. [2].

e Durante el andlisis de requerimientos: Se revisa la interfaz de usuario para garantizar que los
requerimientos se hayan abarcado en su totalidad. [2].

o Durante el disefio: Se revisa el disefio de la interfaz, con el fin de garantizar los criterios de calidad
de la interfaz. [2].

e Durante la prueba: En este punto la atencién se centra en la ejecucién de la aplicacion y su
interaccién con el usuario final. Ademas, se puede definir una valoracién de la usabilidad de la
misma. [2].

3.6.1.3. Pruebas de navegacion:
El usuario final es el encargado de viajar a través de la aplicacion de igual forma como lo hace un turista en
una nueva ciudad. Para esto pueden existir muchas rutas o caminos que lo pueden llevar a diversas vistas.
De esta forma el proceso de navegacion es quiza un factor importante para el cumplimiento del objetivo de la

aplicacion. El objetivo de las pruebas de navegacion es: [2].

e Garantizar el funcionamiento de los mecanismos utilizados para la navegacion del usuario en la
aplicacion web. [2].

3.7. SEGURIDAD EN APLICACIONES WEB

Cuando se desarrolla una aplicacion web, por lo general el equipo de desarrollo se centra mas en la
funcionalidad que en la seguridad. Los atacantes suelen aprovecharse de ello, explotando las
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vulnerabilidades de diferentes maneras. Las amenazas mas comunes en las aplicaciones web son: la
inyeccion de codigo SQL, la ejecucion inter-sitio (Cross Site Scripting), la manipulacién de variables y la
explotacién del recordatorio de contrasefias, entre otras. [29]

En este tipo de aplicaciones se recomienda implementar de cierta forma politicas de seguridad, que permitan
asegurar la informacion o datos que procesan o almacenan la aplicacion y las BD, con el fin mitigar las
posibles falencias o vulnerabilidades que se puedan presentar, para ello es recomendable conocer las
diferentes practicas de seguridad aplicables a estas aplicaciones. [25].

3.7.1. Practicas basicas de Seguridad Web
3.7.1.1. Balacear Riegos y Usabilidad

La usabilidad y la seguridad en las aplicaciones web no son necesariamente excluyentes, esto quiere decir
que cuando se implementan politicas de seguridad con frecuencia afectan la usabilidad de la aplicacion.

3.7.1.2. Rastrear el paso de los Datos

Es importante mantener conocimiento del paso de los datos. Conocer de dénde vienen y a donde van. En
varias ocasiones lograr esto es muy complicado, especialmente cuando se carece de conocimiento acerca del
funcionamiento de las aplicaciones web.

Particularmente para el lenguaje PHP existen arreglos como: $_GET, $_POST y $_COOKIE ente otros que
sirven para identificar de manera clara lo que se envia hacia el servidor y lo que se recibe de él.

3.7.1.3. Filtrar Entradas

El filtrado es quizas una de las bases principales en las aplicaciones web. Es el proceso con el cual se prueba
la validez de los datos. Si se disefia un buen modelo para filrar los datos apropiadamente en la entrada, se
pueden disminuir los riegos de que los datos sean contaminados que puedan provocar funcionamientos no
deseados en la aplicacion.

Este proceso de filtrado esta formado por los siguientes pasos: Identificar la entrada, filtrar la entrada y
distinguir entre los datos ya filtrados y los que no.

3.8. MVC: MODELO-VISTA-CONTROLADOR
Es un patron de arquitectura utilizado en aplicaciones de software mayormente en aplicaciéon web, dada sus
caracteristicas de organizacion, permite a los desarrolladores separar la l6gica del negocio de la interface de
usuario e incrementa la reutilizacion y flexibilidad de cédigo. [7]
El MVC en aplicaciones web basicamente consiste en la separacién del HTML del lenguaje de programacién

(PHP; JSP; entre otros.). A continuacién en la figura 6, se muestra un diagrama donde se muestra
graficamente este patron. [7]
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Figura 6: Diagrama del funcionamiento del patrén MVC.
Fuente: Tomado de (Arquitectura y disefio de sistemas web modernos, [En Linea]
< http://Iwww.cii-murcia.es/informas/ene05/articulos/Arquitectura_y_disenyo_de_sistemas_web_modernos.html >

En una aplicacién web, las vistas son las paginas en cédigo HTML que el usuario final visualiza en el Browser
o Navegador. A través de las paginas en HTML el usuario interactua con la aplicacién, de esta forma todos los
eventos realizados por el usuario son enviados al servidor a través de las peticiones HTTP. En la figura 6 se
observa las capas del patron MVC, estas interactian entre si para permitir que el usuario final reciba la

correcta consulta. [7]
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4. RESULTADOS DEL PROYECTO

Es necesario tener en cuenta que para todo tipo de desarrollo de software es de suma importancia seguir las
etapas de una metodologia, dado que esta permite a los desarrolladores una adecuada organizacion del
tiempo y de las actividades en cada fase del proyecto, permitiendo cumplir con los requerimientos provistos
por el cliente.

A continuacidn se especifica las actividades y el proceso que se llevo a cabo en cada una de las fases de la
metodologia OpenUP definida y mostrada en el capitulo anterior.

4.1. FASE DE INICIO (MODELADO DEL NEGOCIO):
En esta fase se realizaron las siguientes actividades para el cumplimiento de los objetivos:
Inicialmente se realizd una reunion con el cliente, con el fin de determinar la necesidad existente y definir una
alternativa de solucién. De esta forma se realizaron unas preguntas que sirvieran como orientacion e
induccién al modelo organizacional manejado en la Universidad, estas preguntas son mostradas a
continuacién:

41.1. Preguntas de las Entrevistas:

e Pregunta 1: ;Como es el proceso organizacional actual, cuando se realizan eventos académicos
tales como: seminarios, congresos, Workshops y diplomados?

e Pregunta 2: ;Qué jerarquia organizacional se debe cumplir en el proceso de organizacién de un
evento académico?

e Pregunta 3: ;Le gustaria que la universidad tuviera una aplicacion que sirviera como apoyo logistico
en la organizacion y desarrollo de los eventos académicos?

A continuacion se muestran las repuestas de cada pregunta con cada entrevistado respectivamente.

Victoria Pérez

Nombre del Entrevistado: Jefa Departamento De Educacién Continua

Pregunta 1: ; Como es el proceso organizacional actual, cuando se realizan eventos académicos tales como:
seminarios, congresos, Workshops y diplomados?

Respuesta:

La Universidad cuenta con una jerarquia organizacional bastante estricta, es decir, que la persona que desea
realizar un evento en este caso académico, debe tener en cuenta el proceso del manejo jerarquico de la UPB.
Por ejemplo si un docente desea proponer un evento académico debe contar con la aprobacion de la
directora de facultad para su revision y aprobacién. En el caso que el evento sea de gran magnitud se debe
realizar un estudio de presupuesto y de aprobacion por parte de los comités académicos y financieros de la
Universidad.
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Pregunta 2: ;Qué jerarquia organizacional se debe cumplir en el proceso de organizacién de un evento

académico?

Respuesta:

La universidad cuenta con la siguiente jerarquia en este proceso de forma ascendente, es decir del mas
pequefo hasta el mas alto: Docentes — Directores de Facultad — Comité Académicos — Comité Financiero.

Pregunta 3: ;Le gustaria que la universidad tuviera una aplicacién que sirviera como apoyo logistico en la
organizacion y desarrollo de los eventos académicos?

Respuesta:

Seria una muy buena idea dado que en algunos casos estos procesos son demasiado tediosos y engorrosos.

Posteriormente se realiz una encuesta en algunas de las facultades, para determinar el impacto que podria
tener una solucién informatica a esta problematica. Para la encuesta se disefi6 y se realizé un formato con
preguntas mostrado en el Anexo A:

A continuacion se muestra la tabulacion de la informacion recolectada en la encuesta realizada:

4.1.2. Analisis Estadistico de las Encuestas

En esta grafica 3, se midié el numero aproximado de eventos académicos y los tipos de eventos realizados
por las facultades encuestadas. Lo anterior permitié definir los tipos de eventos mas usados por las diferentes

facultades.
Nimero Apréximado de Eventos Academicos Realizados por algunas
Facultades
(2009 - 2011)
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Grafica 3: Numero Aproximado de Eventos Académicos Realizados por algunas Facultades
(2009 - 2011)
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En esta grafica 4, se midio la valoracion de la idea, de realizar una aplicacion web que sirviera como ayuda en
la gestion de los eventos académicos, esta arrojo un 100% de aprobacion por parte de los directores de
facultad encuestado.

Grafico de Valoracion de la Idea

8
7
6 —
5 —
4 —
3 —
2
1
0
Escala 1 Escala 2 Escala 3 Escala 4 Escala 5 Escala 6
(Pesimo) (Malo) (Regular) (Bueno) (Muy Bueno) (Excelente)

Grafica 4: Nivel de Valoracion de la Idea del Proyecto.

Obtenida esta informacion se realizé un documento de vision, donde se disefio, se definié y se modelo el
proceso desde el punto de vista organizacional no orientado a software (Subcapitulo 4.1.1).

Al finalizar estas actividades v al realizar el respectivo Documento de Vision, se realizé una reunion con el
cliente para la verificacion de lo propuesto. De igual forma se realizaron algunos cambios menores y se dio
por finalizada la Fase de Inicio.

A continuacion se muestran los modelos y diagramas disefiados y realizados en esta fase.
41.3. DOCUMENTO DE VISION

Oportunidad de Negocio

La UPB basa su funcionamiento en tres pilares: la docencia, la investigacion y la extension. La academia
como eje articulador de estos tres pilares busca entre otros aspectos fomentar el desarrollo intelectual a
través de la realizacion de eventos académicos, que permitan gestionar relaciones con la comunidad vy la
industria. Estos eventos académicos son gestionados y organizados por las unidades académicas y/o
administrativas de forma manual.

Definicién del Problema

El problema de La UPB no cuenta con un sistema de informacion
que le permita articular y gestionar los eventos
académicos.

Afecta a Unidades Académicas, Unidades Administrativas y
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Coordinadores de eventos.

El impacto asociado es Sistematizacién de los procesos manuales para la
organizacion, gestion y generacion de reportes de
los eventos académicos.

Una posible solucion seria Implementar un aplicativo web para la gestion de
los eventos académicos de la UPB.

Tabla 10: Definicion del Problema.

Definicién de la Posicion de Negocio

Para La UPB.

Quien Necesita poder gestionar de manera oportuna la
informacién generada y manejada en los eventos
académicos.

El nombre del producto Sistema para la Gestion de los Eventos de la UPB
desarrollado en una ambiente web.

Que Le permitird a la UPB almacenar, acceder y gestionar de

manera rapida y oportuna la informacion relacionada con
los eventos académicos de la misma.
Tabla 11: Definicion de la Posicién de Negocio.

4.1.3.1. Descripcion de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y Usuarios

Con el fin de poder determinar efectivamente cuales son las necesidades de la UPB para la realizacién de los
eventos académicos se hace necesario identificar todas la personas que de una u otra forma participan de los
procesos, para asi poder involucrarlos en el proyecto, de esta forma se logra una adecuada gestién de
requerimientos y se asegura un indice de confiabilidad en la especificacién de lo que realmente requiere la
UPB.

41.3.1.1. Resumen de Stakeholders

Nombre Descripcion Responsabilidad
Jefes de las facultades de la | Hacer seguimiento en cuanto a la
Unidad Académica Universidad Pontificia | organizacién y gestion de los
Bolivariana Seccional | eventos académicos.
Bucaramanga.
Coordinador Docentes de las unidades | Organizacién y gestion de los

académicas de la Universidad | eventos académicos.
Pontificia Bolivariana Seccional
Bucaramanga.

Representante de los eventos
académico.
Marlene Lucila Guerrero Julio | Directora del proyecto. Realizar seguimiento durante el
desarrollo del proyecto.
Docente de la facultad de
ingenieria informatica de la | Representa al cliente para cual se

Universidad Pontificia | desarrolla el sistema.
Bolivariana Seccional
Bucaramanga. Validacion de requerimientos 'y
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criterios de aceptacion.
Tabla 12: Resumen de Stakeholders.

41.3.1.2. Resumen de Usuario:

Nombre
Secretaria

Participantes
Administrador del Sistema
Administrador Unidad

Académica
Coordinador

4.1.3.2. ENTORNO DE

Descripcion Stakeholders
Validar la informacién de pagos Unidad Académica
de los participantes a los
eventos.
Inscripcién a eventos Coordinador

académicos, subir ponencias y
realizacion de pago.

Administrar cuentas de usuario Dpto. Sistemas
de las unidades académicas.

Administrar y definir coordinador Unidad Académica
y validador de los eventos.

Gestionar y organizar el evento Unidad Académica
acadéemico.

Tabla 13: Resumen de Usuario.

USUARIO Y SERVIDOR

e Caracteristicas de los Clientes: Software Pre instalado, Runtime de Java, Conexién a Internet,

Navegador Internet Explorer

7 o superior y Firefox Version 3.6 o superior 0 Google Chrome.

o Caracteristicas del Servidor: Sistema Operativo Linux Debian, 4Gb de RAM minimo o0 8Gb de RAM
Recomendado, 250 GB de Disco Duro, Software Pre instalado: Apache Version 2.0., MySQL 5.x.x,

JDK 5.0, Runtime de Java 7.

4.1.3.3. PERFIL DE LOS STAKEHOLDERS

41.3.3.1. Representantes del Cliente

Representante
Descripcion

Tipo
Responsabilidades

Grado de participacion

Comentarios

Ing. Marlene Lucila Guerrero Julio

Directora del proyecto

Ingeniera de Sistemas

e Validar los documentos entregados por el
desarrollador.

e Hacer seguimiento durante el desarrollo del proyecto.

e Revision y validacion de la especificacion de requerimientos.

equipo

o Autorizar los cambios de alto nivel en los requerimientos del

sistema.

e Coordinacion y validacion de la especificacion

requerimientos.

de

o Autorizacion de los cambios que se realicen en la logica del

negocio que impacten en los requerimientos.
Ninguno
Tabla 12: Representantes del Cliente.
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Representante del area técnica y sistemas de informacién equipo desarrollador

Representante Jorge Luis Madrid Plata
Cristian Orlando Blanco Espinosa
Descripcion Representantes de proyecto
Tipo Estudiantes de la UPB
Responsabilidades o Levantamiento de requerimientos y comunicarlos al equipo de
desarrollo.

o Realizar seguimientos durante el desarrollo del proyecto y la
Implementacion e implantacion de cada uno de los
requerimientos del sistema.

Grado de participacion Definicién y revision de los requerimientos del sistema

Comentarios Ninguno

Tabla 13: Representantes del Cliente.
413.3.2. Perfiles de Usuario

e Secretaria

Representante Unidad Académica

Tipo Operativo

Responsabilidades Validar la informacion de los participantes con su respectivo pago.
Grado de participacion Bajo

Comentarios Ninguno

Tabla 14: Perfiles del Usuario Secretaria.

o Participantes

Representante Coordinador

Tipo Operativo

Responsabilidades Inscribirse al evento académico, subir ponencias y el archivo de
pago.

Grado de participacion Medio

Comentarios Ninguno

Tabla 15: Perfiles del Usuario Participantes.

e Administrador del Sistema

Representante Unidad Académica

Tipo Operativo

Responsabilidades Administrar las cuentas de usuarios de las unidades académicas.
Grado de participacion Medio

Comentarios Ninguno

Tabla 16: Perfiles del Usuario Administrador del Sistema.
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e  Administrador Unidad Académica

Representante Unidad Académica

Tipo Operativo

Responsabilidades Administrar y definir Coordinadores para los eventos académicos.
Grado de participacion Alto

Comentarios Ninguno

Tabla 17: Perfiles del Usuario Administrador Unidad Académica.

e Coordinador

Representante Coordinador

Tipo Operativo

Responsabilidades Administrar los eventos académicos.
Grado de participacion Alto

Comentarios Ninguno

Tabla 18: Perfiles del Usuario Coordinador.

41.3.3.3.  Descripcion Global del Producto

o Perspectiva del producto

El sistema para la gestion de los eventos académicos de la UPB, deber ser desarrollado para un ambiente
Web, con el objetivo de mejorar los tiempos de proceso y flujo de la informacion.

Teniendo en cuenta las actuales necesidades de la realizacién de los eventos académicos de la UPB, en
cuanto a tiempos de la organizacion y gestion del evento, se hace necesario que el sistema pueda gestionar
la informacion de manera rapida, segura y confiable con el fin de enviar y generar informacién de cada evento

que realice la UPB.

e Resumen de caracteristicas

A continuacién en la tabla 19 se mostrara un listado con los beneficios que obtendra el cliente a partir del

producto.

Beneficio del Cliente
Organizacion y gestion de la informacion

Visualizacion de informacién de anexos

Recoleccion de informacion

Consulta rapida de la informacion

Caracteristica que lo apoyan

Modulo para la creaciéon de eventos por parte del
coordinador

Funcionalidad de anexar diversos documentos con
diferentes formatos.

Maédulo para el registro de los participantes.
Maédulo para las inscripciones a los eventos por
parte de los participantes.

Maédulo para el registro de los ponentes de los
eventos.

Maédulo para aprobacion del pago del evento

Opciones habilitadas de consulta en todos los
maodulos.
Tabla 19: Resumen de Caracteristicas.
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4.1.3.3.4. Modelo Global del Producto

Como parte del estudio al proceso de creacién de eventos académicos realizados actualmente en la
Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga, se define el siguiente Modelo de Dominio, donde
se muestra las entidades involucradas directa e indirectamente en dicho proceso. De esta forma entender de
forma adecuada lo que se desea optimizar.

A continuacién en la figura 7 se muestra un modelo de dominio del proceso como un acercamiento al proceso
de la gestion de eventos académicos.

4.1.3.4. MODELO DE DOMINIO

Usuarios Director de Facultad
]
m Actividad
Secretaria
Coordiiadon \ Cronograma Evento
Evento Academico
Propuesta de Evento / R Seminario
ParhGpae / \\ Tipo de Evento Academico A
Organi%a Q
Unidad Academica y/o Admin. \/\
[ i Workshop
Diplomados

Comite Academico Comite Financiero

Figura 7: Diagrama Modelo de Dominio
e Usuarios

Se considera Usuarios a las personas involucradas en un evento académico.

¢ Unidad Académica y/o Administrativa
Se considera Unidad Académica y/o Administrativa a las persona en capacidad de crear y designar
coordinadores de eventos académicos.

o Director de Facultad
Se considera director de facultad la persona apta para crear un evento académico, postular y definir
coordinadores de eventos, gestionar el proceso de aprobacidn, negacion y revision de los eventos
académicos propuestos.
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e Coordinador
Se considera coordinador al docente o persona autorizada por el director de facultad para realizar y gestionar
eventos académicos.

e Comité Académico
El comité académico es el grupo de personas encargados de evaluar y revisar la propuesta de un evento
académico, esto se realiza dependiendo de la magnitud del evento académico a realizar.

¢ Comité Financiero
El comité financiero se encarga de revisar detalladamente el presupuesto propuesto para cada evento
académico, este proceso se genera dependiendo del tipo de evento académico presentado y de las
caracteristicas del mismo.

e Secretaria
La secretaria es la persona designada por el director de facultad encargada de verificar y validar el pago y la
informacién de los participantes del evento.

e Propuesta de Evento
Es el documento de propuesta que presenta el coordinador de un evento al respectivo director de facultad,
para ser analizado, evaluado y posteriormente aprobado o desaprobado.

e Documento de Presupuesto
Es el documento que el director de facultad envia al comité financiero para la revisién y posterior aprobacién o
negacion del presupuesto.

e Participantes
Los participantes son las personas que se inscriben a los eventos académicos, el proceso de inscripcion inicia
con una pre-inscripcidon que se realiza en la respectiva facultad, posteriormente y dependiendo de los
parametros de aceptacion de un evento se legaliza la inscripcion.

e Actividades
Las actividades estan asociadas a cada evento académico, en ellas se encuentra la informacion especifica de
lo que se va a realizar.

e Cronograma Evento

Es el documento donde esta la informacion de los horarios, fechas, lugar de los eventos académicos. Este
forma parte del documento del Evento.
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4.1.3.5. DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO

A continuacion en la Figura 8 se muestran el diagrama de caso de uso del negocio de la aplicacién.

Revisar Propuesta de Evento
Enviar Propuesta Comite

/

Comite Academico

Generar Informe de verificacion

/ Coordinador

Generar Propuesta de Evento

to
T‘-:\

Director de Facultad

Secretaria

Verificar Pagos de Participantes

Comite Financiero

Participante

Llevar Constancia de Pago

Figura 8: Diagrama de Casos de Uso del Negocio.
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4.1.3.6. DIAGRAMAS DE COLABORACION
o Generar Propuesta de Evento

Doc. Propuesta de Evento
Documentos <—

2: Entrega Propuesta fisicamente

4: Envia la Respuesta de Revision Propuesta EEEE

1: Realiza el Doc. de Propuesta
/ / / \ parael Evento.
’( .

4: Envia a través de Email la Respuesta de Revision
Prc

P

3: Envia a través de Email la Propuesta X 4 g
< E-mal Coordinador
Director(a) de Facultad

Figura 9: Diagrama Generar Propuesta de Evento
o Revisar Propuesta de Evento

Doc. Revisién Propuesta de Evento
Documentos <— -

2: Entrega Revision Propuesta fisicamente

'S — ) ==
1: Revisar Propuesta de
/ \ Evento
: il

3: Envia a través de Email la Revision Propuesta b l
< E-mail :Director(a) de Facultad

:Coordinador

Figura 10: Diagrama Revisar Propuesta de Evento
e Enviar Propuesta Comité Académico

Doc. Revisién Propuesta de Evento
Documentos 2: Presentacion de Propuesta

<«

.Z{ —

/ 3: Respuesta de Propuesta 1: Enviar Propuestade
/ Evento
:Comité :Director(a) de Facultad

Académico

Figura 11: Enviar Propuesta Comité Académico
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Enviar Documento Presupuesto

Doc. Presupuesto de Evento

Documentos
< z
é 2: Presentacion de Presupuestofisicamente == 1: Enviar Doc. Propuesta
Presupuestode Evento
:Comité ‘Director(a) de Facultad

Financiero

Figura 12: Enviar Documento Presupuesto.
Generar Informe Verificacion

Doc. Verificacion Participantes

Documentos
< &
/8 A
2: Presentacion de Documento fisicamente | \ A .
— 1: Enviar Doc. Propuesta
Presupuestode Evento
Director(a) de Facultad Secretaria

Figura 13: Generar Informe de Verificacion.

Inscribir a Evento

Formulario de Inscripcién

< &
\ &
N
2: Presentacion de Formulario de Inscripeion \ A
—

:Coordinador

1: Inscribir a evento

™
TR
c
:Participantes

Figura 14: Inscribir a Evento.
Crear Evento
Documento Evento
:Coordinador \

N
)

.| y
—

—_

1: Crear Evento

Figura 15: Crear Evento.
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o Verificar Pago de Participantes

Recibo de Pago Doc. Verificacion Participantes
<
2: Presentacion de Comprobante 1 Verlflcar Pagos
/, partlclpantes
o5
c
‘Participantes Secretaria

Figura 16: Verificar Pago de Participantes
o Llevar Constancia de Pago

Recibo de Pago

: 1: Presentacién de Comprobante
S !

/ Secretaria

R
& 3
:Participantes

Figura 17: Llevar Constancia de Pago.

4.1.3.7. RESTRICCIONES

En esta seccion se describen las restricciones que tiene el proyecto, a continuacion se describen cada una de
ellas:

e El sistema y su codigo fuente deben ser propiedad de la UPB y por tal motivo no debe tener
restricciones para su modificacion y futuras implantaciones en el mismo.

e Labase de datos serd implementada en el sistema gestor de bases de datos MySQL en una version
5.x.x 0 superior y funcionar en arquitecturas de sistemas operativos de 32 y 64 bits.

4.1.3.8. OTROS REQUERIMIENTOS DEL PRODUCTO

A continuacion se mencionan los requerimientos no funcionales de la gestion de eventos, los cuales deben
ser tenidos en cuenta para garantizar un funcionamiento adecuado del mismo:

Funcionalidad

e El sistema debe funcionar sobre la plataforma web en los navegadores Mozilla Firefox 3.x., Google
Crhome, Internet Explorer version 7.x o superior.
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o El sistema debe permitir que a nivel de transaccionalidad se mantenga siempre la consistencia y
coherencia de la informacion o datos manejados, de manera que si existen errores en la ejecucion
de los procesos, debe estar en la capacidad de detectarlos y permitir su solucién.

o El sistema debe desplegar mensajes de seguimiento y error que permitan a los usuarios establecer
el origen del error y una facil comunicacion de requerimientos con los ingenieros de soporte.

o Las pantallas de acceso al sistema deben presentar informacién de manera clara y ser navegable en
un orden establecido que permita que la informacién pueda ser ubicada de manera facil y agil.

Usabilidad

o El sistema debe ser de facil uso y acceso para los usuarios final, por tanto debe permitir una facil
adaptacion por parte de usuario final de la empresa al mismo.

o El sistema debe ser lo suficientemente flexible en cuanto a su parametrizaciéon permitiendo asi que
pueda ser administrado por un usuario final de la aplicacién.

Confiabilidad

o El sistema debe garantizar que no se realice accesos.

o El sistema debera contar con una auditoria automatica a nivel de base de datos y aplicacién que
permita registrar la operaciones de modificacion (incluye eliminacién) e insercion sobre los datos
identificando los usuarios, la hora y el dia en que se realizaron.

o Las conexiones al sistema deben realizarse de manera segura y cifrada, de esta forma garantizar al
usuario la confiabilidad de los datos.

4.2. FASE DE ELABORACION (ANALISIS Y DISENO):

Esta fase se dividié en dos sub-fases para un mejor manejo de los recursos, estos son: Modelado de Casos
de Uso y Andlisis y Disefio.

En la fase de Modelado de Casos de Uso, se realizo el levantamiento de requerimientos para la aplicacion,
tomando como base las reuniones con el cliente. De igual forma se realizaron las siguientes actividades:

e Después de la reunion de verificacion del documento de vision realizado, se especificaron los
requerimientos funcionales y no funcionales de la aplicacion.

o Posteriormente se disefid y se realizé el modelo de casos de uso partiendo los requerimientos
funcionales y no funcionales definidos.

e Luego de realizados los respetivos modelos, se realizé una reunion con el cliente para la verificacion
y los ajustes respectivos.
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A continuacién se muestran los diagramas de casos de uso disefiados para la aplicacion web. Por otro lado
en el Anexo B se encuentra el documento de especificacidén de requerimientos, donde se describe cada uno
de los casos de uso mencionados a continuacion.

421. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

4.2.1.1. Diagrama de Casos de Uso Principal

En la figura 18, se muestran un diagrama de manera general y global los Modulos y los Actores que
interacttian en la aplicacion.

1

Médulo Root

1

Méddulo Administrador

>0

Administrador

O
1 O K Modulo Director
Modulo Control de Acceso al Sistema 4/ \ O

Director
Usuario ; ;
O ] / Bases de Datos

K Modulo Coordinador

Coordinador

O —1

I Modulo Validador

Validador

O —1

I | Modulo Participante

Participante

Figura 18: Diagrama de Caso de Uso de Global
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4.2.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
4.2.2.1. Diagrama Médulo Control de Acceso al Sistema

El médulo control de acceso al sistema contiene las funciones de inicio de sesion, cierre de sesion y recuperar
contrasefia. A continuacion en la figura 19, se muestra el diagrama del modulo control de acceso al sistema.

X

O Root

Adm|n|strador
O Validar datos

A

Director

<<include>> O

4/«;71>>
\@Sesion

o

Usuario Bases de Datos
O <<extend>>
/- \ <<RF72>>
Coordinador Cerrar Sesion
I <<RF73>>
Recuperar Contraseiia
Validador

Pa rt|C|pa nte

Figura 19: Diagrama de Caso de Uso de Médulo Control de Acceso al Sistema.

48



4.2.2.2. Diagrama Médulo Coordinador

El mddulo Coordinador contiene todas las funciones que desempefia el usuario Coordinador en el sistema. A
continuacion en la figura 20, se muestra el diagrama de caso de uso de médulo coordinador.

Validar datos
<<indude>> *

<<RF70>>
Modificar Inft in P I (Coordinador)

<<extend>>
<incude>>

<<RF69>>
Consultar Informacién Personal (Coordinador)

/ <<RF675>> %
Generar Reporte del Evento
Coordinador 3
i <<extend>>

<<RF65>>
Consultar Eventos Asigandos

‘

Bases de Datos

‘

<<extend>> E

<<RF66>>
Consultar Detalles del Evento

<<extend>>

<<RF68>>
Modificar Informacion del Evento

Figura 20: Diagrama de Caso de Uso de Modulo Coordinador.

Administrar Informacion General del Evento:

<<RF46>>
inistrar Informacion G

| del Evento

<<extend>> |

<<RF47>> —
o Registrar Informacion General del Evento
i ; <<indude>>
o Validar datos
| <<extend>> gsindude>> "}
: <<RF48>>
"""" Modificar Informacion General del Evento
\ <<extend>>

<<RF49>>
G Itar Informacion G | del Evento

%/

Bases de Datos
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Figura 21: Diagrama de Caso de Uso de Mddulo Coordinador Administrar Informacién General del Evento.

Administrar Agenda del Evento:

<<RF50>>
Administrar Agenda del Evento

<<extend>> |

<<RF51>>
Registrar Actividades del Evento TR

: i <<include>>
<<indude>>

. <<RF52>>
LA Modificar Actividad del Evento
{1 <<extend>>

L - <<RF54>>
! Consultar Actividades del Evento
1 <<extend>>
<<RF53>>
Eliminar Actividad del Evento

<<extend>>

Figura 22: Diagrama de Caso de Uso de Mddulo Coordinador Administrar Agenda del Evento.

Administrar Precios del Evento:

<<RF59>>
Administrar Precios del Evento j

<<extendzpesss
Registrar Precio del Evento

<<indude>>

Validar datos

<<incude>> A4

<<RF57>>
Consultar Precios del Evento




Figura 23: Diagrama de Caso de Uso de Madulo Coordinador Administrar Precios del Evento.

Administrar Sitios de Pago del Evento:

<<RF64>>
Administrar Sitios de Pago del Evento

--------------- | <<extend>>

<<RF60>>
Registrar Sitio de Pago del Evento

\, <<indude>>

<<indude>>";

; i <<RF62>>
¥ Seciei —-ee Consultar Sitio de Pago del Evento

E <<extend>>

<<RF63>>
Eliminar Sitio de Pago del Evento

X

Bases de Datos

<<extend>>

Figura 24: Diagrama de Caso de Uso de Mddulo Coordinador Administrar Sitios de Pago del Evento.



4.2.2.3. Diagrama Médulo Director

El modulo director contiene todas las funciones que desempefia el usuario director en el sistema. A

continuacién en la figura 25, se muestra el diagrama de caso de uso de médulo director.

Director

<<indude>>
<<RF17>>
Crear Cuenta de Coordinador o Validador
<<RF18>>
Consultar Cuentas de Coordinador o Validador
A
<<extend>> !
<<RF24>>
[« 1 lles Cuenta de Coordinador o Validad
=T ™
<<extend>> o <<indude>>
<<RF19>>
Modificar Estado Cuenta de Coordinador o Validador
Sk =
<<extend>> __..*" "ol <<extend>>
<<RF20>>
Activar Cuenta de Coordinador o Validador
<<RF22>>

C Itar Informacion F 'ﬁ)i:e:to’r)—’/

A
<<extend>>

<<RF23>>
Modificar Informacion Personal (Director)

<indude>>

Validar datos

Validar datos

I I A

<<include>>

<<indude>>
N

<<RF27>>

Consultar Eventos

<<RF30>>
Asociar Coordinador y Validador al Evento

<<extend>>

<<RF28>>
Consultar Detalles del Evento

7 =
<<extend>> - “\. <<extend>>

<<RF26>> <<RF29>>
Meodificar Informacion del Evento Eliminar Evento

<<indude>> -~

&

Figura 25: Diagrama de Caso de Uso de Médulo Director
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4.2.2.4. Diagrama Médulo Participante

El médulo Participante contiene todas las funciones que desempefia el usuario Participante en el sistema. A
continuacién en la figura 26, se muestra el diagrama de caso de uso de médulo participante.

\
<<indude>>,

/’:<RF38>> 1
Registrar Participante
Bases de Datos

<<RF39>> /
Consultar Eventos Publicados
J Ry <<RF40>>
o3 Inscribir Evento

<<extend>>

- <<indude>>

Participante

<<extend>> " L

<<RF43>>

<<RF74>>
Consultar Detalles del Evento

Gestionar Archivos

<<extend>>

=.

N

7
<<ifidude>>" )
. N ' <<extend>>

<<RF41>>
Cancelar Inscripcion al Evento

<<extend>> -’

<<RF42>>
Consultar Eventos Inscritos
<<RF44>>
Consultar Informacion Personal (Particpante)

<<extend>> /

<<RF45>>
Modificar Informacion Personal (Participante)

<<indude>>

Figura 26: Diagrama de Caso de Uso de Médulo Participante.
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4.2.2.5. Diagrama Médulo Validador

El modulo Validador contiene todas las funciones que desempefia el usuario Validador en el sistema. A
continuacion en la figura 27, se muestra el diagrama de caso de uso de modulo validador.

<<RF32>>
WEventos Asignados

', <<extend>>
<<extend>> ¥

<<RF74>>
Gestionar Archivos

<<RF35>>
Consultar Detalles del Evento

Validador Bases e Datos

<<extend>> . ': <<indude>>

~ ¢

<<RF34>>
Validar Pago de Participantes del Evento

<<RF36>>

\\Conﬂar Informacion Personal (Validador)

x ™
<<extend>> ‘ v <<indude>>

~ ’

<<RF37>> x
Modificar Informacion Personal (Validador)

<<incude > >

Figura 27: Diagrama de Caso de Uso de Mddulo Validador.
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4.2.2.6. Diagrama Médulo Administrador

El mddulo Administrador contiene todas las funciones que desempefia el usuario Administrador en el sistema.
A continuacion en la figura 28, se muestra el diagrama de caso de uso de mddulo administrador.

<<indude>> !

Crear Cuenta de Director

<<RF10>>
Consultar Cuentas de Director %

<<extend>> |
H

<<RF16>>
Consultar Detalles Cuenta de Director

/ v
<<extend>> *, ) <<indude>>
\ :

<<RF11>>
Modificar Estado Cuenta de Director

<<extend>> " N <<extend>>

<<RF12>> <<RF13>>
Activar Cuenta de Director Desactivar Cuenta de Director

<<RF16>>

Consultar Detalles Cuenta de_[)ilejt_o—r/
7 B

<<extend>> { > <<indude>>
N ,

<<RF15>>
Modificar Informacion Personal (Administrador) T

!
1<<indude>>

Validar datos

Figura 28: Diagrama de Caso de Uso de Mddulo Administrador.

Administrador
Bases de Datos
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4.2.2.7. Diagrama Médulo Root

El médulo Root contiene todas las funciones que desempeiia el usuario Root en el sistema. A continuacién en

la figura 29, se muestra el diagrama de caso de uso de modulo Root.

<<indude>>

<<RF1>>

Crear Cuenta de Administrador

<<RF2>>
Consultar Cuentas de Administrador

<<extend>>

<<RF8>>
Consultar Detalles Cuenta de Administrador
A
<<extend>>

T .
<<extend>> .- Te.. <<extends>

Root <<RF3>>
Modificar Estado Cuenta de Administrador
<<RF5>>
Desactivar Cuenta de Administrador

<<RF4>>
Activar Cuenta de Administrador
<<RF6>>

X

Bases de Datos

‘\CLnSLItN Informacion Personal (Root)
g
<<extend>> ¢ <<indude>>

N 0
N ‘

<<RF7>>
Modificar Informacion Personal (Root)

' <<indude>>

Figura 29: Diagrama de Caso de Uso de Médulo Root
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423. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES:

A continuacion en la figura 30, se muestra el diagrama de caso de uso de los requerimientos no funcionales
de la aplicacion.

Funcionalidad

Confiabilidad

X Desempeiio

Sistema

i

Mantenibilidad

Usabilidad

Figura 30: Diagrama de Requerimientos no funcionales

-/
I

4.2.3.1. Confiabilidad

Descripcion
e El sistema debe garantizar que no se realice accesos no autorizados al mismo, ni la modificacién
indebida de la informacion o datos que esta maneja.

e Las conexiones al sistema deben realizarse de manera segura y cifrada, de esta forma garantizar al
usuario la confiabilidad de los datos.
4.2.3.2. Desempeiio

Descripcion

o El sistema debe estar en la capacidad de garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempefio de la
aplicacion a los diferentes usuarios, permitiendo que la informacion o datos almacenados en la misma
pueda ser accedida simultdneamente por multiples usuarios sin que esto afecte el tiempo de respuesta
del mismo.
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o El sistema debe estar en capacidad de dar respuesta a los diferentes procesos de los usuarios, teniendo
en cuenta si son procesos en linea o por lotes (batch), en cuanto a estos los tiempos de respuesta a los
usuarios deben ser aceptables y en gran media igualitarios para todos los usuarios.

4.2.3.3. Funcionalidad

Descripcion

o El sistema debe funcionar sobre plataforma web y en los navegadores Internet Explorer version 7.x.,
Firefox 3.x. y Google Crhome.

o El sistema debe permitir que a nivel de transaccionalidad se mantenga siempre la consistencia y
coherencia de la informacion.

o Elsistema debe desplegar mensajes de error que permita a los usuarios establecer el origen del error.

e Las pantallas de acceso al sistema deben presentar informaciéon de manera clara y ser navegable en un
orden establecido que permita que la informacién pueda ser ubicada de manera facil y agil.

4.2.3.4. Mantenibilidad

Descripcion
El sistema deberé estar debidamente documentado, tanto el codigo fuente, los manuales de administracion y
de usuario con el fin de que su mantenimiento se realice de la mejor manera posible.

o El sistema debe contar con una interfaz que permita administrar y mantener usuarios, médulos y
parametros. En cada una de estos maédulos, el sistema de ofrecer las funcionalidades de crear, modificar,
consultar y eliminar de acuerdo a las opciones elegidas por el usuario.

o El sistema debe estar en capacidad de permitir en el futuro su facil mantenimiento con respecto a los
posibles errores que se puedan presentar durante la operacion del sistema.

o El sistema debe estar en capacidad de permitir la adicién de nuevas funcionalidades, eliminar existentes,
por tal razén el cddigo debe estar disefiado de tal manera que el cambio en el mismo afecte en un menor
grado la funcionalidad global del sistema.

4.2.3.5. Usabilidad

Descripcion

e El sistema debe ser de facil uso y acceso para los usuarios final, por tanto debe permitir una facil
adaptacion por parte de usuario final de la empresa al mismo.

e Elsistema debe ser lo suficientemente flexible en cuanto a su parametrizacion permitiendo asi que pueda
ser administrado por un usuario final de la aplicacion.

En la fase de andlisis y disefio, se realizaron los siguientes: Diagrama de Clases, Modelo Entidad Relacion.

e Tomando como base el modelo de casos de uso, se realiz6 el diagrama de clases para la aplicacion,
posteriormente se realizo la respectiva revision con el cliente.
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4.24. DIAGRAMA DE CLASES
A continuacion en la figura 31, se muestra el diagrama de clases disefiado e implementado para el desarrollo de la aplicacion web.
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Figura 31: Diagrama de Clases
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e Siguiendo con el proceso de la metodologia, se realizd el modelo entidad relacién para la aplicacion, como se puede apreciar en la figura 32.

4.2.5. DIAGRAMA ENTIDAD RELACION EIR
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Figura 32: Modelo de Entidad Relacién E/R
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En la parte final de esta fase se disefiaron los componentes graficos de la aplicacion, los cuales se muestran
a continuacion. La plantilla que se disefid en cuanto a colores y organizacién se utilizd para las demas
paginas de la aplicacion.

4.2.6. COMPONENTES GRAFICOS DE LA APLICACION

Se disefio los componentes graficos de la aplicacion utilizando los colores rojo y negro como plantilla de la
misma, con el fin de mantener los colores institucionales de la Universidad Pontificia Bolivariana. Por otro lado
se llamé uEvents puesto que esta aplicacion fue disefiada y desarrollada para la comunidad UPB, ademas
dado el objetivo de ser una aplicacién para la gestion de eventos académicos se decidio llamarla de esta
forma. El logo fue pensado, disefiado y realizado, inicialmente utilizando los colores institucionales por el
contraste de toda la plantilla, la forma de una persona simboliza que se ha desarrollado una aplicacion para
que fuese utilizada por toda la comunidad, sin ninguna restriccion. Ademas se utilizaron las iniciales del
mismo nombre de la aplicacion.

e Pdgina de inicio o Login:

Iniciar Sesion

Usuario:

Contrasefia:

* Campos Requeridos

Iniciar Sesidn

¢ Has olvidado tu contrasefia ?
Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Figura 33: Pagina de inicio o Login.

En la figura 33, se muestra la interface de la pagina donde los usuarios pueden ingresar al sistema, recuperar
contrasefia o registrarse en el mismo.
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e Pdgina principal del Usuario Administrador (Médulo Root)

root | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Madulo Root

Administracion Bienvenido
+ Crear Administrador
+ Consultar Administrador | pédule Root

En este mddulo el sistema permite al Root, crear y consultar cuentas de usuario de tipo
Administrador, este tipo de cuentas tendran privilegios sobre el sistema y sobre otros usuarios.

Funciones:

+ Crear Administrador
+ Consultar Administrador

servados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desamolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Figura 34: Pagina principal del Usuario Root (Modulo Root)
En la figura 34, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Root puede realizar las siguientes tareas
o funciones: Crear Cuentas de tipo Administrador, Consultar Cuentas de tipo Administrador y editar o

Modificar la informacion personal de la cuenta.

e Pd4gina principal del Usuario Administrador (Médulo Administrador)

admin.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Madulo A

Administracion Bienvenido

* Crear Director
o Consultar Director Médulo Administrador

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Administrador), crear y consultar cuentas de usuario
de tipo Director, este tipo de cuentas tendrén privilegios sobre el sistema y sobre otros usuarios.

Funciones:

+ Crear Director
+ Consultar Director

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivarians onal Bucaramanga 2011 - 2012, Autor: Ing. Marlene Lucila Guerrero Julio, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Figura 35: Pagina principal del Usuario Administrador (Modulo Administrador).
En la figura 35, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Administrador puede realizar las

siguientes tareas o funciones: Crear Cuentas de tipo Director, Consultar Cuentas de tipo Director y editar o
Modificar la informacion personal de la cuenta.
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e Pagina principal del Usuario Director (Modulo Director)

ormatica.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Médulo Director

Administracién Bienvenido
(Coordinadores)
+ Crear Coordinad.or Médulo Director
+ Consultar Coordinador
Administracion En este madulo el sistema le permite al usuario (Director), crear y consultar cuentas de usuario de
(Validadores) tipp Validador y Coordinador, ademas le permite administrar (Crear y Consultar) los Eventos
Académicos.

+ Crear Validador
+ Consultar Validador

Funciones:
Administracién
(Eventos) * Crear Coordinador
« Crear Evento + Consultar Coordinador
« Consultar Evento + Crear Validador
* Consultar Validador
+ Crear Evento
+ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Autor: Ing. Marlene Lucila Guerrero Julio, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Figura 36: Pagina principal del Usuario Director (Mddulo Director).

En la figura 36, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Director puede realizar las siguientes
tareas o funciones: Crear Cuentas de tipo Coordinador y Validador, Consultar Cuentas de tipo Coordinador y
Validador, Crear Eventos y Consultar la informacion de los mismos, Editar o Modificar la informacién personal
de la Cuenta.

e Pagina principal del Usuario Coordinador (Mddulo Coordinador)

Cerrar Sesion
i Perfil

Administracién Bienvenide
o Consultar Eventos
Médulo Ceordinader

En este mddulo el sistema le permite al usuario {Coordinador), Consultar y Administrar los eventos
asignados por el usuario (Director) a la cuenta.

Funciones:

o Consultar eventos

os Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Figura 37: Pagina principal del Usuario Coordinador (Modulo Coordinador).
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En la figura 37, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Coordinador puede realizar las
siguientes tareas o funciones: Consultar eventos, Editar o Modificar la informacién personal de la Cuenta.

e Pagina de Registro Participante (Médulo Participante)

Registrate

Participante

Usuaric:

Contrasefia:

Confirmar Contrasefia:

Nombre:

Apelidos:

Correo Electranico:

Tipo de Documento: - lz‘
Mumere de Decumento:

Lugar de Expedicion - El

o Cancelar

istian Blanco.

Figura 38: Pagina de Registro Participante (Modulo Participante).

En la figura 38, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Participante puede diligenciar el
formulario de registro para ingresar al sistema y realizar las funciones del participante.

e Pd4gina principal del Usuario Participante (Médulo Participante)

test participante | Cerrar Sesion

Médulo Pa i X
Mi Perfil

Administracion Bienvenido

* Consultar Eventos

Publicados Modulo Participante

+ Consultar Eventos

Inscritos . . . . )

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Participante), consultar los eventos publicados,

consultar los eventos inscritos, inscribirse a eventos y administrar la informacidén personal de la
cuenta.

Funciones:

« C Itar Eventos Publicad
+ Consultar Eventos Inscritos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Figura 39: Pagina principal del Usuario Participante (Modulo Participante).
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En la figura 36, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Participante puede realizar las
siguientes tareas o funciones: consultar los eventos publicados, consultar los eventos inscritos, inscribirse a
eventos y administrar la informacién personal de la cuenta.

e Péagina principal del Usuario Validador (Modulo Validador)

monica.nino | Cerrar Sesion

Administracién Bienvenido
¢ Consultar Eventos
Médulo Validador

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Validador), consultar los eventos asignados, Verificar
los pagos realizados por los Participantes a los eventos, Descargar los archivos de Colillas de Pago
ylo archivos de Ponencias.

Funciones:

+ Consultar Eventos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Figura 40: Pagina principal del Usuario Validador (Médulo Validador).

En la figura 40, se muestra la interface de la pagina donde el usuario Validador puede realizar las siguientes
tareas o funciones: consultar los eventos asignados, consultar Participantes del evento, Validar pagos de
Participantes y administrar la informacién personal de la cuenta.

4.3. FASE DE CONSTRUCCION:

Durante la fase de construccién del sistema, se realizé la programacion e integracion de las partes del
sistema y las pruebas. Al finalizar esta fase, se tuvo lista la aplicacion y la documentacion correspondiente
para entregar al cliente. [16] [17].

La fase de construccion se dividié en dos sub-fases: Implementacion y pruebas en cada una de ellas se
realizaron las siguientes actividades:

En la fase de implementacion se desarrollé los médulos definidos para la aplicacién, cada uno de ellos se ven
representados en la figura 32, dado el patron de arquitectura utilizada para el desarrollo de este proyecto, la
estructura del mismo se dividié en Modelo — Vista — Controlador.
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A continuacién en la figura 41, se muestra la estructura del proyecto basado en el patron de arquitectura
Modelo - Vista — Controlador (MVC).

PHP Explorer s Type Hierarchy -
i sge
(% application
@ archive
@ config
(£ L1 1] Controlador
@ inc
B main
#) main.php
Modelo s (# model
@ view & Vista
(® template
@ content-center
M module
B access o
¢S administrator
@ coordinator
% director = Médu]os
M error
i participant
& root
® validator -
@ content-left
S module =
(@ administrator
i® coordinator
{® director = Modulos
&M participant
® root
 validator -
5] content-left.php
@ content-rigth
(8 footer
@ header
@8 menu
(@8 module
#) menu.php
& page
(@ library
& public
 img
@ js
B css
index.php

indexhtml
9] index.php

B\ JavaScript Resources
=\ PHP Include Path

=\ PHP Language Library

Figura 41: Estructura de desarrollo del proyecto.
En la fase de pruebas se realizaron las respectivas pruebas de funcionamiento y de requerimientos para
determinar que la aplicacion estuviera funcionamiento de manera adecuada y de esta forma garantizar el
cumplimiento de los requerimientos.

431. PRUEBAS

A continuacion se muestran la documentacion de las pruebas de funcionamiento y la lista de verificacion de
los requerimientos contrastados con la funcionalidad que fueron aplicadas a la aplicacién en funcionamiento.
Estas pruebas se realizaron a cada mddulo para poder determinar el funcionamiento y el cumplimiento de los
requerimientos provistos por el cliente.

4.3.1.1. Pruebas de Funcionamiento:

El objetivo de la pruebas de funcionamiento fue validar si el comportamiento observado de la aplicacién
cumplia 0 no con sus especificaciones.
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4.31.11. Pruebas del Médulo Administrador:
e (Crear Cuenta Director

Caso de Prueba Unico: Crear Cuenta Director

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la creacion de
cuentas de tipo Director.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

El usuario debe tener privilegios de usuario tipo Administrador para crear
cuentas de tipo Director.

Datos de Prueba: Usuario: test.director, contrasefia: test123, confirmar contrasena: test123
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Ingresar con la cuenta de tipo Administrador.

3. Usuario: test.admin ; Contrasefia; test123

4. Hacer clic en la opcién Crear Director.

5. Ingresar los datos en los respectivos campos:

Usuario: test.director.
Contrasefia: test123
Confirmar contrasefia: test.123
6. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el boton “Crear”.
El sistema emite un mensaje de registro exitoso.

Notas y Observaciones: | Si el usuario administrador ingresa por primera vez en el sistema, debe
completar su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de
esta manera podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le
permitira realizar ninguna funcion.

Tabla 20: Prueba de Funcionamiento Crear Cuenta Director.

¢ Modificar Informacion Personal (Administrador)

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacion Personal (Administrador)

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Modificacién de
la informacion personal del usuario de tipo Administrador.

Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: Pregunta secreta: Deporte Favorito, Respuesta: Futbol, Correo Electronico:

test1@upbbga.edu.co, Nombre: test_admin, Apellidos: test_apellido
Seccional: universidad Pontificia Bolivariana — Seccional Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informética
Ocupacion: Director
ID: 123456

Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion

Ingresar con la cuenta de tipo Administrador.

Usuario: test.admin ; Contrasefia; test123

Hacer clic en la opcion Mi Perfil.

Hacer clic en la opcién Editar.

Ingresar los datos en los respectivos campos:

Pregunta secreta: Deporte Favorito.

Respuesta: Futbol.

Correo Electronico: test!@upbbga.edu.co.

Sk wd
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Nombre: test_director.

Apellidos: test_apellido.

Seccional:  Universidad Pontificia  Bolivariana -  Seccional

Bucaramanga

Dependencia: Ingenieria Informatica

Ocupacién: Director

ID: 654321

7. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el botén “Guardar”.

El sistema emite un mensaje de Actualizacién exitosa.

Notas y Observaciones: | Si el usuario Administrador ingresa por primera vez en el sistema, debe
completar su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de
esta manera podra realizar sus funcién, de no hacerse el sistema no le
permitira realizar ninguna funcién.

Tabla 21: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacion Personal (Administrador).

e Consultar Director

Caso de Prueba Unico: Consultar Directores

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta general
y detallada de los directores del sistema.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Administrador.
3. Usuario: test.admin ; Contrasefia; test123
4. Hacer clic en la opcién Consultar Director.
5. El sistema muestra la informacion de los directores en el sistema a

través de una tabla, la informacién es la siguiente:
Usuario : test.director
Nombre: test_director
Apellidos: test
Estado: Activo
6. Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’
situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra los siguientes
campos:
Pregunta secreta: Deporte Favorito.
Respuesta: Futbol.
Correo Electronico: test1@upbbga.edu.co.
Nombre: test_director.
Apellidos: test_apellido.
Seccional:  Universidad Pontificia  Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informética
Ocupacion: Docente
ID: 098765

Notas y Observaciones:
Tabla 22: Prueba de Funcionamiento Consultar Director.

68


mailto:test1@upbbga.edu.co

4.31.1.2. Pruebas del Médulo Director:
e Crear Cuentas de Coordinador:

Caso de Prueba Unico: Crear Cuenta Coordinador

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la creacion de
cuentas de tipo Coordinador.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

El usuario debe tener privilegios de usuario tipo Director para crear cuentas
de tipo Coordinador.

Datos de Prueba: Usuario: test.coordinador, contrasefa: test123, confirmar contrasefia: test123
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Ingresar con la cuenta de tipo Director.

3. Usuario: test.director ; Contrasefia: test123

4. Hacer clic en la opcion Crear Coordinador.

5. Ingresar los datos en los respectivos campos:

Usuario: test.coordinador.
Contrasefia: test123
Confirmar contrasefia: test.123
6. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el boton “Crear”.
El sistema emite un mensaje de registro exitoso.

Notas y Observaciones: | Si el usuario Director ingresa por primera vez en el sistema, debe completar
su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de esta manera
podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le permitira realizar
ninguna funcion.

Tabla 23: Prueba de Funcionamiento Crear Cuentas de Coordinador.

e Crear Cuentas de Validador:

Caso de Prueba Unico: Crear Cuenta Validador

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la creacion de
cuentas de tipo Validador.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

El usuario debe tener privilegios de usuario tipo Director para crear cuentas
de tipo Validador.

Datos de Prueba: Usuario: test.validador, contrasefia: test123, confirmar contrasefa: test123
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Ingresar con la cuenta de tipo Director.

3. Usuario: test.director ; Contrasefia: test123

4. Hacer clic en la opcién Crear Validador.

5. Ingresar los datos en los respectivos campos:

Usuario: test.validador.
Contrasefia: test123
Confirmar contrasefa: test.123
6. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el boton “Crear”.
El sistema emite un mensaje de registro exitoso.
Notas y Observaciones: | Si el usuario validador ingresa por primera vez en el sistema, debe completar
su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de esta manera
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podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le permitira realizar
ninguna funcion.
Tabla 24: Prueba de Funcionamiento Crear Cuentas de Validador.

e Crear Eventos:

Caso de Prueba Unico: Crear Evento

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la creacién de un
evento.

Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
El usuario debe tener privilegios de usuario tipo Director para crear eventos
en el sistema.

Los usuarios tales como: Coordinadores y Validadores deben haber finalizado
su registro para que el sistema los agregue en la lista de seleccion.

Datos de Prueba: Nombre del Evento: evento.test, Coordinador: test.coordinador, Validador:
test.validador

Visitar la pagina de la aplicacion

Ingresar con la cuenta de tipo Director.

Usuario: test.director ; Contrasefia: test123

Hacer clic en la opcién Crear Evento.

Ingresar los datos en los respectivos campos:

Nombre del Evento: evento.test.

Coordinador: test.coordinador.

Validador: test.validador.

6. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el boton “Crear”.
El sistema emite un mensaje de registro exitoso.

Pasos:

SN

Notas y Observaciones:
Tabla 25: Prueba de Funcionamiento Crear Eventos.

o Modificar Informacion Personal (Director).

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacion Personal (Director)

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Modificacién de
la informacion personal del usuario de tipo Director.

Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: Pregunta secreta: Deporte Favorito, Respuesta: Futbol, Correo Electronico:

test1@upbbga.edu.co, Nombre: test_director, Apellidos: test_apellido
Seccional: universidad Pontificia Bolivariana — Seccional Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informética
Ocupacion: Director
ID: 123456

Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion

Ingresar con la cuenta de tipo Director.

Usuario: test.director ; Contrasefia: test123

Hacer clic en la opcion Mi Perfil.

Hacer clic en la opcién Editar.

Ingresar los datos en los respectivos campos:

Pregunta secreta: Deporte Favorito.

Respuesta: Futbol.

Sk wd
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7.

Correo Electronico: test1@upbbga.edu.co.

Nombre: test_director.

Apellidos: test_apellido.

Seccional:  Universidad Pontificia Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga

Dependencia: Ingenieria Informatica

Ocupacion: Director

ID: 123456

Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el botén “Guardar”.

El sistema emite un mensaje de Actualizacion exitosa.

Notas y Observaciones: | Si el usuario Director ingresa por primera vez en el sistema, debe completar
su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de esta manera
podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le permitira realizar
ninguna funcion.

Tabla 26: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacion Personal (Director).

e Consultar Coordinador

Caso de Prueba Unico: Consultar Coordinador

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta general
y detallada de los Coordinadores del sistema.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacién
2. Ingresar con la cuenta de tipo Director.
3. Usuario: test.director ; Contrasefia: test123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Coordinador.
5. El sistema muestra la informacion de los Coordinadores en el
sistema a través de una tabla, la informacion es la siguiente:
Usuario : test.coordinador
Nombre: test_coord
Apellidos: test
Estado: Activo
6. Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’

Notas y Observaciones:

situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra los siguientes
campos:

Pregunta secreta: Deporte Favorito.

Respuesta: Futbol.

Correo Electronico: test!@upbbga.edu.co.

Nombre: test_coord.

Apellidos: test_apellido.

Seccional:  Universidad Pontificia  Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga

Dependencia: Ingenieria Informatica

Ocupacioén: Docente

ID: 098765

Tabla 27: Prueba de Funcionamiento Consultar Coordinador.
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e Consultar Validador

Caso de Prueba Unico: Consultar Validador

Propdsito

Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta general
y detallada de los validadores del sistema.

Pre-requisitos:

El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Director.
3. Usuario: test.director; Contrasefia: test123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Validador.
5. El sistema muestra la informacion de los Validadores en el sistema a

través de una tabla, la informacién es la siguiente:

Usuario : test.validador

Nombre: test_valid

Apellidos: test

Estado: Activo

Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’
situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra los siguientes
campos:

Pregunta secreta: Deporte Favorito.

Respuesta: Futbol.

Correo Electronico: test1@upbbga.edu.co.

Nombre: test_validador.

Apellidos: test_apellido.

Seccional:  Universidad Pontificia  Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga

Dependencia: Ingenieria Informética

Ocupacion: secretaria

ID: 098765

Notas y Observaciones:

Tabla 28: Prueba de Funcionamiento Consultar Validador.

e Consultar Eventos.

Caso de Prueba Unico: Consultar Eventos

Propdsito

Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta general
y detallada de los eventos del sistema.

Pre-requisitos:

El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Director.
3. Usuario: test.director; Contrasefia: test123
4. Hacer clic en la opcién Consultar Eventos.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos en el sistema a

través de una tabla, la informacién es la siguiente:
Nombre: Congreso

Estado: Oculto

Detalles: Ver
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6.

Notas y Observaciones:

Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’
situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
informacién del evento:

Informacién General

Agenda

Precios — Tipos de Participantes

Bancos

Organizador

Validador

Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen
informacion adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.

Tabla 29: Prueba de Funcionamiento Consultar Eventos.

4.31.1.3. Pruebas del Médulo Validador:

o Modificar Informacion Personal (Validador):

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacién Personal (Validador)

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Modificacién de
la informacion personal del usuario de tipo Validador.

Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: Pregunta secreta: Deporte Favorito, Respuesta: Futbol, Correo Electrénico:

test1@upbbga.edu.co, Nombre: test_validador, Apellidos: test_apellido

Seccional: universidad Pontificia Bolivariana — Seccional Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informética

Ocupacion: Docente

ID: 123456

Pasos: 1.
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7.

Visitar la pagina de la aplicacion

Ingresar con la cuenta de tipo Validador.

Usuario: test.coord ; Contrasefia; test123

Hacer clic en la opcion Mi Perfil.

Hacer clic en la opci6n Editar.

Ingresar los datos en los respectivos campos:

Pregunta secreta: Deporte Favorito.

Respuesta: Futbol.

Correo Electronico: test!@upbbga.edu.co.

Nombre: test_director.

Apellidos: test_apellido.

Seccional:  Universidad Pontificia Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga

Dependencia: Ingenieria Informética

Ocupacion: Docente

ID: 098765

Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el botén “Guardar”.

El sistema emite un mensaje de Actualizacion exitosa.
Notas y Observaciones: | Si el usuario validador ingresa por primera vez en el sistema, debe completar
su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de esta manera
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podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le permitira realizar
ninguna funcion.

Tabla 30: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacion Personal (Validador).

43114

Pruebas del Modulo Coordinador:

o Modificar Informacion Personal (Coordinador):

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacion Personal (Coordinador)

Propésito

Pre-requisitos:
Datos de Prueba:

Pasos:

Notas y Observaciones:

Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Modificacion de
la informacion personal del usuario de tipo Coordinador.
El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Pregunta secreta: Deporte Favorito, Respuesta: Futbol, Correo Electronico:
test1@upbbga.edu.co, Nombre: test_Coord, Apellidos: test_apellido
Seccional: universidad Pontificia Bolivariana — Seccional Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informatica
Ocupacion: Docente
ID: 123456
1. Visitar la pagina de la aplicacion
Ingresar con la cuenta de tipo Coordinador.
Usuario: test.coord ; Contrasefia: test123
Hacer clic en la opcién Mi Perfil.
Hacer clic en la opcion Editar.
Ingresar los datos en los respectivos campos:
Pregunta secreta: Deporte Favorito.
Respuesta: Futbol.
Correo Electronico: test1@upbbga.edu.co.
Nombre: test_director.
Apellidos: test_apellido.
Seccional:  Universidad Pontificia Bolivariana -  Seccional
Bucaramanga
Dependencia: Ingenieria Informatica
Ocupacioén: Docente
ID: 098765
7. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el boton “Guardar”.
El sistema emite un mensaje de Actualizacién exitosa.
Si el usuario Coordinador ingresa por primera vez en el sistema, debe
completar su registro diligenciando los datos solicitados por el sistema, de
esta manera podra realizar sus funcion, de no hacerse el sistema no le
permitira realizar ninguna funcion.
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Tabla 31: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacién Personal (Coordinador).

e Consultar Eventos

Caso de Prueba Unico: Consultar Eventos

Propdsito

Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta general
y detallada de los eventos del sistema.
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Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacién
2. Ingresar con la cuenta de tipo Coordinador.
3. Usuario: test.Coordinador; Contrasefia: test123
4. Hacer clic en la opcién Consultar Eventos.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos en el sistema a

Notas y Observaciones:

través de una tabla, la informacion es la siguiente:

Nombre: Congreso

Estado: Oculto

Detalles: Ver

Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’
situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
informacién del evento:

Informacién General

Agenda

Precios — Tipos de Participantes

Bancos

Organizador

Validador

Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen
informacion adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.

Tabla 32: Prueba de Funcionamiento Consultar Eventos.

o Modificar Informacion general del Evento:

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacion general del Evento

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de Modificar
Informacion general del Eventos del sistema.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Coordinador.
3. Usuario: test.Coordinador; Contrasefia; test123
4. Hacer clic en la opcién Consultar Eventos.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos en el sistema a
través de una tabla, la informacién es la siguiente:
Nombre: Congreso
Estado: Oculto
Detalles: Ver
6. Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’

situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
Informacién del evento:
Informacién General
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Agenda
Precios — Tipos de Participantes
Bancos
Organizador
Validador

7. Hacer clic en la opcién “Editar” ubicado junto a la INFORMACION
GENERAL, el sistema le muestra la siguiente informacion:
Nombre: Workshop
Descripcion: esta es una descripcién de prueba
Comienzo del evento: Viernes 05 de Enero de 2012
Finalizacién del evento: Sabado 06 de Enero de 2012
Lugar: UPB
Direccién: Av. 1d 30 - 15
Pais: Colombia
Departamento: Santander
Municipio: Girén
Cupo méaximo: 20
Tipo precio:
Codigo Contable:
Estado: Activo

8. Realizada las respectivas modificaciones de los datos, se hace clic
en el boton “Guardar”.

Notas y Observaciones: | Para cambiar el tipo de precio del evento, se debe eliminar todas las
actividades del evento

Tabla 33: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacién general del Evento.
o Modificar Agenda del Evento:

Caso de Prueba Unico: Modificar Agenda del Evento

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de Modificar Agenda
del Eventos del sistema.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Datos de Prueba: No Aplica.
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Coordinador.
3. Usuario: test.Coordinador; Contrasefa: test123
4. Hacer clic en la opcién Consultar Eventos.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos en el sistema a

través de una tabla, la informacion es la siguiente:
Nombre: Congreso
Estado: Oculto
Detalles: Ver
6. Para realizar una consulta mas detallada se hace clic en “Ver’
situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
informacion del evento:
Informacion General
Agenda
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Notas y Observaciones:

Precios — Tipos de Participantes
Bancos
Organizador
Validador
7. Hacer clic en la opcién “Editar” ubicado junto a la AGENDA, el

sistema lo envia a otra pagina donde se puede realizar un registro
de actividad o editar las existentes.

8. Hacer clic en la opcion “Abrir’, el sistema muestra la informacion de
la actividad.

9. Hacer clic en la opcion “Editar” ubicada a la derecha de la tabla, el
sistema le mostrara la siguiente informacion:

Actividad: prueba.actividad
Descripcion: esta es una prueba de modificacién de agenda

Fecha inicio: Hora:
Fecha final: Hora
Conferencista

Nombre: test.conferencista
Apellidos: test
Perfil Profesional: Ingeniero de pruebas
10. Realizada las respectivas modificaciones de los datos, se hace clic
en el boton “Guardar”.

Tabla 34: Prueba de Funcionamiento Modificar Agenda del Evento.

4.31.1.5.

o Registrar Participante

Pruebas del Médulo Participante:

Caso de Prueba Unico: Registrar Participante

Propdsito

Pre-requisitos:
Datos de Prueba:

Pasos:

Determinar la funcionalidad del sistema en el momento del registro de un
participante.
El usuario no debe haberse registrado en el sistema.
Usuario: test.participante
Contrasefia: test.123
Confirmar Contrasefia: test.123
Nombre: test_participante
Apellidos: apellido.participante
Correo Electronico: test@test.com
Tipo de Documento: cedula de ciudadania
NUmero de Documento: 1234567890
Pais de Expedicion: Colombia
1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Dar clic en la opcién “Registrarse”.
3. El sistema lo muestra un formulario con los siguientes campos:
Usuario:
Contrasefia:
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Confirmar Contrasefia:
Nombre:
Apellidos:
Correo Electrénico:
Tipo de Documento:
NUmero de Documento:
Pais de Expedicion:
4. Ingresar los datos en los respectivos campos:
Usuario: test.participante
Contrasefia: test.123
Confirmar Contrasefia: test.123
Nombre: test_participante
Apellidos: apellido.participante
Correo Electronico: test@test.com
Tipo de Documento: cedula de ciudadania
NUmero de Documento: 1234567890
Pais de Expedicién: Colombia
5. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el botdn “Registrar”.
El sistema emite un mensaje de registro exitoso.
Notas y Observaciones: | El sistema lo emite a la pagina de inicio o Login para que realice el respectivo
inicio de sesion.
Tabla 35: Prueba de Funcionamiento Registrar Participante.

e Modificar Informacion Personal (Participante)

Caso de Prueba Unico: Modificar Informacion Personal (Participante)

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Modificacion de
la informacion personal del usuario de tipo Participante

Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Datos de Prueba:

Pasos: Visitar la pagina de la aplicacion

Ingresar con la cuenta de tipo Participante.

Usuario: test.participante ; Contrasefia: test.123

Hacer clic en la opcion Mi Perfil.

Hacer clic en la opcion Editar.

Ingresar los datos en los respectivos campos:

Correo Electronico: test2@test.com.co
Nombre: test2.participante
Apellidos: test2.apellido
Tipo de Documento: cedula de Ciudadania
NUmero de Documento: 0987654321
Pais de Expedicién: Colombia
7. Realizado el ingreso de los datos, hacer clic en el botén “Guardar’.

El sistema emite un mensaje de Actualizacion exitosa.
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Notas y Observaciones:
Tabla 36: Prueba de Funcionamiento Modificar Informacion Personal (Participante).
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e Consultar Eventos Publicados

Caso de Prueba Unico: Consultar Eventos Publicados

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta a los
eventos publicados
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Datos de Prueba:
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Participante.
3. Usuario: test.participante ; Contrasefia: test.123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Eventos Publicados.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos publicados en el

sistema a través de una tabla, la informacion es la siguiente:

Nombre: Congreso Iberoamericano de Seguridad Informatica CIBSI
2011
Detalles: Ver

6. Para realizar una consulta mas detallada y una posterior inscripcién,

se hace clic en “Ver” situado en la columna “Detalles”. El sistema
muestra la siguiente informacion del evento:

Informacién General
Agenda
Precios — Tipos de Participantes
Bancos
Organizador
7. Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen

informaciéon adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.
Notas y Observaciones:
Tabla 37: Prueba de Funcionamiento Consultar Eventos Publicados.

e Consultar Eventos Inscritos

Caso de Prueba Unico: Consultar Eventos Inscritos

Propdsito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la consulta a los
eventos inscritos.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Datos de Prueba:
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Participante
3. Usuario: test.participante ; Contrasefia: test.123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Eventos inscritos.
5. El sistema muestra la informacion de los eventos Inscritos en el

sistema a través de una tabla, la informacion es la siguiente:

Nombre: Congreso Iberoamericano de Seguridad Informatica CIBSI
2011
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Detalles: Ver
6. Para realizar una consulta mas detallada, se hace clic en “Ver’

situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
informacién del evento:

Informacién General
Agenda
Precios — Participantes
Bancos
Organizador
7. Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen

informacion adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.
Notas y Observaciones:
Tabla 38: Prueba de Funcionamiento Consultar Eventos Inscritos.

e Inscribir a Eventos

Caso de Prueba Unico: Consultar Eventos Publicados

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de inscripcion a los
eventos publicados
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
Datos de Prueba:
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Participante.
3. Usuario: test.participante ; Contrasefia: test.123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Eventos Publicados.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos publicados en el

sistema a través de una tabla, la informacién es la siguiente:

Nombre: Congreso Iberoamericano de Seguridad Informatica CIBSI
2011
Detalles: Ver

6. Para realizar una consulta mas detallada y una posterior inscripcién,

se hace clic en “Ver” situado en la columna “Detalles”. El sistema
muestra la siguiente informacion del evento:

Informacién General
Agenda
Precios — Tipos de Participantes
Bancos
Organizador
7. Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen

informacién adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.

8. Para realizar la inscripcion al evento se debe dar clic en la opcién
“Inscribirse”.

9. El sistema muestra los diferentes tipos de precios asociados al
evento, se debe seleccionar el precio correcto segun el tipo de
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participante.
10. Posteriormente se da clic en el boton “Inscribirse”, el sistema emite
un mensaje de inscripcion completado.
Notas y Observaciones:
Tabla 39: Prueba de Funcionamiento Inscribir a Eventos.

o Cancelar Inscripcion

Caso de Prueba Unico: Cancelar Inscripcion

Propésito Determinar la funcionalidad del sistema en el momento de la Cancelacién de
una inscripcion.
Pre-requisitos: El usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.
Datos de Prueba:
Pasos: 1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Ingresar con la cuenta de tipo Participante
3. Usuario: test.participante ; Contrasefia: test.123
4. Hacer clic en la opcion Consultar Eventos inscritos.
5. El sistema muestra la informacién de los eventos Inscritos en el

sistema a través de una tabla, la informacion es la siguiente:

Nombre: Congreso Iberoamericano de Seguridad Informética CIBSI
2011
Detalles: Ver

6. Para realizar una consulta mas detallada, se hace clic en “Ver’

situado en la columna “Detalles”. El sistema muestra la siguiente
Informacion del evento:

Informacién General
Agenda
Precios - Participantes
Bancos
Organizador
Cancelar Inscripcion
7. Cada uno de los items mencionados anteriormente poseen

informacién adicional acerca del evento, para verla el usuario debe
hacer clic en el vinculo “Abrir”.

8. Para realizar la cancelacion de la inscripcion se debe dar clic en el
vinculo “Cancelar Inscripcion”.

9. Elsistema emite un mensaje de cancelacion de la inscripcion.

Notas y Observaciones: | Cuando el Participante realiza la cancelacion de una inscripcion, el sistema
elimina los archivos relacionados a ese evento, es decir las colillas ylo
consignaciones y los archivos de ponencias.

Tabla 40: Prueba de Funcionamiento Cancelar Inscripcion.
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4.3.1.2. Prueba de verificacion de Casos de Uso vs Funcionalidad

Nombre del Proyecto:

Implementacion de una Aplicacion Web para la Gestion de Eventos
Académicos de la Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga

Objetivo:

El objetivo de esta prueba es verificar que los casos de uso disefiados para la
aplicacion, hayan sido implementados en la funcionalidad de la misma.

LISTA DE VERIFICACION DE CASOS DE USO VS FUNCIONALIDAD

¢Es Funcional?

ASPECTO O ELEMENTO A VERIFICAR

@

NO NO APLICA

1.

Modulo Root

v

1.1

. <<RF1>> Crear Cuenta de Administrador

1.2.

<<RF2>> Consultar Cuentas de Administrador

1.3.

<<RF3>> Modificar Estado Cuenta de Administrador

1.4.

<<RF4>> Activar Cuenta de Administrador

1.5.

<<RF5>> Desactivar Cuenta de Administrador

1.6.

<<RF6>> Consultar Informacion Personal (Root)

1.7.

<<RF7>> Modificar Informacion Personal (Root)

1.8.

<<RF8>> Consultar Detalles Cuenta de Administrador

2

Moédulo Administrador

2.1.

<<RF9>> Crear Cuenta de Director

2.2.

<<RF10>> Consultar Cuentas de Director

2.3.

<<RF11>> Modificar Estado Cuenta de Director

24.

<<RF12>> Activar Cuenta de Director

2.5.

<<RF13>> Desactivar Cuenta de Director

2.6.

<<RF14>> Consultar Informacién Personal (Administrador)

2.7.

<<RF15>> Modificar Informacion Personal (Administrador)

2.8.

<<RF16>> Consultar Detalles Cuenta de Director

3

Modulo Director

3.1.

<<RF17>> Crear Cuenta de Coordinador o Validador

3.2.

<<RF18>> Consultar Cuentas de Coordinador o Validador

3.3.

<<RF19>> Modificar Estado Cuenta de Coordinador o Validador

34.

<<RF20>> Activar Cuenta de Coordinador o Validador

3.5.

<<RF21>> Desactivar Cuenta de Coordinador o Validador

3.6.

<<RF22>> Consultar Informacién Personal (Director)

3.7.

<<RF23>> Modificar Informacién Personal (Director)

3.8.

<<RF24>> Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador

3.9.

<<RF25>> Crear Evento

3.10.

<<RF26>> Modificar Informacion del Evento

3.11.

<<RF27>> Consultar Eventos

3.12.

<<RF28>> Consultar Detalles del Evento

3.13.

<<RF29>> Eliminar Evento

3.14.

<<RF30>> Asociar Coordinador y Validador al Evento

NN NS Y G
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3.15.  <<RF31>> Generar Reporte del Evento

4. Modulo Validador

4.1. <<RF32>> Consultar Eventos Asignados

4.2. <<RF33>> Consultar Participantes del Evento

4.3. <<RF34>> Validar Pago de Participantes del Evento

4.4. <<RF35>> Consultar Detalles del Evento

4.5. <<RF36>> Consultar Informacion Personal (Validador)

4.6. <<RF37>> Madificar Informacion Personal (Validador)

5. Madulo Participante

5.1. <<RF38>> Registrar Participante

5.2. <<RF39>> Consultar Eventos Publicados

5.3. <<RF40>> Inscribir Evento

5.4. <<RF41>> Cancelar Inscripcién al Evento

5.5. <<RF43>> Consultar Detalles del Evento

5.6. <<RF44>> Consultar Informacion Personal (Participante)

5.7. <<RF45>> Modificar Informacion Personal (Participante)

5.8. <<RF74>> Gestionar Archivos

ANANANANA AL AN B AN NA N NA N BN

6. Modulo Coordinador

6.1. Administrar Informacion General del Evento

AN

6.1.1. <<RF46>> Administrar Informacién General del Evento

6.1.2. <<RF47>> Registrar Informacién General del Evento

6.1.3. <<RF48>> Modificar Informacion General del Evento

6.1.4. <<RF49>> Consultar Informacion General del Evento

6.2. Administrar Agenda del Evento

6.2.1. <<RF50>> Administrar Agenda del Evento

6.2.2. <<RF51>> Registrar Actividades del Evento

6.2.3. <<RF52>> Modificar Actividad del Evento

6.24. <<RF53>> Eliminar Actividad del Evento

6.2.5. <<RF54>> Consultar Actividades del Evento

ANANANLNANERANL AN

6.3. Administrar Precios del Evento

6.3.1. <<RF55>> Registrar Precio del Evento

6.3.2. <<RF56>> Modificar Precio del Evento

6.3.3. <<RF57>> Consultar Precios del Evento

6.3.4. <<RF58>> Eliminar Precios del Evento

6.3.5. <<RF59>> Administrar Precios del Evento

6.4. Administrar Sitios de Pago del Evento

6.4.1. <<RF60>> Registrar Sitio de Pago del Evento

6.4.2. <<RF61>> Modificar Sitio de Pago del Evento

6.4.3. <<RF62>> Consultar Sitio de Pago del Evento

6.4.4. <<RF63>> Eliminar Sitio de Pago del Evento

6.4.5. <<RF64>> Administrar Sitios de Pago del Evento

WNYNY [ K
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6.5. <<RF65>> Consultar Eventos Asignados

6.6. <<RF66>> Consultar Detalles del Evento

6.7. <<RF67>> Generar Reporte del Evento

6.8. <<RF68>> Modificar Informacion del Evento

6.9. <<RF69>> Consultar Informacion Personal (Coordinador)

6.10.  <<RF70>> Modificar Informacion Personal (Coordinador)

7. Modulo Control de Acceso al Sistema

7.1. <<RF71>> Iniciar Sesion

7.2. <<RF72>> Cerrar Sesion

SN NN

7.3. <<RF73>> Recuperar Contrasefia

Observaciones Generales: Se realizo la verificacion de la funcionalidad de la aplicacion vs los casos de uso
disefiados por el equipo de trabajo, con el fin de determinar que se habia realizado y era funcional todo lo
disefiado y pactado con el cliente.

Tabla 41: Prueba de verificacion de Casos de Uso vs Funcionalidad.

4.3.1.3. Pruebas de Validacion:

El objetivo de las pruebas de validacién fue verificar que la aplicacion validara los campos y los datos
ingresados por el usuario final.

4.3.1.3.1. Modulo Control de Acceso:

CASOS DE PRUEBA 1
oleseelin Validacion Inicio de Sesion
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos del Inicio de Sesién cuando se ingresan datos incorrectos.
Datos de Prueba
Usuario: angelica.flores ; Contrasefa: 0987654321
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Usuario: angelica.flores ; Contrasefia; 0987654321
Hacer clic en el Boton “Iniciar Sesion”.
El sistema valida la informacién, en este caso la informacion ingresada es incorrecta.
El sistema emite un mensaje de Usuario y/o Contrasefia Incorrectos.
El sistema borra el contenido de los campos para el reingreso de los datos.

No ok wd

Criterios de aceptacion Si/No
¢ El sistema valida si los datos tales como: Usuario y Contraseiia son correctos para el Si
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inicio de sesion?

¢El sistema emite alguin tipo de mensaje que determine el error del inicio de sesion?

Si

Observaciones:

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos del Inicio de Sesion cuando se dejan vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Dejar los campos Usuario y Contrasefia vacios.

3. Hacer clic en el Botdn “Iniciar Sesion”.

4. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

5. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
Criterios de aceptacion Si/No
¢ El sistema valida si los campos del inicio de sesion estan vacios? Si
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error del inicio de sesion? Si

Observaciones:

CASO 3

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos del Inicio de Sesién cuando se ingresan caracteres especiales.

Datos de Prueba

Usuario: angelica.florez ; Contraseiia: 123456%

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
3. Usuario: angelica.flores ; Contrasefia: 123456%
4

El sistema valida la informacion de los campos, en este caso la informacién ingresada contiene

caracteres especiales.

El sistema emite un mensaje con el nombre del campo Usuario y/o Contrasefia Invalido.
El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.

o o

Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos del inicio de sesion cuando se ingresan caracteres si
especiales?

¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error del inicio de sesién? Si
Observaciones:

En el campo Usuario el sistema admite los siguientes caracteres especiales: Punto (.), Guion (-), Sub-guion

().

4.31.3.2. Modulo Root:
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CASOS DE PRUEBA 2

eifiezGon 1 Validacion de Campos Crear Administrador

probado

Preparado por Equipo de Pruebas

Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la creacién de una
Cuenta de Administrador.

Datos de Prueba

Usuario: admin.upbbga& ; Contrasefa: 123456; Confirmar Contrasefia: 1234567

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesidn como usuario Root.

Hacer Clic en Crear Administrador

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Usuario: admin.upbbga& ; Contrasefa: 123456 ; Confirmar Contrasefia: 1234567

El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada en el
campo “Contrasefia” no coincide con la del campo “Confirmar Contrasefia”.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo que contiene el error “No coinciden la

ook wh

Contrasefias”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos tales como: Usuario, Contrasefia y Confirmar Si

Contraseia son correctos y que las contrasefias sean iguales para la creaciéon de una
cuenta de tipo Administrador?

(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de la Si
cuenta de tipo Administrador?
Observaciones:

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos en la creacidén de una cuenta de tipo administrador cuando se dejan
vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesion como usuario Root.
Hacer Clic en Crear Administrador

Dejar los campos Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia vacios.

Hacer clic en el Botén “Crear”.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

= e» B0 g @90 =
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Criterios de aceptacion Si/No
(El sistema valida si los campos en la creacion de una cuenta de tipo Administrador Si
estan vacios?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de una Si
cuenta de tipo Administrador?
Observaciones:

CASO 3

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la creacion de una cuenta de tipo Administrador cuando se ingresan
caracteres especiales.

Datos de Prueba

Usuario: angelica.florez ; Contrasefia: 123456% ; Confirmar Contrasefia: 1234567

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesidn como usuario Root.
Hacer Clic en Crear Administrador

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Usuario: angelica.flores ; Contrasefa: 123456% ; Confirmar Contrasefia: 123456

El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada contiene
caracteres especiales.

7. El sistema emite un mensaje con el nombre del campo Usuario, Contrasefia y/o Confirmar
Contrasefia Invalido.
8. El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.

ook whd =~

Criterios de aceptacion Si/No

¢El sistema valida si en los campos en la creacion de una cuenta de tipo Administrador Si
estan se ingresan caracteres especiales?

¢(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacién de una

cuenta de tipo Administrador estan vacios? i

Observaciones:

En el campo Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia el sistema admite los siguientes caracteres
especiales: Punto (.), Guion (-), Sub-guion ().

CASOS DE PRUEBA 3
Identificacion item C . oo .
probado Validacion de Campos Modificar Contraseiia Root
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos y con caracteres especiales al
realizar la Modificacion de la Contrasefia.

Datos de Prueba

Nueva Contrasena:Test%123456; Confirmar Contrasena: Test%123456

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion
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2. Iniciar sesién como usuario Root.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.
4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
5. Nueva Contrasefa:Test%123456; Confirmar Contrasefa: Test%123456
6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.
7. El sistema muestra un mensaje de alerta con el error “Datos Incorrectos” junto a con un mensaje
de los caracteres permitidos en el campo.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
(El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion de la Contrasefia son Si
correctos?
¢El sistema emite algtin tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion de la Si
Contrasena?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida autométicamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la modificacion de Contrasefia de la cuenta cuando se dejan vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

4. Dejar los campos Nueva Contrasefia, Confirmar Contrasefia.

5. Hacer clic en el Botén “Guardar”.

6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.

Criterios de aceptacion Si/No
¢(El sistema valida si los campos en Modificacion de la Contrasefa de la cuenta estan Si
vacios?
(El sistema emite alglin tipo de mensaje o sefal que determine el error en la Si
Modificacién de la Contraseiia de la cuenta?

Observaciones:
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4.31.3.3. Moddulo Administrador:

CASOS DE PRUEBA 4
eifiezGon 1 Validacion de Campos Crear Cuentas de Director
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la creacion de una
Cuenta de Director.

Datos de Prueba

Usuario: informatica.upbbga ; Contrasena: 123456; Confirmar Contrasefa: 1234567

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesién como usuario Administrador.
3. Hacer Clic en Crear Director.
4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
5. Usuario: informatica.upbbga ; Contrasefia: 123456 ; Confirmar Contrasefa: 1234567
6. El sistema valida la informacion de los campos, en este caso la informacién ingresada en el
campo “Contrasefia” no coincide con la del campo “Confirmar Contrasefia”.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo que contiene el error “No coinciden la
Contrasefias”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
(El sistema valida si los datos tales como: Usuario, Contrasefia y Confirmar Si

Contrasefa son correctos y que las contrasefias sean iguales para la creacion de una
cuenta de tipo Director?

LEl sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacién de la Si
cuenta de tipo Director?

Observaciones:
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CASO 2
Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la creacion de una cuenta de tipo director cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Administrador.

3. Hacer Clic en Crear Director.

4. Dejar los campos Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefa vacios.

5. Hacer clic en el Botdon “Crear”.

6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en la creaciéon de una cuenta de tipo Director estan Si
vacios?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de una Si
cuenta de tipo Director?

Observaciones:

CASO 3
Objetivo de la Prueba
Probar la Validacién de los campos en la creacién de una cuenta de tipo Director cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Usuario: informatica.florez ; Contrasena: 123456% ; Confirmar Contrasena: 1234567
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesion como usuario Administrador.
Hacer Clic en Crear Director.
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Usuario: informatica.flores ; Contrasefia: 123456% ; Confirmar Contrasefa: 123456
El sistema valida la informacion de los campos, en este caso la informacion ingresada contiene
caracteres especiales.
7. El sistema emite un mensaje con el nombre del campo Usuario, Contrasefia y/o Confirmar
Contrasefia Invalido.
8. El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.

Sk wh

Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la creacién de una cuenta de tipo Director estan si
se ingresan caracteres especiales?

(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacién de una
cuenta de tipo Administrador?

Observaciones:

En el campo Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia el sistema admite los siguientes caracteres
especiales: Punto (.), Guion (-), Sub-guion (_).

Si
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CASOS DE PRUEBA 5

I;jr(ce)gtellf(lj(;amon Ll Validacion de Campos Modificar Perfil de Administrador
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacion del
perfil de la Cuenta.

Datos de Prueba

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento ; Respuesta : Bucaramanga3 ; Correo Electrénico: correo.com;
Nombre: Test123 ; Apellidos: test456 ; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana ; Dependencia: Ingenieria
informatica ; Ocupacién Director ; ID: No tengo

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Administrador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga3; Correo Electronico:

correo.com; Nombre: Test123; Apellidos: test456; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana;

Dependencia: Ingenieria informética; Ocupacion Director; ID: No tengo.

6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

oo -

Incorrectos”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion del Perfil son correctos? Si
LEl sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si
Perfil?
Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacién, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error. Por otro lado emite alertas
que contiene informacion adicional de los datos que permite el campo.
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CASO 2
Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Iniciar sesién como usuario Administrador.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
4. Dejar los campos Pregunta secreta; Respuesta; Correo Electronico; Nombre; Apellidos; Seccional;
Dependencia; Ocupacion; ID vacios. .
5. Hacer clic en el Botdn “Guardar”.
6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion del perfil de la cuenta estan vacios? Si
¢El sistema emite alglin tipo de mensaje o sefial que determine el error en la Si

Modificacion del perfil de la cuenta?
Observaciones:

En el caso de los campos de tipo seleccidn el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electrénico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informéatica; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacién
Iniciar sesion como usuario Administrador.
Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electronico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informéatica; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.
6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

R

Incorrectos”.
8. Elsistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la Modificacion del perfil de la cuenta se si

ingresan caracteres especiales?
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¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del si
perfil de la cuenta cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:

CASOS DE PRUEBA 6
gigg‘:;?c'on i Validacion de Campos Modificar Contraseia Administrador
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos y con caracteres especiales al
realizar la Modificacion de la Contrasefia.

Datos de Prueba

Nueva Contraseia:Test%123456; Confirmar Contraseiia: Test%123456

Pasos de la prueba

9

10.
1.
12.
13.
14.

15.

16.

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Administrador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Nueva Contrasefia:Test%123456; Confirmar Contrasefia: Test%123456

El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.

El sistema muestra un mensaje de alerta con el error “Datos Incorrectos” junto a con un mensaje
de los caracteres permitidos en el campo.

El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No

LEl sistema valida si los datos del formulario de Modificacion de la Contraseia son Si
correctos?

¢ El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion de la Si
Contrasefia?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.
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CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la modificacion de Contrasefia de la cuenta cuando se dejan
vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

9. \Visitar la pagina de la aplicacion

10. Iniciar sesién como usuario Administrador.

11. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

12. Dejar los campos Nueva Contrasefia, Confirmar Contrasefia.

13. Hacer clic en el Boton “Guardar”.

14. El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

15. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

16. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion de la Contraseia de la cuenta estan Si
vacios?
¢El sistema emite algin tipo de mensaje o sefial que determine el error en la Si
Modificacion de la Contrasefia de la cuenta?

Observaciones:

4.31.3.4. Modulo Coordinador:

CASOS DE PRUEBA 7
ST EEGen 12m Validacion de Campos Modificar Perfil de Coordinador
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacion del
perfil de la Cuenta.

Datos de Prueba

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento ; Respuesta : Bucaramanga3 ; Correo Electrénico: correo.com;
Nombre: Test123 ; Apellidos: test456 ; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana ; Dependencia: Ingenieria
informatica ; Ocupacion Director ; ID: No tengo

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesion como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga3; Correo Electronico:
correo.com; Nombre: Test123; Apellidos: test456; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana;
Dependencia: Ingenieria informatica; Ocupacion Director; ID: No tengo.

s

94




6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

Incorrectos”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢ El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion del Perfil son correctos? Si
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si

Perfil?
Observaciones:
Cada campo de este formulario se valida autométicamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.
CASO 2

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacién del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
4. Dejar los campos Pregunta secreta; Respuesta; Correo Electronico; Nombre; Apellidos; Seccional;
Dependencia; Ocupacion; ID vacios. .
5. Hacer clic en el Botén “Guardar”.
6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion del perfil de la cuenta estan vacios? Si
¢El sistema emite algin tipo de mensaje o sefal que determine el error en la Si

Modificacion del perfil de la cuenta?

Observaciones:

En el caso de los campos de tipo seleccion el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electrénico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informéatica; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesion como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
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4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

5. Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electronico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informética; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.

6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos
Incorrectos”.

8. El sistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la Modificacion del perfil de la cuenta se Si
ingresan caracteres especiales?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si
perfil de la cuenta cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:

CASOS DE PRUEBA 8

Identificacion item

probado

Validacion de Campos Modificar Contrasefia Coordinador

Preparado por Equipo de Pruebas

Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos y con caracteres especiales al
realizar la Modificacién de la Contrasefia.

Datos de Prueba

Nueva Contrasena:Test%123456; Confirmar Contraseia: Test%123456

Pasos de la prueba

1.

ook wd

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Nueva Contrasefia:Test%123456; Confirmar Contraseiia: Test%123456

El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos es incorrecta.

El sistema muestra un mensaje de alerta con el error “Datos Incorrectos” junto a con un mensaje
de los caracteres permitidos en el campo.

El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No

(El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion de la Contraseia son Si
correctos?

¢El sistema emite alguin tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion de la Si
Contrasefia?

Observaciones:
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Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la modificacion de Contrasefia de la cuenta cuando se dejan
vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

4. Dejar los campos Nueva Contrasefia, Confirmar Contrasefia.

5. Hacer clic en el Boton “Guardar”.

6. El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.

Criterios de aceptacion Si/No
¢(El sistema valida si los campos en Modificacion de la Contrasefa de la cuenta estan Si
vacios?
(El sistema emite algin tipo de mensaje o sefal que determine el error en la Si
Modificacion de la Contrasena de la cuenta?

Observaciones:

CASOS DE PRUEBA 9
I;gggfclj%amon i Validacién de Campos al Editar Informacién General del Evento
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacién de la
informacion General del Evento

Datos de Prueba

Descripcion: Congreso sobre las buenas practicas y el uso de pruebas de software; Comienzo del Evento:
Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Finalizacién del evento: Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Lugar:
Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga. (I-202); Direccién: Kilometro 4 via
Piedecuesta; Pais: Colombia; Departamento: Santander; Municipio: Bucaramanga; Tipo de Precio:
Gratuito; Cadigo Contable: No sé; Estado: Oculto.

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién
2. Iniciar sesion como usuario Coordinador.
3. Hacer Clic en Consultar Eventos
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El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en

“Ver”.

5. Enla Informacion Generar, hacer clic en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

7. Descripcidn: Congreso sobre las buenas practicas y el uso de pruebas de software; Comienzo del
Evento: Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Finalizacidn del evento: Miércoles, 22 de Febrero de
2012; Lugar: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga. (I-202); Direccion:
Kilometro 4 via Piedecuesta; Pais: Colombia; Departamento: Santander; Municipio:
Bucaramanga; Tipo de Precio: Gratuito; Codigo Contable: No sé; Estado: Oculto.

8. El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.

9. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

1524

Incorrectos”.
10. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos del formulario al Editar Informacién General del Evento Si
son correctos?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error al Editar Informacién Si

General del Evento?
Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacién, en el caso de
los campos de seleccion el sistema valida que no estén vacios.
CASO 2
Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesion como usuario Coordinador.
3. Hacer Clic en Consultar Eventos
4. El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.
En la Informacion Generar, hacer clic en “Editar”.
Dejar los siguientes campos Vacios.
7. Descripcion: ; Comienzo del Evento: ; Finalizacion del evento: ; Lugar: ; Direccion:; Pais: ;
Departamento:; Municipio: ; Tipo de Precio:; Cédigo Contable:; Estado:.
8. Hacer clic en el Boton “Guardar’.
9. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
10. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
11. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

e @n

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos al Editar Informacion General del Evento estan Si
vacios?
(El sistema emite algun tipo de mensaje o sefial que determine el error en al Editar Si

Informacién General del Evento?
Observaciones:
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En el caso de los campos de tipo seleccion el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos en al Editar Informacién General del Evento cuando se ingresan

caracteres especiales.

Datos de Prueba

Descripcion: Congreso sobre las buenas practicas y el uso de pruebas de software; Comienzo del Evento:

Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Finalizacién del evento: Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Lugar:

Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga. (I-202); Direccién: &%Kilometro 4 via

Piedecuesta; Pais: Colombia; Departamento: Santander; Municipio: Bucaramanga; Tipo de Precio:

Gratuito; Cadigo Contable: No s€%&%&; Estado: Oculto.

Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Consultar Eventos
4, El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en

“Ver”.

En la Informacion Generar, hacer clic en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

7. Descripcidn: Congreso sobre las buenas practicas y el uso de pruebas de software; Comienzo del
Evento: Miércoles, 22 de Febrero de 2012; Finalizacion del evento: Miércoles, 22 de Febrero de
2012; Lugar: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga. (I-202); Direccion:
&%Kilometro 4 via Piedecuesta; Pais: Colombia; Departamento: Santander; Municipio:
Bucaramanga; Tipo de Precio: Gratuito; Codigo Contable: No sé%&%&; Estado: Oculto.

8. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.

9. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

oo

Incorrectos”.
10. El sistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No

(El sistema valida si en los campos al Editar Informacion General del Evento se
ingresan caracteres especiales?

(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en al Editar Informacion
General del Evento cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:

Si

Si
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CASOS DE PRUEBA 10

eifiezGon 1 Validacion de Campos al Editar Agenda del Evento

probado

Preparado por Equipo de Pruebas

Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacién de la

Agenda del Evento.

Datos de Prueba

Actividad: Conferencia sobre pruebas de software; Descripcion: nuevas adaptaciones de formatos y demés

opciones para la pruebas de software; Comienzo: Jueves, 2 de Febrero de 2012 : Hora: 8:00 AM;

Finalizacion: Jueves, 2 de Febrero de 2012; Hora: 9:00 AM // Conferencista Nombre: Cristian; Apellidos:

Blanco; Perfil Profesional: Msc en pruebas de software.

Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Consultar Eventos
4, El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en

“Ver”,

En la Agenda, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Actividad”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

7. Actividad: Conferencia sobre pruebas de software; Descripcion: nuevas adaptaciones de formatos
y demas opciones para la pruebas de software; Comienzo: Jueves, 2 de Febrero de 2012 ;
Hora: 8:00 AM; Finalizacion: Jueves, 2 de Febrero de 2012; Hora: 9:00 AM // Conferencista
Nombre: Cristian; Apellidos: Blanco; Perfil Profesional: Msc en pruebas de software.

8. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.

9. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

oo

Incorrectos”.
10. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
(El sistema valida si los datos del formulario la Modificacion de la Agenda del Evento Si
son correctos?
¢(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error la Modificacion de la Si
Agenda del Evento?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, en el caso de
los campos de seleccion el sistema valida que no estén vacios.

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos en la Modificacion de la Agenda del Evento cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba
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1.

8.
9.
10.
1.

Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesion como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Consultar Eventos

El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.

En la Agenda, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Actividad”.

Dejar los siguientes campos vacios.

Actividad: Descripcion: Comienzo: Hora: Finalizacién: Hora: // Conferencista Nombre: Apellidos:
Perfil Profesional:

Hacer clic en el Boton “Guardar’.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No

¢ El sistema valida si los campos al Modificar de la Agenda del Evento estan vacios? Si

¢El sistema emite algun tipo de mensaje o senal que determine el error en al Modificar Si
de la Agenda del Evento?

Observaciones:

CASOS DE PRUEBA 11
SEieEeen 197 Validacién de Campos al Editar Precios del Evento
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacion de los
Preciso del Evento.

Datos de Prueba

Tipo de Participante: Publico General 3; Descripcion: este Precios es para los participantes que no
pertenezcan a la universidad realizadora del evento. Precio: dos mil pesos

Pasos de la prueba
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1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.
3. Hacer Clic en Consultar Eventos
4. El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.
5. Enla Precios - Participantes, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Precios - Participantes”.
6. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
7. Tipo de Participante: Publico General 3; Descripcion: este Precios es para los participantes que
no pertenezcan a la universidad realizadora del evento. Precio: dos mil pesos.
8. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.
9. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos
Incorrectos”.
10. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos del formulario al Editar Precios del Evento son Si
correctos?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error al Editar Precios del Si
Evento?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion.

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos al Editar Precios del Evento cuando se dejan vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1.

o™

TSV NoO

- O

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Consultar Eventos

El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.

En la Precios - Participantes, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Precios - Participantes”.
Dejar los siguientes campos vacios.

Tipo de Participante: Descripcion: Precio:

Hacer clic en el Boton “Guardar’.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No
¢ El sistema valida si los campos al Editar Precios del Evento estan vacios? Si

¢El sistema emite algun tipo de mensaje o sefial que determine el error en al Editar Si
Precios del Evento?

Observaciones:
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CASOS DE PRUEBA 12

Lﬁiggzzamon Ll Validacion de Campos al Editar Sitos de Pago del Evento
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacion de los
Sitos de Pago del Evento.

Datos de Prueba

Banco: Colpatria 3; Cuenta: upb123 Numero: No Se ; Fecha Limite: Jueves, 2 de Febrero de 2012

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.

3. Hacer Clic en Consultar Eventos

4, El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.

5. En Bancos, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Sitios de Pago”.

6. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

7. Banco: Colpatria 3; Cuenta: upb123 Numero: No Se ; Fecha Limite: Jueves, 2 de Febrero de 2012

8. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la

informacidn ingresada en todos los campos es incorrecta.
9. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

Incorrectos”.
10. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢(El sistema valida si los datos del formulario al Editar Sitos de Pago del Evento son Si
correctos?
¢(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error al Editar Sitos de Pago Si
del Evento?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion.
CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos al Editar Sitos de Pago del Evento cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba
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Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesion como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Consultar Eventos

El sistema le muestra una tabla con los eventos asignados, en la columna detalles hacer clic en
“Ver”.

En Bancos, hacer clic en “Editar”, luego en “Registrar Sitios de Pago”.

Dejar los siguientes campos vacios.

Banco: Cuenta: Numero: Fecha Limite:

Hacer clic en el Botén “Guardar”.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No

¢ El sistema valida si los campos al Editar Sitos de Pago del Evento estan vacios? Si

(El sistema emite algun tipo de mensaje o sefial que determine el error en al Editar Si
Sitos de Pago del Evento?

Observaciones:

4.31.3.5. Modulo Director:

CASOS DE PRUEBA 13
SEieEeen 197 Validacién de Campos Modificar Perfil de Director
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion |

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacién del
perfil de la Cuenta.

Datos de Prueba

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento ; Respuesta : Bucaramanga3 ; Correo Electrénico: correo.com;
Nombre: Test123 ; Apellidos: test456 ; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana ; Dependencia: Ingenieria
informatica ; Ocupacién Director ; ID: No tengo

Pasos de la prueba

1.

ok wd

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesién como usuario Coordinador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga3; Correo Electronico:
correo.com; Nombre: Test123; Apellidos: test456; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana;
Dependencia: Ingenieria informatica; Ocupacion Director; ID: No tengo.

El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos es incorrecta.

El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos
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Incorrectos”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion del Perfil son correctos? Si
¢(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si

Perfil?
Observaciones:
Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.
CASO 2

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacién del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Coordinador.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
4. Dejar los campos Pregunta secreta; Respuesta; Correo Electronico; Nombre; Apellidos; Seccional;
Dependencia; Ocupacion; ID vacios. .
5. Hacer clic en el Boton “Guardar’.
6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
7. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacién del perfil de la cuenta estan vacios? Si
¢El sistema emite algin tipo de mensaje o sefial que determine el error en la Si

Modificacion del perfil de la cuenta?
Observaciones:

En el caso de los campos de tipo seleccidn el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electrénico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informéatica; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesi6n como usuario Director.
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3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

5. Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electronico:
correo@msm$.com; Nombre: Angelica&%; Apellidos: Florez%; Seccional: Universidad Pontificia
Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informética; Ocupacion: Director; ID: 6555$%.

6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos
Incorrectos”.

8. El sistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la Modificacion del perfil de la cuenta se si
ingresan caracteres especiales?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del si
perfil de la cuenta cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:
CASOS DE PRUEBA 14
SR EE [0 Validacion de Campos Modificar Contrasefia Director
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion |

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos y con caracteres especiales al
realizar la Modificacion de la Contrasefia.

Datos de Prueba

Nueva Contrasefa:Test%123456; Confirmar Contrasena: Test%123456

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion
2. Iniciar sesion como usuario Director.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.
4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
5. Nueva Contrasefia:Test%123456; Confirmar Contrasefia: Test% 123456
6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.
7. El sistema muestra un mensaje de alerta con el error “Datos Incorrectos” junto a con un mensaje
de los caracteres permitidos en el campo.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
(El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion de la Contraseia son Si
correctos?
¢El sistema emite alguin tipo de mensaje que determine el error en la Modificacién de la Si
Contrasefia?

Observaciones:

Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacién, de esta
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| forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error.

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la modificacién de Contrasefia de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Iniciar sesién como usuario Director.

3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Cambiar Contrasefia”.

4. Dejar los campos Nueva Contrasefia, Confirmar Contrasefia.

5. Hacer clic en el Botén “Guardar”.

6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

7. El sistema sefiala los campos con un “*”, Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.

Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion de la Contrasefia de la cuenta estan Si
vacios?
¢El sistema emite algin tipo de mensaje o sefial que determine el error en la Si
Modificacion de la Contraseiia de la cuenta?

Observaciones:

CASOS DE PRUEBA 15
ST EEGom 1Em Validacion de Campos Crear Cuentas de Coordinador
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la creacion de una

Cuenta de Coordinador.

Datos de Prueba

Usuario: diana.gomes ; Contraseia: 123456; Confirmar Contrasefa: 1234567

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesion como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Coordinador.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Usuario: diana.gomes ; Contrasefia: 123456 ; Confirmar Contrasefia: 1234567

El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada en el

campo “Contrasefia” no coincide con la del campo “Confirmar Contrasefia”.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo que contiene el error “No coinciden la
Contrasefias”.

Sk wN -~
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8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los

datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos tales como: Usuario, Contraseiia y Confirmar Si

Contraseia son correctos y que las contrasefias sean iguales para la creacion de una
cuenta de tipo Coordinador?

LEl sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de la Si
cuenta de tipo Coordinador?
Observaciones:

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la creacién de una cuenta de tipo Coordinador cuando se dejan
vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesién como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Coordinador.

Dejar los campos Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia vacios.

Hacer clic en el Botén “Crear”.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

= @» @ g @ [N =

Criterios de aceptacion Si/No

(El sistema valida si los campos en la creacion de una cuenta de tipo Coordinador Si
estan vacios?

(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacién de una Si
cuenta de tipo Coordinador?

Observaciones:
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CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacién de los campos en la creacion de una cuenta de tipo Coordinador cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Usuario: diana.gomes ; Contraseia: 123456% ; Confirmar Contrasena: 1234567
Pasos de la prueba
Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesion como usuario Director.
Hacer Clic en Crear Coordinador.
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Usuario: diana.gomes ; Contrasefia: 123456% ; Confirmar Contrasefia: 123456
El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacidn ingresada contiene
caracteres especiales.

7. El sistema emite un mensaje con el nombre del campo Usuario, Contrasefia y/o Confirmar

Contrasefia Invalido.

8. El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la creacion de una cuenta de tipo Coordinador si
estan se ingresan caracteres especiales?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de una si
cuenta de tipo Coordinador?
Observaciones:
En el campo Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia el sistema admite los siguientes caracteres
especiales: Punto (.), Guion (-), Sub-guion (_).
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CASOS DE PRUEBA 16
SEieEeen 197 Validacion de Campos Crear Cuentas de Validador
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion |

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la creacion de una

Cuenta de Validador.

Datos de Prueba

Usuario: Monica.nifio ; Contrasefa: 123456; Confirmar Contrasefa: 1234567

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Validador.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Usuario: monica.nifio ; Contrasefia: 123456 ; Confirmar Contrasefia: 1234567

El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada en el

campo “Contrasefia” no coincide con la del campo “Confirmar Contrasefia”.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo que contiene el error “No coinciden la
Contrasefias’.

8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
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datos.

Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los datos tales como: Usuario, Contrasefia y Confirmar Si
Contrasefa son correctos y que las contrasefias sean iguales para la creacion de una

cuenta de tipo Validador?

¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de la Si

cuenta de tipo Validador?

Observaciones:

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos en la creacién de una cuenta de tipo Validador cuando se dejan vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Validador.

Dejar los campos Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia vacios.
Hacer clic en el Boton “Crear”.

El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

NoorwN

El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.

Criterios de aceptacion

Si/No
¢El sistema valida si los campos en la creacion de una cuenta de tipo Validador estan Si
vacios?

(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacién de una Si

cuenta de tipo Validador?

Observaciones:
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CASO 3

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la creacion de una cuenta de tipo Validador cuando se ingresan
caracteres especiales.

Datos de Prueba

Usuario: monica.nifio ; Contrasefa: 123456% ; Confirmar Contrasena: 1234567

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Validador.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Usuario: monica.nifio ; Contrasefia: 123456% ; Confirmar Contrasefia: 123456

El sistema valida la informacion de los campos, en este caso la informacién ingresada contiene

caracteres especiales.

7. El sistema emite un mensaje con el nombre del campo Usuario, Contrasefia y/o Confirmar
Contrasefia Invalido.

8. El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.

Sk wh

Criterios de aceptacion Si/No

¢El sistema valida si en los campos en la creacion de una cuenta de tipo Validador si
estan se ingresan caracteres especiales?

¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion de una si
cuenta de tipo Validador?

Observaciones:

En el campo Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia el sistema admite los siguientes caracteres
especiales: Punto (.), Guion (-), Sub-guion (_).

CASOS DE PRUEBA 17
SEieEeen 197 Validacion de Campos Crear Eventos
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion |

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la creaciéon de un
Evento.

Datos de Prueba

Nombre del Evento: Congreso de Pruebas de Software ; Coordinador: diana.gomes; Validador:
monica.nifo

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Director.

Hacer Clic en Crear Evento.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Nombre del Evento: Congreso de Pruebas de Software; Coordinador; diana.gomes; Validador:
monica.nifio.

El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada en el
campo “Contrasefia” no coincide con la del campo “Confirmar Contrasefia”.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo que contiene el error “No coinciden la
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Contrasefias’.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.

Criterios de aceptacion Si/No

(El sistema valida si los datos tales como: Nombre del Evento, Coordinador, Validador Si
son correctos?

¢El sistema emite algtin tipo de mensaje que determine el error en la creacion de un Si
Evento Académico?

Observaciones:

CASO 2

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacion de los campos en la creacion de un Evento cuando se dejan vacios.

Datos de Prueba

No aplica

Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Iniciar sesién como usuario Director.

3. Hacer Clic en Crear Evento.

4. Nombre del Evento: Coordinador:; Validador:

5. Hacer clic en el Boton “Crear”.

6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.

7. El sistema sefiala los campos con un “*”, Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en la creacion de un Evento Académico estan vacios? Si
LEl sistema emite algln tipo de mensaje que determine el error en la creaciéon de un Si
Evento Académico?

Observaciones:
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CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la creacidn de un Evento cuando se ingresan caracteres especiales.
Datos de Prueba
Nombre del Evento: Congreso de Pruebas de Software%$% ; Coordinador: diana.gomes; Validador:
monica.niio
Pasos de la prueba
Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesion como usuario Director.
Hacer Clic en Crear Evento.
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Nombre del Evento: Congreso de Pruebas de Software%$% ; Coordinador: diana.gomes;
Validador: monica.nifio

6. El sistema valida la informacién de los campos, en este caso la informacién ingresada contiene

caracteres especiales.

7. El sistema borra el contenido de los campos con errores para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si en los campos en la creaciéon de un Evento Académico se si
ingresan caracteres especiales?
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la creacion en la
creacion de un Evento Académico?
Observaciones:
En el campo Nombre del Evento el sistema admite los siguientes caracteres especiales: Punto (.), Guion
(-), Sub-guion (_), Paréntesis Rectos [], Paréntesis (), Slash /.

aroN =
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4.3.1.3.6. Modulo Validador:

CASOS DE PRUEBA 18
Sl Sl Validacién de Campos Modificar Perfil de Validador
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad | | Integracion | | Sistema | X | Aceptacion

CASO 1

Objetivo de la Prueba

Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacion del
perfil de la Cuenta.

Datos de Prueba

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento ; Respuesta : Bucaramanga3 ; Correo Electrénico: correo.com;
Nombre: Test123 ; Apellidos: test456 ; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana ; Dependencia: Ingenieria
informatica ; Ocupacion: Secretaria ; ID: No tengo

Pasos de la prueba

Visitar la pagina de la aplicacion

Iniciar sesion como usuario Validador

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga3; Correo Electronico:
correo.com; Nombre: Test123; Apellidos: test456; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana;
Dependencia: Ingenieria informatica; Ocupacion Director; ID: No tengo.
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6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacion ingresada en todos los campos es incorrecta.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

Incorrectos”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢ El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion del Perfil son correctos? Si
¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si

Perfil?
Observaciones:
Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error. Por otro lado emite alertas
que contiene informacion adicional de los datos que permite el campo.
CASO 2

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacién del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba

1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Validador.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
4. Dejar los campos Pregunta secreta; Respuesta; Correo Electronico; Nombre; Apellidos; Seccional;
Dependencia; Ocupacion; ID vacios. .
5. Hacer clic en el Botén “Guardar”.
6. Elsistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
7. El sistema sefiala los campos con un “*”, Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion del perfil de la cuenta estan vacios? Si
¢El sistema emite algin tipo de mensaje o sefal que determine el error en la Si

Modificacion del perfil de la cuenta?
Observaciones:

En el caso de los campos de tipo seleccidn el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3
Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electronico:
correo@msm$.com; Nombre: Monica&%; Apellidos: Nifio%; Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana;
Dependencia: Ingenieria informatica; Ocupacion: Secretaria; ID: 6555$%.
Pasos de la prueba
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Visitar la pagina de la aplicacién

Iniciar sesion como usuario Validador.

Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento; Respuesta: Bucaramanga%; Correo Electronico:

correo@msm$.com; Nombre: Monica&%; Apellidos: Nifio%; Seccional: Universidad Pontificia

Bolivariana; Dependencia: Ingenieria informéatica; Ocupacion: Secretaria; ID: 6555$%.

6. El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la
informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.

7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos
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Incorrectos”.
8. El sistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No

¢El sistema valida si en los campos en la Modificacion del perfil de la cuenta se
ingresan caracteres especiales?

¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del
perfil de la cuenta cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:

Si

Si

4.3.1.3.7. Modulo Participante:

CASOS DE PRUEBA 19
Identificacion item
probado
Preparado por Equipo de Pruebas
Tipo de prueba: Unidad Integracion Sistema X | Aceptacion
CASO1

Validacion de Campos Modificar Perfil de Participante

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacién de los campos cuando se ingresan datos incorrectos al realizar la Modificacién del
perfil de la Cuenta.
Datos de Prueba
Correo Electronico: correo.com; Nombre: Cristian123; Apellidos: Blancot456; Tipo de Documento: Cedula
de ciudadania; Numero del Documento: No tengo; Pais de expedicién: Colombia.
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacién

2. Iniciar sesi6n como usuario Participante.

3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.

4. Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.

5. Correo Electronico: correo.com; Nombre: Cristian123; Apellidos: Blancot456; Tipo de Documento:
Cedula de ciudadania; Numero del Documento: No tengo; Pais de expedicion: Colombia.

6. El sistema valida la informacion de los campos a media que son ingresados, en este caso la

informacién ingresada en todos los campos es incorrecta.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

Incorrectos”.
8. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
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¢ El sistema valida si los datos del formulario de Modificacion del Perfil son correctos? Si
¢(El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del Si
Perfil?
Observaciones:
Cada campo de este formulario se valida automaticamente cuando se ingresa la informacion, de esta
forma le permite al usuario corregir el campo en el que se encuentra el error. Por otro lado emite alertas
que contiene informacion adicional de los datos que permite el campo.

CASO 2

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacion de los campos en la modificacion del perfil de la cuenta cuando se dejan vacios.
Datos de Prueba
No aplica
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion

2. Iniciar sesién como usuario Participante.
3. Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
4. Dejar los siguientes campos vacios.
5. Correo Electrénico: Nombre: Apellidos: Tipo de Documento: Numero del Documento: Pais de
expedicion.
6. Hacer clic en el Botén “Guardar”.
7. El sistema valida los campos, en este caso no encuentra datos.
8. El sistema sefiala los campos con un “*”. Esto indica los campos que deben ser obligatorios.
9. El sistema le permite corregir el contenido de los campos con errores para el reingreso de los
datos.
Criterios de aceptacion Si/No
¢El sistema valida si los campos en Modificacion del perfil de la cuenta estan vacios? Si
(El sistema emite algin tipo de mensaje o senal que determine el error en la Si

Modificacion del perfil de la cuenta?
Observaciones:

En el caso de los campos de tipo seleccidn el sistema valida si se selecciona alguna opcion, de lo contrario
emite el error.

CASO 3

Objetivo de la Prueba
Probar la Validacién de los campos en la modificacién del perfil de la cuenta cuando se ingresan
caracteres especiales.
Datos de Prueba
Correo Electronico: correo.com; Nombre: Cristian123$$; Apellidos: Blancot456%; Tipo de Documento:
Cedula de ciudadania; Numero del Documento: $%123444; Pais de expedicion: Colombia.
Pasos de la prueba
1. Visitar la pagina de la aplicacion
Iniciar sesién como usuario Participante.
Hacer Clic en Mi Perfil, luego en “Editar”.
Ingresar los siguientes datos en los respectivos campos.
Correo Electronico: correo.com; Nombre: Cristian123$$; Apellidos: Blancot456%; Tipo de
Documento: Cedula de ciudadania; Numero del Documento: $%123444; Pais de expedicion:
Colombia.
6. El sistema valida la informacién de los campos a media que son ingresados, en este caso la

o
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informacién ingresada en todos los campos contiene caracteres especiales.
7. El sistema muestra un mensaje a lado del campo o una alerta con un mensaje de error “Datos

Incorrectos”.
8. El sistema borra el contenido que contiene el error de los campos para el reingreso de los datos.
Criterios de aceptacion Si/No

(El sistema valida si en los campos en la Modificacion del perfil de la cuenta se
ingresan caracteres especiales?

¢El sistema emite algun tipo de mensaje que determine el error en la Modificacion del
perfil de la cuenta cuando se ingresan caracteres especiales?

Observaciones:

Si

Si

PRACTICAS BASICAS DE SEGURIDAD WEB

¢,Como se tuvo en cuenta las Practicas Basicas de Seguridad en esta
aplicacion Web?

Se implementd una aplicacién web que fuese de facil manejo para el
usuario final, sin descuidar los mas importante la seguridad de la
informacién, aunque realizar una aplicacién mas segura ocasiona en
algunos caso que sea menos usable, por esta razén se disefid y se
implementé una aplicaciéon web en donde se cifrara sus datos y sus rutas
de navegacion, haciendo un poco mas trabajoso el caso de una intrusién,
de igual forma se disefidé una interface pensada en que el usuario final
navegara y trabajara de manera mas cémoda y sencilla.

Dentro del manejo de los datos tales como: Cddigos, Usuarios,
Controladores, Métodos, entre otros, que se usan en la navegacion de la
aplicacion, se uso el arreglo $_GET de PHP, de esta forma se puede
identificar los datos que se envian al servidor y los que regresan de él.

Se implemento una aplicacién web con un buen proceso de validacion, de
Filtrar Entradas esta forma se busca controlar los datos ingresados por el usuario y

permitir el control de los datos enviados a la base de datos.

Balacear Riegos y Usabilidad

Rastrear el paso de los Datos

4.4. FASE DE TRANSICION:
La fase final de esta metodologia de desarrollo de software se ocupa de la transicion de la aplicacion del
laboratorio de desarrollo al entorno real, quizas esta es una de las fase mas problematicas del proceso dado
que en esta etapa del proyecto se encuentra mas propensa a contratiempos. [16] [17].
En esta fase se realizd el despliegue, el cual incluy6 las siguientes actividades:
Entrega del producto:

o Realizacion de Manuales para los usuarios Root, Administrador, Director, Coordinador, Validador y

Participantes de la aplicacion. Estos manuales se muestran en el Anexo C.
e Manual de Instalacion de la aplicacion en el entorno real.
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44.1. Proceso de instalacion de la Aplicacion:
Para llevar a cabo este proceso se realizaron las siguientes actividades:

I.  Se creb una carpeta con el nombre de (SGE) en la raiz de la carpeta del servidor web (www), luego
se copiaron los archivos de la aplicacion dentro de la carpeta.
ll.  Posteriormente se creo la base de datos en el servidor y se ejecutd el script .SQL que contiene las
tablas de la base de datos de la aplicacion.
lIl.  Dado que el servidor funciona sobre un sistema operativo Unix (Debian), se realiz6 la definicion de
los permisos para la carpeta de la aplicacién.
IV.  Se modificé el archivo de configuracién de la aplicacién, con las nuevas rutas y contrasefias de base
de datos.
V. Luego de realizado el montaje de la aplicacidn en el servidor, se cred un usuario ftp, con el fin de
tener acceso a los archivos de la aplicacion remotamente y asi realizar cambios, repara problemas
en el entorno real.

o  Probar el software en su entorno final (prueba beta)
Luego de realizado el montaje de la aplicacion en el servidor, se dejo activo para que los usuarios finales
pudieran realizar pruebas y posteriormente se recibieron las observacion y/o comentarios. A continuacion se

muestran las observaciones realizadas por algunos usuarios que visitaron y utilizaron la aplicacién.

4.4.2. Formato de Prueba en entorno real

Formato de Prueba Entorno Real

Nombre del Probador: | Angélica Flores Abril
Fecha Realizacion: | 27 de febrero de 2012
Observaciones y/o Cambiar vinculos de detalles del evento por unos iconos para mayor entendimiento.

Recomendaciones

Formato de Prueba Entorno Real

Nombre del Probador: | Edwin Mufioz

Fecha Realizacion: | 28 de febrero de 2012
Observaciones y/o Seria interesante integrar con el portafolio de educacién continua.
Recomendaciones Definir que solo son eventos académicos.

Formato de Prueba Entorno Real

Nombre del Probador: | Diego Duarte

Fecha Realizacion: | 28 de febrero de 2012
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Observaciones y/o
Recomendaciones

Insertar logo de la UPB corporativo.

Divulgarlo la existencia de la aplicacion en la comunidad UPB.
Directorio UPB promover la aplicacion para los directores de facultad.
Autenticacién por directorio activo.
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5. CONCLUSIONES

Con el desarrollo de la aplicacion web gestora de eventos, la Universidad Pontificia Bolivariana seccional
Bucaramanga, adquiere una herramienta que a diferencia de las existentes en el mercado, no genera ningun
tipo de costo, ademas su disefio y desarrollo es a la medida de su modelo organizacional.

La adecuada investigacion y definicién de una metodologia de desarrollo de software, en este caso una
metodologia &gil, determind un pilar importante en el desarrollo de la aplicacién web, puesto que para este
tipo de aplicaciones es necesario presentar documentos que verifiquen el proceso realizado.

El disefio y desarrollo de esta aplicacion, permitié adquirir y reforzar conocimientos obtenidos durante el
proceso de la academia, de igual forma se fortalecieron las técnicas de investigacion y el trabajo en equipo.

El desarrollo de este proyecto, dadas su magnitud, importancia y caracteristicas, permitié tener una
perspectiva mas amplia de las posibles soluciones informaticas futuras, que se pueden presentar en la vida
profesional, por lo tanto es importante adquirir destrezas en la gerencia y gestion de un proyecto de software.

La adecuada investigacion del estado del arte, ayudo a determinar que funciones en comin se podian

implementar y como se podrian adoptar estas al modelo y proceso organizacional de la Universidad. Por otro
lado ayudo a definir las caracteristicas comunes que se debian integrar en la aplicaciéon web.
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6. RECOMENDACIONES

Se recomienda que se desarrollen y se integren nuevos médulos a esta aplicacion tales como: Pago en Linea,
incorporacion de otros tipos de eventos culturares o extracurriculares, entre otros. De esta forma incrementar
su desempefio y versatilidad en el uso de esta por parte de los usuarios finales.

Se recomienda sistematizar los otros eventos (integraciones, retiros, ideas de negocio, entre otros.) realizados
por la Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga, pues ayudaria a minimizar el uso de
recursos (tiempo, dinero, recurso humano, papeleria, entre otros), permitiendo una adecuada organizacién y
gestion de los mismos.

Se recomienda la adecuada administracion de la aplicacién y del servidor en donde serd implantada la
aplicacion, pues de esto depende la correcta funcionalidad y la permanencia en uso de la misma.

Es importante que la Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga y especialmente en las

facultades, incentive a los estudiantes en la realizacién de aplicaciones de software que ayuden mejora y
modernizar algunos procesos manuales y tediosos que se realizan actualmente en la institucion.
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8. ANEXOS

A. FORMATO DE LA ENCUESTA

SISTEMA PARA LA GESTION DE EVENTOS ACADEMICOS LLEVADOS A CABO POR LA UNIVERSIDAD
PONTIFICIA BOLIVARIANA - SECCIONAL BUCARAMANGA

Nombre de la Facultad:
Nombre del Encuestado:
Cargo del Encuestado:
Fecha de Realizacion (dd/mm/aaaa):

Presentacion de la Encuesta
El objetivo de esta encuesta es determinar los diferentes tipos de eventos académicos realizados en la

Universidad Pontificia Bolivariana — seccional Bucaramanga para lograr una mejor gestion, asi como una
mejor distribucion del tiempo de las actividades universitarias.

1. Marque con una X los eventos que se realizan en su facultad:

Workshops
Congresos
Seminarios
Visitas Técnicas
Maratones
Cursos
Encuentros de Semilleros
Otros (por favor, especifique):

2. Acerca de su facultad indique cuantos eventos han realizado o tiene proyectados realizar durante los afios
indicados:

Evento 2009 | 2010 | 2011 | 2012
Workshops
Congresos
Seminarios

Visitas Técnicas

Maratones

Cursos
Encuentros de Semilleros
Otros (por favor, especifique)

3. Enescalade 1al 6, donde 6 “Muy Interesante” 3 y 4 “Moderadamente Interesante” y 1 “Nada Interesante”.
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¢ Qué apreciacion tendria usted acerca de la idea de gestionar a través de un software institucional los eventos
académicos?

1 2 3 4 5 6
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B. DOCUMENTO DE ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Objetivo

Documentar los requerimientos funcionales, especificados a través de las diversas reuniones con el cliente.

Descripcion

En este documento se describe de forma especifica y tabulada los requerimientos funcionales de la aplicacién
a desarrollar. Permitiendo una mejor organizacién en el desarrollo y en la implementacién de la misma.

Alcance de la Aplicacién

Esta aplicacion web es disefiada para Gestionar Eventos académicos de la universidad Pontificia Bolivariana
Seccional Bucaramanga, los eventos académicos contemplados en el disefio y en desarrollo de esta
aplicacion fueron. Seminarios, Congresos, Diplomados y Workshops.

ESPECIFICACION DE LOS CASOS DE USO

Cerrar Sesion

Descripcion

En este caso de uso se describe como el usuario puede cerrar sesion.

Numero de requisito: RF72.

Nombre de requisito: Cerrar sesion.

Actores: Usuario.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona cerrar sesion.

2 - El sistema cierra la sesion.

Flujo alternativo: Si el usuario intenta cerrar sesion y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusion: No aplica.

Precondiciones: El usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para cerrar sesion, el usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario cierra sesién.

128



Iniciar Sesion

Descripcion

En este caso de uso se describe como el usuario puede iniciar sesion al sistema.

Numero de requisito: RF71.

Nombre de requisito: Iniciar sesion.

Actores: Usuario.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para el inicio de sesion: Usuario y Contrasena.
2 — El usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados.

4 — El sistema realiza la consulta a la base de datos para la verificar los datos ingresados.
5 — El usuario ingresa al sistema.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta iniciar sesién ingresando en los campos datos invalidos, el sistema muestra un mensaje
de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta iniciar sesion con un usuario que no existe, el sistema muestra un mensaje de error
(datos incorrectos) y permitira reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta iniciar sesidn y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la pagina de
inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.

Precondiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema.

Postcondiciones: No aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para iniciar sesion, el usuario debe estar registrado en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario ingresa al sistema.

Recuperar Contraseiia

Descripcion

En este caso de uso se describe como el usuario puede Recuperar la Contrasefia.
Numero de requisito: RF73.

Nombre de requisito: Recuperar Contrasefia.

Actores: Usuario.

Flujo basico:
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1 — El usuario selecciona Recuperar Contrasefia.

2 - El sistema muestra el siguiente campo: correo electronico (E-mail).
3 - El usuario ingresa los datos.

4 — El sistema valida los datos.

5 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

6 - El sistema envia la contrasefia al correo electrénico.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta recuperar la contrasefia ingresando datos invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta recuperar la contrasefia con un correo electrénico (email) que no existe, el sistema
muestra un mensaje de error (datos incorrectos) y permitira reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta recuperar la contrasefia y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extensién: No aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.

Precondiciones: El usuario debe estar registrado en el sistema.

Postcondiciones: El usuario inicia sesion en el sistema.

Reglas de negocio relacionadas: Para recuperar contrasefia, el usuario debe estar registrado en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario recupera la contrasefia.

Administrar Agenda del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Administrar Agenda del Evento.
Numero de requisito: RF50.

Nombre de requisito: <<RF50>> Administrar Agenda del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El Usuario selecciona Administrar Agenda del Evento.

2 - El sistema muestra las siguientes opciones: Registrar, Modificar, Consultar y Eliminar Informacion Agenda
del Evento.

3 - el Usuario puede seleccionar alguno de las opciones anteriores
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Administrar Agenda del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a
la pagina de inicio.
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Puntos de extensidn: <<RF51>> Registrar Actividades del Evento, <<RF52>> Modificar Actividad del Evento,
<<RF53>> Eliminar Actividad del Evento, <<RF54>> Consultar Actividades del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Administrar Agenda del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion
en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Administra Agenda del
Evento.

Consultar Actividades del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informaciéon General del
Evento.

Numero de requisito: RF54.

Nombre de requisito: <<RF54>> Consultar Actividades del Evento.
Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Actividades del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Actividades del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Actividades del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion
en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Actividades
del Evento.
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Eliminar Actividad del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Eliminar Actividad del Evento.
Numero de requisito: RF53.

Nombre de requisito: <<RF53>> Eliminar Actividad del Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Eliminar Actividad del Evento.

2 — El sistema realiza la Eliminacion en la base de datos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Eliminar Actividad del Evento y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta las Actividades del Evento para revisar si el evento ha sido eliminado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Eliminar Actividad del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Elimina Actividad del
Evento.

Modificar Actividad del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Actividades del Evento.
Numero de requisito: RF52.

Nombre de requisito: <<RF52>> Modificar Actividades del Evento.
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar Actividades del Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.
4 - El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 — El sistema valida los datos ingresados por el usuario.
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6 — El sistema registra la modificacion en la base de datos la informacién.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Actividades del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacion invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta la Agenda del evento para verificar que se ha realizado la modificacion.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Actividades del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica Actividades del
Evento.

Registrar Actividades del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario puede Registrar Actividades del Evento.
Numero de requisito: RF51.

Nombre de requisito: <<RF51>> Registrar Actividades del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El sistema muestra los siguientes campos para Registrar Actividades del Evento:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 — El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 - El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 — El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Registrar Actividades del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

133



Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.
Precondiciones: El Usuario no debe pertenecer al sistema.
Postcondiciones: El Usuario consulta la Agenda del Evento para la verificacion del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Registrar Actividades del Evento, el usuario no debe pertenecer en el
sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Registra Actividades del
Evento.

Administrar Informacién General del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Administrar Informacién General del
Evento.

Numero de requisito: RF46.

Nombre de requisito: <<RF46>> Administrar Informacién General del Evento.
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El Usuario selecciona Administrar Informacion General del Evento.

2 — El sistema muestra las siguientes opciones: Registrar, Modificar y Consultar Informacién General del
Evento.

3 - el Usuario puede seleccionar alguno de las opciones anteriores
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Administrar Informacién General del Evento y se presentan errores de conexion, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF45>> Modificar Informacion Personal (Participantes).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacion Personal.
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Consultar Informacion General del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacién General del
Evento.

Numero de requisito; RF49.

Nombre de requisito: <<RF49>> Consultar Informacién General del Evento.
Actores: Participante.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Informacién General del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Informacién General del Evento y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Informaciéon General del Evento, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta la Informacion
General del Evento.

Modificar Informacion General del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informaciéon General del
Evento.

Numero de requisito: RF48.

Nombre de requisito: <<RF48>> Modificar Informacion General del Evento
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Modificar Informacion General del Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.
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4 - El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 - El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

6 — El sistema registra la modificacion en la base de datos la informacién.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Informacion General del Evento y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacion invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta la informacion general del evento para verificar que se ha realizado la
modificacion.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Informacion General del Evento en el sistema, el usuario
debe haber iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica Informacion
General del Evento.

Registrar Informacién General del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario puede Registrar Informacion General del Evento.
Numero de requisito: RF47.

Nombre de requisito: <<RF47>> Registrar Informacion General del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para Registrar Informacion General del Evento:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 - El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 - El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:
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- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Registrar Informacion General del Evento y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario no debe pertenecer al sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta la Informacién General del Evento para la verificacion del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Registrar Informacion General del Evento, el usuario no debe
pertenecer en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Registra la Informacion
General del Evento.

Administrar Precios del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Administrar Precios del Evento.
Numero de requisito: RF59.

Nombre de requisito: <<RF59>> Administrar Precios del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El Usuario selecciona Administrar Precios del Evento.

2 - El sistema muestra las siguientes opciones: Registrar, Modificar, Consultar y Eliminar Precios del Evento.
3 - el Usuario puede seleccionar alguno de las opciones anteriores

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Administrar Precios del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a
la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF55>> Registrar Precio del Evento, <<RF56>> Modificar Precio del Evento,
<<RF58>> Eliminar Precio del Evento, <<RF57>> Consultar Precio del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Administrar Precio del Evento, el usuario debe haber iniciado sesién en
el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Administra Precio del
Evento.
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Consultar Precios del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Precios del Evento.
Numero de requisito: RF57.

Nombre de requisito: <<RF57>> Consultar Precios del Evento.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Precios del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Precios del Evento y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Precios del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Precios del
Evento.

Eliminar Precios del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Eliminar Actividad del Evento.
Numero de requisito: RF58.

Nombre de requisito: <<RF58>> Eliminar Precios del Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Eliminar Precios del Evento.

2 — El sistema realiza la Eliminacion en la base de datos.

Flujo alternativo:
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- Si el usuario intenta Eliminar Precios del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta las los Precios del Evento para revisar si el evento ha sido eliminado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Eliminar Precios del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en el
mismo.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Eliminar Precios del
Evento.

Modificar Precio del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Precio del Evento.
Numero de requisito: RF56.

Nombre de requisito; <<RF56>> Modificar Precio del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar Precio del Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.

4 — El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 — El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

6 - El sistema registra la modificacién en la base de datos la informacién.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Precio del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacién invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>>Validar datos.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta los precios del evento para verificar que se ha realizado la modificacién.
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Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Precio del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesidn en el mismo.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modificar Precio del
Evento.

Registrar Precio del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario puede Registrar Precio del Evento.
Numero de requisito: RF55.

Nombre de requisito: <<RF55>> Registrar Precio del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para Registrar Precio del Evento:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 — El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 - El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Registrar Precio del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario no debe pertenecer al sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta los Precios del Evento para la verificacién del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Registrar Precio del Evento, el usuario no debe pertenecer en el
sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Registrar Precio del
Evento.

Administrar Sitios de Pago del Evento

Descripcion
En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Administrar Sitios de Pago del Evento.
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Numero de requisito; RF64.

Nombre de requisito: <<RF64>> Administrar Sitios de Pago del Evento.
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El Usuario selecciona Administrar Sitios de Pago del Evento.

2 — El sistema muestra las siguientes opciones: Registrar, Modificar, Consultar y Eliminar Sitios de Pago del
Evento.

3 - el Usuario puede seleccionar alguno de las opciones anteriores
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Administrar Sitios de Pago del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF60>> Registrar Sitios de Pago del Evento, <<RF61>> Modificar Sitios de Pago del
Evento, <<RF63>> Eliminar Sitios de Pago del Evento, <<RF62>> Consultar Sitios de Pago del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Administrar Sitios de Pago del Evento, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Administra Sitios de
Pago del Evento.

Consultar Sitio de Pago del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Sitio de Pago del Evento.
Numero de requisito: RF62.

Nombre de requisito: <<RF62>> Consultar Sitio de Pago del Evento.
Actores: Participante.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Sitio de Pago del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Sitio de Pago del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.
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Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Sitio de Pago del Evento, el usuario debe haber iniciado
sesién en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Sitio de Pago
del Evento.

Eliminar Sitio de Pago del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Eliminar Sitio de Pago del Evento.
Numero de requisito: RF63.

Nombre de requisito: <<RF63>> Eliminar Sitio de Pago del Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Eliminar Precios del Evento.

2 — El sistema realiza la Eliminacion en la base de datos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Eliminar Sitio de Pago del Evento y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta las los Sitios de Pago del Evento para revisar si el evento ha sido
eliminado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Eliminar Sitio de Pago del Evento, el usuario debe haber iniciado
sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Elimina Sitio de Pago
del Evento.

Modificar Sitio de Pago del Evento

Descripcion
En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Sitio de Pago del Evento.

Numero de requisito: RF61.
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Nombre de requisito: <<RF61>> Modificar Sitio de Pago del Evento.
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar Sitio de Pago del Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.

4 - El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 - El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

6 - El sistema registra la modificacion en la base de datos la informacién.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Sitio de Pago del Evento y se presentan errores de conexidn, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacién invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta los Sitio de Pago del Evento para verificar que se ha realizado la
modificacion.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Sitio de Pago del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modificar Sitio de Pago
del Evento.

Registrar Sitio de Pago del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario puede Registrar Sitio de Pago del Evento.
Numero de requisito: RF60.

Nombre de requisito: <<RF60>> Registrar Sitio de Pago del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El sistema muestra los siguientes campos para Registrar Sitio de Pago del Evento:

2 - El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.
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4 — El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 — El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Registrar Sitio de Pago del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extensién: No aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario no debe pertenecer al sistema.

Postcondiciones: El Usuario Consulta los Sitio de Pago del Evento para la verificacién del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Registrar Sitio de Pago del Evento, el usuario no debe pertenecer en el
sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Registra Sitio de Pago
del Evento.

Consultar Detalles del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles del Evento.
Numero de requisito: RF66.

Nombre de requisito: <<RF66>> Consultar Detalles del Evento.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Detalles del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF68>> Modificar Informacion del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.
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Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesidn en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Detalles del
Evento.

Consultar Eventos Asignados

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Eventos Asignados.
Numero de requisito: RF65.

Nombre de requisito; <<RF65>> Consultar Eventos Asignados.

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Eventos Asignados.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Eventos Asignados y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF66>> Consultar Detalles del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesidn en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento, el usuario debe haber iniciado sesién en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Eventos
Asignados.

Consultar Informacién Personal (Coordinador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacion Personal
(Coordinador).

Numero de requisito: RF69.
Nombre de requisito: <<RF69>> Consultar Informacién Personal (Coordinador)
Actores: Coordinador.

Flujo basico:
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1 — El usuario selecciona Consultar la Informacion Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacién personal a la base de datos.
3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF70>> Modificar Informacion Personal (Coordinador).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacién Personal.

Generar Reporte del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Generar Reporte del Evento.
Numero de requisito: RF67.

Nombre de requisito; <<RF67>> Generar Reporte del Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Generar Reporte del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra el reporte del evento.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Generar Reporte del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Generar Reporte del Evento, el usuario debe haber iniciado sesién en
el mismo.
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Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Generar Reporte del
Evento.

Modificar Informacion del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacién del Evento.
Numero de requisito: RF68.

Nombre de requisito: <<RF68>> Modificar Informacién del Evento

Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar Informacion del Evento.

2 — El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.

4 — El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 - El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

6 — El sistema registra la modificacion en la base de datos la informacién.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Informacién del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacién invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) vy
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: <<RF46>> Administrar Informacién General del Evento, <<RF50>> Administrar Agenda
del Evento, <<RF59>> Administrar Precios del Evento, <<RF64>> Administrar Sitios de Pago del Evento.

Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: El usuario Consulta los eventos para verificar que se ha realizado la modificacion.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Informacién del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modificar Informacion
del Evento.
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Modificar Informacion Personal (Coordinador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacion Personal
(Coordinador).

Numero de requisito: RF70.

Nombre de requisito: <<RF70>> Modificar Informacién Personal (Coordinador)
Actores: Coordinador.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Modificar la Informacién Personal.

2 - El sistema muestra la siguiente informacién:

3 — El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 — El sistema valida los datos.

6 — El sistema realiza la actualizacion de los datos en la base de datos.
7 - El sistema muestra un mensaje (Actualizacion exitosa).

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacién Personal ingresando datos invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informacion personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informaciéon Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacion
Personal.

Activar Cuenta de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Activar las Cuentas de Coordinador o
Validador.
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Numero de requisito; RF20.

Nombre de requisito: <<RF12>> Activar Cuenta de Coordinador o Validador.
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcién Activar cuenta de Coordinador o Validador.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacién a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta activar las cuentas de Coordinador o Validador y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de Coordinador o Validador para la verificacion del proceso
del cambio de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Activar Cuentas de Coordinador o Validador, el usuario debe haber
iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Coordinador o Validador.

Asociar Coordinador y Validador al Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Asociar Coordinador y Validador al
Evento.

Numero de requisito: RF30.

Nombre de requisito: <<RF30>> Asociar Coordinador y Validador al Evento.
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario Asocia Coordinador y Validador al Evento.

2 - El sistema realiza la asociacion en la base de datos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Asociar Coordinador y Validador al Evento y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
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Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema, los coordinadores y validadores deben
estar creados en el sistema.

Postcondiciones: El usuario consulta los eventos para revisar si el evento se le ha asignado Coordinador y
Validador.

Reglas de negocio relacionadas: Para Asociar Coordinador y Validador al Evento del sistema, el usuario debe
haber iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Asocia Coordinador y
Validador al Evento.

Consultar Cuentas de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema el sistema le permite al usuario Consultar Cuentas de
Coordinador o Validador.

Numero de requisito: RF18.

Nombre de requisito: <<RF18>> Consultar Cuentas de Coordinador o Validador.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario realiza la Consulta de las Cuentas de Coordinador o Validador creadas.

2 — El sistema realiza el proceso de consulta a la base de datos.

3 - El sistema muestra la informacidn de consulta de las Cuentas de Coordinador o Validador.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta consultar las cuentas de Coordinador o Validador y se presentan errores de conexion, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF24>> Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador.
Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para consultar las Cuentas de Coordinador o Validador, el usuario debe
haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Cuentas de
Coordinador o Validador.
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Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles Cuenta de
Coordinador o Validador.

Numero de requisito; RF24.

Nombre de requisito: <<RF24>> Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador
Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador.

2 — El sistema realiza el proceso de consulta de los detalles de la cuenta de Coordinador o Validador a la
base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles Cuenta de Coordinador o Validador y se presentan errores de
conexion, el sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF19>> Modificar Estado Cuenta de Coordinador o Validador.
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles de la Cuenta de Coordinador o Validador, el usuario
debe haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Detalles de la
Cuenta de Coordinador o Validador.

Consultar Detalles del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles del Evento.
Numero de requisito: RF28.

Nombre de requisito: <<RF28>> Consultar Detalles del Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Detalles del Evento.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:
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Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF26>> Modificar Informacion del Evento, <<RF29>> Eliminar Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Detalles del
Evento.

Consultar Eventos

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Eventos.
Numero de requisito: RF27.

Nombre de requisito; <<RF27>> Consultar Eventos.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Eventos.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Eventos y se presentan errores de conexién, el sistema vuelve a la pagina de
inicio.

Puntos de extensién: <<RF28>> Consultar Detalles del Evento.

Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Eventos del sistema, el usuario debe haber iniciado sesion
en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Eventos.
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Consultar Informacion Personal (Director)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacién Personal
(Director).

Numero de requisito; RF14.

Nombre de requisito: <<RF14>> Consultar Informacién Personal (Director)

Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar la Informacién Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacion personal a la base de datos.
3 - El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF23>> Modificar Informacion Personal (Director).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacion Personal.

Crear Cuenta de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario Root puede Crear Cuestas de Coordinador o Validador en
el sistema.

Numero de requisito: RF17.

Nombre de requisito: <<RF17>> Crear Cuenta de Coordinador o Validador.
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para la creacion de nuevas cuentas de Coordinador o
Validador:
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2 - El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.
3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.
4 — El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 - El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta crear una cuenta que ya existe, el sistema muestra un mensaje de error (La Cuenta ya
Existe) y permitira reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Crear Cuentas de Administrador y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas creadas para la verificacion del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Crear Cuentas de Coordinador o Validador, el usuario debe pertenecer
en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Crea Cuentas de
Coordinador o Validador.

Crear Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Crear Evento.
Numero de requisito: RF25.

Nombre de requisito: <<RF25>> Crear Evento

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Crear Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacién en los respectivos campos.
4 — El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

5 - El sistema registra en la base de datos la informacion.

Flujo alternativo:
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- Si el usuario intenta Crear un Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la pagina de
inicio.

- Si el usuario ingresa informacion invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos, <<RF30>> Asociar Coordinador y Validador al Evento.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta los eventos para verificar que se ha creado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Crear Un Evento en el sistema, el usuario debe haber iniciado sesion
en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Crea el Evento.

Desactivar Cuenta de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Desactivar las Cuentas de Coordinador
o Validador.

Numero de requisito: RF21.

Nombre de requisito: <<RF21>> Desactivar Cuenta de Coordinador o Validador
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcion Desactivar cuenta de Coordinador o Validador.
2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
3 — El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Desactivar las cuentas de Coordinador o Validador y se presentan errores de conexion,
el sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusion: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de Director para la verificacién del proceso del cambio de
estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Desactivar las Cuentas de Coordinador o Validador, el usuario debe
haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Coordinador o Validador.
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Eliminar Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Eliminar Evento.
Numero de requisito: RF29.

Nombre de requisito: <<RF29>> Eliminar Evento.

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Eliminar Evento.

2 — El sistema realiza la Eliminacidn en la base de datos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Eliminar Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la pagina de
inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: El usuario consulta los eventos para revisar si el evento ha sido eliminado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Eliminar Evento del sistema, el usuario debe haber iniciado sesion en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Eliminar Evento.

Generar Reporte del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Generar Reporte del Evento.
Numero de requisito: RF31.

Nombre de requisito: <<RF31>> Generar Reporte del Evento.
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Generar Reporte del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra el reporte del evento.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Generar Reporte del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.
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Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Generar Reporte del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Generar Reporte del
Evento.

Modificar Estado Cuenta de Coordinador o Validador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Estado de las Cuentas de
Coordinador o Validador.

Numero de requisito: RF19.

Nombre de requisito: <<RF19>> Modificar Estado Cuenta de Coordinador o Validador.
Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario realiza la modificacion del estado de una cuenta de Director.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.

3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacion del Estado).

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta modificar el estado de las cuentas de Director y se presentan errores de conexién, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF20>> Activar Cuenta de Director, <<RF21>> Desactivar Cuenta de Director.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de Coordinador o Validador para la verificacion del proceso
del cambio de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar el estado de las Cuentas de Coordinador o Validador, el
usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Coordinador o Validador.
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Modificar Informacion Personal (Director)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacion Personal
(Director).

Numero de requisito; RF23.

Nombre de requisito: <<RF23>> Modificar Informacién Personal (Director)
Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Modificar la Informacién Personal.

2 - El sistema muestra la siguiente informacién:

3 — El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 — El sistema valida los datos.

6 — El sistema realiza la actualizacion de los datos en la base de datos.
7 - El sistema muestra un mensaje (Actualizacion exitosa).

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacién Personal ingresando datos invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informacion personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informaciéon Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacion
Personal.

Modificar Informacion del Evento

Descripcion
En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacién del Evento.

Numero de requisito: RF26.
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Nombre de requisito; <<RF26>> Modificar Informacién del Evento
Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar Informacion del Evento.

2 - El sistema muestra los siguientes campos:

3 - El usuario ingresa la informacion en los respectivos campos.

4 — El usuario selecciona Guardar Cambios.

5 — El sistema valida los datos ingresados por el usuario.

6 - El sistema registra la modificacion en la base de datos la informacién.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar Informacién del Evento y se presentan errores de conexién, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario ingresa informacion invalida el sistema emite un mensaje de error (Datos Incorrectos) y
posteriormente le permite el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusion: <<RNF>>Validar datos.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: El usuario Consulta los eventos para verificar que se ha realizado la modificacion.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar Informacién del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modificar Informacion
del Evento.

Cancelar Inscripcion al Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Cancelar Inscripcién al Evento.
Numero de requisito: RF41.

Nombre de requisito: <<RF41>> Cancelar Inscripcion al Evento.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Cancelar Inscripcion al Evento.

2 - El sistema realiza la Calculacién de inscripcion al evento.
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Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Cancelar Inscripcion al Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a
la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Cancelar Inscripcién al Evento, el usuario debe haber iniciado sesion
en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Cancela la Inscripcion
al Evento.

Consultar Detalles del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles del Evento.

Numero de requisito: RF43.

Nombre de requisito: <<RF43>> Consultar Detalles del Evento.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Detalles del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF42>> Consultar Eventos Inscritos, <<RF41>> Cancelar Inscripcién al Evento,
<<RF40>> Inscribir Evento, <<RF39>> Consultar Eventos Publicados.

Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesidn en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Detalles del
Evento.
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Consultar Eventos Inscritos

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Eventos Inscritos.
Numero de requisito: RF42.

Nombre de requisito; <<RF42>> Consultar Eventos Inscritos.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Eventos Inscritos.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la informacién de los eventos inscritos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Eventos Inscritos y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Eventos Inscritos, el usuario debe haber iniciado sesion en el
mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta los Eventos
Inscritos.

Consultar Eventos Publicados

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Eventos Publicados.
Numero de requisito: RF39.

Nombre de requisito: <<RF39>> Consultar Eventos Publicados.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Eventos Publicados.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:
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- Si el usuario intenta Consultar Eventos Publicados y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a
la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Eventos Publicados, el usuario debe haber iniciado sesién en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Eventos
Publicados.

Consultar Informacion Personal (Participante)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacién Personal
(Participante).

Numero de requisito: RF44.

Nombre de requisito: <<RF44>> Consultar Informacién Personal (Participante)

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar la Informacién Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacidn personal a la base de datos.
3 - El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF45>> Modificar Informacion Personal (Participantes).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacion Personal.
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Inscribir Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Inscribirse en un Evento.

Numero de requisito: RF40.

Nombre de requisito: <<RF40>> Inscribir Evento.

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Inscribir Evento.

2 — El sistema realiza la inscripcion al evento.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Inscribirse a un Evento y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF43>> Consultar Detalles del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Inscribir Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario se Inscribe en un

Evento.

Modificar Informacion Personal (Participante)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacion Personal
(Participante).

Numero de requisito: RF45.

Nombre de requisito: <<RF45>> Modificar Informacion Personal (Participante)
Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar la Informacion Personal.

2 — El sistema muestra la siguiente informacion:

3 — El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 — El sistema valida los datos.
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6 — El sistema realiza la actualizacién de los datos en la base de datos.
7 - El sistema muestra un mensaje (Actualizacion exitosa).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar la Informacién Personal y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacién Personal ingresando datos invélidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informacién personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacién
Personal.

Registrar Participante

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario puede Registrar Participante en el sistema.
Numero de requisito: RF38.

Nombre de requisito: <<RF38>> Registrar Participante

Actores: Participante.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para Registrar Participante:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 - El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 — El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Registrar Participante que ya existe, el sistema muestra un mensaje de error (El
Participante ya Existe) y permitira reingreso de los datos.
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- Si el usuario intenta Registrar Participante y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve a la pagina
de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario no debe pertenecer al sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas creadas para la verificacion del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Registrar Participante, el usuario no debe pertenecer en el sistema.
Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario se Registra como

Participante.

Consultar Detalles del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles del Evento.
Numero de requisito: RF35.

Nombre de requisito: <<RF35>> Consultar Detalles del Evento.

Actores: Validador.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar Detalles del Evento.

2 - El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles del Evento y se presentan errores de conexidn, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF33>> Consultar Participantes del Evento.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento en el sistema, el usuario debe haber
iniciado sesion en el mismo.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar Detalles del
Evento.
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Consultar Eventos Asignados

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Eventos Asignados.
Numero de requisito: RF32.

Nombre de requisito: <<RF32>> Consultar Eventos Asignados.

Actores: Validador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Eventos Asignados.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Eventos Asignados y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve a la
pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF35>> Consultar Detalles del Evento

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles del Evento, el usuario debe haber iniciado sesion en
el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Eventos
Asignados.

Consultar Informacién Personal (Validador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacion Personal
(Validador).

Numero de requisito: RF36.

Nombre de requisito: <<RF36>> Consultar Informacién Personal (Validador)

Actores: Director.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar la Informacién Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacion personal a la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:
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Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF37>> Modificar Informacion Personal (Validador).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacién Personal.

Consultar Participantes del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Participantes del Evento.
Numero de requisito: RF33.

Nombre de requisito: <<RF33>> Consultar Participantes del Evento.
Actores: Validador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Participantes del Evento.

2 — El sistema realiza la consulta en la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Participantes del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF34>> Validar Pago de Participantes del Evento
Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Participantes del Evento, el usuario debe haber iniciado
sesion en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Participantes
del Evento.
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Modificar Informacion Personal (Validador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacion Personal
(Validador).

Numero de requisito; RF37.

Nombre de requisito: <<RF37>> Modificar Informacién Personal (Validador)
Actores: Director.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Modificar la Informacién Personal.

2 - El sistema muestra la siguiente informacién:

3 — El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 — El sistema valida los datos.

6 — El sistema realiza la actualizacion de los datos en la base de datos.
7 - El sistema muestra un mensaje (Actualizacion exitosa).

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacién Personal ingresando datos invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informacion personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informaciéon Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacion
Personal.

Validar Pago de Participantes del Evento

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Validar Pago de Participantes del
Evento.
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Numero de requisito; RF33.

Nombre de requisito: <<RF34>> Validar Pago de Participantes del Evento.
Actores: Validador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Validar Pago de Participantes del Evento.

2 - El sistema realiza la Validacion en la base de datos.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Validar Pago de Participantes del Evento y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Validar Pago de Participantes del Evento, el usuario debe haber
iniciado sesidn en el mismo.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Valida el Pago de
Participantes del Evento.

Activar Cuenta de Director

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Activar las Cuentas de Director.
Numero de requisito: RF12.

Nombre de requisito: <<RF12>> Activar Cuenta de Director

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcién Activar cuenta de Director.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacién a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta activar las cuentas de Director y se presentan errores de conexién, el sistema vuelve a
la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.

Puntos de inclusién: No Aplica.
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Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de administrador para la verificacién del proceso del cambio
de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Activar Cuentas de Administrador, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Administrador.

Consultar Cuentas de Director

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema el sistema le permite al usuario Consultar Cuentas de
Director.

Numero de requisito: RF10.

Nombre de requisito: <<RF10>> Consultar Cuentas de Director

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario realiza la Consulta de las Cuentas de Director creadas.

2 — El sistema realiza el proceso de consulta a la base de datos.

3 - El sistema muestra la informacidn de consulta de las Cuentas de Director.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta consultar las cuentas de administrador y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF16>> Consultar Detalles Cuenta de Director.
Puntos de inclusion: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para consultar las Cuentas de Director, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Cuentas de
Director.

Consultar Detalles Cuenta de Director

Descripcion
En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles Cuenta de Director.

Numero de requisito: RF16.
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Nombre de requisito: <<RF16>> Consultar Detalles Cuenta de Director

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Detalles Cuenta de Director.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de los detalles de la cuenta de Director a la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles Cuenta de Director y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF15>> Modificar Estado Cuenta de Director.
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles de la Cuenta de Director, el usuario debe haber
iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Detalles de la
Cuenta de Director.

Consultar Informacion Personal (Administrador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacion Personal
(Administrador).

Numero de requisito: RF14.

Nombre de requisito: <<RF14>> Consultar Informacion Personal (Administrador)

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar la Informacion Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacion personal a la base de datos.

3 - El sistema muestra la siguiente informacién:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacion Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.
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Puntos de extension: <<RF15>> Modificar Informacién Personal (Administrador).
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesién en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacién Personal.

Crear Cuenta de Director

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario Root puede Crear Cuestas de Director en el sistema.
Numero de requisito: RF9.

Nombre de requisito: <<RF9>> Crear Cuenta de Director.

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para la creacion de nuevas cuentas de Director:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 — El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 — El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta crear una cuenta que ya existe, el sistema muestra un mensaje de error (La Cuenta ya
Existe) y permitiré reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Crear Cuentas de Administrador y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar Datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas creadas para la verificacion del proceso.
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Reglas de negocio relacionadas: Para Crear Cuentas de Administrador, el usuario debe pertenecer en el
sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Crea Cuentas de
Administrador.

Desactivar Cuenta de Director

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Desactivar las Cuentas de
Administrador.

Numero de requisito: RF13.

Nombre de requisito: <<RF13>> Desactivar Cuenta de Director

Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcion Desactivar cuenta de Director.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Desactivar las cuentas de Director y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de Director para la verificacion del proceso del cambio de
estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Desactivar las Cuentas de Director, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Administrador.

Modificar Estado Cuenta de Director

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Estado de las Cuentas de
Director.

Numero de requisito: RF11.

Nombre de requisito: <<RF11>> Modificar Estado Cuenta de Director.
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Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 — El usuario realiza la modificacion del estado de una cuenta de Director.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta modificar el estado de las cuentas de Director y se presentan errores de conexion, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extensién: <<RF12>> Activar Cuenta de Director, <<RF13>> Desactivar Cuenta de Director.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de administrador para la verificacién del proceso del cambio
de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar el estado de las Cuentas de Director, el usuario debe haber
iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Director.

Modificar Informacion Personal (Administrador)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacién Personal
(Administrador).

Numero de requisito: RF15.

Nombre de requisito: <<RF15>> Modificar Informacién Personal (Administrador)
Actores: Administrador.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Modificar la Informacién Personal.

2 - El sistema muestra la siguiente informacién:

3 — El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 — El sistema valida los datos.

6 — El sistema realiza la actualizacion de los datos en la base de datos.
7 - El sistema muestra un mensaje (Actualizacion exitosa).

Flujo alternativo:
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- Si el usuario intenta Modificar la Informacidn Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacién Personal ingresando datos invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informaciéon personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesién en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacién
Personal.

Activar Cuenta de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Activar las Cuentas de Administrador.
Numero de requisito: RF4.

Nombre de requisito: <<RF4>> Activar Cuenta de Administrador

Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcion Activar cuenta de administrador.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Activar las cuentas de administrador y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de administrador para la verificacion del proceso del cambio
de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Activar Cuentas de Administrador, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.
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Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Administrador.

Consultar Cuentas de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema el sistema le permite al usuario Consultar Cuentas de
Administrador.

Numero de requisito: RF2.

Nombre de requisito: <<RF2>> Consultar Cuentas de Administrador.

Actores: Root.

Flujo basico:

1 - El usuario realiza la Consulta de las Cuentas de Administrador creadas.

2 — El sistema realiza el proceso de consulta a la base de datos.

3 — El sistema muestra la informacion de consulta de las Cuentas de Administrador.
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta consultar las cuentas de administrador y se presentan errores de conexion, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF8>> Consultar Detalles Cuenta de Administrador.
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para consultar las Cuentas de Administrador, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Cuentas de
Administrador.

Consultar Detalles Cuenta de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Detalles Cuenta de
Administrador.

Numero de requisito: RF8.

Nombre de requisito: <<RF8>> Consultar Detalles Cuenta de Administrador
Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Consultar Detalles Cuenta de Administrador.
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2 - El sistema realiza el proceso de consulta de los detalles de la cuenta de Administrador a la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar Detalles Cuenta de Administrador y se presentan errores de conexion, el
sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF3>> Modificar Estado Cuenta de Administrador.
Puntos de inclusién: No Aplica.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.
Postcondiciones: No Aplica.

Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar Detalles de la Cuenta de Administrador, el usuario debe
haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacién: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consulta Detalles de la
Cuenta de Administrador.

Consultar Informacion Personal (Root)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Consultar Informacién Personal (Root).
Numero de requisito: RF6.

Nombre de requisito: <<RF6>> Consultar Informacién Personal (Root)

Actores: Root.

Flujo basico:

1 - El usuario selecciona Consultar la Informacién Personal.

2 - El sistema realiza el proceso de consulta de la informacion personal a la base de datos.

3 — El sistema muestra la siguiente informacion:

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Consultar la Informacién Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF7>> Modificar Informacién Personal (Root).
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: No Aplica.
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Reglas de negocio relacionadas: Para Consultar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesién en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Consultar la
Informacién Personal.

Crear Cuenta de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el Usuario Root puede Crear Cuestas de Administrador en el sistema.
Numero de requisito: RF1.

Nombre de requisito:<<RF1>> Crear Cuenta de Administrador.

Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El sistema muestra los siguientes campos para la creacion de nuevas cuentas de Administrador:
2 — El Usuario ingresa los datos en los respectivos campos.

3 - El sistema valida los datos ingresados por el Usuario.

4 — El sistema realiza el ingreso de la informacion a la base de datos.

5 — El sistema emite un mensaje (Registro Exitoso) comprobando que la nueva cuenta ha sido creada
satisfactoriamente.

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta ingresar en los campos datos o informacién invalidos, el sistema muestra un mensaje de
error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta crear una cuenta que ya existe, el sistema muestra un mensaje de error (La Cuenta ya
Existe) y permitira reingreso de los datos.

- Si el usuario intenta Crear Cuentas de Administrador y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No aplica.

Puntos de inclusién: <<RNF>> - Validar Datos.

Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesién en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas creadas para la verificacion del proceso.

Reglas de negocio relacionadas: Para Crear Cuentas de Administrador, el usuario debe pertenecer en el
sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Crea Cuentas de
Administrador.
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Desactivar Cuenta de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Desactivar las Cuentas de
Administrador.

Numero de requisito: RF5.

Nombre de requisito: <<RF5>> Desactivar Cuenta de Administrador

Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona la opcion Desactivar cuenta de administrador.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Desactivar las cuentas de administrador y se presentan errores de conexién, el sistema
vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: No Aplica.
Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de administrador para la verificacién del proceso del cambio
de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Desactivar las Cuentas de Administrador, el usuario debe haber
iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Administrador.

Modificar Estado Cuenta de Administrador

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Estado de las Cuentas de
Administrador.

Numero de requisito: RF3.

Nombre de requisito: <<RF3>> Modificar Estado Cuenta de Administrador.
Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El usuario realiza la modificacion del estado de una cuenta de administrador.

2 - El sistema realiza el proceso de modificacion a la cuenta en la base de datos.
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3 - El sistema muestra un mensaje (Se Ha realizado la Modificacién del Estado).
Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta modificar el estado de las cuentas de administrador y se presentan errores de conexion,
el sistema vuelve a la pagina de inicio.

Puntos de extension: <<RF4>> Activar Cuenta de Administrador, <<RF5>> Desactivar Cuenta de
Administrador

Puntos de inclusién: No Aplica.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El Usuario consulta las cuentas de administrador para la verificacion del proceso del cambio
de estado.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar el estado de las Cuentas de Administrador, el usuario debe
haber iniciado sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario modifica el estado de
las Cuentas de Administrador.

Modificar Informacion Personal (Root)

Descripcion

En este caso de uso se describe como el sistema le permite al usuario Modificar Informacion Personal (Root).
Numero de requisito: RF7.

Nombre de requisito: <<RF7>> Modificar Informacién Personal (Root)
Actores: Root.

Flujo basico:

1 — El usuario selecciona Modificar la Informacion Personal.

2 - El sistema muestra la siguiente informacién:

3 - El usuario actualiza los datos.

4 — El usuario selecciona guardar cambios.

5 - El sistema valida los datos.

6 — El sistema realiza la actualizacion de los datos en la base de datos.
7 — El sistema muestra un mensaje (Actualizacién exitosa).

Flujo alternativo:

- Si el usuario intenta Modificar la Informacion Personal y se presentan errores de conexion, el sistema vuelve
a la pagina de inicio.

- Si el usuario intenta modificar la Informacion Personal ingresando datos invalidos, el sistema muestra un
mensaje de error (datos incorrectos) y permitira el reingreso de los datos.
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Puntos de extension: No Aplica
Puntos de inclusion: <<RNF>> - Validar datos.
Precondiciones: El Usuario debe haber iniciado sesion en el sistema.

Postcondiciones: El usuario debe consultar la informacién personal para verificar si los datos fueron
actualizados.

Reglas de negocio relacionadas: Para Modificar la Informacion Personal, el usuario debe haber iniciado
sesion en el sistema.

Criterios de aceptacion: El sistema realiza este proceso de forma exitosa si el usuario Modifica la Informacién
Personal.
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C. MANUALES DE USUARIO
Manual de Usuario Sistema Gestor de Eventos Académicos SGE “Administrador”
Descripcion:

En este documento se muestra el paso a paso del uso de las funciones del usuario Administrador en
la Aplicacion Web Gestora de Eventos Académicos.

Objetivo:

El principal objetivo de este manual de usuario, es mostrar la forma adecuada del manejo de la
aplicacion web, a través del usuario Root y Administrador respectivamente.

MODULO ROOT

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa Root.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el botdn “Iniciar Sesion”.

Iniciar Sesion

Iniciar Sesion <:|

¢ Has olvidado tu contraseia ?

Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Root.
Nota: Si el usuario no recuerda la contrasefia debe hacer clic en el vinculo “; Has Olvidado tu Contrasefia?”
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Pagina Principal Usuario Root

root | Cerrar Sesion

Mddulo Root
Mi Perfil

Administracién Bienvenido

« Crear Administrador
+ Consultar Administrador Médulo Root

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Root), crear y consultar cuentas de usuario de tipo
Administrador, este tipo de cuentas tendran privilegios sobre el sistema y sobre otros usuarios.

Funciones:

+ Crear Administrador
+ Consultar Administrador

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

En esta pagina el usuario Root puede realizar las siguientes funciones: Crear Cuentas de tipo Administrador,
Consultar Cuentas de tipo Administrador y Modificar el Perfil.

Crear Cuentas de Administrador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Crear Administrador”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcién del médulo (Pagina Principal Usuario Root).

Paso 2: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se recomienda el Nombre.Apellido del
Usuario Administrador.

Paso 3: Ingresar la Contrasefia en campo llamado “Contrasefia”, esta contrasefia junto con el usuario se
utilizara para el ingreso al sistema.

Paso 4: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”

Paso 5: Hacer clic en el botdn “Crear”, el sistema emite un mensaje del registro exitoso.

root| Cerrar Sesion

Mddulo Root
Mi Perfil

Administracién Crear administrador
+ Crear Administrador

+ Consultar Administrador | g gistema le permite al usuario (Roat) crear cuentas de usuario de tipo administrador, para ello se
requiere diligenciar la respectiva informacién solicitada por el sistema.

Usuario: : <:|

Contrasefia: : <:|

Conﬁrmarcontraseﬁa:: <:|
|:> Crear o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana nal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Consultar Administrador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Administrador”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte
inferior de la descripcion del médulo (Pagina Principal Usuario Root).

Mddulo Root

Administracién Administradores
« Crear Administrador

+ Consultar Administrador | g gistema le permite al usuario (Root) consultar todas las cuentas de usuario de tipo administrador,
de esta forma el sistema muestra |a informacidn de forma tabulada.

Usuario Nombre Apellidos Estado Detalles
admin.upbbga Administrador Ingenieria Informatica Activo | ver |
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana nal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema muestra la informacion de todos los administradores en un tabla, si desea ver los detalles
de la cuenta, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.

Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada de la cuenta. Por otro
lado se encuentra la opcion de cambiar el estado de la cuenta “Activar o Desactivar”.

Paso 4: Para cambiar la contrasefia, debe hacer clic en el vinculo “Cambiar Contrasefia”, el sistema lo emite
a una pagina donde podra realizar este proceso.

Mddulo Root

3
Mi Perfil

Administracion Perfil - Administrador
+ Crear Administrador
+ Consultar Administrador Cuenta: Activa
Usuario: admin.upbbga
Contrasefia: = Cambiar Contraseiia <:|
Correo electrdnio: correo@uphb.edu.co
MNombre: Administrador
Apellidos: Ingenieria Informatica
Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informatica
Ocupacidn: Otro
ID: 85829
Opciones
Desactivar Desactivar cuenta de usuario
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana S onal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el boton “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

root| Cerrar Sesién
Mi Perfil

Modulo Root

Administracion Cambiar Contrasefia - Administrador

+ Crear Administrador

+ Consultar Administrador Usuario: admin.upbbga

Contrasefia actual:

Nueva contrasefia: : <:|

Confirmar contrasefia: : <:|
|:> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

MODULO ADMINISTRADOR

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa Administrador.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el boton “Iniciar Sesion”.

Iniciar Sesién

Usuario: admin.upbbga <:|

Iniciar Sesidn <:|

¢ Has olvidado tu contraseiia ?
Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Administrador
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Nota: Si el usuario ingresa por primera vez al sistema debe completar el registro, diligenciando los datos del
perfil, de lo contrario el sistema no le permite realizar ninguna tarea.

Pagina Principal Usuario Administrador:

admin.upbbga | Cerrar Sesion

Madulo Administrador
Mi Perfil

Administracion Bienvenido

« Crear Director
» Consultar Director Médule Administrador

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Administrador). crear y consultar cuentas de usuario
de tipo Director, este tipo de cuentas tendran privilegios sobre el sistema y sobre otros usuarios.

Funciones:

« Crear Director
+ Consultar Director

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

En esta pagina el usuario Administrador puede realizar las siguientes funciones: Crear Cuentas de tipo
Director, Consultar Cuentas de tipo Director y Modificar el Perfil.

Crear Cuentas de Director:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Crear Director”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior de la
descripcidn del médulo (Pagina Principal Usuario Administrador).

Paso 2: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se recomienda el Nombre.Apellido del
Usuario Administrador.

Paso 3: Ingresar la Contrasefia en campo llamado “Contrasefia”, esta contrasefia junto con el usuario se
utilizara para el ingreso al sistema.

Paso 4: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”

Paso 5: Hacer clic en el botdn “Crear”, el sistema emite un mensaje del registro exitoso.
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admin.upbboa | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo Adrr

Administracion Crear Director

+ Crear Director
s Consultar Director El sistema le permite al usuario (Administrador) crear cuentas de usuario de tipo administrador, para
ello se requiere diligenciar la respectiva informacion solicitada por el sistema.

Contrasefia: : <:|
Confirmar Enntraseﬁa:: <:|
|:> Crear o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Consultar Director:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Director”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcion del mddulo (Pagina Principal Usuario Director).

. admin.upbbga | Cerrar
Médulo Admin C pbbg e

Administracién Directores

« Crear Director
+ Consultar Director El sistema le permite al usuario (Administrador) consultar todas las cuentas de usuario de tipo
administrador, de esta forma el sistema muestra la informacién de forma tabulada.

Usuario Nembre Apellidos Estado Detalles
informatica.upbbga Administrador Ingenieria Informatica Activo | Ver |
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema muestra la informacién de todos los administradores en un tabla, si desea ver los detalles
de la cuenta, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.

Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada de la cuenta. Por otro
lado se encuentra la opcion de cambiar el estado de la cuenta “Activar o Desactivar’.

Paso 4: Para cambiar la contrasefia, debe hacer clic en el vinculo “Cambiar Contrasefia”, el sistema lo emite
a una pagina donde podra realizar este proceso.
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admin.upbbga | Cerrar Sesidn
Mi Perfil

Mddule Admin

Administracion Perfil - Director
+ Crear Director
« Consultar Director Cuenta- Activa
Usuario: informatica.upbbga

Contrasefia: *=+e=* Cambiar Contraseiia <=
Correo electronio: correo@upb.edu.co

MNombra: Administrador

Apellidos: Ingenieria Informatica

Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informatica

Ocupacién: Otro

D: 85829

Opciones

Desactivar Desactivar cuenta de usuario

Cancelar

= Reservados Universidad Pontificia B ians : C E 0 Jorge Madrid, Cristian Blanc

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el botdn “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

admin.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Madulo Admin

Administracion Cambiar contrasefia - Director

* Crear Director

¢ Consultar Director Usuario: informatica.upbbga

Contrasefia actual:

Nueva contrasefia: : <:

Confirmar contrasefia: : <:
=> Guardar o Cancelar

al Bucaramanga 20 esarrolladores: Jorge Madrid,
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Modificar Informacion Personal (Administrador):

Paso 1: Para modificar la informacion personal de la cuenta Administrador, se debe dar clic en el vinculo “Mi
Perfil.

admin.upbbga | Cerrar Sesion
Mddulo Administrador . pbbg € €5i0l

Mi Perfil
Administracion Bienvenido D
« Crear Director
+ Consultar Director Médule Administrador

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Administrador). crear y consultar cuentas de usuario
de tipo Director, este tipo de cuentas tendran privilegios sobre el sistema y sobre otros usuarios.

Funciones:

+ Crear Director
+ Consultar Director

arrolladore: e Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema le muestra un formulario con los datos de la cuenta.
Paso 3: Para realizar alguna modificacién al perfil, debe hacer clic en el vinculo “Editar”.

admin.upbbga | Cerrar

Administracion Mi Perfil (Editar) <:|
+ Crear Director
+ Consultar Director Cuenta: Activa
Usuario: admin.upbbga
Contrasefiaz ™ Cambiar Contrasefia
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento de la madre
Respuesta: matanza
Correo electrénio: correo@upb.edu co
Nombre: Administrador
Apellidos: Ingenieria Informatica
Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informatica
Ocupacidn: Otro
ID: 85829

Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: El sistema le permite modificar algunos campos del perfil.
Paso 5: Finalizada la modificacion, se debe hacer clic en el botén “Guardar”. El sistema emite un mensaje de
Actualizacion Exitosa.
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admin.upbbga | Cerrar Sesién
Mi Perfil

Médule Admin

Administracion Mi Perfil
* Crear Director
+ Consultar Director Cuenta: Activa
Usuario: admin.upbbga
Contrasefia: wexeer Cambiar Contraseiia

Pregunta secreta: | Lugar de nacimiento de la madre E
Respuesta: matanza

Correo electrdnito: |correa@upb.edu_co

MNombre: Administrador

Apellidos: Ingenieria Informatica

Seccional: Universidad Pontificia Baolivariana E
Dependencia: Ingenieria Informética E
Ocupacion: Otro E
ID: 85829

[ININIRIRIRIRIRIR]

:> Guardar o Cancelar

ersidad Pontificia Bo onal Bucaramanga 20 , De ollado e id, Cristian Blanc

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el botdn “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

admin.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo Administrador

Administracion Cambiar Contrasefia

+ Crear Director

e Consultar Director Usuaria: admin.upbbga

Contrasefia actual:

Nueva contrasefia: : <:

Confirmar contrasefia: : <:
=> Guardar o Cancelar

s Reservados Ui idad Pontifici : 0 esarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Manual de Usuario Sistema Gestor de Eventos Académicos SGE “Participante”
Descripcion:

En este documento se muestra el paso a paso del uso de las funciones del usuario Participante en la
Aplicacion Web Gestora de Eventos Académicos.

Objetivo:

El principal objetivo de este manual de usuario, es mostrar la forma adecuada del manejo de la
aplicacién web, a través del usuario Participante.

MODULO PARTICIPANTE

Registro de Participante:
Paso 1: Dar clic en el vinculo “Registrarse”, el sistema lo envia a la pagina de registro.

Iniciar Sesion

Usuario:

Contrasefia:

Iniciar Sesidn

¢ Has olvidado tu contrasefia ?
Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: Ingresar los datos solicitados por el sistema, es necesario tener en cuenta las siguientes
recomendaciones: En los campos USUARIO y CONTRASENA, se recomienda usar los caracteres
Alfanumérico y Puntos (.).

Paso 3: Luego de diligenciar todos los campos, se debe dar clic en el boton “Registrar”.

Paso: 4 Completado el registro el sistema lo emite a la pagina del Login.
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Registrate

Participante

Usuario:

Contrasefia:

Confirmar Contrasefia:

Apelidos;

Correo Electronico:

Tipo de Documento: - EI @

Mimero de Documento: | |

Pais de Expedicion - EI @
=> Registrar o Cancelar

I |
I |
I |
Mombre: | |
I |
I |

dos Universidad Pontificia Bolivariana

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa cristian.blanco.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el botdn “Iniciar Sesion”.

Iniciar Sesion

Usuario: cristian.blanco <=
Conaseia [ | 4=

Iniciar Sesién <:

¢ Has olvidado tu contrasefia ?
Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia varians nal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Participante.
Nota: Si el usuario no recuerda la contrasefia debe hacer clic en el vinculo “; Has Olvidado tu Contrasefia?”
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Pagina Principal Usuario Participante:

Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo Participante

Administracion Bienvenido
* Consultar Eventos
Publicados Médulo Participante
+ Consultar Eventos
Inscritos
En este maddulo el sistema le permite al usuanio (Participante). consultar los eventos publicados,
consultar los eventos inscritos, inscribirse a eventos y administrar la informacidn personal de la
cuenta.

Funciones:

+ Consultar Eventos Publicados
+ Consultar Eventos Inscritos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

En esta pagina el usuario Participante puede realizar las siguientes funciones: Consultar los Eventos
Publicados, Consultar los Eventos Inscritos, Inscribirse a los eventos y cancelar la Inscripcion, Modificar el
Perfil.

Consultar Eventos Publicados:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Eventos Publicados”, situado en la Menu de la izquierda o en la
parte inferior de la descripcion del modulo (Pagina Principal Usuario Participante).

cristian._blanco | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Médulo Paricipante

Administracion Eventos Publicados
+ Consultar Eventos
Publicados En esta sesidn el participante puede consultar los eventos publicados por los coordinadores v detalles
¢ Consultar Eventos de los mismas, de igual forma puede realizar la respectiva inscripcién en el evento consultado.
Inscritos
Nombre Detalles
Congreso |beroamericano de Seguridad Informética CIBSI 2012 Ver
IV Workshop de Ingenieria de Informatica Ver
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema muestra la informacion de todos los Eventos Publicados en una tabla, si desea ver los
detalles de los mismos, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.
Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada del evento.
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cristian.blanco | Cerrar Sesion
Mi Perfil

WMddulo Participante

Administracion Evento
+ Consultar Eventos
Publicados Informacion General {Abrir) (Cerrar)
« Consultar Eventos —
Inscritos

Agenda m (Cerrar)

Tipos de Participantes M (Cerrar)
Bancos M (Cerrar)

Organizador

Angélica Flarez <:|

correa@upb._edu.co

Inscribirse <:|

Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Inscribirse a Evento:

Paso 1: Hacer Clic en el vinculo “Inscribirse” situado al finar de la informacién detallada del evento. El sistema
lo muestra una pagina, donde le participante debe seleccionar el precio acorde con la descripcion.

Paso 2: Luego de seleccionar un tipo de pago, el usuario debe hacer clic en el boton “Inscribir”. El sistema
emite un mensaje de confirmacién de la inscripcién.

o Cerrar Sesion
Maodulo Participante Wi Perfil
Administracién Inscribir Evento
+ Consultar Eventos
Publicadas Evento: Congreso Iberoamericano de Seguridad Informatica CIBSI 2012
+ Consultar Eventos
Inscritos
Precios - Tipos de Participantes
Seleccione el precio
Tipo: Fublico General
|:> @ Descripcion: Publico General
Precio 300000
Tipo: Ponente
) Descripcion: Descripcion de ponente
Precio 15000
:> Inscribir o Cancelar
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Consultar Eventos Inscritos:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Eventos Inscritos”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte
inferior de la descripcién del madulo (Pagina Principal Usuario Participante).

cristian. blanco | Cerrar Sesién
Mi Perfil

Médulo Participante

Administracién Eventos Inscritos

+ Consultar Eventos

Publicados En esta sesidn el participante puede consultar los eventos inscritas y detalles de los mismos, de igual

+ Consultar Eventos forma puede cancelar la inscripcién del evento consultado.
Inscritos
Nombre Detalles
Congreso |Iberoamericano de Seguridad Infarmética CIBSI 2012 | ver |
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema muestra la informacion de todos los Eventos Inscritos en una tabla, si desea ver los
detalles de los mismos, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.
Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada del evento.
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Cancelar Inscripcion:

Paso 1: Luego de consultar los detalles del evento inscrito, el participante puede cancelar la inscripcidn, esto
se realiza haciendo clic en el vinculo “Cancelar Inscripcion”.

Administracion Ewvento
+ Consultar Eventos
Publicados
+ Consultar Eventos
Inseritos

Infermacicn General [Abrir] (Cerrar)
Agenda (Abrir} (Cerrar)

Tipos de Participantes (Abrir) {Cerrar)
Baneos (Abrir) (Cerrar)

Estadc de |a Inscripcion: Ne page
Organizador

Angalica Florez
cormeoiEiuph. edu. oo

Cancelar Inscripeion @

Gestor de Archivos

En estz sszion 2l sistema le permite 3l participants subic bos archives comsspondisntzs sl
comprobante de pago de un evento (Copis escaneads de la consignacion) yio los archives de
ponenciss.

Mg s2 h...archive

Cancelar

ENE30s Linkersidad Ponifcla Bolkarians ; ) 13 EEanTollaa0nes ge hadria, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema emite un mensaje, de inscripcién cancelada.
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Gestor de Archivos:

Paso 1: En la sesién de gestor de archivos le permite subir los archivos que se requiere en el sistema, es
decir, alli podrd subir los archivos tales como: Copia escaneada de consignacion o recibo, archivos de
ponencias. Se recomienda no utilizar un nombre de archivo superior a 60 caracteres sin espacios.

Paso 2: Se da clic en el boton “Examinar o Seleccionar Archivo®, se selecciona la imagen o el archivo y
posteriormente se oprime el botdn “Subir”.

Paso 3: El sistema le muestra el nombre del archivo en una tabla, con una opcion de “Eliminar” si asi lo
desea.

Cairar Saskan

Administracion Ewvento
+ Consultar Eventos
Publicados
+ Consultar Eventos
Inscritos

Informacicn General [Abrir) [Cerrar)

Agenda {Abrir] {Cerrar)

Precios - Tipos de Participantes (Abrir] {Cerrar]
Bancos (Abrir) (Cerrar)

Estade de la Insecripeien: Ho pagoe
Crrganizador

Angslica Florez

comesifupb.edu.co

Cancelar Inscripeion

Gestor de Archivos

En esta sesitn el sistema le permitz 3l participants subir les archives corespondientes al
comprobants de pago de un events (Copis escanssds de ls consignacion) yio bos archivos de
ponsnciss.

No s2 h...archivo <:
=

Escaneo de Cosignacion.bmp Eliminar
Ponencia |.pptx Eliminar
Cancelar

rsenEdzs Lnkersidad Pontificl Balhariara S al Bucaramanga 2011 - X0 Desannoliadanes: Jorge hadnd, Cris

NOTA: Si el participante cancela la inscripcion del evento automéaticamente se eliminan los archivos que ha
subido, asociados a ese evento.
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Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el boton “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

Mddulo Participante

Administracién Cambiar contrasefia

+ Consultar Eventos
Publicados

+ Consultar Eventos

Inscritos Contrasefia actual:

Usuario: cristian.blanco

Nueva contrasefia:

Confirmar contrasefia <:

|:> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Modificar Informacion Personal (Participante):

Paso 1: Para modificar la informacion personal de la cuenta Participante, se debe dar clic en el vinculo “Mi
Perfil.

Médulo Participante

Administracién Bienvenido ﬂ
+ Consultar Eventos
Publicados Médulo Participante

+ Consultar Eventos

Inscritos
En este mddulo el sistema le permite al usuario (Participante), consultar los eventos publicados,

consultar los eventos inscritos, inscribirse a eventos y administrar la informacidn personal de la
cuenta.

Funciones:

« C Itar Eventos Publicad
+ Consultar Eventos Inscritos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolvariana Seccienal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarroliaderes: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema le muestra un formulario con los datos de la cuenta.
Paso 3: Para realizar alguna modificacion al perfil, debe hacer clic en el vinculo “Editar”.
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cristian.blanco | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Médulo Participante

Administracion Mi perfil (Editar) <=
+ Consultar Eventos
Publicados
«+ Consultar Eventos Usuario: cristian.blanco
Inscritos Contrasefia: ===+ Cambiar Contrasefia
Correo Electrdnico: cobe156@hotmail.com
Nombre: cristian
Apellidos: blanco

Tipo de Documentao: Cédula de Ciudadania
Nimero de Documento: 1234567390
Pais de Expedicidn Colombia

Cancelar

s Reservados Universidad Pontificia Bolivariana cars 2 arrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: El sistema le permite modificar algunos campos del perfil.
Paso 5: Finalizada la modificacion, se debe hacer clic en el botén “Guardar”. El sistema emite un mensaje de
Actualizacion Exitosa.

cristian.blanco | Cerrar Sesion

Médulo Partic Mi Perfil
Mi Pe
Administracion Mi perfil (Editar)
+ Consultar Eventos
Publicados
« Consultar Eventos Usuario: cristian.blanco
Inscritos Cantrasefia: =22 Cambiar Contrasefia
Correo Electrénico: cobe156@hotmail.com <:
Mombre: cristian <=
Apellidos: blanco <:
Tipo de Documento: Cédula de Ciudadania E <:
Mimera de Documento: 1234567890 <=
Pais de Expedicidn Colombia [=] <=
=> Guardar o Cancelar
Cancelar

= Reservados Universidad Pontificia B ana al Bucaramanga esarrolladore: ge Madrid, Cristian Blanc
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Manual de Usuario Sistema Gestor de Eventos Académicos SGE “Director”
Descripcion:

En este documento se muestra el paso a paso del uso de las funciones del usuario Director en la
Aplicacion Web Gestora de Eventos Académicos.

Objetivo:

El principal objetivo de este manual de usuario, es mostrar la forma adecuada del manejo de la
aplicacion web, a través del usuario Director

MODULO DIRECTOR

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa informatica.upbbga.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el botdn “Iniciar Sesién”.

Iniciar Sesidn

Usuario: Iinfnrmatica.upbbga I <:|
Cuntraseﬁa:l ------ I <:|

* Campos Requeridos

Iniciar Sesidn <:|

¢ Has olvidado tu contraseiia ?

Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Director.
Nota: Si el usuario no recuerda la contrasefia debe hacer clic en el vinculo “; Has Olvidado tu Contrasefia?”

200



Pagina Principal Usuario Director

Mddulo Director

Administracién Bienvenido
(Coordinadores)
+ Crear Coordinad.or Médulo Director
« Consultar Coordinador
Administracion En este mddulo el sistema permite al Director, crear y consultar cuentas de usuario de tipo validadar y
(Validadores) Coordinador, ademas le permite crear y consultar los eventos académicos.

+ Crear Validador
+ Consultar Validador Funciones:

Administracién ¢ Crear Coordinador

(Eventos) + Consultar Coordinador
+ Crear Evento + Crear Validador
« Consultar Evento ¢ Consultar Validador

Crear Evento
¢ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

En esta pagina el usuario Director puede realizar las siguientes funciones: Crear Cuentas de tipo Coordinador,
Validador, Crear Eventos, Consultar Cuentas de tipo Coordinador, Validador, Consultar eventos y Modificar el
Perfil.

Crear Cuentas de Coordinador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Crear Coordinador”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcion del mddulo (Pagina Principal Usuario Director).

Paso 2: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se recomienda el Nombre.Apellido del
Usuario Coordinador.

Paso 3: Ingresar la Contrasefia en campo llamado “Contrasefia”, esta contrasefia junto con el usuario se
utilizara para el ingreso al sistema.

Paso 4: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”

Paso 5: Hacer clic en el botdn “Crear”, el sistema emite un mensaje del registro exitoso.
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informatica.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo Director

Administracién Crear Coordinador
(Coordinadores)
+ Crear Coordinador

" En esta seccidn el sistema permite al Director crear cuentas de usuario de tipo Coordinador, para ello
+ Consultar Coordinador

se requiere diligenciar la respectiva informacian solicitada por el sistema.

Administracién

(Validadores) Usuario- | | <:|

« Crear Validador

« Consultar Validador Contrasefia: | | <:|
Administracién Confirmar contrasefia: | | <:I
(Eventos) * Campos Requeridos

+ Crear Evento

+ Consultar Evento

|:> Crear o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Consultar Coordinador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Coordinador”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte
inferior de la descripcion del modulo (Pagina Principal Usuario Director).

informatica.upbbga | Cerrar

Médulo Director

Administracién Coordinadores
(Coordinadores)
+ Crear Coordinador

. En esta seccidn el sistema permite al Director consultar todas las cuentas de usuario de tipo
+ Consultar Coordinador

Coordinador.

Administracién
(Validaderes) Usuario Nombre Estado Detalles

+ Crear Validador angelica.florez Angélica Florez Activo | Ver |
+ Consultar Validador

Administracién Cancelar
(Eventos)

+ Crear Evento

+ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema muestra la informacién de todos los Coordinadores en un tabla, si desea ver los detalles

de la cuenta, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.

Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada de la cuenta. Por otro
lado se encuentra la opcion de cambiar el estado de la cuenta “Activar o Desactivar”.

Paso 4: Para cambiar la contrasefia, debe hacer clic en el vinculo “Cambiar Contrasefia”, el sistema lo emite
a una pagina donde podra realizar este proceso.
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informatica.upbbga | Cerrar Sesion

Mddulo Director

Mi Perfil
Administracién Perfil - Coordinador
(Coordinadores)
+ Crear Coordinador . .
+ Consultar Coordinador Cuentg. Actwa.
Usuario: angelica.florez
Administracion Contrasefia: #wexxx Cambiar Contrasefia <=
(Validadores) Correo electrénio; coreo@upb.edu.co
+ Crear Validador Nombra: Angélica
+ Consultar Validador Apellidos: Florez
Administracién Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
(Eventos) Facultad- Ingenieria Informatica
+ Crear Evento Ocupacién: Otro
+ Consultar Evento ID: 85829
Opciones
Desactivar Desactivar cuenta de usuario
——
Cancelar

al Bucarama 0 olladores: Jorge Madrid, Cristian Blan

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el botdn “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

informatica. upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo Director

Administracién Cambiar contrasefia - Coordinador
(Coordinadores)
« Crear Coordinador

. Usuario: angelica florez
+ Consultar Coordinador 9

Contrasefia actual: I------ I

Administracion
(Validadores) Nueva contrasefia: | | <=

+ Crear Validador .
« Consultar Validador Conﬁrmarcontrasena.l I <=

* Campos Requeiidos

Administracién
(Eventos)
:) Guardar o Cancelar
« Crear Evento :
+ Consultar Evento

al Bucaramanga olladores: Jorge Madrid, Cristian Blan
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Crear Cuentas de Validador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Crear Validador”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior de
la descripcion del médulo (Pégina Principal Usuario Director).

Paso 2: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se recomienda el Nombre.Apellido del
Usuario Validador.

Paso 3: Ingresar la Contrasefia en campo llamado “Contrasefia”, esta contrasefia junto con el usuario se
utilizara para el ingreso al sistema.

Paso 4: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”

Paso 5: Hacer clic en el botdn “Crear”, el sistema emite un mensaje del registro exitoso.

informatica upbbga | Cer

Médulo Director

Administracién Crear Validador
(Coordinadores)
« Crear Coordinador

. En esta seccidn el sistema permite al Director crear cuentas de usuario de tipo Validador, para ello se
« Consultar Coordinador

requiere diligenciar |a respectiva informacidn solicitada por el sistema.
Administracién
(Validadores)

+ Crear Validador
« Consultar Validador Contrasefia: I I

Usuario: |

Administracion Canfirmar contrasefia: |
(Eventos) * Campos Requeridos
« Crear Evento

+ Consultar Evento |:> o c .
rear o Cancelar

LRINIS

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 20111 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Consultar Validador:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Validador”, situado en la Men( de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcion del mddulo (Pagina Principal Usuario Director).
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Médulo Director

Administracién
(Coordinadores)

+ Crear Coordinador

« Consultar Coordinador

Administracién
(Validadores)

+ Crear Validador

+ Consultar Validador

Administracién
(Eventos)

« Crear Evento

+ Consultar Evento

Validadores

En esta seccidn el sistema permite al Director consultar todas las cuentas de usuario de tipo
Validadar.

Detalles
Ver |

Estado
Activo |

Nombre
Monica Nifio

Usuario

maonica.nifio

Cancelar

informatica upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema muestra la informacion de todos los Validadores en un tabla, si desea ver los detalles de la
cuenta, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.
Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacién detallada de la cuenta. Por otro
lado se encuentra la opcion de cambiar el estado de la cuenta “Activar o Desactivar”.
Paso 4: Para cambiar la contrasefia, debe hacer clic en el vinculo “Cambiar Contrasefia”’, el sistema lo emite
a una pagina donde podra realizar este proceso.

Mdadulo Director

Administracion
(Coordinadores)

* Crear Coordinador

* Consultar Coordinador

Administracion
(Validadores)

* Crear Validador

+ Consultar Validador

Administracién
(Eventos)

« Crear Evento

+ Consultar Evento

Jerechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana

Perfil - Validader

Cuenta: Activa

Usuario: manica.nifio

Contrasefiaz =™ Cambiar Contraseiia <:I
Correo electrénio: correo@upb_edu.co

Nombre: Monica

Apellidos: Nifio

Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informatica

Ocupacidn: Otro

1D: 85829

Opciones

Desactivar Desactivar cuenta de usuario
—

Cancelar

informatica.upbboa | Ceri

nal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el boton “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

informatica.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mdadulo Director

Administracion Cambiar contrasefia - Validador
(Coordinadores)
+ Crear Coordinador

. Usuario: monica.nifio
+ Consultar Coordinador

Contrasefia actual: I ------

Administracion

|
(validadores) MNueva contrasefia: | |<:|
] &=

+ Crear Validador

. Confirmar contrasefia:
« Consultar Validador I

* Campos Regueridos
Administracion
(Eventos)
[ > Guardar o Cancelar
» Crear Evento
+ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Crear Eventos:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Crear Evento”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior de la
descripcion del modulo (Pagina Principal Usuario Director).

Paso 2: Ingresar el Nombre del Evento en campo llamado “Evento”

Paso 3: Seleccionar el Coordinador asignado para el evento en el campo de seleccién llamado “Coordinador”.
Paso 4: Seleccionar el Validador asignado para el evento en el campo de seleccion llamado “Validador”.
Paso 5: Hacer clic en el botdn “Crear”, el sistema emite un mensaje del registro exitoso.

Nota: Los usuarios tales como: Coordinadores y Validadores, deben haber finalizado su registro para que el
sistema los agregue a la lista de seleccién.
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informatica.upbbga | Cerrar
!

Médulo Director

Crear Evento
Administracién

(Goordinadores) En esta seccidn el sistema permite al Director crear eventos con su respectivo Coordinador y

* Crear Coordinador Validador, para ello se requiere diligenciar la respectiva informacion solicitada por el sistema.
+ Consultar Coordinador
Administracién Evento: | | <:|
(Validadores)
+ Crear Validador Coardinador: | - E' <:|
+ Consultar Validador .
Validador: E| <:|
Administracién " Campos Requeridos
(Eventos)
« Crear Evento Los usuarios tales como: Coordinadores y Validadores, deben haber finalizado su
« Consultar Evento registro para que el sistema los agregue a |a lista de seleccidn.

|:> Crear o Cancelar

d, Cristian Blanco

Consultar Evento:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Evento”, situado en la MenU de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcién del modulo (Pagina Principal Usuario Director).

informatica upbbga | Cerrar Sesion

Médulo D

Mi Perfil

Administracion Eventos
(Coordinadores)
* Crear Coordinador

" En esta seccidn el sistema permite al Director consultar los evetos creados.
+ Consultar Coordinador

Adn'!inistracir.‘:n Nombre Estado Detalles

(validadores) Congreso de Pruebas de Software (2012) Publico I Ver I
+ Crear Validador I_I
o Consultar Validador Congreso Publico Ver

Administracion Cancelar

(Eventos)

» Crear Evento
+ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema muestra la informacién de todos los Eventos Creados por el Director en un tabla, si desea
ver los detalles del Evento, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.

Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada del evento. Tales
como: Informacién General, Agenda, Precios — Participante, Banco y Reportes del Evento.

Paso 4: Para verificar esta informacion solo hacer clic en el vinculo “Abrir”.

Paso 5: Para eliminar el Evento solo debe hacer clic en el Vinculo “Eliminar Evento” Situado al final de la
pagina.
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Administracion
(Coordinadores)
# Crear Coordinador
* Consultar
Coordinador

Administracion
[Validadores)

# Crear Validador

# Consultar Validador

Administracion
(Eventos)

+ Crear Evento

+ Consultar Evento

Evento (Editar]

Informacion General (Abrir] (Cerrar)

En esta seccién el sistema permite 3l Director consultar la Informacidn General
Ewvento.

Agenda (Abrir] (Cerrar)
En esta secrion =l sistema permite 3] Director consultsr Iz Agenda del Evento.

Precios - Participantes [Bbrir] (Cerrar)
En ests s=coion 2l sistema permite 3l Director consultar editar los Precios dzl Evento.

Bancos (Abrir] {Cerrar]

En ests seccion 2l sistema permite 3l Director consultar los Sitios de Pago del Evento.

Reportes (Abrir] (Cerrar]
En ests secoion 2l sistema permite 3l Director generar Reports del Evento.

Eliminar Evento =

COrganizader
Angélica Florez
comesi@upb.edu.co

Validador
Monica Mifio
comesi@uph.edu.co

Cancelar

8 | Carrar Beshd
M Perill
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Modificar Informacion Personal (Director):

Paso 1: Para modificar la informacion personal de la cuenta Director, se debe dar clic en el vinculo “Mi Perfil.

Médulo Director

Administracion Bienvenido ﬂ
(Coordinadores)
+ Crear Coordinad_cr Médulo Director
+ Consultar Coordinador
Administracion En este mddulo el sistema permite al Director, crear y consultar cuentas de usuario de tipo validador y
(Validadores) Coordinador, ademas le permite crear y consultar los eventos académicos.

+ Crear Validador
+ Consultar Validador Funciones:

Administracién
(Eventos)

+ Crear Evento

+ Consultar Evento

Crear Coordinador
Consultar Coordinador
Crear Validador
Consultar Validador
Crear Evento
Consultar Evento

Paso 2: El sistema le muestra un formulario con los datos de la cuenta.
Paso 3: Para realizar alguna modificacién al perfil, debe hacer clic en el vinculo “Editar”.

informatica.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mdédulo Director

Administracion Mi Perfil (Editar) <:|
(Coordinadores)

- i .

* Consultar Coordinador | CUeTa Activa

Usuario: informatica.upbbga

Administracién Contrasefia: *===== Cambiar Contraseiia
(Validadores) Pregunta secreta: Lugar de nacimiento de la madre

e Crear Validador Respuesta: matanza

+ Consultar Validador Correo electrénio: correa@upb.edu.co

Administracién Nombre: Administrador
(Eventos) Apellidos: Ingenieria Informatica
o Crear Evento Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
» Consultar Evento Facultad: Ingenieria Infarmatica
Ocupacian: Otro
1D: 85829

Cancelar

=idad Pontificia Bolivariana al Bucaramang ollz =: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Paso 4: El sistema le permite modificar algunos campos del perfil.
Paso 5: Finalizada la modificacion, se debe hacer clic en el botén “Guardar”. El sistema emite un mensaje de
Actualizacion Exitosa.

informatica.upbbga | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Administracion Editar Mi Perfil
(Coordinadores)
+ Crear Coordinador Cuenta: Activa
* Consultar Coordinador Usuario: informatica.upbbga
Administracion Contrasefia: =#++++ Cambiar Contrasefia
(Validadores) Pregunta secreta: | Lugar de nacimiento de IanE‘ &
* Crear Validador Respuesta: matanza &
+ Consultar Validador
Caorreo electrénito: |correo@upb.edu.co &
Administracion . —
(Eventos) MNombre: Administrador &
« Crear Evento Apellidos: Ingenieria Informatica ]
* Consultar Evento Seccional: Universidad Pontificia EIoIiveIZ‘ %I
Dependencia: Ingenieria Informatica IZ| &
Ocupacion: Otro =] &=
1D 85829 &

“ Campos Requerkdos
|:> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccicnal Bucaramanga 2011 - 2012, Desamclladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el botdn “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

Wddulo Director

Administracién Cambiar contrasefia
(Coordinadores)

+ Crear Coordinador

+ Consultar Coordinador Usuario: informatica.upbbga
Contrasefia actual:  [s=eses |
Administracién
(Validadores) Nueva contrasefia: | | <:|
+ Crear Validador Confirmar cmntraseﬁa'l | <:|
+ Consultar Validador .
* Campos Requeridos

Administracién
Eventos
( ) |:> Guardar o Cancelar
+ Crear Evento
+ Consultar Evento

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco
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Manual de Usuario Sistema Gestor de Eventos Académicos SGE “Validador”

Descripcion:

En este documento se muestra el paso a paso del uso de las funciones del usuario Validador en la
Aplicacion Web Gestora de Eventos Académicos.

Objetivo:

El principal objetivo de este manual de usuario, es mostrar la forma adecuada del manejo de la
aplicacion web, a través del usuario Validador.

MODULO VALIDADOR

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa monica.nifio.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el botdn “Iniciar Sesion”.

Iniciar Sesién

Usuaria: Imomca.mﬁo I <:|
| &=

Contrasefia: | ------

* Campos Requeridos

:> Iniciar Sesidn

¢ Has olvidado tu contraseiia ?

Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, De=arrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Validador.
Nota: Si el usuario no recuerda la contrasefia debe hacer clic en el vinculo “; Has Olvidado tu Contrasefia?”
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Pagina Principal Usuario Validador

Administracién Bienvenido
o Consultar Eventos

Médule Validader

En este madulo el sistema le permite al usuario {Validador), consultar los eventos asignados. Venficar
los pagos realizados por los Participantes a los eventos, Descargar los archivos de Colillas de Pago
ylo archivos de Ponencias.

Funciones:

o Consultar Eventos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarroliaderes: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

En esta pagina el usuario Validador puede realizar las siguientes funciones: Consultar Eventos, Verificar el
Pago de Participantes, Descargar Archivos Participantes y Modificar el Perfil.

Consultar Evento:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Eventos”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcién del médulo (Pagina Principal Usuario Validador).

Administracién Eventos
o Consultar Eventos

En esta seccidn el Validador puede consultar los detalles de los eventos asignados por el Director,
con el objetivo de validar los pagos de los participantes y/o descargar archivos.

Nombre Estado Detalles

Congreso de Pruebas de Software (2012) Publico | Ver |

Congreso Publico Ver
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana nal Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema muestra la informacién de todos los Eventos Asignados por el Director en un tabla, si
desea ver los detalles del Evento, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.
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Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada del evento. Tales
como: Informacién General, Precios — Participante, Participantes.
Paso 4: Para verificar el Pago de los participantes debe hacer clic en el vinculo “Abrir”, situado al lado

derecho de Participantes.

Administracién
o Consultar Eventos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Evento

Infermacion General (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema le permite al Validador consultar |a Informacién General del Evento.

Precios - Participantes (Abrir) (Cerrar)

En esta seccian el sistema le permite al Validador consultar los Precios del Evento.
Participantes (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema le permite al Validador consultar |a Informacidn de los participantes

Inscritos al Evento.

Nombres Estado Detalles

Jorge Luis Madrid Plata Mo Pago Ver

Cancelar ﬂ

Paso 5: El sistema le muestra una tabla con los nombres de los participantes inscritos al evento consultado,
para la verificacion del pago y la gestion de los archivos, se debe hacer clic en el vinculo “Ver” ubicado en la

columna detalles.

Paso 6: El sistema muestra la informacién del participante, para la verificacion del pago se debe inicialmente
descargar el archivo de la copia escaneada de la colilla o recibo de pago. Esto se realiza haciendo clic “Abrir’
en Archivos, el sistema le muestra los archivos subidos por el participante.
Paso 7: Verificado el pago se realiza el cambio del estado de la Inscripcion, haciendo clic en la Opcidn
“Pago”, situado al final de la pagina, de igual forma se puede realizar el proceso inverso.
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Administracién
¢ Consultar Eventos

Participante

Informaciodn (Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema le permite al Validador consultar la Informacidn General del Evento.

Precios - Participantes (Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema le permite al Validador consultar los Precios del Evento.

Informacion de Jorge Luis Madrid Plata (Abrir) (Cerrar)

En esta seccion el sistema le permite al Validador consultar la informacion del Participante y
Walidar Pago.

Usuario: jorge.madrid

Correo Electrénico: jorge. madridp@hotmail.com
Nombre: Jorge Luis

Apellidos: Madrid Plata

Tipo de Documento: Tarjeta de Identidad
Nimero de Documento: 1.098.661.206
Pais de Expedicidn Colombia

Total a pagar: 30.000
Estado de |a Inscripcién: Mo pago

Precios - Participante (Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema le permite al Validador consultar el precio del evento registrado por el
Participante.

Archives (Abrir) (Cerrar)

En esta seccion el sistema le permite al Validador consultar y descargar los archivos del
Participante.

Opciones:
En esta seccidn el sistema le permite al Validadoer modificar el estado de Pago del Participante.

Mo Pago | Pago <:|

Cancelar

“errar Sesion
Mi Perfil
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Modificar Informacion Personal (Validador):

Paso 1: Para modificar la informacion personal de la cuenta Validador, se debe dar clic en el vinculo “Mi
Perfil.

monica.nifio | Cerrar Sesion
Mi Perfil
—

Mddulo Validador

Administracion Bienvenido ﬂ
o Consultar Eventos
Médulo Validader

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Validador), consultar los eventos asignados, Verificar
los pagos realizados por los Participantes a los eventos, Descargar los archivos de Colillas de Pago
ylo archivos de Ponencias.

Funciones:

o Consultar Eventos

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 2: El sistema le muestra un formulario con los datos de la cuenta.
Paso 3: Para realizar alguna modificacién al perfil, debe hacer clic en el vinculo “Editar”.

monica.nific | Cerrar Sesion
Mi Perfil

Mddulo

Administracién Mi Perfil (Editar) <:|
< Consultar Eventos
Cuenta: Activa
Usuario: manica.nifio
Contrasefia: =% Cambiar Contrasefia

Pregunta secreta: Lugar de nacimiento de la madre

Respuesta: matanza

Correo electrdnio: correo@uphb.edu.co

Nombre: Manica

Apellidos: Mifio

Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informatica

Ocupacidn: Otro

ID: 85829

Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco

Paso 4: El sistema le permite modificar algunos campos del perfil.
Paso 5: Finalizada la modificacion, se debe hacer clic en el botén “Guardar”. El sistema emite un mensaje de
Actualizacion Exitosa.
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Cerrar Sesion
Mi Perfil

Administracion Editar Mi Perfil
< Consultar Eventos
Cuenta: Activa
Usuario: manica.nifio
Contrasefia: =*+x+ Cambiar Contrasefia

Pregunta secreta: | Lugar de nacimiento de lanm Iz‘ <=

Respuesta: matanza <=
Caorreo electrdnito: correo@upb.edu.co <=
Mombre: Maonica &
Apellidos: Nifio =
Seccional: Universidad Pontificia Bolive IZ| L]
Dependencia: Ingenieria Informatica IZ| ]
Ocupacion: Otro =] &
D: 85829 =

* Campos Reguenidos

=> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Peontificia Bolivariana Seccicnal Bucaramanga 2011 - 20 Desamolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el boton “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

Administracién Cambiar contrasefia
o Consultar Eventos

Usuario: manica.nifio

Contrasefia actual: I ------ I

Mueva contrasefia: | | <:
Confirmar contrasefia: | | <=

* Campos Requeridos

=> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana ional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.
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Manual de Usuario Sistema Gestor de Eventos Académicos SGE “Coordinador”
Descripcion:

En este documento se muestra el paso a paso del uso de las funciones del usuario Coordinador en
la Aplicacion Web Gestora de Eventos Académicos.

Objetivo:

El principal objetivo de este manual de usuario, es mostrar la forma adecuada del manejo de la
aplicacién web, a través del usuario Coordinador.

MODULO COORDINADOR

Inicio de Sesion:

Paso 1: Ingresar el usuario en campo llamado “Usuario”, en este caso se ingresa angelica.florez.
Paso 2: Ingresar la contrasefia definida para este usuario.
Paso 3: Hacer clic en el boton “Iniciar Sesion”.

Iniciar Sesién
Usuario:  [angelica.florez | <:|
Contraseﬁa:l ------ | <:|

* Campos Requeridos

:> Iniciar Sesidn

¢ Has olvidado tu contrasefia ?
Registrarse

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Paso 4: Realizado el Paso 3 exitosamente, el sistema lo emite a la pagina principal del usuario Director.
Nota: Si el usuario no recuerda la contrasefia debe hacer clic en el vinculo “; Has Olvidado tu Contrasefia?”

Pagina Principal Usuario Coordinador

217



Cerrar Sesion
i Perfil

Administracién Bienvenido
o Consultar Eventos
Médulo Coordinader

En este mddulo el sistema le permite al usuario (Coordinador), consultar y Administrar los eventos
asignados por el usuario (Director) a la cuenta.

Funciones:

o Consultar eventos

ados Universidad Peontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 sarrolladores: Jorge Madrid, Cristian Blanco.

En esta pagina el usuario Director puede realizar las siguientes funciones: Consultar Eventos, Modificar
Informacién del Evento, Registrar y Modificar Actividades, Registrar y Modificar Agenda o Actividades,
Registrar y Modificar Precios — participante, Registrar y Modificar Bancos, Generar reportes y Modificar el
Perfil.

Consultar Evento:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Consultar Eventos”, situado en la Menu de la izquierda o en la parte inferior
de la descripcion del mddulo (Pagina Principal Usuario Coordinador).

Cerrar Sesion
Mi Perfil

Administracién Eventos
o Consultar Eventos

En esta seccion el sistema permite al Coordinador puede consultar los detalles de los eventos
asignados por el Director, con el objetivo de gestionar la informacidn del evento.

Nombre Estado Detalles

Congreso de Pruebas de Software (2012) Publico | Ver |

Congreso Publico Ver
Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema muestra la informacién de todos los Eventos Asignados por el Director en un tabla, si
desea ver los detalles del Evento, debe hacer clic en el vinculo “Ver”, situado en la columna “Detalles”.

Paso 3: El sistema lo emite a una pagina donde se encuentra la informacion detallada del evento. Tales
como: Informacién General, Precios — Participante, Bancos, Reportes.
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| Cerrar Se!
Mi Perfil

Administracién Evento
< Consultar Eventos
Infermacion General (Editar) (Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar |a Informacién General del
Evento.

Agenda (Editar) (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar la Agenda del Evento.

Precios - Participantes (Editar) (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar los Precios del Evento.

Bancos (Editar) {Abrir} (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consuttar o editar los Sitios de Pago del Evento.

Reportes (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador generar Reporte del Evento.

Organizador
Angélica Florez
correo@upb.edu co
Validador
Monica Nifio
correa@upb edu co

Cancelar

Ing. Cristian Biar

Modificar Informacion General del Evento:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Editar”, situado junto al subtitulo Informacion General, el sistema le muestra
los campos de la informacion general del evento.
Paso 2: Ingresada esta informacién hacer clic en el boton “Guardar” situado al final del formulario.
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Administracion Editar Informacion General del Evento
+ Consultar Eventos
Mombre: Congresc de Pruebas de Software {2012)
Desoripoion: 2qui =e ingresa la descripcidn de evento
Caracterss: 40/440 =

Comienze del evento:  [2012-02-22 | migreales, 22 de Febrers de 2012 €=
Finalizacidn del evento: ED12—DE—22 IMiércales. 22 de Febrero de 2012 =
Lugar: |Universidad Pontificia Bolisvariana - Seccional Bucaramangs. (f :
Direccian: |Kilémetro & via Piedecuesta | =
Pais: Colembia El =
Departamento: Santander El :
Municipio: Bucaramanga El =
Tipo predio: |Gratuite | &=

Mota: Para cambiar el tipo de precio del evento, se debe eliminar

todas las actividades del evento
Cédigo Contakle: | 1 =
Estadao: Publico El =

* Campos Regueridos

=> Guardar o Cancelar

rga 2011 - 2012, Desa

Modificar Agenda y Registrar Actividad:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Editar”, situado junto al subtitulo Agenda, el sistema le muestra un pagina
donde puede realizar la siguientes funciones Modificar o Eliminar una Actividad Registrada o Registrar una
Nueva.

Paso 2: Para modificar o eliminar una actividad registrada, se debe hacer clic en el vinculo “Abrir”, situado
junto al subtitulo Actividades, el sistema le muestra un listado de las actividades registradas para eliminarla o
modificarla se debe hacer clic en la Opcion (Editar o Eliminar).
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Administracion Agenda
+ Consultar Eventos

Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Actividad

Actividades [Abrir) {Cerrar]

En esta seccién el sistema permite al Coordinador consultar la Agenda del Evento, para
madificar o eliminar las actividades.

Comienzo: Migrooles, 22 de Febrero de 2012
Hora: 5:00 am

Finalizacian: Migrooles, 22 de Febrero de 2012

Hora: 605 am Editar Eliminar

Actividad: Actividad 1. - SGE

Deswipcion:  Sistema Gestior de Eventos

Conferencista: Jorge Madrid Madrid Plata
Pesfil: Ing. Informética

Cancelar

nal Bucaramanga 1011 - 1012, Desarrol

Paso 3: Para registrar una actividad nueva, se debe hacer clic en el vinculo “Registrar Actividad”, el sistema
le muestra un formulario con la informacion requerida para el registro de la actividad.

Paso 4: Luego de Ingresar la informacion se debe hacer clic en el boton “Guardar”, situado al final del
formulario.
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Administracion Agenda

+ Consultar Eventos
Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Actividad

Actividad: I ] &=

Desoripcion:

Caracteres: 0/440 =

Comienzo: I I =
T —
Hora I—I =

Conferencista

Nombre: I

)

Apellidos: 1

Perfil Profesional:

Caracteres: 0/440 h

+ Campos Requerdos

E> Registrar ¢ Cancelar

Actividades [Abrir) {Cerrar)

En esta seccién el sistema permite al Coordinador consultar la Agenda del Evento, para
madificar o eliminar las actividades.

Cancelar

Derechios Reservados Universidad Pantificia Bofivariana Seocional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladares: kng. .

Modificar y Registrar Precios - Participante:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Editar’, situado junto al subtitulo Precios - Participantes, el sistema le
muestra un pagina donde puede realizar la siguientes funciones Modificar o Eliminar los Tipos de Precios por
Participante Registrada o Registrar uno Nuevo.

Paso 2: Para modificar o eliminar un Tipo de Precio, se debe hacer clic en el vinculo “Abrir”, situado junto al
subtitulo Precios - Participantes, el sistema le muestra un listado de los precios registradas para eliminarlo o
modificarlo se debe hacer clic en la Opcion (Editar o Eliminar).
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| Cerrar Sesion
Mi Perfil

Administracién Tipos de Participantes
o Consultar Eventos
Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Precios - Participante

Precios - Participantes (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador modificar o eliminar los Precios del Evento.

Tipo: Publico General
Descripcion: Universidad Patrocinadora Editar Eliminar

Precio: 30.000

Cancelar

Derechos Reservades Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarroladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Paso 3: Para registrar un tipo de precios nuevo, se debe hacer clic en el vinculo “Registrar Precios —
Participante ”, el sistema le muestra un formulario con la informacién requerida para el registro del Precio -
Participante.

Paso 4: Luego de Ingresar la informacion se debe hacer clic en el boton “Guardar”, situado al final del
formulario.

Administracion Tipos de Participantes

+ Consultar Eventos
Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Tipo Participante

Tipe Participante: | 1 h

Deswipcion:

Caracterss: V440 =
Precio: | | =

* Campos: Requaridos

I=> Registrar o Cancelar

Tipos de Participantes [Abrir} (Cerrar}

En esta seccién el sistema permite al Coordinador modificar o eliminar los Precios del Evento.

Cancelar

52 2011 - 2012, Desarmol
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Modificar y Registrar Sitios de Pago (Bancos):

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Editar’, situado junto al subtitulo Bancos, el sistema le muestra un pagina
donde puede realizar la siguientes funciones Modificar o Eliminar los Sitios de Pago Registrados o Registrar
uno Nuevo.

Paso 2: Para modificar o eliminar un Sitio de Pago, se debe hacer clic en el vinculo “Abrir”, situado junto al
subtitulo Bancos, el sistema le muestra un listado de los Sitios de Pago registrados para eliminarlo o
modificarlo se debe hacer clic en la Opcién (Editar o Eliminar).

Cerrar Sesidn

i Perfil

Administracion Sitios de Pago
o Consultar Eventos
Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Sitio de Pago

Bancos (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar los Sitios de Pago del Evento.

Banco: Bancolombia
Cuenta: Universidad Pontificia Bolivariana
Mumero: 123456789-10 Editar Eliminar

Fecha

.. Miércoles, 29 de Febrero de 2012
Limite:

Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Paso 3: Para registrar un nuevo Sito de Pago, se debe hacer clic en el vinculo “Registrar Sitio de Pago ”, el
sistema le muestra un formulario con la informacion requerida para el registro del Sitio de Pago para el
evento.

Paso 4: Luego de Ingresar la informacion se debe hacer clic en el boton “Guardar”, situado al final del
formulario.
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ez | Cerrar Sesion

Médulo Coordinador

Mi Perfil

Administracion Sitios de Pago
< Consultar Eventos
Evento: Congreso de Pruebas de Software (2012)

Registrar Sitio de Pago

Banco: | ] &
Cuenta | | &
MNumero: | | &=
Fecha Limite: | | &=

|=> Registrar o Cancelar

Bancos (Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar los Sitios de Pago del
Evento.

Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Generar Reportes:

Paso 1: Hacer clic en el vinculo “Abrir”, situado junto al subtitulo Reportes, el sistema despliega informacién
de los participantes inscritos al evento, ademas muestra un gréfica de los participantes que realizaron el pago
y los que Por otro lado el sistema le permite exportar una lista de todos los participantes inscritos al evento.

Paso 2: Para Generar la Lista de los Participantes del evento, se debe hacer clic en el vinculo “Generar Lista
de Participantes”, esto genera un archivo de Excel estard la lista de todos los participantes inscritos al evento.
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» Coordinador

Administracion
< Consultar Eventos

Evento

Informacion General (Editar) (Abrir) {Cerrar)

En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar la Informacidn General
del Evento.

Agenda (Editar) (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar la Agenda del Evento.

Precios - Participantes (Editar) (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar los Precios del Evento.

Bancos (Editar) {Abrir) (Cerrar)

En esta seccidn el sistema permite al Coordinador consultar o editar los Sitios de Pago del
Evento.

Reportes (Abrir) (Cerrar)
En esta seccidn el sistema permite al Coordinador generar Reporte del Evento.

Mimero de Participantes Inscritos: 1
Nimero de Participantes Pagos: 1
MNimero de Participantes Mo Pagos: 0

Generar Lista de Participantes <=

Participantes del Evento

Mo Pago:0 % ]

l Pago:100 %

Organizador
Angélica Florez
correo@upb.edu.co

Validador
Manica Mifio
correo@upb.edu.co

Cancelar

z | Cerrar Sesion

Mi Perfil
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Modificar Informacion Personal (Coordinador):

Paso 1: Para modificar la informacion personal de la cuenta Coordinador, se debe dar clic en el vinculo “Mi
Perfil.

Cerrar Sesion
Mi Perfil
—

Administracion Bienvenide ﬂ
o Consultar Eventos
Moédulo Coordinador

En este médulo el sistema le permite al usuario {Coordinador), consultar y Administrar los eventos
asignados por el usuario (Director) a la cuenta.

Funciones:

o Consultar eventos

d, Cristian Blanco.

Paso 2: El sistema le muestra un formulario con los datos de la cuenta.
Paso 3: Para realizar alguna modificacién al perfil, debe hacer clic en el vinculo “Editar”.

Cerrar Sesion

Administracién Mi Perfil (Editar) <:|
¢ Consultar Eventos
Cuenta: Activa
Usuario: angelica.florez
Contrasefiaz ™ Cambiar Contrasefia
Pregunta secreta: Lugar de nacimiento de la madre
Respuesta: matanza
Correo electrdnio: correo@upb.edu.co
Nombre: Angélica
Apellidos: Flarez
Seccional: Universidad Pontificia Bolivariana - Seccional Bucaramanga
Facultad: Ingenieria Informética
Ocupacién: Otro
1D: 856829

Cancelar

vados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 201 arrolladores: Ing. Jo Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Paso 4: El sistema le permite modificar algunos campos del perfil.
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Paso 5: Finalizada la modificacion, se debe hacer clic en el botén “Guardar”. El sistema emite un mensaje de
Actualizacion Exitosa.

ez | Cerrar Sesidn

Mi Perfil

Administracion Editar Mi Perfil
< Consultar Eventos

Cuenta: Activa
Usuario: angelicaflorez
Contrasefia: =+ Cambiar Contrasefia
Pregunta secreta: | Lugar de nacimiento de lan |Z| <=
Respuesta: matanza <=
Caorreo electrénito: correo@upb.edu.co <=
Mombre: Angélica &
Apellidos: Florez ]
Seccional: Universidad Pontificia Bolive |Z| <=
Dependencia: Ingenieria Informatica |Z| &
Ocupacion: Otro =] &
D: 85829 =

* Campos Reguenidos

=> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

Cambiar Contrasena:

Paso 1: Ingresar la nueva contrasefia en campo llamado “Nueva Contrasefia.
Paso 3: Ingresar de nuevo la Contrasefia en campo llamado “Confirmar Contrasefia”.
Paso 4: Hacer clic en el botdn “Guardar”, el sistema emite un mensaje del Actualizacion Exitosa.

orez | Cerrar Sesion

Administracion Cambiar contrasefia
o Consultar Eventos
Usuario: angelica.florez
Contrasefia actual: | ------ |
Nueva contrasefia- | | <:
Confirmar cumraseﬁa:l I 4:

* Campas Requerides

=> Guardar o Cancelar

Derechos Reservados Universidad Pontificia Bolivariana Seccional Bucaramanga 2011 - 2012, Desarrolladores: Ing. Jorge Madrid, Ing. Cristian Blanco.

228



