Revista (: Upiversidad

Educacion Comunicacion Tecnologis \ I BOII\TEII'IEIHB

| Vol. 1 No. 1 | Enero - Diciembre de 2006 | Medellin - Colombia | ISSN: 1909-2814

CIBERCULTURA, SISTEMICA Y PENSAMIENTO CONTEMPORANEO

Explorando las posibles fuentes conceptuales de un pensamiento
emergente

Autor(es)

Profesor invitado: Luis JesUs Galindo Caceres (arewara@yahoo.com)

Titulo en inglés

Cyberculture, systemic and contemporary thought. Exploring the possible conceptual origins of an
emergent thinking

Tipo de articulo

Articulo de revision de un tema.
Eje tematico

Cibercultura
Resumen

Se presenta la propuesta hacia un catdlogo de fuentes conceptuales de la cibercultura. En segundo
lugar se presenta un gradiente de composicion del espacio conceptual de la cibercultura, desde lo mas
simple, la connotacidon a uso y conocimiento de computadores, a lo mas complejo, la configuracion del
concepto desde el pensamiento contemporaneo. Por ultimo se propone a la sistémica como una
apuesta epistemolégica, metodoldgica y tedrica para la construccion del polo de la complejidad del
concepto de cibercultura.

Abstract

In first place, this article presents a proposal towards a catalogue of the original concepts of
cyberculture. In a second place, it presents a composition gradient of the conceptual frame of
cyberculture, from the most simple, the connotation to the use and knowledge of computers; to the
most complex, the configuration of the concept since the contemporary thought. Finally, this article
proposes the systemic as the epistemological, methodological and theoretical frame for the
construction of the complexity pole of the cyberculture concept.

Palabras clave

Cambios cientifico-tecnolégicos, cibercultura, estudios ciencia-tecnologia-sociedad, metateoria,
sistemas de conocimiento.

Key words

Scientific—technological changes, cyberculture, studies of science—technology—society, metatheory,
knowledge systems.

E unmmdad 151 2
.: 1 Pontificia
A Bolivariana



Revista Upiversidad

Educacion Comunicacion Tecnologla \ I BOII\TEII'IEII]EI

| Vol. 1 No. 1 | Enero - Diciembre de 2006 | Medellin - Colombia | ISSN: 1909-2814

Datos de la investigacion, de la tesis o de la experiencia
No aplica.
Trayectoria profesional y afiliacion institucional del autor o los autores

El profesor Galindo es Licenciado en Comunicacién con Especialidad en Investigacion Social de la
Comunicacion, de la Universidad Iberoamericana (México D.F.); Maestro en Linglistica, con
Especialidad en Analisis del Discurso y Sociolinguistica, por la Escuela Nacional de Antropologia e
Historia (México D.F.); y, Doctor en ciencias Politicas y Sociales, con Especialidad en Antropologia
Urbana, por la Universidad Iberoamericana.

Entre sus temas de investigacion se destacan sus trabajos en torno a la transformacion de las ofertas
culturales y sus publicos en México: Genealogias, Cartografias y Practicas Culturales en el siglo XX; de
igual manera, se destacan sus trabajos en torno a Sociedad, Cultura y Comunicacion (television,
historia oral, cibercultura, etc.)

Desde 1984 ha publicado numerosos trabajos en concordancia con sus temas de investigacion. Ha sido
docente en la Universidad Iberoamericana, en el ITESO, en la Universidad del Tepeyac, en la Escuela
Nacional de Antropologia e Historia, y ha impartido mas de cien cursos y cursillos como profesor
invitado en instituciones de México, Colombia, Brasil, Peri y Espafia.

Es miembro del Sistema Nacional de Investigadores de México desde el afio de 1987, y miembro de la
Red Cibercultura y Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion, RECIBER

Para conocer su trayectoria y su produccion académica, visite el sitio
http://www.geocities.com/arewara/arewara.htm

Referencia bibliografica completa

Galindo Céceres, JesUs (2006). Cibercultura, sistémica y pensamiento contemporaneo. Explorando las
posibles fuentes conceptuales de un pensamiento emergente. Revista Q, 1 (1), 19, enero-junio.
Disponible en: http://revistaq.upb.edu.co

Cantidad de paginas
19 péaginas

Fecha de recepcion y aceptacion del trabajo
Junio de 2005

Aviso legal

Todos los articulos publicados en REVISTA Q se pueden reproducir en otros medios de comunicacion
sin animo de lucro, siempre y cuando se cite la fuente completa: tanto los datos del autor del articulo
como de la publicacion. En medios con animo de lucro se debe contar con la autorizacion expresa del
autor; en tal caso se debe citar la fuente completa de la publicacion original (incluyendo los datos del
autor y los de la Revista).

Articulo publicado con autorizacion expresa del autor. Para su reproduccién total o parcial,
se debe contar con su aprobacion. Para mayores informes consultar el sitio web Arewara
(http://www.geocities.com/arewara/arewara.htm), o escribir al correo arewara@yahoo.com

k E_“ Liniversidad W By
Pontificia
A Bolivariana



Revista Upiversidad

Educacion Comunicacion Tecnologla \ I BOflvﬁl'iElIlﬂ

| Vol. 1 No. 1 | Enero - Diciembre de 2006 | Medellin - Colombia | ISSN: 1909-2814

Tabla de contenido

Hacia un mapa de fuentes conceptuales de la Cibercultura ........ ..., 3
La cibercultura ciencia, tecnologia y sociedad ..........ccoviiiiiiiiiiiii e 5
Hacia una cibercultura con base SiStEMICa ........ccvivie i 8
Bibliografia y CIDergrafia ......ooooii e e 10
Datos de publicacionNes ANTEIIOFES ... ...ttt et e e aanee s 18

Hacia un mapa de fuentes conceptuales de la Cibercultura

La cibercultura es una palabra que tiene un uso convencional que alude en forma general a
los usos de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacion. Su connotacién asocia
computadoras y el ambito de vida social que ellas suponen. En ese sentido es una palabra
que vive en el perfil de una nocién cada vez mas adentro del sentido comun. De ser un
neologismo con ciertas obscuridades de ciencia ficcibn o de situacidon distante, ha pasado a
formar parte del uso comun, y es en el mundo de los medios de difusién y su agenda donde
ha tenido proyeccion publica. Pero sobre todo ha sido en el vinculo entre el sector comercial
de las nuevas tecnologias y la vida cotidiana del lenguaje sobre computadoras donde este
término ha tenido su emergencia. Por cibercultura se entiende en forma comudn
conocimiento en computacion, y en ese sentido conocimiento en lo relativo a ese campo.
Incluso en el medio académico éste es el uso convencional de la palabra. Pero hay mas. La
cibercultura tiene otros ambitos de aplicacion, y otros elementos de composicion. Este es el
primer punto de exploracion para este texto.

La pregunta inicial es cuantos ambitos conceptuales tenemos en este momento que nos
llevan a algun tipo de comprension del término cibercultura. La respuesta no es simple y es
necesaria para visualizar la vida simbdlica del asunto que aqui nos interesa. Un catalogo
inicial puede ayudar al proceso de exploracién.

1) El mundo comercial asociado a las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacién, en particular el de la computacién.

2) El mundo de la agenda periodistica, en donde se nombra a los asuntos de
informatica y telematica bajo el concepto genérico de cibercultura. Pero que
también con otras connotaciones que vienen del mundo de la ingenieria y de la
ciencia.

3) El mundo de la literatura y la ciencia ficcion. Este ha sido prédigo en imagenes y
visiones sobre la vida social construida por maquinas de diversos tipos, desde la
computadora doméstica hasta los robots. Es el gran surtidor de nociones para los
otros ambitos.

4) El mundo de la filosofia y la historia. Este ambito central en el pensamiento
humanistico es basico en esta configuracion. Aqui se construye el campo de
enfrentamiento entre los amantes del progreso y del mundo poblado de maquinas y
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sus interfaces, y de los apocalipticos que llaman a una limitacién o desaparicion del
sistema constructivo de vida social proveniente de las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion.

5) El mundo de la ingenieria. Dicho en forma muy general este ha sido el que ha
impulsado el uso comercial del concepto. Aqui se encuentran todos esos referentes
bibliograficos que componen el espacio conceptual de las maquinas, los programas
informéaticos, las redes computacionales, Internet. Y en otro sentido también el
espacio conceptual asociado a la robética, la nanotecnologia, y otros desarrollos
entre lo cognitivo, las neurociencias, y la tecnologia en general.

6) El mundo de la ciencia. Este ha estado un poco menos presente en el asunto, poco a
poco ha propuesto los principios de programas de investigacion, pero adn se
encuentra reflexionando lo que los otros ambitos le piden que aclare. Sobre este
mundo en particular es sobre el que hay mayor interés en este texto.

7) Y otros. Como el espacio conceptual de la prospectiva, que se une en cierto punto a
la ciencia ficcion, a los desarrollos en ingenieria, y a los incipientes programas de
investigacion cientificos en diversas areas.

Cada una de estas areas tiene un interés particular en su desarrollo. Aqui las percibimos
como campos en contacto y con cierta independencia. El programa de trabajo pide construir
las genealogias que las conectan en forma subordinada en el tiempo, pero también los
campos de asociacion horizontal y los puntos de relativa trayectoria independiente. En
conjunto todas componen el campo social del espacio conceptual de la cibercultura.

Otro fenédmeno complementario del programa posible de indagacion sobre estas fuentes es
lo que en ellas se configura como campos semanticos propios. Es decir, la literatura tiene su
propio desarrollo sistémico como sistema de conocimiento, como espacio conceptual del arte
y las humanidades. Ahi la pregunta seria por el efecto que ha tenido la palabra cibercultura
dentro de ese espacio independiente y autébnomo, y sobre las otras partes que se asocian a
ella para darle sentido dentro del espacio particular autbnomo. En la reconstruccién de esos
espacios autbnomos donde la palabra cibercultura es parte, tendriamos la oportunidad de
aprender y reconocer diferencias y semejanzas entre campos autbnomos en el uso y
construccion de la nocidon que aqui interesa. De ahi que el programa de indagacion posible
se torna mas complejo y supone mayor intensidad en la buUsqueda y organizacion de
informacion.

En este proceso habria que marcar dos polos del gradiente de configuracion del espacio
conceptual de la cibercultura. En uno esta la nocién tal y como ha ido apareciendo en la vida
publica de su trayectoria, el conocimiento y aprendizaje de informacién sobre usos y
aplicaciones en computacion, desde la vida en la pantalla en solitario y con sélo la conexién
a la luz eléctrica o a una bateria, hasta la vida en la pantalla en vinculo con todo aquello que
el llamado ciberespacio, otro concepto complicado, supone y posibilita. Este ambito de la
cibercultura ya supone un programa de trabajo especial para su comprension y proyeccion al
futuro. Pero existe el otro polo del gradiente, el de la construccién compleja de la nocién en
un concepto entramado con lo mas complejo de nuestro pensamiento contemporaneo. Ahi la
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cibercultura es parte del desarrollo del movimiento cibernético en un sentido amplio. En el
camino de este campo de conocimiento su trayectoria se une a la del frente cognitivo, al
constructivismo, al desarrollo del pensamiento sistémico, a nuevas ciencias como la
Memética y la Comunicologia. En este polo la cibercultura es el espacio posible de un
concepto que alude a una nocion de cultura entramada con la vision cibernética del mundo,
con componentes de reflexividad, de percepcion compleja, de comunidad multidimensional
de asociacién y sentido. Estamos ante dos polos, uno derivado del movimiento de la palabra
en el ambito de la relativa espontaneidad y costumbre, y el otro en el horizonte de la
construccién posible de nuevos espacios conceptuales mas adecuados al momento que
vivimos y sus nuevas necesidades emergentes de conocimiento-red de comunicaciéon-
percepcion compleja.

Entonces el programa de trabajo sobre la cibercultura se pone en forma en dos vectores
confluyentes y al mismo tiempo independiente. Uno es el que se mueve dentro del espacio
de lo existente, requiere de la reconstrucciéon de trayectorias y la indagacion del como
llegamos al punto en el que estamos. El otro se mueve en la aspiracidon epistemoldgica y
tedrica de la construccidn de nuevos espacios conceptuales a partir de los elementos de
composicion y organizacion del pensamiento contemporaneo mas avanzado en capacidad de
observacion y distincion. Uno reconoce lo que ha sido y es por el momento, la historia del
término cibercultura, el otro reconoce todo lo que permite inventar, elaborar, una nociéon
poderosa para mejor comprender el mundo contemporéaneo.

La cibercultura es una palabra cargada de fuerza, es importante el trabajo de reconstruccién
de sus fuentes en los dos sentidos expuestos por el poder que tiene cuando aparece en un
discurso que nombra la vida contemporanea. No sabemos por cuanto tiempo seguira
teniendo este poder, pero este es el momento de su protagonismo. Nombrarla es al mismo
tiempo un juego de palabras que asocia la novedad, la importancia, la esperanza, el futuro,
el nuevo espacio de lo posible. La cibercultura requiere por tanto una mejor y mas adecuada
ubicacion en las formaciones discursivas de nuestra época, y ese es el objetivo que marca el
sentido de este texto.

La cibercultura ciencia, tecnologia y sociedad

La propuesta particular del este texto sera el movimiento de exploracion construccion de la
cibercultura desde el punto de vista de la Sistémica. Es decir, de todos los ambitos posibles
de configuracién de la cibercultura, es el de la teoria de sistemas, el enfoque sistémico, la
epistemologia sistémica, el que sera presentado con un pequefio apunte. Pero antes de esta
situacion es necesario otro movimiento antecedente. En el punto anterior hemos
mencionado que son dos los polos del gradiente del espacio conceptual de la cibercultura,
uno hacia la simple imagen de las computadoras y su campo de conocimiento y accion, y
otro hacia el desarrollo conceptual mas complejo y completo posible, sintetizando diversos
elementos de configuracion conceptual con lo mejor del pensamiento contemporaneo.
Bueno, en este segundo bloque de lo que se trata es de delinear un escenario de la
cibercultura que cubre todo el espacio conceptual mencionado, para después movernos
sobre el polo mas conceptual desde la perspectiva sistémica.
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La primera necesidad es la del reconocimiento de lo que el mundo actual esta cambiando. La
conexion global avanza, y lo hace en una reticula impresionante. Lo que antes s6lo podia
suceder con un gran gasto material y energético, con viajes, movimientos de estudio, ahora
esta al alcance de un clic del ratbn de una computadora conectada a la red global de
Internet. Y por otra parte, lo que antes suponia el empleo de muchas horas de trabajo y
esfuerzo, ahora se verifica en minutos o segundos en una maquina computadora portatil.
Estas dos imagenes estan revolucionando nuestra forma de percibir, de actuar, y sobre todo
de configurar expectativas. La tecnologia en el pasado se desarroll6 en los espacios de la
reproduccidon material, de la economia, o0 asi parecia. También el punto de vista politico tuvo
su momento y desde ahi logramos entender lo que habia pasado el mundo y lo que pasaria
en el futuro. Desde estos dos sistemas autdnomos de percepcion, de construccion social de
sentido, fendmenos tecnoldgicos como la agricultura, la lengua, el libro, la electricidad,
fueron percibidos y comprendidos. Pero la situacién cambia cuando es la cultura la que
organiza la cohesién del sentido del cambio histérico.

El movimiento de la cultura como sistema autbnomo de percepcién y conocimiento ha sido
paulatino. Su emergencia se ha supeditado por mucho tiempo a otros campos de
organizacion de sentido, y en nuestra historia reciente pasé de un ambito especializado y
elitista, el de las bellas artes, a un campo general de visiones y prospectivas, el de la vida
social como mundo simbdlico. Pero aun asi siguid siendo durante el sigo veinte so6lo un
campo permitido y legal de comprensiéon, pero no de organizacion global. La pregunta aqui
es sobre la posibilidad de que eso suceda y cuales serian sus consecuencias, qué tipo de
sociedad emergeria, que tipo de actores individuales serian los que poblarian esa sociedad,
como seria percibido y comprendido el mundo desde ese articulador de mundo.

Todas estas ideas son parte de una perspectiva que podria ubicarse en el espacio
conceptual de una historia social de las mentalidades, una antropologia de la cultura, un
enfoque de ecologia cultural. Y el tiempo-espacio de composicién y organizacion de nuestro
mundo se ordena en forma distinta en la proporcibn en que nos sumergimos en estas
perspectivas para entender y conocer nuestro cosmos humano-social. Esto supone que hay
mucho que hacer sobre la reconstruccion de estas lineas de pensamiento y percepcion.
Vamos a aprender mucho al estudiar y explicitar estos distintos puntos de vista que
comparten la mirada hacia el mundo desde un lugar donde la llamada subjetividad tiene una
importancia constructiva central. Pero hay mas.

Como perciben al mundo actual estas diversas perspectivas que tienen un énfasis marcado
en la construcciéon del cosmos humano en algo asi como una mente ecoldgica. Esta es una
buena pregunta. La ecologia cultural con su poder explicativo ha mirado a la tecnologia
como un eje basico de la vida social, qué puede decir ahora frente a la revolucion
tecnoldgica de las maquinas de informacién y comunicacion. Qué entendera la historia de las
mentalidades de la mente ecoldgica que la trama virtual de multitudes en Internet. Cémo
expresara lo que sucede en una comunidad virtual el discurso antropolégico de las diversas
corrientes que lo componen. Y esto es sélo el principio. Los fenédmenos sociales del mundo
de la electricidad unido al mundo de la informatica y la telematica afectan globalmente a
toda la raza humana, la conectan en forma inédita y a una velocidad incomprensible. Hay un
nuevo todo que se esta estructurando con nuevas instalaciones, que se esta imbricando con
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las anteriores, en un efecto de interrelacion que los discursos disponibles sdélo pueden
responder con admiracién optimista o con paranoia pesimista. Y este es el asunto en este
apartado.

Desde los afios sesenta se presenta un fendmeno en la comunidad académica y su espacio
social de influencia, que se denomina hoy bajo el titulo general de Ciencia, Tecnologia y
Sociedad. La vision del tiempo y el espacio es la marca de nuestra epistemologia, filosofia,
mitologia, a través de la historia. En el mundo moderno se dio un fendmeno extraordinario,
del cual aun estamos recibiendo el impacto, una fascinacion por el futuro. En los Estados
Unidos se vivié un fendbmeno peculiar después de la segunda guerra mundial, hubo una
unién social de accion y sentido alrededor de la idea de progreso, la construccién optimista
del futuro, colectiva, para todos. Y funcioné. Lo que sucedié una generacion después es un
asunto para estudiar con mucha calma, empezé la critica del progreso, proveniente del
mismo ambito exitoso. La critica fue radical al principio, después menos dura, y hoy es un
frente de trabajo-estudio sobre lo que promovié el progreso antes que cualquier otra funcion
social, la ciencia y la tecnologia.

Lo que posibilita este frente de estudio es la conexidon entre ambitos que se movieron casi
por separado en el mundo académico durante el siglo veinte, las tradicionales humanidades
y las emergentes ciencia y tecnologia. Sobre esta historia particular también hay mucho que
mirar y reconocer. Lo que sucedi6 en ese frente, a veces incluso conflictivo, esta detras de
mucho de lo hoy pasa en los diversos medios donde se esta construyendo el futuro del
mundo. Y en esta direccién la integraciéon de estos diversos ambitos de representacion y
sentido de lo humano y lo social es una de las claves para alguno de los futuros posibles
mejor organizados. La cibercultura es un espacio conceptual que emerge en este escenario,
y que puede ser uno de los nodos que aten las diversidades y las separaciones, un puente
de contacto, un canal de comunicacién, un constructo basico de interrelacion de campos
plurales.

El espacio conceptual de Ciencia, Tecnologia y Sociedad, lo primero que ensaya es la
reconciliacion entre los tecnofdbicos y los tecnofilicos. Esto representa un esfuerzo por ir
mas alla de los enfoques que amplifican las ventajas y los males que la tecnologia trae
consigo. Esta discusion se ha dado en principio dentro de un ambito discursivo que opone
ecologia y economia, que ha resultado en el acuerdo que lleva el nombre de desarrollo
sostenible. Estamos hablando de una ciencia y una tecnologia que pueden denominarse
sucias. Pero el asunto cambia cuando las tecnologias a las que hacemos referencias son las
tecnologias limpias, donde se ubican en buena parte las TIC, las tecnologias de informacién
y comunicacioén, las que marcan uno de los polos del concepto de cibercultura. De lo que se
trataria seria de aprovechar los cuarenta afios de discusion y profundizacion sobre las
relaciones entre tecnologia, ciencia y sociedad, para ubicar en ese marco la propuesta de un
concepto de cibercultura cargado de elementos de composicién compleja como la cibernética
de segundo orden, la organizacion sistémica, la autopoiesis, la reflexividad, la inteligencia e
informacion distribuidas, la comunicacién y la configuracidn cognitiva de la percepcién, entre
otros componentes.

., i
k Liniversidad i say
E 1 Pontificia
i’ Bolivariana



i — 1 niversidad
Hev I S t ‘I:I \ uPontiﬂcia
Educacion Comunicacion Tecnologis BO]ivaﬂanﬂ

| Vol. 1 No. 1 | Enero - Diciembre de 2006 | Medellin - Colombia | ISSN: 1909-2814

La cibercultura puede ser una nocién que integre, que coordine, que permita la colaboracién
entre espacios conceptuales diversos y distintos. Al tener simbdlicamente la carga del
concepto cultura, y toda su tradicion humanistica, y el concepto cibernética, con toda su
emergencia tecnoldgica-cientifica, el resultado pude ser el puente que necesitamos
apuntalar entre el pasado y el futuro, para mejor transitar el mundo contemporaneo hacia
escenarios y mundos posible mejores, mas bellos, mas eficientes, mas coherentes, mas
armonicos, mas justos y equilibrados, y al mismo tiempo con configuraciones que abran mas
posibilidades, que permitan mayor complejidad sistémica, mas economia energética, mejor
reorganizacion inteligente, mayor conectividad y vinculacibn comunicativa.

Hacia una cibercultura con base sistémica

De las fuentes posibles del pensamiento sobre la cibercultura es el propio fundamento en la
cibernética el que aparece en primer lugar. La cibernética constituye la base inmediata para
una arquitectura elemental del concepto de cibercultura. En esta guia necesitamos tomar en
cuenta la genealogia que parte de Wiener y Rosenblueth, en la fundacion historica, hasta
llegar a la llamada cibernética de segundo orden en Von Foerster. Esta veta de trabajo tiene
cincuenta afios, tres generaciones, y una ultima fase de un poco de mayor crecimiento, por
lo menos en apariencia. El acercamiento a la vida social ha sido paulatino, y estuvo ahi
desde el principio en el mismo padre fundador, cuando ensaya un libro de divulgacién con el
titulo de “Cibernética y sociedad”. Pero es hasta los afios noventa que se consolida en la
formacion del RC51 de la Asociacion Mundial de Sociologia, el comité de investigacion en
Sociocibernética, que tendra su sexta reuniéon anual en el afio 2005. Este comité asume
como sus propias fuentes a la cibernética, a la teoria de la informacion y la teoria de
sistemas. Y en particular presenta como al gran maestro fundador a Niklas Luhmannn, y su
obra como el primer mapa de navegacién en el campo que une lo social y lo cibernético.
Este grupo tiene productos, el Journal of Sociocybernetics, las memorias de los cinco
encuentros dltimos y sus antecedentes hasta el afio de 1980, y la memoria diversas
actividades de promocién y desarrollo del area. Es el RC51 un referente indispensable para
visualizar una relacion entre el pensamiento cibernético y lo social.

La cibernética ha desarrollado su pensamiento en el ambito de la biologia y de la ingenieria.
No podria ser de otra manera, sus fundadores tenian en mente la comprension de la ruta
teleologica en sistemas no lineales, con el objetivo de disefiar dispositivos en maquinas que
se ajustardn o pudieran prever comportamientos basados en esa estructura. Y la
comparacion primaria era entre maquinas biolégicas y maquinas disefiadas por ingenieros,
en una cosmologia que mira a la maquina como una configuraciéon universal de rendimiento
y movimiento que incluye lo mismo a todo tipo de seres vivos y las creaciones de la mente
humana. Desde el principio biologia e ingenieria estuvieron de la mano en el proyecto
cibernético. El movimiento hacia otros espacios conceptuales ha sido lento y no tan prolifico.
Y en ese gesto aparece la imagen de la teoria de sistemas como la gran interfase para poner
a dialogar a la matriz cibernética con el resto de los espacios conceptuales. Y el corazén de
esta matriz es conceptual, pero sobre todo matematico.
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Hoy aparece la aproximacién sistémica al mundo como una metodologia que ha ido
construyendo su epistemologia, para proponerse como un guia alternativa para el desarrollo
del pensamiento y la accién racional. Este fendmeno adn esta en proceso, y con esta
afirmacién deberia quedar claro que el pensamiento sistémico ain no es un paradigma
consolidado ni mucho menos, es un proceso, un camino en elaboracion. Y ahi las influencias
se miran en espejo. Por una parte la cibernética contemporanea mira a la sistémica como
una fuente de su pensamiento, y por otra parte la sistémica mira a la cibernética de la
misma manera. Algo extrafio y fructifero en tanto que ambas reconocen otras influencias y
asociaciones que enriquecen el vinculo y la evolucion de su influencia y su independencia.

Pero antes de decir algo mas sobre la sistémica faltaria comentar sobre la segunda parte del
concepto que aqui nos ocupa, la cultura. La cultura como concepto tiene su propia historia, y
en esa historia quizas bastaria con remontarse al siglo XIX y a la organizacién del
pensamiento humanistico que enfrenta y trata de resolver el conflicto y encuentro entre el
romanticismo subjetivo y la ilustracion cientifica. Por un lado la filosofia alemana y sus
cuerpos de historicismo y mitologia, y por otra parte Newton y Kant en la exploracién de la
racionalidad y su formalidad matematica y conceptual. En este contexto nace la
Antropologia, la ciencia de la cultura, la ciencia social para entender y someter en forma
simbdlica a las colonias europeas. La Antropologia surge con una doble identidad, por una
parte el positivismo, heredero de la ilustraciéon y sus aires cientificos, y por la otra el
humanismo, y su filosofia de la pasion y la libertad sin maquinas ni célculos, el
enfrentamiento de la subjetividad de la inspiraciéon con la subjetividad de la razén.

La modernidad nos barnizé a todos sus herederos con el mito de la razén racional, la ciencia
es su estandarte, la tecnologia su producto. Y la cultura no terminé de pasar del lado de la
ciencia en el movimiento del siglo diecinueve al siglo veinte, sus raices en la mitologia lo
impidieron. Y aun en pleno siglo veinte, el siglo de la razén instrumental, de la ciencia y la
técnica, la cultura no termin6é de moverse de las areas de humanidades hacia las de ciencia
y tecnologia. Y este es el contexto en que nace la nocién de cibercultura.

La cibercultura es una nocion que crece en el territorio de las maquinas de informacion y
comunicacién, pero es alimentada por la literatura y la filosofia. Parece por una parte que el
siglo diecinueve ha terminado en su hegemonia humanistica sobre la ciencia, por otra parte
parece que la lucha entre ideas y valores, entre ciencia y humanismo, que atraveso el siglo
veinte, también a cambiado. El panorama hacia finales del siglo pasado es el de una nueva
generacion de beligerantes con las viejas consignas, y una nueva generacion de pensadores
renacentistas que requieren la integracién entre las facciones del pasado. La cibercultura
entonces aparece en el territorio de lo nuevo, pero ese mismo territorio esta cruzado por los
contextos histdricos del pasado aun contemporaneos. Qué entender ahora por cultura, como
construir ese nuevo entendimiento.

La Antropologia ha sabido sobrevivir en el contexto humanistico y de las bellas artes, en su
seno se ha desarrollado la ciencia positiva al mismo tiempo que la perspectiva
hermenéutica. En esta dualidad ha podido dialogar con las viajas visiones, e impulsar las
nuevas. Pero su territorio es el del siglo diecinueve. A la Antropologia le ha costado trabajo
familiarizarse con la cibernética y dialogar con ella. Para los antropdlogos es mas facil sélo
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agregar a su catalogo de objetos culturales uno nuevo, el relacionado con las maquinas de
informacién y comunicacion, la cibercultura. Pero la cibercultura no es sélo la vieja cultura
ahora relacionada con las computadoras, la cibercultura es una nueva forma de percibir el
cultivo de la percepcién, la comunicacién, la creaciéon social subjetiva y material. Y es que la
cibernética le pide eso, y no solo continuar la ruta del siglo diecinueve. Es decir, la
cibercultura también es un puente entre lo viejo y lo nuevo, integra y trata de poner a
dialogar las visiones del pasado con las emergentes visiones de presente y hacia el futuro.

Kart Heinz Von Foerster reconoce como las fuentes elementales del pensamiento sistémico a
la hermenéutica, la cibernética y a la ética, por la importancia en el pensamiento sistémico
del lenguaje, la matematica, la psicologia, la ingenieria, la l6gica, y la comunicacién. Por
sistémica entiende una manera de pensar, de hacer investigacion, plantear preguntas,
obtener respuestas. Pero no es una ciencia del todo. Es mas no es ciencia en principio.

La sistémica se opone y complementa a la ciencia, la ciencia separa, analiza, la sistémica
junta, sintetiza. Una se complementa en la otra. Pero la sistémica no es ciencia. Y esto hace
la gran diferencia.

Sistémica es el arte de ver, averiguar y especialmente reconocer conexiones entre entidades
observadas. Eso es lo que dice Von Foerster. Con ello plantea un programa que tiene mucho
de intuitivo, de sensitivo, de racional, y de comunicacional, al tiempo que supone una meta
practica de operacion sobre el mundo. La cibercultura en uno de los polos del gradiente esta
asociada a esta configuracion. Un sistema social, un sistema humano, un sistema
autorreferencial, percibe, aprende, se auto-organiza, se reconfigura en la interaccién con el
entorno, produce nueva informacion que lo modifica. Y todo esto supone una nueva vision
de lo posible tanto en lo social, como en lo cultural. La sistémica como fuente de la
cibercultura la dota de cualidades de reflexién y creacion interactiva, que la potencian hacia
una fase constructiva de todo sistema social que al tiempo que es mas poderoso en su
percepcidén, lo es en su interacciébn, y en su competencia comunicativa y creativa en
interaccion. La sistémica es una fuente de la cibercultura del polo conceptual no reducido a
las computadoras.
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