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NÚCLEO I
Es una asignatura ubicada en el cuarto semestre del plan de estudios del

programa Diseño de Vestuario de la Universidad Pontificia Bolivariana.  En

este espacio académico se dan reflexiones que buscan reconocer las

diferentes subjetividades que se suscitan en la ciudad de Medellín, y con

ellas la diversidad de cuerpos, estilos de vida y relaciones con las

diferentes materialidades, con los otros y con el entorno, para proyectar

objetos vestimentarios en los cuales, las personas y sus realidades sean el

centro de la actividad proyectual.  Ésto con el objetivo de pensar y

plantear un diseño de vestuario situado, socialmente responsable, ético y

consecuente con la situación social, política y económica del país.



¿CÓMO FACILITAR EL PASO A
UN ASENTAMIENTO DE LOS

MIGRANTES FORZOSOS?

PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN



CONTEXTO

Se desarrolla en áreas de paso del migrante forzado en su huida hacia un asentamiento, una travesía en

la intemperie, subiendo y bajando montañas, recorriendo largos caminos donde la mayor parte de ellos

es a pie, en condiciones precarias, difícil acceso al agua, no suficientes alimentos, ni ropa condicionada

al clima ni para las extensas distantes de recorrido, ya que algunos transitan varias jornadas en medias

y chanclas, además de bajas temperaturas y humedad a altas. Una huida donde dejan todo lo que

conocen atrás, sin saber a qué se van a enfrentar. Lluvia, sol, carreteras pavimentadas, planicies,

lomas,contaminación, etc., viven los caminantes en su huida.

Caminantes que duermen en las calles porque no tienen un lugar donde hospedarse expuestos a las

desventuras de la noche. Se ven en la necesidad de usar baños públicos en condiciones deficientes de

higiene. Pueden realizar jornadas de 11 horas diurnas y cinco horas nocturnas para un total de 16

horas, aunque algunos caminan más, durante 13 o 20 días. Varios logran que los vehículos y camiones

les ofrezcan viajes que acorten las largas caminatas al hacer señas con los dedos, viven de la caridad

de los que transitan las carreteras hasta que llegan a su destino.



CONTEXTO

Víctimas de rechazo y xenofobia por parte de ciertos ciudadanos del país que atraviesan, aunque hay

muchas personas que se solidarizan con los viajeros, que son reconocidos en los costados de las

carreteras por viajar en grupos ya sea pequeños o grandes y maletas a la espalda. Personas que les

ofrecen comida, agua, ya sea para el aseo personal o de la ropa pues llevan varios días caminando sin

poder asearse. Estadía por uno o varios días, agrupados en habitaciones pequeñas, si hay camas son

para las mujeres con niños pequeños. Algunas veces les indican de casas o lugares abandonados donde

pueden pasar la noche y refugiarse del frio y las condiciones climáticas.

Trayectorias de varios días con hambre, sin comer nada o tan solo un pedazo de panela para soportar

las temperaturas bajas; ampollas en los pies, lesiones, desmayos, cansancio físico y dificultades de

salud que se agravan más con el paso del caminar, expuestos a posibles infecciones ya que no cuentan

con atención médica.



USUARIO
Grupos de 5 personas tamaño promedio, pueden ser familias o

formarse un vínculo filial por la situación en común que

atraviesan. Desde niños pequeños a adultos mayores, con pocos

recursos económicos, afligidos y angustiados por los familiares

que tuvieron que dejar y la poca oportunidad de poder

comunicarse con ellos. Inicia un grupo grande de personas pero

a medida que transcurre el paso se van separando y dividiendo

en grupos pequeños ya que varios deciden permanecer un día

más en un alojamiento o  no deciden parar.
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HERRAMIENTAS
REVISIÓN ARCHIVO DOCUMENTADA

Ficha de lectura

Ver carpeta fichas de lectura

Ficha que consiste en mostrar

características e ideas que

sustenta la información

hallada en los videos e

imágenes.



HERRAMIENTAS
REVISIÓN ARCHIVO DOCUMENTADA

Ficha de Video

Ver carpeta fichas de video

Ficha que consiste en mostrar

características de los videos

relacionados con los usuarios y

los diferentes lugares que

transitan. Permitió establecer

las condiciones físicas y del

entorno de los usuarios



HERRAMIENTAS
REVISIÓN ARCHIVO DOCUMENTADA

Ficha de Imagen

Ver carpeta fichas de Imagen

Ficha que consiste en mostrar

características de las

imagenes asociadas con la

investigación, que arrojaron

datos sobre condiciones de

movilidad de los usuarios,

además de referentes
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1 .  E l  artefacto vest imentar io  debe
proteger  e l  p ie  de la  cont inua fr icc ión por

la  marcha extensa .
2 .  E l  artefacto vest imentar io  debe

br indar  cubr imiento y  protecc ión a  la  p ie l
de la  cara .

3 .  E l  artefacto vest imentar io  debe ser
l iv iano para  que no genere mayor  carga a l

cuerpo
4.  E l  artefacto vest imentar io  debe

proporc ionar  una mejor  d istr ibuc ión de l
peso en e l  cuerpo para  que no genere

mayor  agotamiento f ís ico
5 .  E l  artefacto vest imentar io  debe dotar

de protecc ión a l  p ie  para  ser  capaz de
caminar  por  d ist intos  terrenos y  en largas

jornadas
6 .  E l  artefacto vest imentar io  debe ser

capaz de proteger  e l  cuerpo en c l imas de
muy ba jas  temperaturas  y  de muy a l tas    

(dotar  de ca lor  e l  cuerpo en ba jas
temperaturas  y  de frescura en a l tas)

7 .  E l  artefacto vest imentar io  debe
permit i r  la  conservac ión de energ ía

durante per iodos largos de caminata .
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1 .  Ampol las  en los
p ies  por  la

pro longada marcha .
2 .  Quemaduras de

p ie l  en la  cara  por  la
extensa expos ic ión a l

so l  y  a l  f r ío
3 .  E l  agotamiento
f ís ico  y  muscu lar
incrementa por  la

cont inua marcha con
peso

4.  Torceduras  y
esgu inces por  la

caminata larga y  en
d ist intos  terrenos

5 .  Inso lac ión e
h ipotermia  por  la

marcha a l  a i re  l ibre
6 .  Desh idratac ión por
jornadas extensas de
caminata s in  inger i r

l iqu ido



1 .  E l  artefacto vest imentar io    debe
proporc ionar  un mejor  transporte de las

maletas
2 .  E l  artefacto vest imentar io  debe 
proporc ionar  e l  suf ic iente ca lor  a l

cuerpo 
3 .  E l  artefacto vest imentar io  debe

distr ibu i r  mejor  la  carga de peso sobre e l
cuerpo y  adaptadas a  las  formas de l

cuerpo
4.  E l  artefacto vest imentar io  debe

br indar  la  protecc ión adecuada a l  cuerpo
en marcha por  lugares  de d ist inta

condic ión c l imát ica
5 .  E l  artefacto vest imentar io  debe ser

apto para  la  cont inua y  extensa caminata
de l  usuar io .
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1 .  Caminan con var ias
maletas  donde l levan sus

pertenenc ias .
2 .  Para  generar  mayor  ca lor
a l  cuerpo ,  usan prenda sobre

prenda
3.  Las  maletas  que l levan
son pesadas y  no están

d iseñadas para  ser  cargadas
sobre e l  cuerpo

4.  No t ienen ropa adecuada
para e l  cambio  de c l ima .

5 .  Las  prendas que usan no
están hechas para  la
act iv idad de marcha

pro longada .
6 .    Cargan con ob jetos  que
le  ayuden a  sobrev iv i r  en la

intemper ie



1 .  E l  artefacto vest imentar io  
debe contrarrestar  e l

sent imiento de tr isteza
ocas ionado por  la  caminata s in

un lugar  seguro donde
protegerse 

2 .  E l  artefacto vest imentar io
debe   d isminu ir  la  angust ia  de
los  padres que v ia jan con los

n iños 
3 .  E l  artefacto vest imentar io
debe br indar  segur idad que
permita  a l  usuar io  sent i rse

capaz de afrontar  lo
desconoc ido

4.  E l  artefacto vest imentar io
debe br indar  segur idad y

conf ianza a  los  n iños
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1 .  Hay un sent imiento de
tr isteza por  e l  hecho de
tener  que caminar  y  no

tener  un techo ,  n i
protecc ión durante la

marcha .
2 .  La  angust ia  se

incrementa en los  adu ltos
cuando e l  v ia je  es  con

n iños
3 .  Hay miedo e  insegur idad

por  lo  desconoc ido que
t ienen que atravesar  y  no

ser  capaces de enfrentar lo
4 .  Los n iños a  través de l

l lanto manif iestan e l  miedo



NUEVOS
REQUERIMIENTOS ENFOCADOS
1. El artefacto vestimentario debe distribuir el

peso sobre el cuerpo ,

2. El artefacto vestimentario debe poder

adaptarse a distintos tipos de cuerpo,

3. El artefacto vestimentario debe poder cargar

distintos tipos de cosas,

4. El artefacto vestimentario debe poder ser

reconocido o visible en los caminos,

5. El artefacto vestimentario debe ser resistente

al cambio de clima.



Bocetos

Se descarta  por  no
a justar  completamente a

la  espa lda y  l imitar  la
carga conten ida

Se descarta  por  ser
contenedores que t ienen

un l ímite  y  una forma
determinada de contener

Se descarta  espa ldar  por
tener  poco espac io  de

contacto con la  espa lda .
Los t i rantes  y  e l  c inturón
cont inúan porque dan un

mejor  a juste  a l  pecho



Bocetos

Se descarta  espa ldar  por
tener  poco espac io  de

contacto con la  espa lda ,  los
t i rantes  porque están l lenos
de broches que molestan y

generan pres ión en e l  pecho

Se descarta  por  ser
contenedores que t ienen un

l ímite  y  una forma
determinada de contener .  E l
s istema de correas cont inúa

porque permite  cua lqu ier
t ipo y  forma de carga

Se descarta  por  ser
contenedores l imitados a  una
forma.  Cont inúa s istema de
dos correas porque no esta

l imitado a  una forma en
espec íf ico .



Bocetos

Se descarta  por  ser
contenedores l imitados a  uno

forma y  espac io .  

Se descarta  por  ser
contenedores que t ienen un

l ímite  y  una forma
determinada de contener .  

E l  espa ldar  cont inúa ,  t iene
un buen a juste  con la  forma

anatómica de la  espa lda y  los
cortes  permiten mayor

d istr ibuc ión de l  peso .  Los
t i rantes  no cont inúan por  no

rea l izar  a juste  a l  cuerpo



De los  bocetos anter iores  se
toma lo  que ha s ido va l idado y

cumple  los  requer imientos .

PRIMER DIBUJO

BOCETO FINAL

DISEÑO COMPLETO



MAQUETAS DE ESTUDIO

Maquetas basadas en la  forma
de cargar  los  bebe .  Permite  ver
los  puntos de d istr ibuc ión de l

peso en e l  cuerpo .



BOCETO

PROTOTIPO
No cumple  con cumple  con los

requer imientos aún ,  pero arro ja
requer imientos espec íf icos

como la  neces idad de un
c inturón lumbar .

Ver carpeta ev idenc ias  -> 5a fase -> protot ipado



BOCETO

PROTOTIPO
El  espa ldar  d istr ibuye completamente la

carga a  través de los  cortes  y  los
puntos de aco lchado creando un a juste
con la  curvatura  de la  espa lda .  Se debe
esca lar  e l  c inturón lumbar  y  so luc ionar

e l  requer imiento de l levar  d ist intos
t ipos de carga

Ver carpeta ev idenc ias  -> 5a fase -> protot ipado



BOCETO

PROTOTIPO
El  protot ipo cumple  con e l

requer imiento de d istr ibuc ión de
carga y  e l  cargar  d ist intos  t ipos  de

cosas

Ver carpeta ev idenc ias  -> 5a fase -> protot ipado



PRODUCTO FINAL



Tela :  Lona po l iéster  fondo entero amar i l lo
quemado y  con estampado sub l imado.
Impermeable
Correas de a juste :  c inturón lumbar  de 4 cm de
ancho ,  negra ,  con broche p lást ico  de 3  d ientes  
y  pasador .  C inturón pectora l  de 3  cm,  negra ,
broche p lást ico  de 3  d ientes  y  pasador .
Correas de t i rantes  3  cm de ancho ,  negras  con  
broche esca lera  p lást ica .
T i rante :  de 3  p iezas para  coser  la  correa
pectora l  por  dentro ,  y  la  correa de a juste  de l
t i rante .  T iene p inza curva incorporada .
Espa ldar :  de  5  p iezas para  d istr ibu i r  e l  peso
por  toda la  espa lda ,  y  no sobre puntos
espec íf icos .  En la  p ieza de l  centro hay un
corte que permite  a justarse a  la  curvatura  de
la  espa lda .
C inturón lumbar :  de 3  p iezas para  sostener  e
s istema de a juste  en la  zona lumbar

PARTE EXTERNA DE LA
PRENDA

FICHAS FINALES



Tela :  Lona po l iéster  con estampado sub l imado.
Impermeable  y  mal la  gr id .
Mal la  gr id :  te la  ub icada en las  zonas de
aco lchado (espuma de po l iet i leno)  lo  cua l  ev i ta
e l  roce de los  ob jetos  con la  espa lda y  un
a juste completo a  la  curvatura  de la  espa lda .

PARTE INTERNA DE LA
PRENDA

FICHAS FINALES



Tela :  Lona po l iéster  con estampado sub l imado.
Impermeable ,  fondo entero y  ref lectante
Base :  3  p iezas ,  dos  de lona sub l imada y  una
con te la  ref lectante lo  cua l  permite  la
ident i f icac ión de l  usuar io .  Ésta  base s i rve
para sostener  y  mantener  todo e l  peso
centrado ev i tando que se ca iga
Correas :  3  cm de ancho ,  3  co lores ,  amar i l lo ,
gr is  y  negro ,  permite  ub icar  correctamente las
correas en su lugar .

PARTE DE CARGA

FICHAS FINALES



GESTIÓN DEL PROYECTO-
DISEÑO DE EXHIBICIÓN

Exhibición de las prendas en marcos,

colgados del techo, a excepción de dos

trabajos, uno en gabarith y otro en un

maniquí de pie; como en una galería de arte,

se divisan en los pasillos. Los infográficos

con la información del proceso del proyecto

van en la pared lateral, al lado de los

marcos colgados.



FORTALEZAS Y DEBILIDADES
FORTALEZAS

A pesar de no poderse establecer contacto con

usuario de primera fuente, en la red Internet se puede

encontrar bastante información archivo documentada

sobre los usuarios.

Es un proyecto que no es situado a un lugar sino que

trata problemáticas mundiales, por lo tanto puede ser

desarrollado en otros lugares.

El proyecto permite que los usuarios puedan llevar en

un solo lugar, sin una forma limitante la mayoría de sus

objetos y la carga sobre el cuerpo sea distribuida.

DEBIL IDADES

No se pudo hacer contacto con un usuario de primera

fuente.

El tiempo usado para el desarrollo del prototipo no fue

suficiente para cumplir de una manera satisfactoria con

todas las necesidades presentes de los usuarios.

 A pesar de que el objetivo principal (poder cargar

distintos tipos de objetos) se cumplió, el sistema tiene

un límite de carga y de objetos que pueden ser llevados,

muchos de los usuarios que migran llevan consigo

objetos demasiado grandes o con formas que no pueden

ser llevadas por el artefacto



FORTALEZAS Y DEBILIDADES
El proyecto fue desarrollado para facilitar el paso hacia un asentamiento de

la migración forzada, y con el artefacto vestimentario propuesto los

migrantes pueden colocar sus objetos y demás cosas que  llevan mientras

caminan en un solo lugar, sin una forma limitada y distribuyendo ese peso

sobre el cuerpo. Poder proteger esas cosas de la lluvia, a través de una forro

que protege la carga. De todos modos,  a pesar de no tener una forma

limitante, muchos de los migrantes llevan objetos mucho más grandes y el

forro y el artefacto van a poder cargar con esto hasta cierto punto. 

De igual forma, el artefacto no se debe convertir en un objeto que les impida

la carga sino que les facilite su paso transitorio por lugares que recorren y

ese es el objetivo que se logró.



Este proyecto se  re lac iona con la  pregunta de l  d iseño hoy ,  innovac ión soc ia l ,  ya  que e l
ob jet ivo  logrado con e l  artefacto es  una propuesta que busca reso lver  un prob lema,

que desde e l  d iseño es  una oportun idad ,  de la  soc iedad ,  como lo  es  la  migrac ión
forzada .  Este prob lema no es  s i tuado a  una loca l idad ,  contextua l izado a  c ierto

entorno ,  s ino que trata  un prob lema mundia l .  Por  lo  tanto es  un proyecto
desarro l lab le  en muchos lugares  de l  mundo.

Es  una idea que traba ja  por  e l  b ien púb l ico ,  por  las  personas que se han v isto
ob l igadas a  de jar  su  hogar  y  hu i r  en busca de mejores  cond ic iones de v ida .  E l  proyecto

busca hacer  rea l idad un cambio  dentro de las  d i f icu l tades a  las  que se ven
enfrentados en esta  hu ida ,  y  es  poder  fac i l i tar  ese transcurso o  recorr ido hac ia  un

asentamiento .  
E l  proyecto se  re lac iona con la  innovac ión soc ia l  porque propende hac ia  un carácter

co lect ivo ,  es  dec i r ,  que no sea un d iseño desarro l lado hasta  c ierto  punto s ino que
sur jan a l rededor  de é l  propuestas ,  y  procesos part ic ipat ivos  que lo  puedan l levar  a

impulsar  o  generar  un mayor  cambio .  Y  en este punto puede re lac ionarse con e l  d iseño
ab ierto  o  cont inuo ,  donde var ios  actores  part ic ipan en e l  desarro l lo  y  mejoramiento de

esta propuesta ,  de ta l  forma que se pueda produc i r  e l  cambio  y  b ienestar  a  la
soc iedad ( los  afectados)  a  través de l  proyecto .

REFLEXIÓN SOBRE LA RELACIÓN DEL PROYECTO
CON ALGUNAS DE LAS PREGUNTAS DEL DISEÑO HOY



RELEXIÓN SOBRE CÓMO SE VINCULA ESTE
PROYECTO CON MI FORMACIÓN DISCIPLINAR

Este proyecto se  v incu la  con mi  formac ión d isc ip l inar  en e l
sent ido que me permite  entender  como e l  d iseño no puede ser

genera l izado a  toda la  pob lac ión .  Lo necesar io  de poder  entender
las  d i ferentes tramas soc ia les  y  part icu lar idades que hay dentro

de e l la .  La  formac ión d isc ip l inar  que la  un ivers idad qu iere  impart i r
sobre nosotros  es  comprender  la  soc iedad como un ente

compuesto de una red comple ja  de d ivers idades y  d i ferentes
rea l idades que deben ser  ten idas  en cuentas  dentro de l  d iseño .

Con mi  proyecto se  logra  interpretar  una de estas  rea l idades
(migrac ión forzada)  conocer la  desde lo  profundo,  desde lo  que
v ive  cada persona que atrav iesa esta  rea l idad y  por  medio  de l

d iseño centrado en e l  usuar io  br indar  una so luc ión (artefacto que
fac i l i ta  e l  paso hac ia  un asentamiento)  o  un medio  para  poder

sobre l levar lo .
 
 


