Proyecto:

- Diseno Inclusivo -

CLIENTE

® o o
e oo Las personas en
c o situacion de
e o0 discapacidad visual,
® o o

presentan dificultades
al momento de compra
y uso de las prendas
vestimentarias.

PROBLEMA Habitantes de Medellin,

entre los 18 y 35 anos.

*PDV: Personas en situacion de Discapacidad Visual

SOLUCION

Desarrollo de alternativas vestimentarias a traves de la
co-creacion que brinden autonomia a las personas en disca-
pacidad visual, permitiendo el contacto entre el disenadory el
usuario, satisfaciendo pertinentemente las necesidades de
este, expresando desde el vestuario su identidad y mejorando
la experiencia de compra y uso del producto.

IDEA DE NEGOCIO

A traves de una PopUp Store ofrecemos
Indumentaria inclusiva desarrollada con
mecanismos para el reconocimiento de
las prendas.

Este modelo de distribucion y venta nos
permite relacionarnos directamente con
el usuario.

1. Capacitacion al personal para la venta
de productos a P.D.V.

2. Asesoria personalizada a P.D.V en la
compra de prendas SENTIRE.

3. Asesoria sobre manejo y organizacion
del closet.

4. \Venta de disenos a marcas con lineas
Inclusivas.

* Tienda PopUp Store: permite |la
expansion de la marca.

* Lograr llevar estos servicios hacia
personas con otras discapacidades

» Campanas de audio-difusion, voz a
voz, publicidad, crear App o pagina web.
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Millenials en situacion de discapacidad visual con un gran deseo
de adquirir autonomia en la eleccion y compra de prendas de
vestir para dar a conocer asi su identidad vestimentaria.

PERFILES DE USUARIO

Los siquientes perfiles pueden ser DEPENDIENTES o INDEPENDIENTES.

CTTV
CTN PVP
CEGUERA TOTAL DE PERDIDA DE VISION gfﬁgimgggéb 'E'\é
NACIMIENTO: PROGRESIVA:

VIDA:
ot jeonerco ~onocen su entorno y Han creado alternati-
visual del entorno se han 1do adaptando
que lo rodea, lo que a él, mientras pierden vas para entender el
conoce lo hacen por la vision progresiva- espacio, los recuerdos
medio de los demas mente cor!trlbuyen auna
sentidos. mejor adaptacion.

La piel es
sSus 0jos, el
tacto es su
forma de
conexion con
el mundo.

PROTOTIPADO
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CHAQUETA

- Prendas sin
derecho ni reves.

- Mecanismos de
contencion.

- Color en brallle
sobre cuerina.

- Codigo QR con
descripcion de la
EED

- Costuras gruesas.
- Mecanismos de
facil acceso y cierre.

PANTALON
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