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1. OBJETIVQ GENERAL - NUCLEO Il

Abordar un proyecto de disefio del vestir centrado en las tensiones
existentes entre las problematicas sociales, las teorias del diserio de la
ultima década y los diferentes ambitos de accién profesional de un
disefiador de vestuario, para la comprension de los espacios, agentes,
problemas y preguntas, implicados en su concepcion y desarrollo en el
contexto local y nacional.




OBJETIVOS ESPECIFICOS

Introducir la comprension de las problematicas contemporaneas
mediante el reconocimiento, analisis y puesta en relacién de las
macrotendencias sociales con los acontecimientos nacionales y locales,
que permitan al estudiante comprender las lineas de definen el presente
y plantean retos y oportunidades para su profesion.




Explorar y visibilizar diferentes escenarios de reconocimiento y puesta
en relacion de los sectores economicos, las historias de vida laboral de
profesionales y su relacién con tendencias sociales contemporaneas.

Conocer y relacionar diferentes enfoques del disefio en la actualidad, con
el fin de comprender las principales preguntas que guian a la disciplina
y sus implicaciones para la profesion del disefio del vestir
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La discapacidad visual, es una caracteristica de personas que se
encuentran impedidas parcial o totalmente de su capacidad para
percibir con los ojos, lo cual representa un factor limitante en la
ejecucion de tareas ordinarias de la vida. El disefio esta llamado a crear
productos accesibles, que vayan en pro de generar inclusién en
personas con discapacidad, ya que los productos mal disefiados y los
entornos no adaptados pueden crear inconvenientes que pueden llegar
a ser obstaculos insuperables para las personas que tengan
limitaciones.
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Desarrollamos el proyecto para que los miembros de esta
comunidad, se sientan parte de la sociedad, y no como un
grupo abandonado y olvidado por el hecho de tener una
discapacidad. Ademas esto no solo tiene como fin crear un
artefacto vestimentario, pues este busca que los disefiadores
abran su mente hacia nuevas oportunidades de negocio,
sacandolos de la zona de confort que brinda lo que es comun
y masivo, buscando también que desarrolle planes con fines
sociales mas que econdémicos, pero sin dejar estos a un lado.
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El proyecto esta encaminado por medio de la eleccién pertinente de
textiles que permiten realizar artefactos vestimentarios adecuados.

El primer hallazgo es que las personas en situacion de discapacidad
visual necesitan diferentes mecanismos de cierre, para que asi puedan
portar con mayor facilidad la prenda. Otro de los puntos seria la
eleccién del color de la prenda, pues guiados por sus desarrollados
sentidos (tacto, olfato, entre otros) pueden elegir lo que
verdaderamente les llame la atencién y no lo que alguien mas les
sugiera sin poder saber realmente cémo se ven, Estos elementos
brindaria e incrementarian el nivel independencia del usuario.
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PROBLEMATICA:

Al iniciar el curso elegimos como tema la Inclusién en el acceso a
producto y sistema vestimentario y a partir de ahi llegamos a la
conclusion de que en el sistema moda, a lo largo del tiempo se ha
excluido en cierta magnitud a las personas en situacion de
discapacidad visual, por lo tanto decidimos emprender un proyecto que
incluya a este grupo de personas y mejore su calidad de vida.
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iQUE
SE HIZO?

Esta actividad es el resultado de tres
ejercicios donde cada uno tenia como
encabezado dar respuesta a diferentes
problematicas que surgian de una
tendencia seleccionada previamente,

cada ejercicio a su vez correspondia a
un enfoque de disefio especifico que
planteaba unos requerimientos y que
permitian resolver la problematica.




RESULTAD?

Basados en el disefio especulativo,
tomamos como pregunta inicial ;jCémo
el mercadeo influye en el
comportamiento de compra de las
personas? A partir de ahi surgen unas
posibles soluciones donde al final a parir
de una droga se pretendia controlar la
ansiedad de compra de las personas de
la ciudad, cuyo efecto contribuyo
efectivamente en la economia de los
hogares, pues las personas dejaron de
comprar objetos Innecesarios que no
ayudaban a su bienestar y empezaron a
invertir en vienes fundamentales.




RESULTAD?

Disefio para el cambio de comportamiento:
se busca concientizar a personas que
realizan compras excesivas, prestandoles un
servicio que cambien su modo de vida con
habitos de endeudamiento y consumo a
propiciando por la compra racional

Disefio critico: la poblacién son mujeres
entre los 15 y 25 afios que ejercen el oficio
de la prostitucién. Se busca hacer una critica
al estado, para que una trabajadora sexual
pueda acceder a garantias laborales dignas,
y se les brinde el conocimiento adecuado
para ejercer esta labor sin atentar su salud y
tengan la posibilidad de una vida digna.




RESULTAD?

Personas en situacién de discapacidad
visual: Teniendo en cuenta las
funcionalidades diversas, se elabora una
etiqueta que este escrita en braille, que
servird para informar a las personas en
situacion de discapacidad visual el color
de la prenda, y sugerir combinaciones
adecuadas con otros colores.

Youtubers: Muchos youtubers venden la
idea de una vida perfecta y los jovenes
quieren sus prendas sin importar su costo,
nuestra idea consistié en crear un canal de
YouTube destinado a ensefiar técnicas de
vestimenta, y sugerir lugares de compra
local y de bajo costo, donde la informacién
le llegue a personas de estratos 1.2y 3.







POBLACION

La poblaciéon con la que trabajamos este
semestre son personas en condicién de
discapacidad visual que en algun
momento tuvieron el sentido, conservan
recuerdos de algunas figuras y colores.
Sus demds sentidos estadn altamente
desarrollados.

Edades desde los 19 hasta las 26 anos de
edad.

CONTEXTC

Universidad Pontificia Bolivariana -
Medellin - Antioquia - 2018
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Considerando que en el mercado textil
y  moda no  hay  productos
vestimentarios pensados para las
personas en situacién de discapacidad
visual, nos parece pertinente crear
mecanismos de ajuste para facilitar la
portabilidad y el uso y posteriormente
un artefacto que  supla  sus
necesidades, donde el resultado brinde
al usuario una mejor experiencia (en
el acto de vestir y su relacién con el
entorno).



PROBLEMATICA ESPECIFICA




Nuestro grupo de trabajo, por medio de
esta investigacion, se planteo el objetivo de
intervenir textiles, que en el momento de
ser usados en una prenda, le permita al
usuario interactuar facilmente con él, desde
el uso de sus sentidos (tacto, olor, audicién)

y pueda crear un criterio propio al
interactuar con el artefacto, ya que
normalmente estas personas no poseen una

independencia en el momento de la compra
y deben ser asesoradas por terceros, lo que
nos lleva a querer crear estrategias que
permitan esta independencia




OBJETIVC ESPECIFICS




Identificar los requerimientos desde el
disefio de vestuario que posibiliten la
autonomia e independencia en el acto
de eleccién, compra y uso de las
prendas de personas en situacion de
discapacidad visual, permitiendo que

no solo se movilicen por el espacio con
total independencia, sino que les
permita apropiarse de los objetos,
comprenderlos a cabalidad y tomar
decisiones propias.




¢ Qué hacer?
Teniendo en cuenta las
necesidades de las personas
en situacion de discapacidad
visual elaborar una tabla de
requerimientos que en ultima
instancia busca ayudar a la
construccion de prendas
inclusivas y accesibles, que
por consiguiente respondan al
rol y lugar del disefio en la
creacién de productos o
sistemas, que
permitan estas dinamicas y
que soporten el concepto de
disefio universal

ESTRATEGIA

¢ Coémo hacer?
Realizar prendas de vestir
que con la ayuda de

diferentes mecanismos,
permitan la autonomia en el
momento de compra, uso y
portabilidad del vestuario a

personas en situacién de

discapacidad visual, con
disefios seguros, flexibles y
atractivos para todo tipo de

consumidor.

¢;Coémo llegar?
Educar al consumidor a
través de las etiquetas
y marquillas en las
prendas. Por medio de
etiquetas escritas en
braille, que estaran
ubicadas
estratégicamente en las
prendas, se dara al
usuario informacién
basica de la prenda,
como: marca, talla,
instrucciones de lavado,
para asi facilitar la
accién de uso de la
poblacién.
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LA INCLUSION DE LOS NINOS
CON DISCAPACIDAD VISUAL
TOTAL EN EL APRENDIZAJE DE
ACTIVIDADES DE LA VIDA
DIARIA, ESPECIALMENTE DEL
ACTO DE COMER DE MANERA
INDEPENDIENTE.

Susana Isaza Gonzalez y Katherine
Zuluaga Aristizabal, estudiantes de
disefio industrial en la Universidad
Pontificia Bolivariana.

Este proyecto se realizé con el fin de
que los nifios tengan la autonomia
suficiente para llevar a cabo el acto de
comer de manera independiente, para
cumplir este objetivo se utilizaron las
siguientes herramientas:

Evaluar las herramientas, guias y
estudios existentes sobre la

discapacidad visual, para el desarrollo
de las actividades de la vida diaria,
identificando falencias en el proceso y

oportunidades de mejora de Ia
actividad de comer para el beneficio
del nifio ciego y su familia.

Disefiar un producto para el nifio ciego,
acompafiado de un manual de uso para
los padres, que enriquezca el proceso
de aprendizaje y ensefianza de Ila
actividad comer, implementando
caracteristicas ergondomicas.




RESULTADOS

Con relacién a los hallazgos
obtenidos en el trabajo de
campo Se propuso una
estrategia que integre: a los
nifios  invidentes 'y  sus
acudientes fortaleciendo la
relacién entre ellos, el arte de
la musica, el lazarillo como su
mejor amigo y la motivacién
para que aprenda a realizar la
actividad de comer de manera
independiente.



JUGANDO CON LO VISIBLE E
INVISIBLE JUEGO DE MEMORIA
PARA NINOS VIDENTES Y NO
VIDENTES.

Ana Maria Bolarios, Estudiante de
Disefio de industrial, Universidad
de Palermo (Buenos Aires)

El propdsito del proyecto es que el
lector conozca el desarrollo de los nifios
con dificultades visuales y como llegan
a relacionarse con la sociedad. Por este
medio se observaran espacios, como
escuelas, donde los nifios desarrollan
varias actividades de juegos, para que

el objeto a disefiar se ajuste a las
necesidades y comportamientos de los
usuarios.

La poblaciéon a trabajar son nifios
invidentes de 2 a 6 afios. Personas en
situacién de discapacidad, tanto visual,
como demas discapacidades.




RESULTADOS

Disefio de juego para Ia
memoria: El fin es proveer una
manera distinta de practicar
el braille, de reconocer las
texturas y de jugar con el
juego de memoria. También se
debe tomar en cuenta el
proceso y dificultades que se
presentan en especifico en el
desarrollo de su sentido
auditivo y tactil



DISENO Y DISCAPACIDAD
VISUAL: INVESTIGACION
ETNOGRAFICA Y EXPERIMENTAL
ACERCA DE LOS REQUERIMIENTOS
EN LA ELECCION Y COMPRA DEL
VESTUARIO EN

PERSONAS CON BAJA VISION Y
CEGUERA.

Monica Maria Vélez Ceballos
Universidad Pontificia Bolivariana -
Facultad de Disenio de Vestuario -
Medellin

Aportes de las dimensiones del
proyecto de disefio El vestuario
planteado desde una perspectiva
integral esta subdividi6 en tres
componentes o dimensiones, que
pretenden darle sentido y forma al
objeto vestimentario; en ello estan
involucrados los componentes técnico-
productivo, estético-comunicativo y
funcional-operativo. Siguiendo estos
tres lineamientos, el vestuario debe
procurar solucionar necesidades de la
vida cotidiana, sin omitir que esta
intimamente relacionado con @ su
portador, y como tal, debe pensarse por
y para élL
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RESULTADOS

Creacion del aplicativo moévil, donde se
busca hacer uso de tecnologia existente y
renovar sus aspectos operativos para ser
accesible y efectivo para personas en
situacion de discapacidad visual,
buscando siempre favorecer al usuario y
a sus capacidades y facilitando su
autonomia, ya que el disefio esta llamado
a crear productos accesibles, que vayan
en pro de generar inclusiéon vy
rehabilitaciéon en personas con
discapacidad donde es fundamental que
la persona posea los recursos, medios y
conocimientos necesarios para lograr la
independencia y la autonomia.
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ETAPA 1

Tema: Inclusion de las personas en situacion de discapacidad visual en el acceso a textiles asequibles, por medio de tecnologia en las prendas que logren activar los demés sentidos (¢a una nueva
experiencia?) en el momento de uso.

Integrantes: Melissa Eusse Giraldo - Valentina Ferreira Cepeda - Fernanda Hincapie Tabares

ETAPA 1: PREPARACION PARA LA INVESTIGACION DE CAMPO

Obijetivos de la investigacion

Metodologias

Tareas- Responsabilidades

Tiempo de duracion

Contactos

Fuentes de
informacién

Responsables

Producto

Buscar de informacién, para
contextualizarnos acerca del
tema

Busqueda en biblioteca

Busqueda bibliografica

08 a 09 de Marzo

Biblioteca UPB

conversacion con
profesores

Rastreo de docentes,
entrevista informal, y
entrega de informacion
(tesis, paginas web,
documentos, marcas) por
parte de los docentes para
con nosotros

08 a 16 de Marzo

Claudia Fernandez
(proyectomedussa@gm
ail.com)
Alexander Cardona
(Facebook)
Juliana Navarro
(Facebook)

Archivos web
(drive)

Melissa, Valentina,
Fernanda (salida de
campo grupal)

Sintetizar la informacién
hallada anteriomente

Trabajo individual

Elaboracion de fichas
bibiliogréaficas

16 a 22 de Marzo

Biblioteca UPB y archivos web

Melissa Eusse: Sintesis
de informacion obtenida
de biblioteca
Fernanda Tabares:
Sintesis de informacion
obtenida de archivos web
Valentina Ferreira:
Realiacion de fichas
bibliogréficas

Crear formato que contenga
la informacion anteriormente
filtrada

Definir de las personas a
trabajar

Metodologia etnografica:
entrevista

Formato entrevista
semiestructurada.

19 a 21 de Marzo

Daniela (psicologa de
bienestar universitario)
Carlos
Richard Uribe (profesor
de educacion) Andres

Fernanda Tabares:
Estructuracion de
entrevistas

Formato de entrevista

Busqueda de metodos y
actividades destinadas para
provocar que el usuario
sienta y piense acerca de su
entorno.

Metodologia etnografica:
encuesta, observacion.
Experiencias sensibles

Realizar observacion
directa e indirecta plasmada|
en drive.
Identificar el objetivo por
medio de actividades y
materiales que lo respaldan

26 a 28 de Marzo

Juliana Navarro
(Docente)

Paginas web
(por definir)
Entrevista

Trabajo grupal

Sondas Culturales

Rastrear insumos, textiles,
tecnicas que sean utiles para
el trabajo con la poblacion.

Investigacion web y
acercamiento a expertos

cibergrafia, busqueda de
expertos y entrevistas

2 a 6 de abril

Por definir

Por definir

Cibergrafia: Valentina
Ferreira
Busqueda de expertos y
entrevista: Melissa Eusse
y Fernanda Tabares

Crear formato que contenga
la informacion anteriormente
obtenida

Reconocer el acto de vestir

Diversas metodologias

Recopilacién de: busqueda
de guias de portabilidad,
identificar las prendas mas
utilizadas, como perciben la
nocién de imagen,
experiencias a traves de los

textiles

26 de abril

Personas invidentes:
Carlos y Andres

Melissa Eusse, Valentina
Ferreira, Fernanda
Tabares

Carpeta con la informacién
ya recopilada




ETAPA 2

ETAPA 2: INVESTIGACION DE CAMPO

Objetivos de la investigacion

Metodologias

Tareas- Responsabilidades

Recursos

Tiempo de duracion

Personas

Responsables

Producto

Averiguar informacion basica de
las personas con las que vamos
a trabajar.

Entrevista

Disefiar el formato de
entrevista

Grabador de voz
Formato de entrevista

22 a 23 de Marzo
Duracion de la entrevista
30 minutos aprox,

Personas invidentes: Carlos y|
Andres

Valentina Ferreira, Melissa

Eusse: Realizacion de
entrevistas

Entrevista dilingenciada

Comprender la sensibilidad de
las personas respecto al entorno
y la experiencia frente a
texturas.

Lluvia de ideas de posibles
actividades
Materializacién de texturas
Diario de campo como

Grabador de voz
Herramientas de

Duracién del disefio de la
sonda: 26 al 28 de marzo
Duracién del ejercicio con
las personas: 2 a 9 de
abril

Personas invidentes: Carlos y|
Andres

Melissa Eusse, Valentina

Ferreira, Fernanda Tabares

Mapa de relaciones organizar
una serie de elementos a
través de la conexion causal
que tienen entre si.
Cuadro comparativo para
denotar los puntos en comun y
las diferencias presentes a la
hora de percibir las texturas,
relacionarse con el espacio

Sondas culturales herramienta de recopilcién de escritura
informacion refrijerio
Busqueda de materiales para
la elaboracion de texturas

IR Busqueda de guias en la .

Observacion directa a 9 . Cémara
prenda vestimentaria

- Identificar las prendas mas -

Seguimiento de patrones P Cémara

utilizadas

Reconocer el acto de vestir ¢ Por]
qué? ¢ Para qué?

Conversatorio

Hasta dénde llega la nocion de
la imagen personal

Grabador de voz
Formato de preguntas

Experimentacién de
sensibilidades

Experiencias a traves de los
textiles

Muestras fisicas de
textiles
Diario de campo

12 a 26 de abril

Personas invidentes: Andres

Valentina Ferreira

Manual de uso

Personas invidentes: Andres

Fernanda Tabares

Conversatorio

Personas invidentes: Andres

Melissa Eusse, Valentina

Ferreira, Fernanda Tabares

Ficha de informacion

Personas invidentes: Andres

Melissa Eusse

Muestras textiles con cabezotes




8. HERRAMIENTAS




CUADRO COMPARATIVO

Cuadro comparativo

Preguntas

Andrés

Carlos

Observaciones

sNaciste siendo una persona en
situacion de discapacidad
visual?

No, empecé con problemas
visuales a los 6 afios, con miopiay
astigmatismo

No, perdi la vista relativamente
hace muy poco.

Los dos perdieron la vista por
diferentes situaciones.

A que edad perdiste la vision?2

A los 7 anos cuando me
detectaron una enfermedad que
se llama retinitis pigmentosa

Perdila vista a los 27 afos, en un
accidente laboral.

Aunque los dos fueron
videntes, perdieron la vista a
edades muy diferentes.

3Qué esfrategias usan para
guardar laropa?

Con el facto si se reconocer mas
o menos las texturas entonces sé
que esta camisa es mds gruesa
que ofras que tengoy uno se fija
en la parte de los bolsillos si tiene
algun dibujo, bordado o
esfampado.

1. Distribucion, uno ya fiene un
mapa mental de como esta
distribuido las cosas.

2. Tratar de comprar prendas que
no tegan la misma tela para
identificarlas faciimente.

3. Los jeans usualmente casan
con todo, yo frato de tener varios
jeans y los uso con una camisa y
listo.

Las estrategias de
almacenamiento de su ropa
es similar, fratan de comprar

prendas con calibres o
textiles diferentes para que
sea mas facil el
reconociendo de estas.

2Cudl es la prenda que mas se te
dificulta ponerg

Las camisas son las que mds se
me dificultan por los botones, me
ha pasade que cuando no estoy

muy concentrado, la abotono

mal.

Hay conocimientos que son muy
bdasicos y no es nada del otro
mundo, como tuve visidn por

mucho fiempo no se me dificulta.

Por su conocimiento de vida
cuando tenian visién la
accion de vestirse es distinta,
la experiencia de cada uno
varia.

2Cémo ha sido esa relacion con
elentorno?

La relacién con el entorno
siempre fue un poco dificil
también, igual cbviamente como
fue muy pequeno uno se
empieza a acostumbrar mas facil
porque ya sabe que tiene que ir
haciendo un reconocimiento con
eltacto o conlos demds senfidos
para reconocer el entorno o para
tener unaidea espacial del
enforno.

Salir sempre es muy dificil y mas
cuando uno sale con un animal
porque no es lo mismo cuando
usted sale a pasear a su perito a
cuando es el perro que losaca a
pasear a uno, entonces mientras
uno no logra como confiar en el
animal y no logra como darse
cuenta que elanimal no te va
hacer nada malo es muy teso.

La relaciony
reconocimiento del enforno
varia mucho por la
experiencia que han fenido,
ya que Andrés perdio la
vision desde nifio y Carlos
por el contrario en una
etapa mas madura.




ENTREVISTA

Entrevista semi-estructurada

Objetivo: Conocer informacionbasica de las personas a trabajar para tener un mayor acercamiento a sus necesidades.

Entrevistado: Andrés Felipe Zuluaga

Entrevistador(as): Melissa Eusse, Fernanda Hincapie, Laura Acevedo

Preguntas

Respuestas

2Cudl ha sido el sentido que
mds ha desarrollado?

Los dos que mds he desarrollado son el tacto y el oido porque con ellos tengo mas afinidad, con el oido
uno es con el que mas contacto tiene ya que se utiliza en la vida cofidiana, para ir hasta cierto lugar si
uno tiene que cruzar calles o avenidas el oido es el que mas se desarrolla, el tacto también porque como
utilizo mucho el sistema de lectoescritura braille, entonces uno lo ejercita mucho y para reconocer ciertas
cosas en €l espacio.

alienes alguna nociéon de los
colores? zlosrecuerdas?
scoOmo haces para la
eleccionde laropa?

Bueno pues mds o menos, la eleccion de la ropa si s como ayuda femenina mds que todo, porque a los
hombres nos pasa eso no combinamos. Yo me acuerdo de los colores mas fuertes, los que tienen
tonalidades mas fuertes, el azul, el negro, el verde, el naranja, pero los claros si se me dificultan un poquito
mas, como el blanco, el beige.

s Diferencias las prendas?
»Como lasreconoces?

Con el tacto si se reconocer mds o menos las texturas entonces sé que esta camisa es mds gruesa que
otras que tengo y uno se fija en la parte de los bolsillos si tiene algun dibujo, bordado o estampado.

2Qué estrategias utilizaba
para vestirse o empezd con
ayuda de alguien?

Para vestirme yo tenia nocidon de cuando habia visto, entonces ya cuando estaba mdas grande entre a
una rehabilitaciéon y alld nos empezaron como a ensenar que los pantalones fienen esta textura, esta
formay nos ayudaron un poquito mas, yo tenia laidea pues de bafarme solo, vestirme con algunas cosas
solo.

»Cudndo vaa comprar ropa
te ayuda tu mamaz zDice
que quiere? 3Quée decisiones
tfoma?

A mime entregan la ropa, yo la detalloy si le digo pero ella me dice después hablamos entonces le digo
escoja usted, pero si le digo me gusta esta camisa por esta tela y la comodidad, uno siempre busca estar
cémodoy el clima a veces es muy extrafio.

Siendo asi, fodo en tu closet

es escogido con ayuda de

terceros o fiene algo que lo
haga de forma
independiente.

Es muy dificil, los zapatos yo creeria que es un aspecto mds facil porque por la textura o por el tipo del pie
de uno ya sabe como escoger los zapatos pero no se a uno se le dificulta ciertas cosas a la hora de
comprar, si la mayoria de zapatos fueran de colores uno los podria comprar uno solo, pero como hay
zapatos que son colores claros uno tiene que pedir ayuda para poder elegir los correctos.




VALIDACION DE MUESTRAS

Caracterizacion de muestras

Objetivo: Comprendery entenderla sensibilidad de las personas en situacion
de discapacidad visualrespecto al facto de diferentes materiales.

Persona que esta interactuando
Andrés Felipe Zuluaga

Tipo de textura (Descripcion)
Textilnegro con un microperforado

Materiales
o Textil

Sensibilidades

Da la sensacion de que es una tela gruesa, se
siente bien al factoy es muy facilde
reconocer.

Resultados
Los textiles gruesos los asocia a colores oscuros
y los delgados a colores claros.

Para conocer
mayor
informacion:

Ctrl + click



Propuestas verbales, fichas.pptx
Propuestas verbales, fichas.pptx

9. REQUERIMIENTCOS




Técnico - Productivo

Funcional - Operativo

Estético - Comunicativo

RESTRICCIONES:

Establecer un lenguaje con los insumos
y estampados

Desarrollo de prendas de bajo costo
Implementar textiles con diferentes
texturas para mejorar la distincion de la
prenda

Identificar informacioén basica de la prenda:
valor, talla, precio, forma de lavado..etc.
Mecanismos de contencion

Facilitar el acceso en el momento de vestirse.
La prenda debe permitir las funciones de
usabilidad, portabilidad y des uso que
faciliten la accion persona — prenda.

Usar colores primarios, secundarios y neutros

Evitar el uso de botones y otros mecanismos
de anclaje.







CUADRC DE RELACIONES

Relacién de

tipologias DEPORTIVO FORMAL CLINICO//LABORAL

vestimentarias.
Estampado con cambio de texturas e Prendas versatiles, donde se presente una |Esta prenda debe poseer algunas
implementacién del cambic de color. amplia v diversa utilizacién para las caracteristicas, cémo: Textiles de
Textiles de calibre grueso, con propiedades de |prendas, acompafiado decolores primarios |calibregrueso, resistentes v durables, v que
resistencia, transpirabilidad y frescura. El v que permita diversidad en las ccasiones |brinden mavor proteccién al usuario.
textil también debe recibir bién los acabados |de usec. Insumes de gran tamafio, y mecanismos
para dar mayor facilidad de reconccimiento Textiles que ofrecen percepciones de almacenamiento
de las prendas diferenciadoras al sonido de friccién, Mecanismos de ajuste, pero que se

CASUAL

Desde el proceso de patronaje v construccion,
debe brindar la posibilidad de un facil acceso
de la prenda al cuerpo en el momento de
vestir, teniendo en cuenta mecanismos de
ajuste y cierre sin anclaje

agradable al tacto,que entrelas opcicnes,
podrian ser textiles sintéticos agui el forro
acompafiado de textura o relleno, bién
podria ser importante para el facil
reconccimiento de las prendas

permita una buena movilidadeon la
prenda, pues el usuario esta en constante
movimiento. ademas te ner un facil
acceso.

Se implementan colores neutros, para que
se puedan representar v combinar en
mayor posibilidad



11. PROCESC DE IDEACION




1. Inclusiona personas en situacion de discapacidad visual en el accesoa
textiles que logren activar los demas sentitdos y generen una experienciade
uso.

|

¢Cémo la oferta y demanda ofrecen
artefactos para personas en situacion de
discapacidad visual?

Desarrollo de un producto Lograr una autonomia de
asequible compra
Teniendo en cuenta que las personas en La mayoria de personas invidentes
situacidn de discapacidad visual son tan requieren asesoriaen el momento de la
poco atendidas en el mercado, se pretende compra, a partir de mecanismos incluidos
generar un producto de buena calidad, con en las prendas brindar una mayor
materiales y acabados que brinden una facilidad en el momento de la eleccién del

adecuada compresion del producto. producto.



2. Inclusion a personas en situacion de discapacidad visual en el acceso a
textiles que logren activar los demas sentidos y generen una experiencia de
uso.

|

¢Como la percepcion de diferentes
helemos ayudan en el reconocimiento
del artefacto vestimentario?

Desde el colory las Desde lo ludico
texturas
Para dar solucion a este problema Relacion directa con el artefacto a partir
tenemos en cuenta la sinestesiay la de una nueva experiencia, como lo es la
psicologia del color que nos dan persona — artefacto — entorno.

informacidn de como ellos se relacionan
con diferentes texturas.



3. Inclusion a personas en situacion de discapacidad visual en el acceso a
textiles que logren activar los demas sentidos y generen una experienciade
uso.

}

¢Como desde la produccion se dan beneficios
al usuario, teniendo en cuenta los recursos
que se encuentran en el entorno?

Tecnologlas
Duracioén de la prenda disponibles Fabricacién
Por su falta de vision estas Que herramientas se tienen Como implementar desde
personas tienen a caerse, a la mano que permitan la construcciéon de
tropezarse, ensuciarse con realizar procesos de mecanismos que faciliten
mayor facilidad. terminaciéon adecuados el reconocimiento de las
para la produccién de prendas.

prendas.



BOCETOS #1
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BOCETOS #3

ACTIVIDADES




PROTOTIPO #1




PROTOTIPL #2




PROTOTIPO #3




BOCETOS #4

Textura en el forro
que simboliza el color negro

Acentar todas
las costuras
1 enplanaai/s

Textura en forro de bolsillo
formas circulares que
simboliza & color amarillo

Resorte liso

@

Acentar todas
las costuras
enplanaaifg
A




DELANTERO

Cuello en sesgo
de lamisma tela

Ruedoy pufio
dobladillado

BOCETOS #5

POSTERIOR

Costura en alto relieve
MUHEMAMER IR

como mecanismo de
ayuda en el momento de vestir

Ruedo y pufio
dobladillado

Ensamble en
fileteadora

DELANTERO

Mecanismo de cierre
por medio de cremallera

Ensamble en
fileteadora
| :‘ \ L 7‘/‘

POSTERIOR

Textura ondulada, simboli-
za las olas del mar (azul)




12. VALIDACION




PROTOTIPC #4




APRECIACIONES

El mecanismo de cierre es muy funcional, ya
que se lo puede poner con mayor facilidad y
rapidez, el hecho de que tenga broches es
mucho mejor porque es mas facil que el uso
de botones.

Es muy bueno e importante que las prendas
tengan bolsillos, es muy util para poder
guardar las cosas.

La textura es excelente, porque se puede
sentir esa diferenciacion entre diferentes
prendas, es mucho mas facil a la hora de
escoger las prendas porque se puede
identificar por la textura

La tela no tiene coherencia con las prendas
que habitualmente usa.




PROTOTIPL #5




APRECIACIONES

Es muy importante que las prendas
traigan el color, pues daria un poco mas
de independencia para la eleccién de las
pendas.

La tela es de su gusto y es muy amable
al tacto.

“En general las prendas estan muy bien,
el largo es adecuado, prefiero que sea
un poco mas cefiida al cuerpo.” Andrés
Zuluaga




ACIERTOS Y DESACIERTOS




Técnico - Productivo

Estético - Comunicativo

Funcional - Operativo

La base textil usada en el forro no presenta
las caracteristicas usadas habitualmente por
el usuario (casual wear), la que se utilizo en
el lado principal de la prenda por la caida el
tacto presento el mismo inconveniente.

El patronaje presentaba demasiada holgura
por lo que se debido minimizar Ila
vestibilidad de la prenda

La prenda demasiado holgada sugeria un

estilo muy informal, que no corresponde al
gusto personal de nuestro usuario

Pese a la discapacidad visual el usuario
manifestd la necesidad de reconocer el color
de la prenda

Los sistemas utilizados para el acceso y
ajuste de la prenda fueron pertinentes
durante la portabilidad.




MODIFICACIONES




Construccion:

Material:

Bolsillos:

La molderia realizada para los prototipos no
fue la adecuada lo que nos llevo a hacer una
reorganizacion, mejorando el largo y ancho de
las piezas.

El textil utilizado fue remplazado por un lino
debido que la caida, €l tacto y la apariencia, se
adecuan a una ocasion de uso mas formal.

Para el forro se utilizo una tela con un tacto
mas suave para mejorar el confort en la
prenda

Para mejorar el almacenamiento y acceso a los
bolsillos se pusieron internamente con un
cierre de tope.







DERECH®
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Mecanismo de ciemre
por broche a presion

Y {
hr“ll, i ﬂ‘i

Cuello, ma(m\

¥ punos en b

Cieme de tope
metilico de 15cm

TEEHEHEETTR

Color dela prenda
escrito en braille
sobre cuero.




REVES

‘Lt Las marquillas tienen
la informacidn tanto
alfabética como braille.

Tela de forro:
seda lycra

T

Costura gruesa
bordada para facilitar
la relacidn con la prenda




CONCEPTOS

B i

Personas en situacion de discapacidad
visual: La discapacidad visual es una
caracteristica de personas que se
encuentran impedidas parcial o totalmente
de su capacidad para percibir con los ojos,
lo cual representa un factor limitante en la
ejecucion de tareas ordinarias de la vida.

Mecanismos de Anclaje como botones,
cierres separables, entre otros.

Sinestesia: es la asimilacién conjunta o
interferencia de varios tipos de
sensaciones de diferentes sentidos de un
mismo acto perceptivo.

Sistema constanz: es un sistema de
identificacién de los colores por el tacto,
para personas en situacién de
discapacidad visual



Sistema braille: es un sistema de
lectura y escritura tactil pensado para
personas en situacion de discapacidad
visual Retinitis pigmentosa: La retinitis
pigmentosa (RP) es un grupo de
enfermedades caracterizadas por una
pérdida gradual de la visién causada
por cambios en la retina.

Grados de ceguera: Se distingue entre

ceguera real ceguera legal y baja
vision, siendo la primera usada para
aludir "a personas que carecen
totalmente de visidén, o bien que tiene
percepciéon de luz, aunque @ sin
proyeccion”.

Forma: es la estructura y tratamiento
concreto de una materia sensible o
intelectual




INCI: El Instituto Nacional para Ciegos
-INCI- es un establecimiento publico
del orden nacional, que propone
politicas, planes y programas que
mejoran la calidad de vida de Ia
poblacion ciega y con baja vision, en el
marco del respeto por la diferencia y la
equiparacion de oportunidades.

» Accesible: se relaciona con aquello a lo
que es posible acceder sin grandes
problemas o al individuo amable y gentil

Asequible: Este adjetivo se emplea para
calificar a aquello que esta al alcance o
que es posible de conseguir.

Textura: agregacion de materiales que
se  percibe como variaciones o)
irregularidades en  una  superficie
continua.







MEDICS Y ESTRATEGIAS




En la siguiente grafica, se pretende evidenciar las fases o el proceso
metodolégico de la presente investigacion, que se destaca por tener un
enfoque de disefio colaborativo.

Investigacién Formulacién Desarrollo de
inicial, de proyecto propuestas

acercamiento Problema verbales

a la poblacién Objetivo ecoleccién de Ideacion

Hallazgos
Desarrollo

Rastreo

) informacidn
estudios de

» Entrevistas

s de
prototipos

caso,

Experimentacio
referentes perimentacio

con muestras
textiles

Validacién
final



INTENCION DEL EJERCICI®
PROYECTUAL




La principal intenciéon del este proyecto es crear una prenda, que
pueda suplir algunas necesidades que tienen las personas en situacién
de discapacidad visual, las cuales fueron identificadas en previas
investigaciones realizadas por el grupo; esto buscando facilitar acciones
del comun, pues encontramos que la ropa que suelen utilizar poseen
mecanismos de ajuste complicados, no tienen facilidad para distinguir
los colores de las prendas que usan, etc.




Por tal razoén decidimos elaborar una chaqueta que contenga diferentes
guias puestas en cuello, pufios y ruedo para que asi sea mas facil
distinguir el derecho y el revés, asi como la ubicacion de piezas, maquillas
como nombre de la marca, talla, instrucciones de lavado en braille, y un
cuero en el exterior en braille para que les resulte facil identificar el color,
o colores de la prenda en cuestion, ademas tiene mecanismos de
contenciéon mas amplios y con cierre de tope para que los objetos queden
seguros, mecanismos de ajuste principal por medio de elasticos y broches
de golpe para acceder a la prenda con mayor facilidad.




El gran objetivo de este ejercicio con las personas en situacion de
discapacidad visual es establecer acuerdos entre ellos y encontrar unas
verdaderas problematicas que la comunidad presenta y que desde el
disefio pueden resolverse.

En el acto de eleccion, compra y uso de las prendas, permitiendo que no
sélo se movilicen por el espacio con total independencia, sino que les
permita apropiarse de los objetos, comprenderlos a cabalidad y poder asi
tomar decisiones propias, para vestirse.




DECISIONES Y PLANES DE
ACCION




Las decisiones tomadas dentro del grupo, la mayoria fueron muy
acertadas, ya que logramos resolver la mayoria de los objetivos que
teniamos de manera muy completa y repartir de manera adecuada el
tiempo; muchas de las tematicas planteadas las logramos acotar para asi
sacar un resultado final de acuerdo a la investigacion de todo el

semestre.




Algunas de las actividades propuestas por los docentes retrasaban los
procesos, pues en lugar de ellas se pudieron realizar otras mas
apropiadas para el equipo que realmente ayudaran a resolver
inquietudes y generar nuevos avances, ya que todos los equipos de
trabajo no tenian las mismas necesidades de investigacién ni las
mismas metodologias de desarrollar sus proyectos, pudiendo asi
ahorrarnos tiempo que era necesario para las salidas de campo y
materializacion.




RESULTADO FINAL




Los objetivos planteados en el semestre los logramos solucionar
adecuadamente, la manera de vestir de este publico es muy sencilla y
versatil, la adaptacién de esta prenda pueden llegar a ser recibida de
manera positiva brindandoles autonomia y mecanismos de facil
acceso, todos los puntos que el disefio puede resolver, y incluso desde
las necesidades de ellos pudimos entender el contexto y la manera de
como el disefio puede crear un nivel social El tiempo establecido para
resolver el proyecto fue corto pero pudimos dar un resultado final
exitoso donde cada decision tomada como un trabajo en comunidad
con el usuario y nosotras.




Los puntos a mejorar son las pocas salidas de campo que tuvimos con
las personas a investigar en nuestro caso en situacion de discapacidad
visual, esto nos afectdé un poco el proyecto porque disponiamos de
muy poco tiempo para desarrollar algunas actividades claves para
realizar la materializacion de manera adecuada. El cronograma que
desde un principio fue establecido por nosotras pero después tuvo que
adaptarse a la manera cémo los profesores pedia y a las necesidades
que se iban presentando, pudiéndose evitar el tiempo para arreglar el
cronograma siendo importante para realizar otros elementos
necesarios del proyecto.










