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El Museo de los Ninos de Costa Rica ha traido un nuevo
reto para los estudiantes del proyecto integrador que se
desarrolla en la Universidad Pontificia Bolivariana. Este
desafio, que involucra a los programas de diseno grafico
e ingenieria de diseno de entretenimiento digital, consiste
en crear una experiencia interactiva innovadora en uno de
los pasillos del lugar. Para ello, los estudiantes pondran a
prueba sus conocimientos y aprenderan formas nuevas de
solucionar los problemas que se tornen durante el proceso.
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INTRODUCCION

Costa Rica, un pais de Pura Vida,
enriquecido de una magnifica
naturaleza que comprende multitud
de especies, tanto de la flora como de
la fauna, millares de colores, formas,
texturasy seres. Posee unterreno que
se ha creado por fuertes variaciones
en sus placas tectonicas, dando lugar
aunadelasprincipalescaracteristicas
de su suelo, los volcanes. De igual
manera, sus comunidades son
relevantes, tienen una cultura de
gran importancia, como la de los

Bribri, pueblo valeroso, grandes
creyentes del mundo espiritual, de
aquellos seres que habitan mas alla,
respetuosos, atentos y matriarcales.

Todos estos aspectos han sido los
puntos clave de nuestra inspiracion,
la convergencia de estos elementos
nos ha permitido adaptarlos a
una nueva sociedad, creando una
narrativa que los representa de una
forma autentica, dando origen al
mundo de los Debri.




PUBLICO
"OBJETIVO

El estilo grafico planteado en este manual va
dirigido a un publico infantil entre el rango de
edad de 5 a 8 anos.




/ OBJETIVO

La experiencia de Los Debri, desea que los ninos
obtengan conocimiento y cultura Costarricense
a traves del arte y los valores, aprovechando al
maximo las emociones de los ninos para crear
una sensacion de pura vida.



ORIGEN

DE LOS DEBRI

Los Debri eran una raza nomada hasta que encontraron el
Volcan Chibuzi (Poas), rodeado de una rica biodiversidad,
sobre la cual ellos se podian alimentar sin tener que correr
grandes peligros, pudiendo acentuar una comunidad.

Por la fuerza interior que desprendia el volcan, podian recibir
la energla necesaria para vivir, pasaron siglos avanzando
en su sociedad, viviendo felices, hasta que lentamente este
volcan se fue apagando, volviendose inactivo y brotando
de él una laguna acida la cual los hizo abandonar su hogar,
en blsqueda de nuevas tierras, sin embargo la expansion
humana que no ha tenido conciencia del dano ambiental
también ha debilitado la energia de los Debri, por ende estos
deciden ir en busca de una nueva fuente de energia.




NARRAI
DEL PR

En este mundo planteado, Los Debri, son una civilizacion no
proveniente de losvolcanes de Costa Rica. Gmbargo, enaque
donde habitaban, se volvieron inactivos, Ido a que necesitz:
de una energia especial para sobrevivir. Afortunadamente,
encontraron una alternativa, un lugar donde los nifios se reunian
a divertirse, desprendiendo una energia lo suficientemente fuerte |
para darles vida. Por lo tanto, decidieron emprender un largo viaje S —
donde finalmente llegan al museo de los ninos y deciden asentarse

en el pasillo de entrada. ——— O _



EL MU
DE LO

El mundo de los Debri se caracteriza
principalmente por ser un bosque
tropical himedo, que posee un clima
calido, rodeado de mucha vegetacion,
fauna y flora. También se encuentra
unida a la cordillera Volcanica

Central, debido a que en este lugar
la vegetacion viene

representada

N
S

DO
DEBRI

por bromelias, musgos, liquenes
y orquideas, asi como infinidad de
arboles como el Laurel ( ),

caobilla ( ), Roble coral
( ), Fruta dorada(

), Ojoche ( )
Cedro Maria ( )y
Botarrama ( ).




La grafia del mundo de los Debri intenta buscar un
poco de realismo por medio de la pintura digital,
enfatizando en el uso de sombras y volumenes.

Se usa una paleta de colores vivos y calidos para
transmitir el concepto de pura vida. Este estilo
grafico hace uso de la perspectiva, ademas, usa ‘
formas organicas, es decir que no tienen contornos

y son poco geometricas, manejando mucho el
detalle en los fondos y en los personajes.

En el desarrollo de los fondos y/o escenas para el
mundo de los Debri se debe tener muy en cuenta
que se tiene que notar el uso de volimenes e
iluminacion en estas.
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FISICO

Los Debri son unos seres pequenos,
aproximadamente de 15 a 20 centimetros
dealto.Puedentenercontexturasvariables
segun el tipo de Debri, sin afectar sus
canones fisionomicos naturales, donde
lo mas representativo e identificable
son: extremidades delgadas, manos
que llegan por debajo de la pelvis, pies
pequenos, cabeza en forma de gota y
formas organicas, aunque esto puede
variar segun el tipo de Debri.

Para el uso de estos personajes se debe
respetar siempre los canones fisicos de
los Debri, ademas se debe notar el uso de
voliumenes e iluminacion en el personaje.



PERSONALIDAD

Estos seres son inocentes, se asombran facilmente, son
exploradores, curiosos y han logrado establecer una
comunidad fuertey unida. Ademas de esto, cada miembro
es importante y lo valoran, debido a que tienen aprecio
por ellos mismosy la naturaleza. También se caracterizan
por ser recursivos, observadores y logran transformar
su entorno pensando en el impacto ambiental que este
tendria, siendo asi seres ecologicos.
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VALORES

Todos estos valores no son transmitidos
de una forma directa hacia los ninos, si no
que se desenvuelven mediante acciones
y/o situaciones que permitan a los ninos
comprender estos conceptos:










APLICACION
DE LA NARRATIVA

Es una experiencia no lineal que presenta a los ninos unos
desafios que pueden ser completados en un numero de
secuencias diferentes, las cuales toman entre dos y tres
segundos. Como tal, las historias no lineales usualmente
preservan el arco narrativo global mientras permiten
multiplessolucionesaundesafio en particular,ounadecision
entre varios retos. Permitiendo ofrecer a los que interactuen
la libertad de explorar o volver atras.

En el tanel se quiere hacer una experiencia interactiva de
caracter apreciativo, pero tambiéen cuenta con interacciones
de 2-3 segundos para que no detenga el flujo de personas en
el tunel. A traves de esta, se plantea transmitir el concepto
de pura vida costarricense, mediante su biodiversidad,
riqueza visual y también a traves de los Debri, que son una
representacion de las emociones de los ninos, los cuales,
con las emociones que demuestran, contagian a los Debri.




MUSyICA

SONIDO

En los sonidos se busca transmitir el
ambiente natural de Costa Rica, como la
brisa, agua, aves mas que todo, aquellos
sonidos ambientales que transmitan esa
calma y biodiversidad de Costa Rica.

Pero también se quiere resaltar el épico
viaje de los Debri, y sus aventuras llenas de
sentimientos y emociones que se pueden
expresar a traves de la musica.

Elbanco desonidos usadosen el proyecto es
propiedad de la Warners Bros, si se quieren
utilizar se deben comprar los derechos.
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