ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO

PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL:
RECOPILACION Y ANALISIS DE REQUERIMIENTOS
Y SOLUCIONES VESTIMENTARIAS

POR: VALERIA CARDONA GOMEZ
ASESOR: CrAuDIA FERNANDEZ SiLva

UNIVERSIDAD PoONTIFICIA BOLIVARIANA
FacuLtap pE DiSENO DE VESTUARIO

MEDELLIN, CoLOMBIA
2017




ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO PARA PERSONAS
CON DISCAPACIDAD VISUAL: RECOPILACION Y ANALISIS DE
REQUERIMIENTOS Y SOLUCIONES VESTIMENTARIAS

PRESENTADO POR:
VALERIA CARDONA GOMEZ

TRABAJO DE GRADO PARA OPTAR POR TiTULO
DE DISENADORA DE VESTUARIO

ASESOR:
CraupiA FERNANDEZ SiLva

@/ universidad
N _ Pontificia
Bolivariana

UNIvERSIDAD PoNTIFICIA BOLIVARIANA
FacuLtap peE DiSeNo DE VESTUARIO
MEeDELLIN, CoLOMBIA

2017



HoJA DE ACEPTACION

El presente trabajo que tiene como fitulo: Elementos fundamentales del ves-
tuario para personas con discapacidad visual: recopilacion y andlisis de re-
querimientos y soluciones vestimentarias, fue presentado el dia 20 del mes de
noviembre del 2017, como requisito para optar por el titulo de Disenador de
Vestuario, dado por la Universidad Pontificia Bolivariana y fue aceptado por el

director y cuerpo docente de la Facultad de Diseno de Vestuario.
Nombre de los docentes

Mauricio Veldsquez Posada

Director Diseno de Vestuario

Claudia Ferndndez Silva
Asesor de trabajo de grado.

Docente Diseno de Vestuario UPB




Quiero agradecer a las personas que me guiaron para realizar esta investiga-
cion. Principalmente a mi asesora de trabajo de grado, Claudia Fernandez, por
sus acertadas direcciones. En segundo lugar, al profesor Juan David Mira por su
colaboracioén en el desarrollo de la metodologia y en tercer lugar, por brindarme
su informacion acerca de propuestas vestimentarias, a Rubén Dario Montoya,
quien desde su propia experiencia, sabe las necesidades que tienen las perso-
nas que se encuentran en situacion de discapacidad visual. Gracias a él y a su
esposa me senti motivada a llevar a cabo esta investigacion, debido a que de-
bemos tener en cuenta a estos usuarios ya que como disenadores de vestuario,

el diseno inclusivo es un tema que nos compete.




Gracias al inmenso apoyo que me han dado mis padres y hermanas,

cada uno ha podido aportar en lo que ahora soy.




EI vestuario va mas alld de la funcidon
genérica de cubrir un cuerpo, es por
eso, que como disenadores de vestua-
ro, es importante tener en cuenta que
existen otros cuerpos con funcionali-
dades diversas que tienen problemas
cotidianos en el momento de relacio-
narse con la prenda. De esta manera,
se menciona en esta investigacion, la
indumentaria adaptada, la cual inten-
ta generar una inclusidon social a par-
tir de las necesidades encontradas en
el usuario. Esta investigacion, también
pretende, identificar los requerimien-
tos y elementos vestimentarios, en pro-
puestas de vestuario para las personas
con discapacidad visual, con el fin de
analizar cudles son los elementos fun-
damentales que lo componeny le per-
mita al disenador, crear prendas mds
acertadas para esta poblacion.
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Cos’rume is more than the generic
function to cover the body, is for that,
as costume designers, it's important to
have present the existence of others
bodys with diverse functionalities which
have daily problems at the moment to
be related to the garment. In this way,
this investigation mentions the adapted
clothing that intends generate a social
inclusion, based on the needs found in
the user. Also, the present investigation
pretends to identify the requirements
and elements in clothing proposals for
the people in situation of visual disabi-
lity, with the final purpose to analyze
which are the fundamental elements
that make it up and allow to the desig-
ner create garments more assertive for
this group of people.

Keywords:

|nclusive design, perception,

person with visual disability, clo-

thing - costume
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I_os funciones que fiene el vestuario, dependen de las necesidades y condiciones

del usuario; en el caso de las personas que se encuentran en situacion de discapa-

cidad, ademdas de cubrir el cuerpo o mostrar una preferencia estética, este, puede

llegar a facilitar actividades que se le presentan dia a dia, brindando autonomia en

el momento de redlizarlas.Especificamente, para las personas que se encuentran

en situacion de discapacidad visual, estos elementos vestimentarios, estan ligados

a su forma de sentir el mun-

do: el tacto, la audiciéon vy el

olfato son los sentidos en los

que se basan para relacio-

narse con su entorno. Debi-

do a esta forma de percibir,

la relacion que se establece

con el vestuario cambia, vy

asi mismo los elementos que

lo componen.

Figura 1: P4dgina web de la marca Sénar

Hoy en dia hay varias marcas

que le apuestan al diseno inclusivo; Sonar es una de ellas, la disenadora Maria Sol
Ungar lleva a cabo sus disenos segun las necesidades que le presentan sus usuarios,
quienes son personas con discapacidad visual. Esta marca de Argentina le apuesta
a disenos basados en mostrar el color por medio del braille con taches en forma de

puntos y también cuenta con un bolsillo para guardar el bastén plegable (Molina,
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2016). Por otro lado, la marca Totto desarolld una maleta, la cual describe el color
por medio del codigo Constanz.; este sistema, es uno de los sistemas utilizados para
que las personas con discapacidad visual identifiquen los colores por medio de li-
neas, las cuales varian segun las sensaciones que evoca el color. También cuenta
con un dispositivo tecnoldgico el cual permite encontrar el bolso por medio de una
alarma (Medina, 2015). De esta manera, se observan varias miradas y soluciones
a los requerimientos del ves-
tuario que tienen las perso-
nas con discapacidad visual,
dando a entender que el
disenador tiene la oportu-
nidad de elegir entre varios
elementos que pueden cum-
plir con la misma funcion; sin

poder afirmar que sélo uno

de ellos sea el ideal. Es decir,

Figura 2: Maleta de Totto para personas con discapacidad visual

que actualmente se cuenta
con una amplia eleccion de elementos que componen el vestuario, y a pesar, de
gue sean diferentes entre si, dan solucion al mismo requerimiento presentado por
esta poblaciéon. Para tener una idea acerca de la poblacion estudiada, es preciso
mencionar, que no hay estudios recientes sobre la cantidad de discapacitados en

Colombia, segun el informe del DANE 2008, el pais tiene registrados 1.143.992 casos
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de personas con algun grado de discapacidad visual, es una cantidad de
personas que no deben ser vistos como minorias; sino como usuarios con otfras
necesidades que el diseno de vestuario puede satisfacer. Especificamente en
Antfioquia, se encontré que hay 1.134.085 casos de personas con algun grado
de discapacidad visual, representando un 43,2% del total de discapacitados
en el municipio (DANE, 2.008). Actualmente, hay propuestas de vestuario crea-
das para las personas con discapacidad visual, que les ha facilitado realizar
algunas acciones del dia a dia, pero, las investigaciones o estudios acerca de
los requerimientos y soluciones vestimentarias presentadas para esta pobla-
cion, se encuentra dispersa y alguna no estd disponible para todo el publico.
De esta manera, el disenador dificimente tiene conocimiento de todos los
elementos vestimentarios que podria usar para el desarrollo de una propuesta
de diseno, dirigida a dicha poblacion. Por lo tanto, esta investigacion pretendid dar

respuesta a la siguiente pregunta:

éQUE ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO
SON POSIBLES DE IDENTIFICAR EN LA LITERATURA
EXISTENTE, BASADA EN LOS REQUERIMIENTOS Y
SOLUCIONES VESTIMENTARIAS PARA PERSONAS CON
DISCAPACIDAD VISUAL?




Figura 3: Blindiness learnig Braille a... por Cobra_11

Es asi, como este proyecto investigativo busco hacer una revision y un andlisis de los
requerimientos y las soluciones vestimentarias presentadas en el vestuario para las
personas en situacion de discapacidad visual, ya que de esta manera, se le facilita-
ria al dissnador reconocer los elementos fundamentales del vestuario para realizar
una propuesta de diseno para dicha poblacion.

Serealizé la investigacion, basada con el objetivo general de: identificar los elemen-
tos fundamentales del vestuario para las personas con discapacidad visual, referi-
dos en la literatura hispana, con el propdsito de brindar al disenador un conocimien-

to que le facilitara el proceso de diseno. Esto se llevo a cabo, con la realizacion de
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los siguientes objetivos especificos: revision de la informacion que se enconfraba
disponible para el publico acerca de los requerimientos y soluciones vestimentarias
gue se habian desarrollado para las personas con discapacidad visual, el segundo,
fue elreconocimiento de conceptos y el andlisis de los diferentes puntos de vista so-
bre los requerimientos y propuestas vestimentarias que se habian creado para esta
poblacién y por Ultimo, la reunidon de los elementos fundamentales del vestuario
hallados de forma categorizada.

Se establecidé como hipdtesis, que a pesar de que cada persona tenia requerimien-
tos vestimentarios especificos y podrian estos, llegar a ser diferentes en compara-
cion con otra persona de la misma condicion, adn asi, se podian encontrar aspec-
tos que fueran fundamentales, los cuales debian tenerse en cuenta en el momento
de realizar un diseno inclusivo, ya que partirian de requerimientos vestimentarios
presentados por esta poblaciéon y la forma en que percibieran estos elementos,
siendo la percepcion un factor determinante para justificar la identificacion de di-
ferentes elementos que componen el vestuario, ya que es un medio que recibe lo
que se encuentra alrededor, dependiendo de los aspectos culturales y sociales en
que se encuentre cada persona, por ende se fransforma.

Es asi como se pensd, que algunos autores, abordarian los problemas que fienen
las personas con esta condicion, de una manera bdsica en donde se basarian Uni-
camente en solucionar una necesidad en especifico, como lo es, la descripcion
del color; a diferencia de otfros, que por medio de una investigacion mads profunda,

hallarian requerimientos en diferentes actividades cotidianas relacionadas con el
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vestuario y buscarian solucionar la mayoria de las dificultades presentadas por esta
poblaciéon, por medio del vestuario, abarcando soluciones desde los acabados que
se van a implementar, hasta el tallaje que tendrd la prenda. También fue posible
mencionar, que las personas que habian abordado este tema en las investigaciones
encontfradas, aungue habian profundizado acerca de los requerimientos que pre-
sentaba esta poblacion en el vestuario y habian establecido soluciones vestimenta-
rias para mejorar actividades que se les presentaban dia a dia, se observd, que no
se habia realizado un andlisis general acerca de los elementos vestimentarios men-

cionados anteriormente, por ende, esta

informacidén se encontraba dispersa y sin
DESDE EL DISENO SE PUEDEN

CREAR SOLUCIONES QUE BRINDEN
ACCESIBILIDAD PARA TODAS LAS que tenian los autores. Asi que, como di-

ser comparada con los puntos de vistas

PERSONAS senadores es importante tener en cuen-
ta a las personas que se encuentran en
situacion de discapacidad, ya que, des-

de el diseno se pueden crear soluciones que brindan accesibilidad para todas las
personas. De esta manera, esta investigacion al presentar una informacion acerca
de los elementos fundamentales para las personas con discapacidad visual de una
forma recopilada y a la misma vez analizada, servird como estrategia para realizar
un diseno inclusivo; al igual que podrd ser usada como referente para los disenado-
res de vestuario interesados en hallar elementos fundamentales del vestuario para

las personas que se encuentran en cualquier situacion de discapacidad.
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APiTULO 1

EL VESTUARIO PARA PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL EN
NUESTRO CONTEXTO, MEDELLIN

Poro tener conocimiento de las investigaciones y estudios realizados sobre este
tema relacionado con el vestuario para las personas con discapacidad visual, se
realizdé una busqueda en la ciudad de Medellin, con el fin de identificar las indaga-
ciones realizadas por los autores, el propdsito de la investigacion y los conceptos
abordados.
En primera instancia se menciona la investigacion elaborada por Sara Larrea, con €l
nombre de Touch id: vestuario para ninos invidentes (2017), la cual se basd en reali-
zar una propuesta vestimentaria para los ninos que se encontraban en situacion de
discapacidad visual, debido a que en Colombia el 14% de los ninos matriculados en
bdsica primaria se encuentran con esta

condiciéon. Asi, que la autora, realizd un

“eN CorLomBiA EL 14% DE LOS estudio del desarrollo del nifio con disco-
NINOS MATRICULADOS EN BASICA

pacidad visual, en varios de sus aspec-
PRIMARIA SE ENCUENTRAN CON

ESTA CONDICION” tos: social, intelectual vy fisico, para asi,

desarrollar una propuesta de diseno fun-

damentada en los requerimientos pre-
sentados por el usuario, que en este caso, es el aprendizaje de forma didacticay la
autonomia en el momento de vestir. Larrea, abordd conceptos que son de interés
para esta investigacion, los cuales son: percepcion invidente, vestuario e indumen-

taria adaptada. La autora, habld acerca del origen de la palabra invidente, la cual
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es relacionada con ceguera, definiendo que la etimologia indoeuropea del térmi-
no “ciego”, antes que la privacion de la luz, evoca la sombra y en la lengua griega
estd ligada con el término de humo. También dejd claro, que las personas con esta
condiciéon tienen caracteristicas cognitivas peculiares, debido al modo en que re-
ciben y almacenan la informacion del medio, pero esto, no significa que se pre-
sente una disminuciéon
de la capacidad inte-
lectual, ya que lo que
varia es la forma de re-
lacionarse y percibir su
entorno (Oyarzabal ci-
tado por Larrea, 2017,
p. 7). El tacto, es uno
de los sentidos que les
permite a las personas
que tienen esta con-
dicion. Identificar vy
describir con mayor fo-
cilidad los objetos, de-
bido a la sensibilidad
cutdnea y mds que

tfodo en la zona de los

Figura 4
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dedos; aunque, en el momento de identificar los espacios, el sentido del oido es el
gue mejor guia a la persona que se encuentra con discapacidad visual. De esta
manera, se definid los sentidos con los que el disenador se iba a enfocar para crear
una relacion entre vestuario y usuario (Oyarzabal citado por Larrea, 2017, p. 7). E
vestuario, procede del latin, exactamente del vocablo vestire, que puede traducir-
se como “ropa”, y tiene como significado: el conjunto de prendas con que se cubre
el cuerpo. Hoy en dia los productos de vestuario para lograr ser competitivos, nece-
sitan el andlisis de unas caracteristicas que el disesnador debe tener en cuenta para
interactuar en el mercado, estas caracteristicas apuntan a las siguientes relaciones
que tiene la prenda: la relacion con ella misma, es la funciéon del objeto-prenda, la
relacion con el usuario, se relaciona con comodidad, la modelaciéon de la prenda,
y la relacion con el entorno, es la estética del objeto-prenda. Es asi como actual-
mente se busca un vestuario con: modelacion, estética, comodidad y funcionali-
dad (Baenay Baguero citado por Larreqa, 2017, p. 6). El vestuario también puede ser
llamado indumentaria, término utilizado actualmente para referirse a la indumenta-
ria adaptada, la cual, viene siendo, las prendas con requerimientos pensados para

las personas que se encuentran en situacion de discapacidad, segun Rubino:

Estd intimamente ligada al rol social que tiene el profesional del diseno, debido
a que disenar para usuarios con diversidad funcional es una manera de incluir-
los socialmente, ya que a partir de la utilizacion de prendas adaptadas a sus
necesidades mejoran su calidad de vida y su relacion con el entorno. (Rubino

citado por Larrea, 2017, p. 6)
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Figura 5

Otra de las investigaciones encontradas, fue la de Moénica Vélez, llamada: Diseno
y discapacidad visual: Investigacion etnogrdafica y experimental acerca de los re-
guerimientos en la eleccion y compra del vestuario en personas con baja vision y
ceguera (2015). En la cual, la autora reconocid a la persona con discapacidad vi-
sual como usuario y por ende, se hizo necesaria la identificacion de los requerimien-
tos vestimentarios para facilitar actividades que se le presentaban cotidianamente,
como lo son: el momento de comprar y elegir prendas.

A continuacion, se nombraran los conceptos abordados por Vélez, que de alguna

manera aportaban en la identificacion de los elementos fundamentales del vestua-
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rio, para las personas con discapacidad visual: persona con discapacidad visual,
percepcion, diseno, diseno adaptativo e inclusidon. Para tener conocimiento de la
poblaciéon a la cual va dirigida esta investigacion, se aborda en profundidad la de-
finicion de persona con discapacidad visual, mencionada como una persona que
se encuentra impedida parcial o totalmente de su capacidad para percibir con los
0jos, lo cual representa un factor limitante en la ejecuciéon de tareas ordinarias de la
vida (Grindley citado por Vélez, 2015, p. 14).

Vélez abarcd el concepto de percepcion, relaciondndolo con el lenguaje: “Es el
componente del conocimiento en donde el sujeto aplica el interactuar con el mun-
do, el mundo objetivo al percibirlo. De esta forma, la percepcion estd ligada al
lenguagje y es entonces un elemento bdsico en el desarrollo cognitivo” (Lopez vy
Herrera, citado por Vélez, 2015, p. 18). Con esto definido, se puede lograr tener
una idea de la manera en que esta poblacién se relaciona con
su entorno, la cual, se encuentra rodeado de objetos que son
disenados por el hombre para facilitar las actividades del dia a
dia, segun Souriau: “Los productos de diseno intentan facilitar los EL DISENO, DEBE

gestos cotidianos”, debido a que el diseno pretende integrar los MIRARSE BAJO LA

MIRADA DEL DISENO

SOCIALMENTE RES-
citado por Vélez, 2015, p. 22). PONSABLE

elementos simbdlicos comunicativos con lo funcional (Souriau,

El diseno, debe mirarse bajo la mirada del diseno socialmente res-

ponsable, donde el disenador tenga en cuenta las necesidades

del usuario, para que genere un cambio positivo en el entorno.
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Al tomar esta corriente del diseno, es posible hablar sobre el diseno adaptativo, el
cual, tiene que ver con los componentes o partes que permitan ajustar disenos es-
tadndares para propodsitos asequibles frente a necesidades especiales. Este concep-
to, se relaciona con la accesibilidad, lo que implica un diseno para la discapacidad
gue brinde confort, seguridad e igualdad (Sevilla, citado por Vélez, 2015, p. 26-28).
Asi, que por medio del diseno, se pretende realizar diseno inclusivo, entendiendo
inclusion como: la busqueda de crear politicas que permitan el desarrollo del indivi-
duo de forma integra en la comunidad. Segun Claudia Wernek, citada por Adirdn,
se da “A partir de la certeza que todos somos diferentes, no existen ‘los especiales’,
‘los normales’, ‘los excepcionales’, lo que existen son personas con discapacidad”
(Adirén, citado por Vélez, 2015, p. 19) ya que, ser inclusivo es abarcar la diversidad
del contexto social, cultu-
ral, econdémico y demds.
La tercera investigacion
encontrada, fiene el nom-
bre de: Plan de negocio
para implementar en la
corporaciéon  creaciones
Ecovida un proyecto de

posicionamiento de mar-

ca de prendas de vestir y

moda incluyente (2015),

Figura 6
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desarrollada por Herson Erney Mazo, quien es un administrador de empresas y al vivir
13 anos de su vida ensilla de ruedas, se le presentd la necesidad de desarrollar una
marca de vestuario, llamada Open Minds, la cual se basa en solucionar problemas
vestimentarios para personas que se encuentran ensilla de ruedas y con discapaci-
dad visual. Esta investigacion se enfoco en la creacion de una propuesta vestimen-
taria, la cual era aprobada por el publico objetivo, por medio de encuestas que
evidenciaban la aceptacion que tenian las personas con discapacidad visual por
las prendas. Al evidenciar la aceptacion del producto, pasd a realizar un modelo
de negocio, en donde definid estrategias en cuanto a la produccion, comercia-
lizacion, venta y publicidad, planteando las metas que se debian cumplir. Como
resultfado de este proyecto, la marca pudo crearse y actualmente se encuentra
ubicada en el corregimiento de San Cristobal. Mazo, implementd los siguientes tér-
minos: diversidad funcional, persona con discapacidad visual, accesibilidad uni-
versal y funcional, los cuales pueden aportar al desarrollo de esta investigacion. El
término diversidad funcional, hace referencia a las personas que se encuentran en

situacion de discapacidad, el autor lo define de la siguiente manera:

Es un término alternativo al de discapacidad que ha comenzado a utilizarse en
Espana por iniciativa de los propios afectados. El término fue propuesto en el Foro
de Vida Independiente, en enero de 2005, y pretende sustituir a otros cuya semdadn-
tica puede considerarse peyorativa, tales como “discapacidad” o “minusvalia”.
Se propone un cambio hacia una terminologia no negativa, no rehabilitadora,

sobre la diversidad funcional. (Andnimo, citado por Mazo, 2015, p. 18)
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Dentro de esta poblacion, se encuentran las personas con discapacidad visual, las
cuales, segun Mazo, al presentdrseles dificultades en actividades de la vida coti-
dianag, suelen depender de otfras personas para poder elegir una prenda, debido
a que no pueden identificar el color. Estas personas no encuentran en el mercado
prendas acorde a sus necesidades, asi que recurren a la realizacion de técnicas
propias en el vestuario y a diferentes modistas para solucionar este problema.
De acuerdo a los estudios realizados por Mazo, se llegd ala conclusion, de que este
usuario, necesitaba requerimientos vestimentarios enfocados en la descripcion del
color y bolsillos en el pantaldn que le brindaran seguridad para guardar objetos. Al
tener en cuenta estas soluciones en el vestuario, fue posible decir que se presenta-
ba en el diseno una accesibilidad universal, entendiéndolo como: “El grado en el
que todas las personas pueden utilizar un objeto, visitar un lugar o acceder a un ser-
vicio, independientemente de sus capacidades técnicas, cognitivas o fisicas”. Esto
se logrd llevar a cabo, por medio de un diseno que fuera funcional, ya que segun el
autor, este significado se relacionaba al conjunto de caracteristicas que formaban
algo prdctico y utilitario (en este caso el vestuario).
Teniendo en cuenta las tres investigaciones anteriores, fue posible decir que cada
una de ellas, identifico diferentes requerimientos vestimentarios, en las personas con
discapacidad visual y con respecto a esto, propusieron diferentes soluciones, las
cuales fueron un aporte para identificar los elementos fundamentales que se de-
bian tener en cuenta en el momento de disenar para esta poblacion. Por otro lado,

esta informacién acerca de las propuestas de diseno vy los elementos utilizados en
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el vestuario; se encontraba dispersa, y en el caso de la investigacion de Mazo, era
una informacién que no estaba disponible para todo el publico, ya que para poder
obtenerlq, se tuvo que hablar directamente con el autor.

En conclusion, la informacién sobre los elementos fundamentales del vestuario para
las personas con discapacidad visual, quedaba sin ser recopilada, al no haberse
realizado una revision detallada sobre el tema, ya que en estas tres investigaciones
se pudo observar que los autores, identificaron por cuenta propia los requerimien-
tos vestimentarios de esta poblacion y cada uno desarrolld propuestas de diseno

diferentes.
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Figura 7: Portraits por Paftrick Tosani
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LA PERCEPCION COMO BASE DEL DISENO INCLUSIVO PARA LAS
PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL

A continuacion, se abordard en
profundidad los conceptos de esta
investigacion, para que en el mo-
mento de usarlos, se emplearan de
la mejor manera y teniendo cono-
cimiento de las implicaciones; esto
se realizd6 mediante la busqueda
de los términos en diferentes dreas
del conocimiento y en textos que
aportaron en la elaboracién de su
significado. Asi que, a partir de la
perspectiva de los diferentes auto-
res y el significado encontrado en
las diferentes disciplinas, fue posi-
ble obtener una definicidn clara
de los siguientes conceptos: perso-
na con discapacidad visual, per-
cepcion, diseno inclusivo y vestua-

rio-indumentaria.

Figura 8: Por Johnson Tsang
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2.1. LA DISCAPACIDAD VISUAL Y SU FORMA DE PERCIBIR EL
MUNDO

I_os personas con discapacidad visual, al no contar con el sentido visual, se ba-
san de los otros sentidos para adquirir informacién de su entorno, es asi como van
aprendiendo a reconocer los objetos, las personas, los espacios y de esta manera
se van desenvolviendo dia a dia, por medio de la percepcion.

Es asi, como en primera instancia, es necesario hablar sobre las personas que se
encuentran en esta condicion; la definicion de persona con discapacidad visual,
no aparece en los diccionarios de las diferentes areas del conocimiento, por ende,
se definird en primera instancia lo que significa persona, la cual proviene del latin
phersu (mdascara). Segun la Real Academia Espanola, es un individuo de la especie
humana, quien es sujeto de derecho (RAE, 2017). Lo que es complementado, por la

definicion mencionada en las Ciencias Humanas:

Es un individuo que goza de las facultades intelectuales y morales propias del
ser humano, y que proporciona a su “yo” la multiplicidad cambiante de los
estados psicoldgicos, a tfravés de los cuales, o en los cuales toma conciencia

de su existencia. (Thines y Lempereur, p.695)

Teniendo este concepto definido, como un sujeto, quien tiene derechos y faculto-
des intelectuales al igual que morales y tiene conciencia de que existe, se procede

a abordar el significado de la palabra discapacidad, la cual estd compuesta por
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el prefijo dis- (divergencia, separacion multiple), capere (agarrar, tomar) y el sufijo
de dad (cualidad). Es definida en el texto: Diseno por la inclusion: indumentaria
que despierta los sentidos, como cualquier pérdida o anormalidad de la estructura
psicologica, fisioldgica o funcional (Ratcliffe, 2014).Segun la Clasificacion Interna-
cional del Funcionamiento, realizada por la Organizacion Mundial de la Salud, se
determina la discapacidad como un término que incluye deficiencias, limitaciones
y restricciones en la realizacion de actividades, dificultdndose la interaccion del
individuo con su entorno (con una condicidon de salud vy los factores contextuales
individuales ambientales y personales) (OMS citado por Sevilla, 2011, p.22). Esto,
deja claro, que es una condicion presentada en el individuo, ya que se ve limitado
en realizar algunas acciones, por eso den-
tro de las personas que se encuentfran en
situacion de discapacidad se encuentran
las mujeres embarazadas, personas de la
tercera edad, ninos, entre otros.

La OMS, realiza una clasificacion de las dis-
capacidades, nombrdndolas como la Cla-
sificacion Internacional del Funcionamien-
to (CIF), estas se clasifican de la siguiente
manera: deficiencias fisicas, deficiencias
sensoriales y deficiencias mentales (OMS

citado por Macias y Salas, 2017, p.11).
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En el texto Autonomia e inclusidon en el vestir: Indumentaria Adaptada, se habla de
la persona en situacion de discapacidad, refiriéndose a las personas que desde su
diversidad, construyen subjetividades (Sorondo y NUnez, 2015). Al mencionar que las
personas se encuentran en una condicion, cabe resaltar que la discapacidad, es
una circunstancia relacionada con el entorno, asi que como disenadores se debe
actuar contra las barreras que tienen en la sociedad, de tal manera que se poten-
cialicen sus capacidades, para que tengan autonomia e inclusion, por medio de
productos que respondan a sus necesidades (Sevilla, 2011). Dentro de esta defini-
cion se encuentra la diversidad humana, comprendida como una condicion de
vida en comunidad, con procesos vitales que se relacionan entre si, en funcion de
los factores culturales del ambiente que los
rodea, donde la relacién y la variedad pre-
tenden potencializar la vida de los habitan-
tes de una misma comunidad (Meléndez
citado por Sevilla, 2011, p.25). Es asi como
la discapacidad, se presenta como un ins-
trumento Util para entender y comprender
el contexto social, encontrando la diversi-
dad humana, como la base para disenar
los objetos que nos rodean (Sevilla, 2011).
Teniendo en cuenta lo anterior, es posible

decir, que la mejor manera para referirnos

Figura 9: Por Thomas Leuthard
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hacia las personas que tienen alguna limitacién, es con la definicion de persona en
situacion de discapacidad, debido a que es el entorno el que no estd adecuado
a sus capacidades y es por eso que la persona se encuentra en una condicidon o
situacion. Asilo menciona Flujas en el Protocolo accesible para personas con disca-

pacidad:

En general, teniendo presente que el lenguaje no es sélo una cues- tion de
forma sino de fondo, ‘en la actualidad se busca no desligar el término disca-
pacidad del contexto persona con. Se frata de no utilizar la sustantivacion del
adjetivo que entrana la palabra “discapacitado’™ ni sus equivalentes gramati-

cales: deficiente, minusvdlido, impedido. (Flujas, 2006, p.56)

Es por eso, que algunos términos no se deben implementar, para que las personas
que se encuentran con esta condicion no se sientan excluidos, asi como lo men-
ciona Flujas (2006): “Es recomendable no sustantivar adjetivos como deficiente, dis-
capacitado, minusvdlido, ciego, invidente. Se informa sobre per- sonas complejas,
gue no se definen sélo ni principalmente por su discapacidad” (p.58). Al tener cono-
cimiento acerca del significado de persona, discapacidad y persona en situacion
de discapacidad, se menciona el término de persona con discapacidad visual, ya
gue segun lo anterior es importante establecer en que condicidon se encuentra la
persona, evitando términos peyorativos, en este caso como el de “ciego” o “invi-

dente”.
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De acuerdo a lo anterior, la discapa-

LA DISCAPACIDAD VISUAL, ES UN TERMINO cidad visual, se encuentra categoriza-
QUE ENGLOBA CUALQUIER TIPO DE PATOLO-
GIiA VISUAL GRAVE, CEGUERA TOTAL Y DEFI-
CIENCIA VISUAL, EN SUS DISTINTOS GRADOS  S€9Un lo mencionado por la OMS an-

DE PERDIDA VISUAL. teriormente. La discapacidad visual, es

da dentro de la deficiencia sensorial,

un término que engloba cualquier tipo
de patologia visual grave, ceguera total y deficiencia visual, en sus distintos grados
de pérdida visual. En los ninos, tiene diversos efectos evolutivos, relacionados con
su equilibrio, bienestar, las relaciones con los otros y el aprendizaje que se desarrolla
de forma lenta, en comparacion con los ninos que no tienen ninguna limitacion
(Lafuente, 2007). La OMS, en el ano 2012, realiza una clasificacion para las personas
con discapacidad visual, en cuatro categorias: vision normal, moderada, disca-
pacidad visual grave y ceguerq, esta, es considerada como baja vision, lo que se
define como una disminucion en las funciones visuales, sin recuperacion (Avella-
neda citado por Ratcliffe, 2014, p.28). Ratcliffe ratifica esta idea, al considerar que
la persona con baja vision es aquella que presenta “una agudeza visual menor
de 20/60 (0.3) en su mejor 0jo 0 un campo visual menor de 10°, pero que usa o €5
potencialmente capaz de usar para ejecutar una tarea” (Gurovich citado por Rat-
cliffe, 2007, p.609).
Las personas con discapacidad visual a lo largo de la historia han sido tratados
de manera desigual y excluyente, en las Leyes del Manu, un libro que tenia como

objetivo someter al pueblo hindy, en el cual se basaba la sociedad para excluir a
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las personas con discapacidad visual, hace aproximadamente 600 anos a. c. En Es-
parta, alos ninos con discapacidad visual los mataban, ya que se pensaba que no
tenian ninguna funcion para el Estado (Fornis citado por Bendfeldt, 2011, p.7). Enla
Edad Media se imponia la ceguera como castigo, se les excluia a las personas con
esta condicion de los derechos que tenian los hombres. La ceguera, también era
considerada como un castigo infligido por los dioses, pero esto cambia en el cristia-
nismo, debido a que considera a todas las personas iguales (Mon citado por Bend-
feldt, 2011, p.10). Al observar el recuento histérico realizado por Bendfeldt, es posible
darse cuenta que anteriormente no
existia una tolerancia hacia la diver-
sidad, lo que ha cambiado en la ac-
tualidad. Para profundizar sobre las
personas con discapacidad visual,
es importante tener conocimiento
de como perciben su enforno; segun
Lafuente, se basan en el sentido del
olfato, el tacto y la audicion, ya que
de esta manera se compensa la falta
de vision (2007). Estos sentidos son de ‘
gran importancia, ya que se convier- ‘
ten en un vehiculo de adquisicion de

informacioén (Flujas, 2006). Mediante
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la percepcion se obtiene informaciéon del entorno por medio de sensaciones, emo-
ciones, atencion, integracion sensorial y funcional, memoria, procesamiento de la
informacion, etc. El estimulo, no solo es captado por la percepcion, también es
organizada de forma inteligente; estos estimulos para las personas con discapaci-
dad visual, funcionan de forma diferente, ya que deben aprovechar al méximo la
informacién que reciben (Lafuente, 2007).
Las personas con discapacidad visual, al basarse en los diferentes sentidos para ad-
quiririnformacion, mediante la percepcion; palabra que proviene del latin percep-
tio, compuesta del prefijo per (por
completo), el verbo capere (captu-
rar) y el sufijo tio (accidn y efecto), lo
que se enfiende como la accion y
efecto de capturar por completo las
cosas, fambién significa la sensacion
interior que resulta de una impresion
material hecha en nuestros sentidos
(RAE, 2017).
Para la Psicologia, es el proceso por
el cual se genera una excitacion de
los sentidos del cuerpo humano, por
medio de oftras variables, adquiere

conciencia del ambiente y puede

Figura 10
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reaccionar de acuerdo a esto (Merani, 1985). Es posible considerar la percepcion
como las sensaciones que el cuerpo percibe del entorno, asi lo nombra la Estética:
“Funcion por la cual las sensaciones provocadas en nosotros por los objetos sensi-
bles son recibidas, organizadas, interpretadas para facilitarnos una representacion
de estos objetos con impresion inmediata de su realidad” (Souriau, 1998, p.873). Lo
gue es mencionado igualmente de forma mds breve, por las Ciencias Humanas,
que la definen como: la funcidén por la que nuestra mente genera una representa-
cion de los objetos (Thines y Lempereur, 1975. Para tener una idea mads clara sobre
la percepcion, se recurre al trabajo de grado La textura en el diseno de indumenta-
ria para ciegos, en donde se abarca el término de forma mds profunda: la percep-
cion es el proceso por el cual la conciencia integra las impresiones sensoriales sobre
objetos, situaciones o acontecimientos, involucra una elaboracion de anteceden-
tes sensoriales por parte del individuo en el nivel mental, determina la organizacion
perceptiva (la forma de almacenar y de extraer la informacion) (Ferndndez, 2013).
Segun Julio Amador Bech en el texto: Conceptos bdsicos para la teoria de la comu-

nicacion, la percepcion es definida de la siguiente manera:

Son esas operaciones, aparentemente sencillas, comprenden una compleja
actividad perceptual-conceptual que supone la creaciéon y uso de valores.
Otorgar un lugar y un sentido a las cosas implica asignarles un valor, es decir,
significarlas, atribuirles significados, percibir a las cosas, a las formas y a los
acontecimientos como poseedores de un significado. (Bech citado por Mora-

les, 2015, p.20)
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Esta definicion, estd relacionada con la interpretacion, debido a que por medio la
percepcion, experimentamos o que nos rodea y segun la persona se genera un
significado. Segun Vdzquez, hay tres formas en que el humano se relaciona con el
mundo, las cuales son: la tedrico-cognoscitiva, prdctico-productiva y prdctico-uti-
litaria (Vazquez citado por Morales, 2015, p.22). A diferencia de Goldstein, quien
reconoce cuatro modalidades de percepcion, basdndose en los sentidos: de deta-
lles, las que se pueden apreciar por medio de la yema de los dedos, (un ejemplo es
la lectura del Braille), de vibracion, la presion ejercida, de textura, la cual obedece
a claves espaciales, como las tempo-

rales y la Ultima modalidad es la de
“ESTE PROCESO REALIZADO POR LA PER-
CEPCION, ES DENOMINADO COMO PROCESO
PERCEPTUAL”

los objetos, desde la exploracion vy la
identificacion de propiedades y ca-
racteristicas por medio del movimien-
to de las manos (Morales, 2015).

Es asi como la percepcion, es definida como una actividad de conocimiento hu-
mano a partir de las experiencias frente a un elemento real, en donde se presen-
tan las siguientes operaciones: exploracion activa, de seleccion, captacion de lo
fundamental, de simplificacion, de andilisis, de sintesis, de completamiento, de la
combinaciony, por Ultimo, de separaciéon e inclusion (Ferndndez, 2013). Este proce-
so realizado por la percepcion, es denominado como proceso perceptual, el cual
es planteado por Bruce Goldstein, como la mediacion significativa entre el sujeto

y el ambiente, en donde intervienen elementos volitivos, éticos y estéticos, entre
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ofros, este proceso, se desarrolla a nivel individual, es asi como el objeto, segun el
diseno va teniendo diferentes significados, segun la experimentacion que realice la
persona con este y tiene los siguientes pasos: los estimulos del ambiente, son perci-
bidos por el sistema nervioso, el entorno al tener una energia (luminica, mecdnica
y quimica), denominado como procedimiento de fransduccién, se moviliza esta
energia en las neuronas y al llegar al celebro mandan una reaccidn, asi es como
ocurre lo que llamamos percepcion (Goldstein citado por Morales, 2015, p.20). De
esta forma, se considera que la percepcion al depender de su entorno, puede
cambiar segun las condiciones en que este se encuentre, factores como la cultura,
influyen en como pueden ser percibidas
las sensaciones y como estas pueden lle-
gar a ser organizadas, dando diferentes
significados, debido a que la valoracion
de un objeto depende de la experien-
cia sensorial del receptor y del procesa-
miento fisioldgico y cognitivo que este
tenga (Morales, 2015). Asi lo menciona
Ferndndez en La textura en el diseno de
indumentaria para ciegos (2013): toda
actividad humana esta relacionada con
la experiencia que se tiene del espacio

en el que se desenvuelve el sujeto. El es-
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pacio es en el hombre la sintesis de la entrada de los datos sensoriales de todos
los tipos, visuales, auditivos, olfativos, tactiles, etc. Cada uno de ellos es un sistema
complejo, donde las experiencias individuales varian de un grupo a otro, de una
cultura a ofra y de una persona a ofra. Por eso, la gente criada en una cultura vive
en un mundo sensorio diferente a las que son criadas en otra. Como se menciond
anteriormente, la percepcioén se relaciona con el sistema sensorial, lo que hace re-

ferencia a los sentidos del cuerpo humano al hacer contacto con su entorno:

Extraccion y uso de informacion so-
bre el propio entorno, (exterocep-
cion) y el propio cuerpo (intorecep-
cion). Los distintos sentidos externos
(vista, oido, tacto, olfato y gusto), se
distinguen por el tipo de informacion
(por ejemplo, acerca de la luz, el so-
nido, la temperatura, presion) que

proporcionan). (Audi, 2004, p.755)

Figura 11
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Por ende, al estar enfocada esta investigacion en las personas con discapacidad vi-
sual, se abordan las siguientes percepciones: la percepcion olfativa, la percepcion
auditiva y la percepcion tactil, ya que segun Lafuente (2007), al usar los sentidos
como el olfato, el tacto y el auditivo, la personas con discapacidad visual, aprende
a compensar la falta de vision con el resto de los sentidos y con el lenguagje. Asi que
estas percepciones ya mencionadas, serdn definidas en profundidad para tener
una idea mas clara de coémo esta poblacion percibe su entorno, en que se basan
para identificar lo que los rodea y como se relacionan a partir de estos sentidos.
La percepcion olfativa, es la informacion percibida por el olfato; para las personas
con discapacidad visual, complementa a los otros sentidos para identificar los espa-
cios, es Util para distinguir materiales y para la orientacion, al identificar olores de lu-
gares determinados (Lafuente, 2007). Segun Morales (2015), también es posible que
pueda llegar a afectar el estado de dnimo y por medio de este sentido, establecer
juicios sociales.La persona con discapacidad visual, se basa en la percepcidon au-
ditiva para describir su entorno, esta posibilita la interaccién social, la orientaciéon y
la comunicacion. Este sentido es fundamental para la movilidad, debido a que la
persona que se encuen-
tra en esta condicion,
aprende a reconocer
de donde se produce el
sonido y a que distancia

podria estar su cuerpo
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de él (Lafuente, 2007). Y por Ultimo dentro de las percepciones mas utilizadas por
las personas que hacen parte de la poblacion anteriormente nombrada, esta la
percepcion tactil, la cual por medio de la piel como érgano sensorial, pertenecien-
te del sistema cutdneo, proporciona sensaciones de presion, temperatura y dolor
(Katz citado por Morales, 2015, p.20). Asi lo nombra Ratcliffe, ya que es considerada
como estatica, debido a que por medio de esta, es posible identificar en un objeto,
suU peso, temperatura y consistencia, lo que se diferencia de la percepcidon cenes-
tésica, la cual es dindmica, debido a que por medio de los movimientos voluntarios
de la mano, la persona puede identificar la textura, dureza y forma del objeto. La
union de estas dos percepciones anteriores, se le denomina tacto activo: la base
del desarrollo y aprendizaje de las personas que se encuentran con discapacidad
visual (Favatella citado por Ratcliffe, 2014, p.33). Lafuente, también clasifica la per-
cepcion como Ratcliffe, lamando el tacto activo como percepcion hdptica: es un
sistema exploratorio, no solo receptivo, ya que percibe el volumen y la forma de los
objetos a través de la informaciéon sensorial propioceptiva y tactil obtenida por el
sujeto de forma activa e intencional. También es considerada como la base del de-
sarrollo y el aprendizaje de las personas con discapacidad visual (Lafuente, 2007).
La percepcidon hdptica, proviene de los antiguos griegos como Socrates, Platdon o
Tales de Mileto, quienes concibieron la sensacion hdptica, como la percepcion de
tocar (del griego hdpto). Para Giuliano, las personas con limitacion visual, tienen
mayor percepcion tactil, debido a la sensibilidad que tienen para reconocer mate-

riales, espacios U objetos que recorren con sus manos, generdndoles la posibilidad
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de abrir nuevas estrategias de aprendizaje (Giuliano, 2013). También es llamado

como hapticidad:

Schiffman describe la hapticidad como el sistema perceptual a tfravés del cual
los organismos establecen contacto con el ambiente. En él confluyen las infor-
maciones transmitidas mediante la piel y la cinestesia. La palabra hdptico de-

riva del griego vy significa “sujetar”. (Schiffman citado por Morales, 2015, p.87)

De esta manerq, el tacto es definido como el sentido que utilizan las personas con
discapacidad visual para relacionarse con los objetos y gracias a este, es posible
adquirir informacion de su entorno, lo cual desarrolla el aprendizaje. Lafuente, lo
menciona, al describir como la informacion del objeto es recibida en el momento
en que el nino con discapacidad visual se relaciona con un objeto: en primer lu-
gar, los artefactos son reconocidos de forma fragmentada, luego de analizar todas
las partes, se integra la informaciéon y de las cosas que no se pueden tocar, como
las nubes, el sol, entre otros, el nino con discapacidad visual, adquiere un conoci-
miento parcial (Lafuente, 2007). Por medio de este sentido, desarrollan el lenguaje,
llamado el Sistema Braille, este fue creado a partir de érdenes militares que se reali-
zaban con codigos que se basaban en un sistema de puntos y Luis Braille, el creador
del Sistema Braille, lo modificd para ser utilizada como una lectura universal para
las personas que se encuentran con discapacidad visual. Este sistema, consiste en

leer por medio de puntos en relieve: lefras, nUmeros y notas musicales, su escritura




TRABAJO DE GRADO
—

es de derecha a izquierda. Para poder realizar un libro utilizando este lenguagje, se
requiere de: la pizarra, el punzén y el papel adecuado para generar el relieve de
los puntos (Bendfeldt, 2011). Su creacion fue aproximadamente en 1825. También
han creado un sistema, especificamente para la identificacion de los colores, el
cual fue creado por Constanza Bonilla Monroy, quien es una artista pldstica de ori-
gen colombiano. Este sistema, creado en el 2004, se basa en la representacion del
color por medio de lineas que evocan sensaciones de la naturaleza, por ejemplo: el
amarillo en relacion a los rayos del sol, la linea ondulada para el color azul, en alu-
sion al movimiento de las olas del mar vy la linea quebrada para el rojo, insinuando al
movimiento desigual del fuego (Bonilla citado por Ratcliffe, 2014, p.37). Es asi, como
se llega a la conclusion de que el aprendizaje y el reconocimiento de los objetos
para las personas con discapacidad visual, se da por medio del tacto: “Sélo en el
movimiento se descubre al érgano tactil la riqueza toda del mundo palpable. Sélo
mediante el movimiento consigue el sentido del tacto que los cuerpos mismaos Nos
hablen de sus propiedades” (Katz citado por Morales, 2015, p.20). Flujas, menciona

caracteristicas de los objetos, que por medio del tacto es posible lograr identificar:

Por medio del tacto pueden: “Identificar y discriminar texturas, reconocer las
formas, tamanos, pesos, establecer relaciones entre objetos: semejanzas, di-
ferencias, conocer la temperatura y sus cambios e identificar objetos” y por
medio del tacto es posible: “Percibir la distancia y la profundidad en el entor-
no, detectar claves, detectar senales que les orienten y detectar obstdculos”.

(Flujas, 2006, p.16)
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Segun los antiguos griegos, el tacto, reflejaba la caricia del alma, es considerada
como la mirada para las personas con discapacidad visual, es la representacion
virtuosa del amor de una madre hacia su hijo y es la primera comunicaciéon de los
animales. (Giuliano, 2013). Con esto, es posible decir, que el tacto a la misma vez
de ser el medio para adquirir informacion sobre los objetos y espacios que rodean
a las personas que se encuentran con discapacidad visual, también es el medio
gue tienen para relacionarse con las personas. Los objetos tienen caracteristicas
que pueden ser percibidos por los diferentes sentidos, la informacion que recibi-
mos sobre ellos, dependen del diseno que el objeto tenga; actualmente se puede
encontrar una tipologia propuesta por Dant, en donde abarca diferentes dmbitos
del diseno, relacionados con la percepcidén, como: la funcidn, la significacion, la
estética, el conocimiento, la mediacion y la sexualidad, lo que se le llama, diseno
sensorial (Morales, 2015). De esta forma, se profundiza sobre el significado del dise-
no sensorial, el cual, se basa en el aprendizaje por medio de los sentidos, debido
a la interaccién que se genera por la estimulacion. Este diseno, tiene las siguientes
caracteristicas: un lenguaje propio, permanece en la memoria, evoca momentos
o lugares, estimula los sentidos de quien lo observa o usa, produce un disfrute que
va mads alld de la funcidn que presta y las funciones de los elementos integrantes se

vinculan a pardmetros sociales, culturales e histéricos (Morales, 2015).
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Figura 13: Portraits por Patrick Tosani
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2.2. INCLUSION SOCIAL POR MEDIO DEL VESTUARIO

EI vestuario, es un medio que puede posibilitar una mejoria de la calidad de vida
de las personas, mediante lo que se llama diseno inclusivo, al ser una manera de
facilitarles a las personas la realizacion de actividades que se les presentan en el dia
a dia. Es asi, como se abordard el término diseno inclusivo, el cual no se encuentra
en las diferentes dreas del conocimiento de forma conjunta, por eso se definird en
primer lugar sobre el diseno; esta palabra, se origina de designio, cuyo origen lati-
no designare (disenar), el de- y signare, supone dar nombre o signo de algo. Para
la Estética: “Es un estado del espiritu, una disciplina que busca armonizar el entor-
no humano, desde la concepcidon de los objetos corrientes hasta la urbanizacion”
(Souriau, 1998, p.454). Lo que para la Ciencias Humanas, es considerado como la
creacion de bienes de consumo y de equipo producido en serie (Thines y Lempe-
reur, 1975). Estos autores tienen en comuUn en mencionar que el diseno se encarga
de la creaciéon de objetos para la sociedad. Anna Calvera, en su libro De lo bello de

las cosas, menciona este concepto:

El diseno no es una actividad final, arte-finalista, que se ocupa de dar forma y apa-
riencia estética eso era estilismo en buena teoria del diseno, sino un proceso complejo
que participa en la decision de un producto desde su misma esencia, desde el plan-
teamiento inicial. Es una actividad estructural estratégicamente decisiva en una eco-
nomia, como la actual, donde los factores clave van mdas alld del cardcter funcional
o servicial de los utensilios y lo que se compra y vende son sensaciones, experiencias,

valores e incluso signos imaginarios. (Calvera citado por Morales, 2015, p.9)
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Como se menciona anteriormente, del diseno, dependen otfros aspectos, ya que
es adaptar el entorno objetual alas necesidades fisicas y psiquicas del hombre, que
en algunas ocasiones son determinadas por el mercado (Lobach citado por Sevillg,
2011, p.61). El disenador debe analizar y observar las necesidades o demandas del
usuario, para generar requerimientos estéticos, comunicativos, operativos, funcio-
nales, técnicos y productivos del producto (especificaciones del diseno), de esto
parte la propuesta de diseno, ya que identificando los elementos fundamentales
que se puedan adaptar a las capacidades fisicas y cognitivas, se puede llegar a
solucionar las necesidades presentadas por el usuario (Sevilla, 2011).
Morales, a diferencia de lo planteado por Sevilla, reconoce dentro del diseno dos
dmbitos: el utilitario y el afectivo-emocional (lo que corresponde a lo estético).
Segun Jorge Frascara, profesor de Diseno en Comunicacion Visual de la Universidad
de Alberta de Canadd, el diseno se define como una actividad abstracta que im-
plica programar, proyectar, coordinar y se incluye una lista de factores materiales y
humanos, para traducir lo invisible en visible, en este, hay que tener juicios de valor,
aplicaciones de conocimiento, adquisicion de nuevos conocimientos, uso de intui-
ciones educadas y toma de decisiones (Frascara citado por Macias y Salas, 2017,
p.15). Es asi como deja claro que el diseno estd compuesto por tres procesos funda-
mentales: la creatividad, la investigacion y la materializacion.
Para comprender con mayor facilidad sobre el diseno, se habla acerca de los ob-
jetos de diseno, estos son mensajes objetuales que hacen parte de nuestro entor-

no, son producto de nuestra intervencion en la naturaleza, en ellos forma funcion y
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significacion, esto es impulsado por aspectos histéricos y culturales, los cuales deter-
minan la técnica y los materiales empleados; la cultura, como uno de los aspectos
gue hacen parte del diseno, corresponde a un fendmeno simbdlico, que cumple
con dos condiciones: estructurales y funcionales, “Los objetos de diseno producen,
transmiten y preservan informacion, comunican y significan” (Morales, 2015, p.10).
Para Gui Bonsiepe los productos de diseno, muestran su uso en el momento en
que el humano experimenta con ellos, observéndose asi un fendmeno sensible, en
donde se puede tener una experiencia visual, acustica, tactil y simbdlica (Bonsiepe
citado por Morales, 2015, p.10). Es asi
como se observa que la cultura, es un
factor determinante en el diseno, ya
que depende de este aspecto, las ca-
racteristicas que el objeto de diseno
pueda tener.

André Ricard, quien contribuyo a la

promocion y desarrollo del diseno in-
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alo mas industrial, también se refiere a la accidén de disenar como: “Disenar es con-
substancial con la propia naturaleza humana y es una de las caracteristicas que la
distingue. Puede decirse que el hombre ha estado disenando objetos desde que
existe como especie.” (Ricard citado por Macias y Salas, 2017, p.20).
Es asi como Sevilla, plantea que el diseno debe hacer un acercamiento holistico
para que se tenga en cuenta la diversidad humana y se genere una responsabi-
lidad frente a las necesidades que presentan estas personas, mencionando que
algunos grupos han tenido la iniciativa de la inclusion como el European Institute
for Design and Disability quienes afirman
que: “...el diseno debe tener en cuenta
la diversidad humana, la inclusion y la
igualdad” (EIDD citado por Sevilla, 2011,

p.25). La inclusion, se relaciona con el

término de equidad, los sinbnimos de

,_

esta palabra son: englobar, contener

E E E y abarcar algo o alguien dentro de un
N ¢ espacio o una circunstancia especifica.
R I K Este concepto, es utilizado para hablar
[ €« sobre algun beneficio por parte de un
:-,— E ::: grupo social en especifico. La Union
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posibilidades para gozar de los derechos sociales, para que todos tengan las opor-
tunidades equitativas y los recursos necesarios para participar en los diferentes dm-
bitos en la vida, lo que genera un bienestar para todos como sociedad (Macias y
Salas, 2017). Al tener conocimiento sobre los dos términos anteriores, diseno e inclu-
sion, se aborda sobre la definicion de diseno inclusivo, el cual ha sido definido por

British Standards Institution (2005) como: el

» - diseno de productos o servicios, los cua-
««.EL DISENO DEBE TENER EN CUENTA LA

DIVERSIDAD HUMANA, LA INCLUSION Y LA les van dirigidos a personas con la mas

1IGUALDAD” (EIDD cimapo POR SEviLLA, amplia gama de habilidades, dentro de
2011, r.25)

la mdas amplia gama de situaciones, sin

necesidad de recurrir a adaptaciones o
disenos especiales (British Standards Institution citado por Sevilla, 2011, p.46). Tam-
bién es una forma de diseno, que se centra en el diseno de productos masivos,
abarcando las necesidades y capacidades de la mayoria de personas (Keates y
Clarkson citado por Sevilla, 2011, p.46).

Por ende, es posible decir que este aspecto del diseno se basa en crear productos
qgue tengan en cuenta las necesidades de las personas, sin importar las diferencias
fisicas o cognitivas, para crear productos masivos que puedan ser utilizados por la
mayoria de personas posibles.

En algunas ocasiones, fambién es llamado como diseno universal (el diseno para to-
dos), ya que su significado se relaciona con el diseno inclusivo, debido a que es una

orientacion para que se genere el diseno con responsabilidad, apoya el modelo
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relacional con la discapacidad, con el fin de que todo los objetos o espacios sean
disenados para la mayor canfidad de usuarios, sin importar las condiciones fisicas o
cognitivas en las que se encuentren.

De esta manerq, el diseno tiene otro enfoque, en el cual son incluidas las personas
en situacion de discapacidad y son vistos como usuarios, lo que evidencia Sevilla
en su tesis de maestria La naturaleza relacional entre la discapacidad vy el diseno:
modelo sistémico de andlisis persona en situacion de discapacidad — entorno cons-
truido, lo define como como una orientaciéon de la disciplina del diseno, para que
se generen productos pensados en la responsabilidad social, lo cual lo relaciona
con la discapacidad.

Con el fin de que todo los objetos o espacios sean disenados para la mayor cantidad
de usuarios, sin importar las condiciones fisicas o cognitivas en las que se encuen-
tfren (Mace citado por Sevilla, 2011, p.44). Este aspecto del diseno, se ha convertido
en una teoria, a partir de una experiencia conceptual y prdctica, basada en la
discapacidad. El primero en mencionar el férmino fue el arquitecto y disenador Ron
Mace, fundador del Center of Universal Design en Carolina del Norte, quien a co-
mienzos de la década de los 90s al estar en una silla de ruedas, debido a una enfer-
medad, intentd incluir en sus disenos a diferentes personas a partir de la eliminacion
de barreras, las cuales se encuentran en el entorno y declara siete principios para
llevar a cabo un diseno universal, los cuales son: el uso equiparable, uso flexible, sim-
ple e intuitivo, informacién perceptible, con tolerancia al error (minimizar riegos de

accidentes), que exija poco esfuerzo fisico y un tamano ideal para el acceso y uso.
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Al relacionarse este término con la discapacidad, tfambién es posible hablar sobre
el diseno adaptado, el cual se centra en las modificaciones realizadas a productos
genéricos, para que puedan ser utilizados por personas que se encuentran con al-
guna limitacion fisica o cognitiva, Sevilla lo llama como personalizacion masiva, ya
gue cada persona cuenta con necesidades especificas, visto esto como una ven-
taja, debido a que se individualiza el producto y este cuenta con una flexibilidad, lo
también se puede nombrar, como un diseno accesible (Sevilla, 2011).

El diseno inclusivo, produce un impacto de un producto sobre los usuarios, lo que
al mismo tiempo, es denominado como diseno socialmente responsable, ya que se

realiza, pesando en las necesidades de los usuarios, como en las necesidades de la
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diseno universal, diseno adaptado
y el diseno socialmente responsa-

ble, es el que va ligado alimpacto

(13 =
LA VERDADERA REFLEXION ACERCA DE LA que tiene el disefio inclusivo, debi-
RESPONSABILIDAD SOCIAL DEL DISENO, RECIEN

do a que se basa en solucionar las
EMPIEZA A REVELAR SU EFECTIVO IMPACTO EN

SOCIEDADES...” (SEviLia, 2011, p.10) necesidades de las personas que

se encuentran con alguna disca-

pacidad, con el fin de mejorar su
estilo de vida y el de la sociedad
en general.

Como afirma Sevilla, por medio de la disciplina del Diseno de Vestuario, es posible
realizar prendas que solucionen las falencias que se presentan en diferentes dmbi-
tos para las personas con discapacidad.

Es asi como se abordard el concepto de vestuario, el cual proviene del latin vestire
(vestir), en el Diccionario de la Real Academia Espanola son las prendas con que
se cubre el cuerpo (RAE, 2017). En la Encyclopedia of Clothing and Fashion, se de-
fine este término, como lo que usan las personas, estd asociado con las siguientes
palabras: atuendo, accesorios, prenda, traje y muchos autores han tratado de dar
una explicaciéon al por qué las personas empezaron a decorar sus cuerpos, una de
las razones es debido a la proteccion del clima, también se habla acerca de las
funciones del vestuario, las cuales, brindan informacion acerca de la edad, el gé-
nero, la posicidon social, estrato, entre otfros, lo que también indica la personalidad

de quien lo porta y sus gustos (Steele, 2005).
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La anterior definicidon es similar a la encontrada en drea de la Estética: “La palabra
vestuario en su uso actual significa una manera de vestirse, especialmente cuando
es una manera caracteristica de una época, un pais, de un medio social determi-
nado, etc.” (Souriau, 1998, p.1060).

Debido a que tienen en relacion, que por medio del vestuario se puede tener infor-
macion acerca de diferentes caracteristicas del espacio y del tiempo. Entendiendo
el vestuario como la manera de vestirse o lo que usan las personas, se definird ahora
vestido, el cual es comprendido como un objeto creado con la intencidén de culbrir
el cuerpo humano, con diferentes fines, los cuales pueden ser: proteccion de los
cambios climdticos, manifiesto de identidad, grupo de pertenencia, también afir-
ma que es un medio revelador de nuestras ideas, costumbres, gustos e indicador de
nuestra historia (Toussaint citado por Ratcliffe, 2014, p.5).

También, es definido como un objeto textil, la tela como materia prima que se va
adaptando a la superficie del cuerpo, adecudndose a su morfologia lo que genera

una nueva interaccioén entre individuo- entorno, por ende, funciona como signo de

Figuralé
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cultura, sociedad, tecnologia, ideologia y marca personal (Saltzman citado por Fer-
ndndez, 2013, p.62). Segun Umberto Eco, el vestido es comunicacion, la semiologia
nos acerca a un conocimiento profundo del cardcter comunicativo que posee el
vestido en el marco de la vida de toda sociedad, expresion que descansa sobre co-
digos y convenciones, algunos de ellos rigidos, infocables y defendidos por sistemas
de sanciones, por lo que se da en llamarse: el lenguaje del vestido (Saulquin citado
por Ferndndez, 2013, p.66).

Asi que teniendo en cuenta lo anterior, el vestido, es la forma mdas inmediata que
se habita, tomdndolo como una segunda piel, la cual determina la postura, gestua-
lidad, movimientos realizados por el cuerpo, dependiendo del medio en el que son
desarrollados (Saltzman citado por Ratcliffe, 2014, p. 16). Este, en el dmbito social,
exige las siguientes caracteristicas: criterio, innovacion y un andlisis de las condi-
ciones de vida del ser humano, teniendo en cuenta su entorno para identificar las
necesidades que presenta.

Es importante, aclarar que el vestido estd compuesto por dos aspectos: el exterior,
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el cual muestra y aparente, relacionada con lo social y el interior, el cual correspon-
de a la personalidad, generdndose asi, una lucha entre el yo social y el yo indivi-
dual. También, se habla acerca de la indumentaria; palabra entendida como un
lenguaje articulado por codigos indumentarios, los cuales son efimeros, compuesta
no solo del vestido, también de accesorios, peinados, el styling en general (Crociy
Vitale citado por Ferndndez, 2013, p.67).

Segun la autora, el diseno de indumentaria es una actividad intelectual que se en-
carga de proponer unos elementos que componen el vestido, para lo que se debe
tener en cuenta las necesidades bdsicas de las personas, los requerimientos y ofros
aspectos del individuo, como: el econdmico, social y cultural.

Al ser la indumentaria una lengua, ésta, tiene un vocabulario, una gramdatica y una
sinfaxis como el resto de las lenguas. Pero, como ocurre con el habla, no hay una
sola lengua de la indumentaria, sino muchas (Ferndndez, 2013).

Es asi como la piel permite que exista

una conexion entre el objeto vestimen-

“FL VESTIDO ES LA FORMA MAS tario y el individuo y es importante tener

INMEDIATA QUE SE HABITA, TOMAN- en cuenta por lo anterior, la eleccién de
DOLO COMO UNA SEGUNDA PIEL,

LA CUAL DETERMINA LA POSTURA,

GESTUAL'DAD..-” (SALTZMAN vestimentario (BuriIIo y Cairo citado por

citapo Por RarcuiFre, 2014, Ferndndez, 2013, p.59).
r. 16).

la materia prima para realizar un diseno

Es asi, como la indumentaria, se relacio-

na con el diseno para personas en situa-
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cion de discapacidad, por medio del concepto de la indumentaria adaptada, la
cualresuelve inconvenientes que se les presentan a las personas con dificultades en
las actividades cotidianas para mejorar su calidad de vida, en el texto Autonomia e
inclusion en el vestir: Indumentaria Adaptada, este concepto, es abordado como:
ropa disenada especificamente para personas que se encuentran en situacion de
discapacidad y sienten dificulfad en el momento de vestirse, es un producto es-
pecifico, debido a que es disenado para solucionar una necesidad determinada
(Sorondo y Nunez, 2015).
La indumentaria adaptada, esta compuesta por cuatro dimensiones que se relo-
cionan entre si para su desarrollo, las cuales son: la dimension funcional, basada en
el uso que se le da a la prenda, teniendo en cuenta los movimientos que el usua-
rio puede desarrollar, fambién es necesario cenftralizarse en la indumentaria con-
textualizada, para tener conocimiento de las actividades que el individuo realiza
cotidianamente y en las habilidades que se presentan en el momento de vestir. La
dimension estética: es basada en la funcidn de las formas, los colores y las texturas,
son las caracteristicas susceptibles de la prenda, percibida por los sentidos.
La dimension social: es la dimension en que la indumentaria adaptada puede cum-
plir con los aspectos que fienen que ver con la moda o el contexto social, teniendo
en cuenta lo simbdlico y por Ultimo, la dimension subjetiva: la cual, cumple la fun-
cion de personalizar, es en esta dimension donde se fiene en cuenta: los hdabitos,

necesidades y gustos del usuario (Sorondo y NUnez, 2015).
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““.A PERSONA CON DISCAPACIDAD
VISUAL AL TENER LA POSIBILIDAD DE

RECONOCER POR Si MISMO EL VES-
TUARIO, SE SIENTE, DE ALGUNA MA-
NERA, INCLUIDO EN LA SOCIEDAD”

Segun Ferndndez, la persona con discapacidad visual al tener la posibilidad de re-
conocer por si mismo el vestuario, se siente, de alguna manera, incluido en la socie-
dad, debido a que por medio de prendas pensadas para ellos, pueden tener una
mayor confianza y seguridad al realizar las actividades del dia a dia (Ferndndez,
2013). Actualmente, el diseno ha permitido que se de ésta inclusion en la sociedad

para las personas que se encuentran en situacion de discapacidad.




TRABAJO DE GRADO: DISENO DE VESTUARIO

Figura 17: Portraits por Paftrick Tosani
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APITULO 3

INDUMENTARIA ADAPTADA: INVESTIGACIONES Y PROPUESTAS
VESTIMENTARIAS PARA LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD
VISUAL

U na de las variables propuestas para la metodologia, consistia en la identificacion
de los elementos fundamentales del vestuario para las personas con discapacidad
visual, teniendo en cuenta los requerimientos vestimentarios que presentan los ninos
con discapacidad visual y los adultos que se encuentran en esta condicion.

Se realizd, mediante el método investigativo de andlisis de contenido cualitativo,
el cual se baso en la interpretacion de textos, documentos, entrevistas, discursos,
entre ofros, en este caso, fueron trabajos de grado y articulos sobre investigaciones
y marcas, que tenian como tema principal el reconocimiento de requerimientos y
elementos vestimentarios que presentaban las personas con discapacidad visual.

El andlisis de contenido, segun Berelson en el texto Las técnicas de Andlisis de Con-
tenido: Una revision actualizada, se deben tener en cuenta los siguientes aspectos:
la objetividad, ya que debe ser informacion veridica y la sistematizacion, debido a
qgue es necesario implementar pautas ordenadas para abracar todo el contenido
estudiado, lo cual debe ser explicito. Por ende, debe ser valida y replicable (Berel-
son citado por Andréu, 2001, p.2).

Es asi, como en esta variable, se realizaron cuatro pasos, los cuales son: la determi-
nacion del objeto de andlisis, en este caso, se esperaba encontrar los requerimien-
tos y elementos fundamentales del vestuario para las personas con discapacidad

visual, diferenciando estos aspectos entre ninos y adultos con esta condicion, ya
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que los aspectos anteriormente mencionados cambian debido a que son dos gru-
pos generacionales diferentes.
Segun la estructura realizada por Andréu en Las técnicas de Andlisis de Contenido:
Una revision actualizada, en donde clasifica unos tipos de niveles, los temas por
analizar; la variable ya mencionada, se encuentra situada en el nivel 3, debido a
gue es un asunto que tiene que ver con la influencia de la opinidn de los individuos
(gustos en el vestuario) sobre las circunstancias objetivas de una situacion dada en
un periodo dado (requerimientos presentados debido a la condicion de discapa-
cidad visual), lo cual es definido por el autor como microscoépico- objetivo (Andéu,
2001). El primer paso desarrollado en el andlisis de contenido, fue la busqueda de
los textos teniendo en cuenta las palabras claves propuestas por esta investigacion.
La bUsqueda se realizd por medio de las bases de datos de las siguientes universida-
des: la Universidad Pontificia Bolivariana, la IUSH (Instituto Universitario Salazar y He-
rrera), la Fundacién Universitaria Area Andina, la Universidad Jorge Tadeo Lozano,
la Universidad de San Buenaventura de Cali, la Universidad Colegiatura (en la cual,
aun no se han desarrollado trabajos de grado, basados en usuarios con discapaci-
dad visual) y la Universidad de Palermo de Argentina.
Se recurrié a bases de datos en internet, como: Google Académico y Carrot2. Tam-
bién, al hablar con una persona que se encuentra en esta condicion, se logrd ad-
quirir informacidén sobre una marca que realiza vestuario para las personas con dis-
capacidad visual en Medellin.

En total, se encontraron 11 textos enfocados en el desarrollo de vestuario para per-




TRABAJO DE GRADO
_

sonas con discapacidad visual: 5 textos, basados en los ninos y 6 textos en los adul-
tos. Al tener seleccionados los textos, se procedid a la lectura de cada uno de ellos
y ala realizacion de las fichas de lectura; las cuales estuvieron compuestas por una
serie de items para organizar la informacion de cada texto y facilitar su andlisis,
los cuales fueron: referencia bibliogrdfica, en donde se menciond el autor, texto,
el tiempo vy el lugar donde fue realizado, el cuerpo textual, que contiene el tipo
de texto, el tema central y los subtemas, el tercer item, fueron las palabras claves,
el desarrollo de estas, el planteamiento central de texto fue otro de los items, el
proposito del texto, lo que le aporta a la investigacion, la poblaciéon estudiada, los
requerimientos encontrados, los elementos vestimentarios propuestos y por Ultimo
la metodologia planteada por el autor para identificar los requerimientos vestimen-
tarios de las personas con discapacidad visual. Esta ficha de lectura propuesta, fue
utilizada para ambas poblaciones de estudio: ninos y adultos.

De lo anterior, se mencionard el tema de cada texto a continuacion, para darle
una idea al lector sobre el propdsito de cada propuesta vestimentaria que se pudo
enconftrar. En primera instancia se mencionardn los textos encontrados, que pro-
pusieron vestuario para ninos con discapacidad visual, entre ellos estd: Diseno por
la inclusion: indumentaria que despierta los sentidos, propuesto por Ratcliffe, tuvo
como propdsito comprender el desarrollo del nino con discapacidad visual, identi-
ficando las dificultades que se le presentaban. En este texto, la autora habld sobre
como el diseno era implementado para satisfacer las necesidades que tenian los

consumidores, en este caso, se abordo el vestido como una segunda piel.
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Para tratar el tema del vestuario en los ninos, menciond como este usuario mostraba
sus gustos e intereses por medio de las prendas de vestir, ya que en la infancia, se
infenta tener una similitud a los padres y eso aplica también en el vestuario, debido
a que ellos son quienes los visten y al escoger los tienen a ellos como ejemplo. Para
identificar elementos que se han utilizado para los ninos en el vestuario, el autor
realizd una recopilacion de proyectos vestimentarios para ninos con discapacidad
visual, en donde se abarcaron autores relacionados sobre el tema y marcas alrede-
dor del mundo que se basaban en la creacion de este producto.

El nino, al nacer con discapacidad visual debe ser estimulado por sus padres, para
que pueda identificar su cuerpo, el medio en el que habita y los objetos que lo ro-
deaq, para que se le disminuya las dificultades presentadas en diferentes dmbitos del
desarrollo, como el social. El desarrollo de estos ninos es mds lento, por eso es indis-
pensable la estimulacion a temprana edad. De esta manera, la autora establecio
caracteristicas que diferencian al nino con discapacidad visual, con respecto al
gue no se encuentra en esta condicion, las cuales estan relacionadas con la forma
de recibir informaciéon y de percibir su entorno. De esta forma se determinaron los
elementos compuestos por el vestuario, asi mismo, la autora determind que seria
presentado de forma IUdica ya que es la mejor manera para que el nino se motive
al recibir informacién. La autora abarcd el tema del Sistema Braille como medio
para relacionarse con el lenguaje escrito y el Sistema Constanz como una forma de
describir el color por medio de lineas. Las prendas contaron con estampaciones en

relieve para que el nino pudiera identificar lo que porta, teniendo mayor libertad
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en el momento de combinar las prendas. En cuanto a los elementos auditivos, el vestuario estaria compuesto
por unos sonidos ubicados en las articulaciones para que el usuario sienta curiosidad y el agrado de moverse,
esto mejoraria la nocion que tiene de su cuerpo, lo cual estaba basado en los estudios sobre la musicoterapia.
El segundo de los textos encontrados basado en el vestuario para los nifos, fue un drticulo el cual
mencionaba una propuesta desarrollada por alumnos de la Licenciatura en Diseno
de Indumentaria y Moda de la Universidad lberoamericana, este texto se basaba
en describir como se llevé a cabo la realizacion de una prenda de vestir para ninos
con discapacidad visual; la cual le permitid que éste tuviera autonomia. Los alum-
nos mediante investigaciones y entrevistas a los padres, analizaron los requerimien-
tos de los ninos que se encontraban con esta condicidon y de esta forma, se propu-

sieron elementos vestimentarios que facilitaran algunas actividades cotidianas.

Figura 18: Prenda realizada por estudiantes de la Licenciatura en
Diseno de Indumentaria y Moda de la Universidad lberoamericana
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La tercera propuesta encontfrada fue Vestir para sentir: vestuario diddctico para
el desarrollo de capacidades motrices y sensoriales en los ninos invidentes, lal cual
se basaba en la creacion de un vestuario para ninos con discapacidad visual, que
les permitia desarrollar la motricidad gruesa vy les facilitaba el desplazamiento. Las
autoras, quienes son estudiantes de la Universidad de San Buenaventura de Cali,
hablan acerca de la importancia de la realizacidon de proyectos que tengan en
cuenta a las personas que se encuentran en situacion de discapacidad, ya que
esto les permite una inclusion en la sociedad. También, mencionaron la metodo-
logia implementada en la investigacion y como fue el desarrollo de la idea, con
ayuda de estudiantes de Ingenieria Multimedia. El proyecto consiste en un vestuario
enfocado en el reconocimiento del espacio a partir de sensores.
Como cuarto proyecto, es mencionado el frabajo de grado, llamado: Vestuario es-
pecializado en la estimulacion y desarrollo de ninos ciegos, realizado por Valencia,
quien mediante este texto, se basd en la creacion de un vestuario que estimularia
el aprendizaje vy le facilitaria al nino con discapacidad visual el momento de vestir-
se. La autora, abordd conceptos como discapacidad visual, enfocdndose en los
ninos y en la estimulacion, se plantearon las técnicas de la metodologia para la in-
vestigacion, como: la entrevista a padres y profesores, la observacion participante,
buUsqueda de informacion, entre otros. Fue posible observar en el frabajo de grado,
propuestas de diseno por medio de figurines, también realizd una descripcion de la
cadena de produccioén por la que pasarian las prendas, mencionando como seria

su comercializacion y venta. Y por Ultimo, es mencionado el trabajo de grado de
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Larreq, llamado Touch id: vestuario para ninos invidentes, el cual ya fue menciona-
do en el Capitulo 1. Por parte de las propuestas vestimentarias encontradas para
los adultos que se encuentran en esta condicion, fue posible encontrar el trabajo
de grado, denominado como: La textura en el diseno de indumentaria para cie-
gos, por Ferndndez, quien trata de definir como la textura debe ser implementada
como un medio de comunicacion entre usuario y vestido, para generar una colec-
cion basada en las mujeres de 20 a 35 anos con discapacidad visual. En este texto,
se abordo el término ceguera, lo que evidencio el significado de esta palabra para
ofros autores y de forma médica como son los danos que genera esta discapaci-
dad en el cuerpo humano, nombrando algunas enfermedades degenerativas que
causan la pérdida de la vision.

También se hablé de coémo son tratadas las personas que se encuentran en esta

condicion, ya que varios siglos atrds, en algunas sociedades de la cultura oriental

Figura 19




eran discriminados y exlcuidos.

El braille, es definido como el lenguaje escrito por el cual, las personas con disca-
pacidad visual se comunican y logran asi, adquirir y plasmar conocimiento, ya que
es un medio que tiene como finalidad integrarlos como sociedad, de igual forma,
se abordd el tema de coOmo esta poblacion percibe su entorno y las personas que
lo rodean. Ferndndez, menciona que el tacto es el sentido que mas utilizan las per-
sonas que se encuentran con discapacidad visual para relacionarse con los otros,
debido a un estudio realizado por Selma Fraiberg, en 1977, donde evidencia que
este sentido, es el mdas utilizado por los ninos que se encuentran en esta condicion
para relacionarse con los objetos y sus padres, ya que asi los identifica con mayor
facilidad. De esta manera, se relacionan con su entorno, pero hay cosas en él que
no han sido adecuadas para estas personas, ya que se encuentran con problemas

en la vida cotidiana, como lo es el momento de vestirse, la eleccidon de prendas, el

tl.“r . .
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talle y la descripcion del color. La autora realizd un estado del arte de los artefactos
tecnoldgicos que han facilitado la descripcidon de las prendas, para la poblacion ya
mencionada y tiene en cuenta los resultados para la creacion de prendas, las cua-
les en su parte interior (la cual se relaciona mayor tiempo con la piel) seria mds agra-
dable para el usuario, ya que segun la autora, de esta manera se empezard a mirar
la prenda desde adentro, basdndose en la realizacion de texturas que atraigan a
la persona.También recurrid a imagenes que le sirvieron de inspiracion como dise-
nadora de modas para poder llevar a cabo
la coleccién con elementos comunicativos,
optando por elegir el color blanco como
base ya que al referirse metafdéricamente,
este color, corresponde a la sumatoria de
todos los colores del espectro solar, denomi-
nandola como la luz misma. Como segun-
da propuesta de vestuario para los adultos
con discapacidad visual, fue encontrada la
marca Sénar, por Maria Sol Ungar, quien se
basd en las necesidades de los usuarios que

se encuentran con esta condicién para rea-

lizar sus disenos. La marca, surgié a partir de
un proyecto realizado como trabajo de gra-

do, en donde se idenfifican las necesidades

Figura 20: Prenda de la marca Sénar
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del usuario a partir de amigos, por medio de entrevistas. También se menciona que
la marca esta dirigida para personas que no se encuentran en esta condiciéon, asi
seria una marca accesible para todos, en el texto, igualmente, son entrevistadas
dos usuarias de la marca, quienes dicen sentirse muy comodas con las prendas y
que lo mds importante es la autonomia que les da, ya que es posible mediante esta
marca, tener prendas personalizadas. Asi lo evidencié una de las entrevistadas al
mandar hacer una camisa con un letrero en Braille. La tercera propuesta encontra-
da, es realizada por Rosas, llamada Runa-
Tech, el cual pretende dar a conocer un
proyecto enfocado en la realizacion de
una prenda de vestir que facilita el des-
plazamiento de las personas con discapa-
cidad visual; este proyecto, hizo parte de
los proyectos de la Cumbre del Buen Co-
nocer de Ecuador. El texto menciona que
el vestuario propuesto, pretende facilitar
el momento del desplazamiento de esta
poblacién por medio de sensores. Segun
el creador, la prenda no puede mojarse
ni se pueden portar otras prendas encima
de estd, ya que impediria la funcidn de

los sensores que componen la prenda. El

Figura 21: Prenda de la marca Sénar
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cuarto vestuario encontrado, como propuesta para los adultos con discapacidad
visual fue realizado mediante el texto Una mirada a través del Braille, por Bendfeldt,
quien menciond, como realizan las actividades que se relacionan con el vestuario,
las mujeres con discapacidad visual, para identificar las dificultades y crear una pro-
puesta de diseno que mejore la calidad de vida de ellas. La autora, llevd a cabo,
una busqueda de las investigaciones realizadas, acerca de las prendas de vestir,
para personas con discapacidad visual, y se observd que los paises que mds han
abordado este tema son Espana y Brasil, dando entre las soluciones mds comunes;
la implementacion de marquillas en las prendas. También, realizé un recuento de
como han sido vistas las personas con discapacidad visual en la sociedad, evi-
denciando la exclusion por la que pasaron anos atrds, ya que eran considerados
como inservibles y se aborda en el aspecto médico; como es calificada segun los
grados de vision, nombrando las causas y consecuencias que esto le puede traer
al individuo que la padece. La autora mencind la manera en que las personas que
se encuentran en esta condicion se sienten con su alrededor y como afrontan emo-
cionalmente las dificultades que se les presentan en la vida cotidiana. Una de los
sistemas que ha permitido su inclusidon y comunicacion con los otros, es el Braille, el
cual es el lenguaje, mds utilizado por esta poblacién actualmente.

Se realizd dentro de la metodologia preguntas abiertas a las mujeres de Argentina
con discapacidad visual entre 18 a 27 anos, quienes asistian al FAICA vy la Asocia-
cion de ayuda al ciego, ASCA, con el fin de recolectar informacion mas profunda

acerca de los problemas que tenian, en las diferentes actividades en donde se
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relacionaban con las prendas de vestir, para dar asi una propuesta de diseno que
solucionard algunas de estas dificultades presentadas. En el momento de compra,
la mayoria de las mujeres afirmaron nunca ir solas, ya que necesitaban la compa-
Nia de alguien cercano para realizar esta actividad y algunas no lo hacian, ya que
se ponian la ropa que les regalaban o autorizaba a ofra persona que realizara la
compra por ellas. Las mujeres entrevistadas tenian una preferencia por un color
de acuerdo a lo que otro les aconsejaba o por las sensaciones que le evocaba
el color, tampoco podian saber con certeza la talla de la prenda. Es por eso que
para la eleccion de la prenda se basaban en el tacto. En el momento de vestirse,
estas mujeres tenian problemas con el cierre de las prendas (mds que todo con los
botones) al no saber si lo cerraron correctamente y como combinarlas, por ende
necesitaban a alguien que les almacenara la ropa de una manera ordenada.
También, uno de los problemas fue no saber sila prenda se encontraba sucia o arru-
gada, presentdndose una mayor inconformidad al hablar del periodo menstrual,
debido a que no sabian con certeza si se presentaban manchas en esta zona del
pantaldn. Las mujeres que se encuentran en esta condicidn no tienen conocimien-
to del mantenimiento que debe de tener cada prenda al ser lavada, se les dificulta
la separacion de la ropa de acuerdo al color e identificar si las prendas quedaron
bien lavadas. Por eso, la mayoria de ellas no lo realizaba y algunas mandaban ha-
cer esta tarea a familiares o a lavanderias. Segun el andlisis realizado por Bendfeldt,
los aparatos tecnoldgicos que les facilita reconocer el color, son dificiles de mane-

jar para esta poblacién y de obtenerlos, debido a que tienen un alto costo y en los
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medios tienen poca difusion. La autora realizdé una tabla donde evidencia de forma
resumida los problemas vy las soluciones vestimentarias frente a lo dicho anterior-
mente, es asi, como se presentd una propuesta de diseno basada en los siguientes
elementos vestimentarios: una etiqueta removible en la parte exterior de la prenda,
donde diga el color, el mantenimiento de la prenda y las caracteristicas de la pren-
da (largo, el talle, estampado, silueta, entre otros), otra etiqueta basada Unicamen-
te en el color, la cual diera informacidén acerca de lo que representa ese color (un
ejemplo son los colores pasteles, que representan dulzura), la tercera etiqueta seria
para aconsejar a una persona en como combinar los colores, teniendo en cuenta
el color de la piel. Todas las etiquetas serian escritas en Braille. También, se llevd a
cabo la realizacion de un look book de la coleccidn propuesta por Bendfeldt, en
donde pudieran tener conocimiento las usuarias de como combinar las prendas,
estas estariaon enumeradas, mediante el proceso de estampacion a partir de una
termo transferencia en relieve, pasando también por acabados que permitieran
disminuir las arrugas y por un anti fluidos para que no se presentaran manchas. La
solucion que did la autora para el momento en que se lava la ropa, fue brindar, un
acabado de colorantes cien por ciento sdlidos y conseguir telas que sean resisten-
tes a la rotura. Por Ultimo, son mencionados el trabajo de grado de Vélez, llamado:
Diseno y discapacidad visual: Investigacion etnogrdfica y experimental acerca de
los requerimientos en la eleccidon y compra del vestuario en personas con baja vi-
sion y ceguera vy, el de Mazo, quien es el creador de la marca Open Minds. Estos

Ultimos dos textos, fuero descritos en el Capitulol1, debido a que corresponden a
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investigaciones desarrolladas en la ciudad de Medellin.

Con lo anterior, se pudo realizar una tabla en donde se evidenciara de forma re-
sumida la informacién encontrada. La tabla, consta de los siguientes elementos: el
titulo del texto, el pais y el ano, debido a que el contexto es uno de los elementos
fundamentales del andlisis de contenido (tfeniendo en cuenta que la bibliografia
de los articulos, no tienen el pais, se opta por definilo como uno de los elementos
dentro de la tabla), otro de los elementos, el tipo de texto, ya sea: tfrabajo de grado
o articulo, especificando si en el articulo se habla de una investigacion o marca.
En la tabla, también se pudo observar los requerimientos y elementos vestimenta-
rios propuestos por cada autor, la edad con el género de la poblacion estudiada
(masculino o femenino), el rango de edad a que pertenecen (ninos o adultos) vy
la metodologia planteada por el autor para hallar los requerimientos vestimenta-
rios de las personas con discapacidad visual. Esto es llamado por Martha Carreno
(2015), como el manual de contenido, donde es posible ver la informacion leida en
los textos, de forma resumida. Habrd dos tablas con el mismo formato, en una apa-
recerdn los textos que se basan en el estudio de los ninos con discapacidad visual

y la ofra para los adultos.
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RESUMEN DE TEXTOS: VESTUARIO PARA ADULTOS CON DISCAPACIDAD VISUAL

Textos Pais y Tipo de Requerimientos vestimentarios Elementos vestimentarios Edady Metodo-
afio texto Género logia plan-
Titulo teada
Disefio y discapaci- | Colom- | Tesis de -Identificar los colores con facili- -Alto contraste en los colores, Universi- -Grupo
dad visual: Investi- | bia pregrado dad. (personas con baja vision) para el Fondo/Forma o Fondo/ tarios focal: entre-
gacion etnogrdfica digital Texto, utilizar colores como: vistas
y experimental 2015 -Identificar la tipografia de la Negro/Blanco, Rojo/blanco, Género:
acerca de los re- prenda (estampados). (personas Amarillo/Negro masculino
querimientos en la con baja visién) y feme-
eleccion y compra -Tipografia entendible y de gran | nino
del vestuario en -Reconocer los colores. tamafio.
personas con baja
visién y ceguera. -Identificar informacion basica de | -Colores primarios: amarillo,
Aplicacién. la prenda: color, marca y valor azul y rojo, secundarios morado,
verde y naranja, el blancoy
negro, acompafiados por pa-
labras simples que definan su
tonalidad (Oscuro/Claro).
-Elementos como etiquetas y
marquillas (elementos poco
invasivos en la prenda)
La textura en el di- | Argenti- | Tesis de - Llamar la atencién del usuario, -Telas de géneros rigidos, se- De 20 a 35 | -Analisis de
sefio de indumen- na 2013 | pregrado generando diferentes texturas. mi-rigidos, con caida, de punto. | afios contenido:
taria para ciegos digital proyectos
-Comodidad. -Telas de algoddn, tejido plano. | Género: referentes.
femenino
-Identificacion de figuras. -Tejidos en relieve: crochet y
dos agujas.
-Identificar la informacion de la
prenda y caracteristicas: cuidados | -Etiquetas en Braille (tejido en
de la prenda, forma de lavado, relieve) y dibujos en relieve.
tipo de prenda, talla y precio.
-Estampado en relieve con el
-Identificar el estampado de la sistema Braille.
prenda (tipografia).
Marca Sonar: Argenti- | Articulo -ldentificar caracteristicas de -Etiqueta con el sistema Braille. | Edad sin -Entrevistas
Maria Sol Ungar, na 2016 | de revista | la prenda: talle, color, lavado y definir
la neuquina que digital cuidado. -Tipografia en Braille por medio
disefia ropa para de insumos como los taches. Género:
ciegos -Estampado en relieve. masculino
-Texturas con diferentes tipos y feme-
-Llamar la atencion del usuario de telas. nino
por medio del tacto agradable,
que el usuario disfrute. -Bolsillos en el pantaldn, te-
niendo en cuenta el tamafio del
-Mecanismo para guardar el bas- bastoén al doblarse.
ton pagable.
Marca Open Co- Tesis de -ldentificar el color. -Etiquetas en relieve con el Edad sin -Entrevistas
Minds: Plan de lombia pregrado sistema Braille definir
negocio para 2015 -Mecanismo para guardar el bas-
implementar en la ton plegable. -Bolsillo en pantalones. Género:
corporacion crea- masculino
ciones Ecovida un y feme-
proyecto de po- nino
sicionamiento de
marca de prendas
de vestir y moda
incluyente
RunaTech, el traje Ecuador | Articulo -Facilitar el momento de desplaza- | -8 sensores, ubicados en: la Edad sin -Entrevistas
para invidentes 2014 de revista | miento del usuario, identificando cintura, las rodillas, las manos definir
desarrollado en digital la proximidad de las personas y y los hombros, por medio de -Observa-
Ecuador objetos vibraciones Género: cién directa
masculino
y feme-

nino
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Una mirada a Argenti- | Tesis de -Descripcidn de la prenda: forma, | -Etiquetas con descripcion de Del8 a 27 | -Entrevistas
través del Braille na 2011 | pregrado | talla, cuidados y lavado. prendas en Braille afios a 25 mu-
digital jeres con
-Descripcién del color. -Etiqueta con descripcién sensi- | Género: discapaci-
tiva del color en Braille y dibujos | femenino | dad visual.
-Facilitar el acceso de la prenda.
-Evitar el uso de botones y otros -Estudio de
-Evitar arrugas y manchas. mecanismos de anclaje caso
-Combinar y seleccionar prendas. -Acabados resistente a las arru-
gas y repelente de manchas
-Facilitar el lavado de la prenda.
-Numeracién de la prenda por
medio de termo transferencia.
-Telas con tefiido sélidos de
colorantes 100% sélidos a trata-
mientos himedos
RESUMEN DE TEXTOS: VESTUARIO PARA NINOS CON DISCAPACIDAD VISUAL
Textos Pais y Tipo de Requerimientos vestimentarios Elementos vestimentarios Edady Metodo-
afio texto Género logia plan-
Titulo teada
Disefio por la inclu- | Argen- Tesis de -ldentificar el color de la prenday | -Etiqueta con el sistema Cons- De3a5 -Analisis de
sion: indumentaria | tina pregrado de las grafias. tanz por medio de bordado afios. contenido
que despierta los digital manual o industrial.
sentidos. 2014 -Identificar las formas de la pren- Género:
da. -Estampados en serigrafia y femenino
bordados con realce. Yy mascu-
-Estimulacion por medio de so- lino
nidos para comprender los ejes -Elementos auditivos organicos,
direccionales. como: cascabeles, monedas,
platillos de metal y mostacillas,
-Indumentaria ludica que incite ubicados en las articulaciones.
al juego.
-La estética de las prendas se
-Implementacion de textiles cé- basa en el vestuario utilizado
modos en el Circo. Colores saturados:
amarillo, rojo, blanco y negro.
-Evitar las arrugas
-Telas de algoddn (absorbe la
-Facilitar el acceso de las prendas | humedad y se seca con facili-
en el momento de vestirse dad).
-Tela de algoddn y spandex.
-Patronaje simple, implementa-
cién de elasticos y rib.
Estudiantes de la México | Articulo -Reconocer la lejania de objetos y | -Sensor ultrasénico que les Dedab -Entrevistas
Ibero han creado digital las personas. permite saber si hay objetos o afios. a los padres
prendas que ac- 2016 personas a una distancia maxi- de los nifios
tuan como “ojos”. -Reconocer la proximidad de ma de 50 metros. Género: con discapa-
objetos y personas. masculino | cidad visual.
-Sensor de proximidad que vibra | y feme-
-Llamar la atencién del usuario y 0 emite una alarma cuando se nino -Observa-
aprendizaje de objetos. aproximan demasiado a algin cion directa

objeto o persona.

-Figuras de estrella o nave
espacial en 3D: dentro de ellas
se encuentran los sensores y
diferentes texturas.
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Touch id: vestuario | Colom- | Tesis de -Llamar la atencion del usuario. -Telas con diferentes texturas: De5y 11 | -Entrevista
para nifios invi- bia pregrado porosas, arrugados, acanalados, | afios. con el usua-
dentes digital -Identificacion de colores prima- afelpados. rio.
2017 rios. Género:
-Representacién de objetos masculino | -Observa-
-Reconocimiento de objetos. gue evocan a una sensacion: y feme- cion directa.
amarillo (sol), azul (mar) y rojo nino
-Versatilidad y ludica. (sangre, calido). -Consulta
a expertos:
-ldentificacion del acceso de la -Graficos desmontables. psicdlogo.
prenda.
-Prenda doble faz, diferentes
-Medio para interactuar y apren- | formas en el interior y exterior
der. de la prenda.
-Comodidad -Tejido macramé en puntos

. o estratégicos.
-Libre movimiento

-Sistema braille y sistema so-
noro.

-Telas de algoddn, livianas

-Forma de la prenda: holgada

Vestir para sentir: Co- Ponencia | - Identificar la distancia de objetos | -Sensores que le indican la De3a6 -Observa-
vestuario diddctico | lombia o personas para mejorar el desa- distancia de los objetos a partir | afios. cién directa.
para el desarrollo 2017 rrollo de la motricidad gruesa. de vibraciones.
de capacidades Género:
motrices y senso- -Llamar la atencién del usuario -Texturas. masculino
riales en los nifios para incentivar el desarrollo de la y feme-
invidentes motricidad fina. nino
Vestuario especia- | Co- Tesis de -Llamar la atencién del usuario. -Texturas. De3a6 -Diario de
lizado en la estimu- | lombia pregrado afios. campo:
lacién y desarrollo | 2010 digital -Reconocimiento de los graficos -Formas basicas como: tridn- método
de nifios ciegos que componen el vestuario. gulos, cuadrados, corazones, Género: descriptivo
animales, entre otros. masculino | explorativo,
-Colores que representan alegria. y feme-
-Colores brillantes y neutros. nino -Entrevistas.
-Aroma agradable.
-Acabado textil con aroma. -Busqueda
-Facilitar el acceso de la prenda. bibliografica
-Velcro.
-Observa-
cion par-
ticipante:
anélisis

cualitativo.
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Teniendo en cuenta la anterior tabla, la cual resume la informacion que es de in-
terés encontrada en los textos de vestuario para ninos con discapacidad visual, es
posible definir que son textos producidos en paises de América Latina y el mayor
numero de trabajos encontrados corresponden a autores de Colombia. Los anos
en que fueron producidos van entre el 2010 hasta el 2017 y corresponden a textos
gue tienen como usuarios ninos entre 3 a 11 anos. La mayoria de los textos fueron
tfrabajos de grado de pregrado (3 de 5 textos).

lgualmente, al tener la informacion resumida de los textos que hablan sobre el ves-
tuario para los adultos con discapacidad visual, fue posible identificar que al igual
que los ninos, son textos producidos en paises de América Latina y el mayor nUmero
de textos corresponden a autores proveniente de Argentina y los anos en que estos
textos fueron producidos se encuentran entre el 2011 al 2016. Teniendo en cuenta
que muchos de los autores no especifican el rango de edad del usuario al que va
dirigido el vestuario y la mayoria de textos son trabajos de grado de pregrado (4 de
6 textos). Con la tabla realizada, en donde se puede ver resumida la informaciéon de
cada texto, se procede a la realizacion de la codificacion de la informacion; este
paso, consiste en analizar la informacién recolectada por medio de unas pautas ya
mencionadas en el planteamiento de la metodologia, mediante un formato esta-

blecido para ambos grupos generacionales, para realizar una interpretacion mas

profunda de los textos; esta técnica de investigacion, tiene como base transformar
el material, teniendo en cuenta los siguientes elementos: la presencia y ausencia,

se refiere al hecho de que en un texto se mencionen o no, conceptos o un tema
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en especifico, en este caso, qué requerimientos y elementos fundamentales del
vestuario fueron mencionados o no en cada texto, en comparacion a los textos
enfocados al mismo usuario.

El segundo elemento analizado, fue la frecuencia (los elementos y requerimientos
mas abordados), la frecuencia ponderada, se refiere a la aparicion masiva de los
elementos y requerimientos, ya que le dan mds importancia que a los demds y, por
ultimo, estd la contingencia, la cual pretende identificar las relaciones entre los ele-
mentos encontrados y los requerimientos. Al identificar los elementos resultantes, se
menciond a que tipo de percepcion se dirigen, ya sea: percepcion tactil, auditiva
u olfativa. Teniendo en cuenta lo anterior, se realizaron dos tablas con el mismo for-
mato: una para los textos basados en ninos con discapacidad visual y la otra para
los adultos, en donde, se observaron los resultados de la informacion codificada.
Teniendo en cuenta los resultados de |la tabla de los textos basados en propuestas
de vestuario para ninos con discapacidad visual, los elementos que mds se repitie-
ron, con sus correspondientes requerimientos fueron: la representacion de objetos
en 3D para el desarrollo del aprendizaje, la implementacion del sistema Constanz
para identificar el color de la prenda, la implementacion de sensores para identifi-
carla distancia de los objetos o personas y el uso de texturas para llamar la atencion
del usuario, este Ultimo elemento, es el elemento vestimentario que mds adquirid
importancia en todos los textos analizados. Y segun la tabla donde se evidenciaron
los resultados de los textos que se basaban en la presentacion de propuestas de

vestuario para adultos con discapacidad visual, los elementos vestimentarios con
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sus respectivos requerimientos, mdas mencionados fueron: los elementos en relieve
para el reconocimiento del color, la implementacion de diferentes tipos de telas,
generando texturas, para llamar la atencidn del usuario, la creacion de un bolsillo
en el pantaldn para permitir que el usuario guarde el bastdn plegable y los elemen-
tos que adquirieron mayor importancia son: la etiqueta en sistema Braille para el
reconocimiento del color y la identificacion de informacion bdsica de la prenda
como el lavado, cuidado, mantenimiento, marca y talla.
Al tener la informacion de los textos codificada, se continud con la categorizacion
de la informacioén recolectada; éste paso se elabord de acuerdo a los resultados
encontrados en la tabla de codificacion, mediante una tabla propuesta, en don-
de se observaron los elementos y requerimientos para ambas poblaciones: ninos y
adultos con discapacidad visual, categorizados, segun la manera en que perciben

los elementos vestimentarios (percepcion tactil, auditiva y olfatival).
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e LU S

MAS ALLA DE CUBRIR EL CUERPO: LA FUNCION DEL
VESTUARIO POR MEDIO DE LA PERCEPCION

I_o segunda variable planteada para esta investigacion, consistid en la identifica-
cion de los elementos fundamentales del vestuario para personas con discapaci-
dad visual, a partir de imdgenes o videos de estudios que se basaban en la realiza-
cion de prendas para personas con discapacidad visual.

Esta variable, se realizd con el fin de analizar de una forma mds profunda el vestua-
rio y los elementos que lo componen, de esta manera, se pudo tener observaciones
de ofros aspectos relevantes, diferentes a lo mencionado en el anterior capitulo,
relacionados con el objeto estudiado, para complementar la investigacion.

Fue pertinente realizar este andlisis, debido, a que hubo varios textos encontrados
gue no hablaban detalladamente de los requerimientos y de los elementos vesti-

mentarios presentados por el autor, ya que mostraban una informacién general de

Figura 21
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la prenda. Debido a esto, se establecid esta variable, debido a que hay diferentes
propuestas de vestuario para ninos y adultos con discapacidad visual, teniendo en
cuenta que los requerimientos y elementos vestimentarios son diferentes de acuer-
do al grupo generacional. De esta manera se propuso como método, el andlisis de
la cultura material, entendiendo este término como: los objetos de la creacion hu-
mana, son definidos como pautas o unidades de informacion de manera tangible
que son capaces de modificar nuestro estado (Sanin, s. f).
Segun Sanin, dentro de la cultura material, se presentan dos elementos para tener
en cuenta: lo esencial, se refiere al momento de produccion (para qué fue hecho)
y lo inesencial, corresponde al consumo (el uso, desecho y adquisicion) (Sanin, s.
f.). En este caso, como se analizard el vestuario, por medio de imdagenes o videos,

como lo menciona Sanin, serd llamado como el objeto producido (vestuario pro-

ducido), ya que no es posible realizar un andlisis del vestuario consumido. Algunas
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imdgenes, correspondieron a los textos seleccionados para el andlisis de contenido,
debido a que algunos no mencionaban de forma detallada los requerimientos y
elementos compuestos en el vestuario y mediante este método, fue posible identifi-
car otros aspectos en el vestuario.
También, se analizaron videos que mostraban propuestas de vestuario para perso-
nas con discapacidad visual. Se analizd el vestuario, teniendo en cuenta las siguien-
tes dimensiones: la estructural, la funcional y la comunicativa (Sanin, s. f). Lo que
corresponde en el diseno de vestuario, como: la tecno-productiva, la funcional-
operativa y lo estético-comunicativa.
Con un formato especifico para todas las imdagenes. La misma ficha, fue utilizada
para ambos grupos generacionales, en el titulo de estd, se define si eran ninos o
adultos. Al lado derecho superior, es posible observar laimagen o captura de pan-
talla del video en donde se enumerardn los elementos vestimentarios encontrados,
lo cual facilitd la realizacion de los siguientes aspectos a analizar.
En primera instancia, es importante especificar los datos de la imagen o video, me-
diante una descripcidon que mencione: el autor, el ano de la publicacion, el lugar
(pais), tipo de contenido, ya sea imagen, video o encontrado en ambos, el sitio
web donde fue encontrado el contenido y el disenador o marca de la prenda. En
segundo lugar, se analizardn las dimensiones mencionadas por Sanin, anadiéndole
aspectos de lo funcional-operativo, mencionados en la tesis Investigacion cualita-
fiva sobre casos de marcas exitosas en el diseno de vestuario funcional para el de-

porte de Juan David Mira y aspectos en lo tecno-productivo, mencionados en las
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fichas técnicas de vestuario, con el fin de identificar los elementos del vestuario de
una forma mas detallada.
Asi que, la dimension estructural (tecno- productiva), se analizaron, aspectos men-
cionados por Sanin, como: el proceso de fabricacion, las herramientas utilizadas. y
las capacidades del autor. Debido a que es un texto, basado en objetos de diseno
industrial, se recurrié a la implementacion de aspectos mencionados en fichas téc-
nicas de vestuario, como: la descripcion de los materiales, los colores y la descrip-
cion general de la prenda. Las fichas técnicas realizadas para el desarrollo de una
prenda, contienen un formato para describir la medida detallada de la prenda, es
denominado como acotacion, este aspecto no fue analizado ya que para esto, es
indispensable tener la prenda fisica, para medirla como corresponde.
Para la dimensidn comunicativa (estético-comunicativa), se tuvo en cuenta los si-
guientes aspectos, tomados del texto Cultura material de Sanin: primero basado en
“el con qué se relaciona el objeto” y el segundo “para qué tipo de uso fue creado”,
en este caso, al ser el vestuario, se analizé a qué universo del vestuario correspon-
dia y al publico al cual iba dirigida la prenda, lo que también es mencionado en
las fichas técnicas. De igual manera, se definid el estilo étnico o la sociedad a la
cual estaba dirigido el objeto y se realizd una suposicidon del valor que podia llegar
a ftener, de acuerdo a su diseno, identificando los momentos en los cuales podria
ser usado (Sanin, s. f). Y por Ultimo, para la dimensidon funcional (funcional- operati-
va), se identificaron las siguientes variables del vestuario, mencionadas por Mira: la

variable mecdnica, corresponde a los mecanismos (elementos vestimentarios) que
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tiene la prenda, nombrando cada uno de ellos, con su respectiva descripcion (esto
se pudd observar directamente en la imagen por medio de lineas rectas, identifi-
cando los mecanismos).

La variable indicativa, corresponde a

las indicaciones que nos da cada me-

canismo que compone el vestuario,

otra variable es la vestibilidad, identifi-

cando si es negativa o positiva, segun

la capacidad que tenia una pren-

da para albergar el cuerpo (el fit de

la prenda) y se llegd a realizar, una

aproximacion de cuantos centime-

tros, segun lo observado en laimagen.

La variable definida como sistema de

tallaje, consiste en la variacion de la

vestibilidad para ajustarse a las distin-

tas antropometrias (en algunos obje-

tos vestimentarios no se implementd

sistema de tallaje, pues no requirieron

adaptarse a diversas formas corpora-
les), asi que se puso talla Unica y por
Ultimo entre estas variables, se fuvo en
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cuenta el tipo de vestido, ya sea: encajado, el cual consiste en una pieza con solo
una abertura (poncho o ruana), el traje cosido y cerrado, el cual estd compuesto de
Mangas y No es posible abrirse por completo desde su centro ( camisa tipo polo), el
traje cosido y abierto, esta compues-
to por dos telas que se pueden abrir y
cerrar desde el centro y sobrepuesto
a otras prendas de vestir (chaqueta)
y por Ultimo estd el traje forro, el cual
corresponde alos que son ajustados al
cuerpo (leggins) (Mira, 2014).

Las variables operativas, las cuales tie-
nen que ver con el instructivo; el paso
a paso de las acciones relacionadas
con el objeto, estan definidas por los si-
guientes aspectos: las operaciones de
portabilidad, la cual consiste en iden-
tificar los pasos referidos al momento
de vestirse, las operaciones de uso, la
cuales brindan un servicio mds alld de
cubrir, son los requerimientos de cada
mecanismo o elemento vestimentario

y por Ultimo estdn las operaciones de

Figura 22
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mantenimientos, las cuales corresponden a las acciones que se deben realizar pe-
riddicamente, a algunas prendas para que sigan cumpliendo su funcionalidad des-
pués del uso. También son las exigencias en cuanto a su mantenimiento: lavado,
planchado, entre otfras (Mira, 2014).

Se optd por analizar 6 propuestas vestimentarias de ninos y adultos, debido al poco
contenido textual que tenian. Asi que por parte de las propuestas vestimentarias
de los ninos, esta técnica de investigacion se desarrolld para las siguientes propues-
tas de vestuario: Vestir para sentir, ya que este trabajo de grado, en la pdgina de
infernet donde se encontrd, aparecia Unicamente la imagen con un pdrrafo de
su descripcion, también se analizé el trabajo realizado por los estudiantes de la Uni-
versidad lbero Ciudad de México, dos vestuarios, uno para ninas y otro para ninos.
En el caso de los adultos que se encuentran con esta condicién, se analizaron las
siguientes tres propuestas de vestuario: RunaTech, Percepciones codificadas de Va-

leria Ronderos y una de las prendas propuestas por la marca Sénar.
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PROPUESTAS DE VESTUARIO DE NINOS ANALIZADAS

COLECCION DE PRENDAS POR ESTUDIANTES DE LA VESTIR PARA SENTIR POR
UNiversipap IBero Ciubap b MExico Camavo Y RiaNos

MARCA SONAR POR RuNATECH POR PERCEPCIONES CODIFI-
UNGAR Rosas cADAS POR RONDEROS
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FICHA CULTURA MATERIAL: VESTUARIO PARA NINOS CON DISCAPACIDAD VI

DESCRIPCION

IMAGEN

Autor de la imagen

Universidad Ibero Ciudad de México

Afio Publicacion

2016

Lugar (pais)

México

Tipo de contenido

Imagen

Sitio web

http://ibero.mx/prensa/dise-prendas-para-ni-os-con-disca-
pacidad-visual

Disefiador/
Marca

Estudiantes de la Universidad Ibero Ciudad de México

Elementos Vestimentarios

A.  Cuello

B.  Abertura en cuello

C. Figuraen3D

D. Mangas

E.  Corte en mangas

F. Eldstico

G. Bolsillos

TECNO- PRODUCTIVO

FUNCIONAL- OPERATIVO : Variables y Operaciones

Fabricacién/Maquinas

1. Realizacion de patronaje.

2. Corte de telas.

3. Unidn de piezas con filetadora.

4. Pegar elastico de falda con recubridora.
5. Entalegar cuello con entretela

6. Unidn de cuello a camiseta.

7. Ruedos en recubridora.

8. Coser bolsillos en maquina plana.

9. Instalacion de sensor en figura 3D (estrella).
10. Rellenar estrella con espuma.

11. Cerrar estrella con costura en maquina plana o manual.

V. Mecanicas

(elementos vestimentarios)

A. Cuello: tipo tortuga entalegado

B. Abertura en cuello: en el posterior

C. Figura en 3D: estrella rellena con espuma en donde se encuentra el sensor
D. Mangas: largas, tipo rangla (sin corte en punto acromio).

E Corte en mangas: tipo rectangulo, centimetros antes del ruedo

F. Eldstico: ancho en acceso de falda

G. Bolsillos: de parche sobrepuestos de plastrén pespuntados en zona delantera
inferior de falda

Materiales

-Telas en tejido de punto (rosado, blanco y gris)
-Sensor

-Espuma

-Entretela

-Eldstico

-Hilo de nylon

Hilo de algodon

Colores

Rosado, blanco y gris

V. indicativa

A. Cuello: indica la zona superior

B. Abertura en cuello: indica el acceso de la cabeza

C. Figura en 3D: indica la ubicacién del sensor y el delantero de la camiseta
D. Mangas: indican que van los brazos

E. Corte en mangas: indican cambio de textura

F. Elastico: indica la ubicacion de la cintura

G. Bolsillos: indican una zona para portar
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Descripcion de la prenda

Conjunto compuesto por camiseta con cuello y con figura
3D en el pecho con sensor, manga rangla larga, con corte
tipo rectangulo en la parte inferior, y falda con dos bolsillos a
cada lado en el delantero

Vestibilidad
Aproximacion
Camisa +2cm

Falda en elastico 0 en ruedo +10cm

Capacidades del autor Estudiantes de Disefio de Indumen-
taria y Moda

Sistema de tallaje

Talla dnica

Tipo de vestido

Traje cosido cerrado (camiseta)

ESTETICO- COMUNICATIVO

Variables Operativas

Universo vestuario

Leisure wear (descanso)

0. de portabilidad

Camisa

1.ldentificar el derecho y revés
2ldentificar delantero y posterior
3. Abrir abertura en cuello

4. Introducir las manos en mangas
5. Introducir cabeza en cuello
6.Cerrar acceso posterior en cuello
Falda

1.ldentifar derecho y revés
2.ldentificar delantero y posterior

3. Introducir pies y subir hasta cintura donde esta el elastico

Publico/ Sociedad

Nifias que realizan terapia para reconocer la proximidad de
objetos y personas

0. de uso
A. Cuello: cubrir cuello
B. Abertura en cuello: acceso al cuello

C. Figura en 3D: identificar la proximidad de personas y objetos, emite una vibra-
cién y sonido/ Llamar la atencion del usuario (ludico)

D. Mangas: cubrir los brazos
E Corte en mangas: llamar la atencion del usuario
F. Elastico: facilitar el acceso

G. Bolsillos: guardar objetos

0. de mantenimiento

- Retirar la estrella de la camiseta (desmontable)
-Dejar secar en superficie lisa

-No planchar

-guardarla doblada (en ganchos se estira)
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Teniendo en cuenta los resultados de las fichas realizadas en el andlisis de la cultura
material, en este caso, el vestuario, fue posible complementar la informaciéon ya
recopilada en el andlisis de contenido. Hay que tener presente, que de los seis ves-
tuarios analizados, uno de ellos, el perteneciente a Valeria Ronderos, no contiene
contenido textual, ya que las imagenes puestas en la tabla para analizar pertene-
cen a un video, en el cual no menciona informacion sobre la prenda, asi que no

fue posible analizarlo en la primera variable propuesta en el marco metodoldgico.
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Figura 23: Portraits por Patrick Tosani
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ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO PARA LAS
PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL

En este capitulo, se confronta lo encontrado en la metodologia con la informacion
que fue presentada en el marco tedrico. De esta manera, fue posible argumen-
tar los resultados encontrados en la presente investigacion, teniendo en cuenta lo
mencionado por los diferentes autores.

En primera instancia se mencionard el hallazgo denominado:

“EL VESTUARIO PARA LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL ES
UN TEMA DEL SI16LO XXI TRATADO O PUBLICADO POR ALGUNOS PAi-
SES DE HABLA HISPANA”.

Dado a que los procesos de diseno se ven obligados a involucrar los contextos cul-
turales de las personas a las cuales va dirigido el producto y la percepcidon que se
tiene sobre el objeto, en este caso el vestuario, cambia segin la cultura, como lo
menciona Morales, en el texto sobre la Conceptuacion y desarrollo del disero sen-
sorial desde la percepcion tactil y hdptica, define la percepcidon, como un proceso
que depende de su entorno, ya que estd, puede cambiar segun las condiciones
en que se encuentre el espacio; factores como la cultura, influyen en cémo pue-
den ser percibidas las sensaciones (Morales, 2015). De acuerdo a esto, la presente
investigacion se delimitd a la busqueda de las propuestas vestimentarias que se
han desarrollado en las regiones de habla hispana en el mundo. Mediante esta

delimitacion se encontrd que los principales desarrollos acerca del vestuario para
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las personas con discapacidad visual, se dieron en algunos paises suramericanos,
como: Argentina, Ecuador y Colombia, mediante las redes sociales, siendo este el
medio, en donde se dan a conocer de manera global las investigaciones y estu-
dios que se han tratado a lo largo del tiempo. Seguido de Suramérica, se puede
decir que México es otro de los paises exponentes de Centroamérica, acerca de
los desarrollos presentados en el vestuario para las personas que se encuentran con
discapacidad visual. Vale la pena mencionar, que estas propuestas vestimentarias
basadas en la indumentaria adaptada para las personas que se encuentran en
esta condicion, se llevaron a cabo, a partir de la segunda década del siglo XXI, ya
que los textos encontrados fueron desarrollados en el ano 2011 hasta el 2017. Lo
que significa, que el desarrollo de propuestas de diseno inclusivo en las regiones de
habla hispana son un tema reciente; esto puede presentarse, debido a que la defi-
nicion de diseno inclusivo es nombrada por The British Standards Institution en el ano
2005 (inicios del Siglo XXI) y tiempo después es definida la indumentaria adaptada
por Sorondo y NUnez en el texto sobre la Autonomia e inclusion en el vestir: Indumen-
taria Adaptada en el ano 2015.También, se relaciona esta época, con el tiempo en
que fueron desarrollados varios textos basados en la accesibilidad e inclusion de las
personas con discapacidad visual, teniendo en cuenta, que el texto de Lafuente:
Educacion inclusiva: discapacidad visual, médulo 3: desarrollo evolutivo, fue reali-
zado en el ano 2007 y el Protocolo accesible para personas con discapacidad, en
el ano 2006. Con lo anterior, es posible decir, que el desarrollo de vestuario para las

personas con discapacidad visual, es un tema reciente, el cual, algunos paises de
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habla hispana han desarrollado y los han hecho publicos mediante las redes socia-

les. El segundo hallazgo fue:

“LA ENTREVISTA ES LA METODOLOGIA MAS IMPLEMENTADA PARA LA
IDENTIFICACION DE LOS REQUERIMIENTOS VESTIMENTARIOS” .

Teniendo en cuenta que el diseno va mas alld de realizar productos que cumplen
con una funcion estética o funcional, como lo menciona Anna Calvera, en su libro

De lo bello de las cosas:

El diseno no es una actividad final, arte-finalista, que se ocupa de dar forma y
apariencia estética eso era estilismo en buena teoria del diseno, sino un pro-
ceso complejo que participa en la decision de un producto desde su misma
esencia, desde el planteamiento inicial. Es una actividad estructural estraté-
gicamente decisiva en una economia, como la actual, donde los factores
clave van mds alld del cardcter funcional o servicial de los utensilios y lo que
se compray vende son sensaciones, experiencias, valores e incluso signos ima-

ginarios. (Calvera citado por Morales, 2015, p.9)

El diseno, requiere de una investigacion previa para analizar los requerimientos que
se presentan al interactuar con el objeto que se pretende desarrollar, como lo men-
ciona Sevilla: el disenador debe analizar y observar las necesidades o demandas

del usuario, para generar requerimientos estéticos, comunicativos, operativos, fun-
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cionales, técnicos y productivos del producto (Sevilla, 2011). Para llegar a esto, se
debe de realizar una investigacion previa de la persona a la que va dirigida el pro-
ductoy el contexto en el cual habita. De acuerdo a esto se establece una metodo-
logia para definir las necesidades encontradas.

En esta investigacion, se identificd que las metodologias implementadas por los au-
tores que buscaban reconocer los requerimientos vestimentarios que presentan las
personas con discapacidad visual, fueron halladas, mediante el desarrollo de Ias
siguientes metodologias de investigacion: el andlisis de contenido, fue implemen-
tado debido a que el autor se basd en proyectos referentes que ya hubiesen iden-

tificado los requerimientos. La observacion directa, fue utilizada mas que todo en

fundaciones con personas que se encontraran con esta condicion y asi identificar
las necesidades vestimentarias que presentaban, el estudio de caso, es otra de las
metodologias la cual arrojo informacion detallada de varias necesidades obser-
vadas en diferentes actividades en donde se interactua con la prenda, como la
seleccion de prendas, combinacion, el lavado, entre ofras.

Y por Ultimo, las entrevistas, como la metodologia implementada en mayor can-
tidad por los diferentes autores; esta se implementd, mediante el didlogo con las
personas que se enconfraban con esta condicidon, ya fuera adultos o ninos, en el
caso de la segunda poblacidon mencionada, se realizaban también entrevistas a
los padres y profesores. Teniendo en cuenta los resultados, las entrevistas, arrojaban
mayor informacién acerca de los problemas vestimentarios que poseian estas per-

sonas y al ser un nUMero alto de entrevistados con problemas en comun, se genera
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mayor asertividad de los requerimientos presentados por el autor.

La capacidad que tiene las entrevistas de arrojar mayor informacion y abordar los
problemas vestimentarios que presentan las personas con mayor profundidad, se
debe a que mediante esta metodologia, es posible identificar las cuatro dimensio-
nes de la indumentaria adaptada, mencionadas en la Autonomia e inclusion en
el vestir: Indumentaria Adaptada, las cuales son: la dimension funcional (biomecd-
nica y mecanismo de la prenda), la dimension estética (formas, colores, texturas,
etc.), la dimension social (aspecto simbdlico de la prenda) y la dimensidon subjetiva
(hdbitos y necesidades) (Sorondo y NUnez, 2015).

El tercero de los hallazgos, serd llamado:

“EN LA RELACION CUERPO-VESTIDO, LA PERCEPCION MAS UTILIZADA
PARA LAS PERSONAS CON DISCAPACIDAD VISUAL ES LA TACTIL”.

Las personas con discapacidad visual, al estar privadas de la vista, cuentan con los
otros sentidos para identificar lo que los rodea y adquiririnformaciéon; con relaciéon a
los objetos; es asi como se presenta la interacciodn, por medio de los sentidos como
el olfato, el tacto y el auditivo. La persona con discapacidad visual, aprende a
compensar la falta de visidon con el resto de los sentidos y con el lenguaje (Lafuente,
2007). Dejando a un lado el sentido del gusto, ya que este es relacionado mds que
todo con los alimentos. Es asi, como dentfro de los resultados, esta observacion se
puede comprobar, debido a que ninguno de los elementos vestimentarios encon-

tfrados, son percibidos por medio del sentido del gusto.




TRABAJO DE GRADO
—

Dentro de los resultados, se observo la implementacion de un solo elemento, que
corresponde a la percepcion olfativa, la cual, es la aplicacion de aromas en el ves-
tuario por medio de un acabado, para que el usuario sienta un aroma agradable.
Con esto, es posible decir, que esta percepcion pasa a un segundo plano, debido
a que la persona que se encuentra en situacion de discapacidad visual, utiliza mds
que todo este sentido, para identificar lugares y los materiales de un objeto (Lafuen-
te, 2007). Teniendo en cuenta esto, y los resultados encontrados en la metodologia,
es posible determinar, que la implementacion de elementos correspondientes all
sentido del olfato, no son tan determinantes en el momento de interactuar con el
vestuario, ya que el reconocimiento de los elementos que lo componen, son reco-
nocidos, mds que fodo mediante el sentido del tacto.

Aunqgue esimportante mencionar, que alimplementar un acabado de aroma enla
prenda, la persona puede otorgarle caracteristicas a ese material y realizar juicios,
ya sea un aroma agradable o no, lo que podria afectar su estado de dnimo; estd
percepcion olfativa, que es presentada en el vestuario, se acercaria mds a lo defi-
nido por Morales (2015), en el texto Conceptuaciéon y desarrollo del diseno sensorial
desde la percepcidon tactil y hdptica, como: los estimulos que pueden afectar el
estado de dnimo y con ellos se pueden establecer juicios sociales. Segun Lafuente
(2007), la percepcion auditiva, posibilita la orientacion y describir el entorno, por
eso, es fundamental para la movilidad, debido a que la persona que se encuentra
con discapacidad visual, aprende a reconocer de donde se produce el sonido y a

que distancia podria estar su cuerpo de él, mediante este sentido.
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Es asi como dentro de los resultados, se encontrd que los mecanismos y elementos
vestimentarios, como: los sensores con alarma, sistemas tecnoldgicos con sonidos y
la implementacion de instrumentos de sonido orgdnicos como: cascabeles, mone-
das, platillos de metal y mostacillas, los cuales son percibidos por medio del sentido
de la audicién, son implementados en el vestuario para que a los ninos se les facilite
la movilidad, aprendan acerca de la orientacion y los ejes direccionales del cuerpo.
Es importante aclarar, que estos elementos auditivos, anteriormente nombrados,
solo aparecieron en los ninos que se encuentran con esta condicion, ya que en los
adultos, no se observd la implementacion de elementos correspondientes a la per-
cepcion auditiva en el vestuario; aunque es posible identificar, elementos de orien-
tacion como los sensores, pero estos funcionan por medio de vibraciones, lo que
corresponde a la percepcion tdctil. La percepcion tactil, definida como la percep-
cion hdptica; segun Giuliano (2013), es de las mas utilizadas por las personas con
discapacidad visual, debido a que les da la capacidad de reconocer materiales,
espacios U objetos que recorren por medio de las manos, generdndoles la posibi-
lidad de abrir nuevas estrategias de aprendizaje. Asi mismo lo menciona Flujas, al

nombrar todo lo que es posible identificar por medio de este sentido:

Por medio del tacto pueden: “Identificar y discriminar texturas, reconocer las formas,
tamanos, pesos, establecer relaciones entre objetos: semejanzas, diferencias, conocer
la temperatura y sus cambios e identificar objetos” y por medio del tacto es posible:
“Percibir la distancia y la profundidad en el entorno, detectar claves, detectar senales

Ique les orienten y detectar obstaculos”. (Flujas, 2006, p.16)
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Teniendo en cuenta, que hay cuatro modalidades en el sentido del tacto, las cua-
les son aplicadas en los elementos vestimentarios encontrados: de detalles, las que
se pueden apreciar por medio de la yema de los dedos, (un ejemplo es la lectura
del Braille), de vibracion, la presion ejercida, de textura, la cual obedece a claves
espaciales, como las temporales y la Ultima modalidad es la de los objetos, desde
la exploracion y la identificacion de propiedades y caracteristicas por medio del
movimiento de las manos (Morales, 2015).

El cuarto hallazgo serd llamado:

“EL APRENDIZAJE COMO UNO DE LOS REQUERIMIENTOS MAS OBSERVADOS
EN EL VESTUARIO PARA LOS NINOS CON DISCAPACIDAD VISUAL”.

A continuacién se mencionaran los requerimientos con sus correspondientes ele-
mentos vestimentarios, encontrados en las diferentes investigaciones y propuestas
vestimentarias para los ninos con discapacidad visual, los cuales son: la estimula-

cion sobre los ejes direccionales, mediante sistemas tecnoldgicos con sonidos e

instrumentos sonoros orgdnicos, como: cascabeles, monedas, platillos de metal y
mostacillas, evitar las arrugas mediante la implementacion de telas de algoddén
y spandex, identificar las zonas de acceso de la prenda por medio del tejido ma-
cramé en puntos estratégicos de la prenda, implementar un aroma agradable en
la prenda, este requerimiento, es posible mediante un acabado textil con aroma

y facilitar el acceso en el momento de vestirse, mediante la implementacion de
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insumos como el velcro, eldsticos v rib. Es importante tener en cuenta que el nino
con discapacidad visual se relaciona con un objeto: en primer lugar, los artefactos
son reconocidos de forma fragmentada, luego de analizar todas las partes, se inte-
gra la informacion (Lafuente, 2007). Es asi como el nino que se encuentra con esta
condicioén se relacionard con los elementos que componen el vestuario en primera
instancia. Es asi, como hay otros elementos vestimentarios que adquieren mayor
importancia, ya que son mencionados por varios autores que mediante estudios
realizados en buscar las necesidades vestimentarias de los ninos con discapacidad
visual, identificaron los mismos requerimientos vestimentarios; aunque con diferen-
tes soluciones mediante elementos vestimentarios.

Asi que, los requerimientos con sus respectivos elementos mas utilizados en el ves-
tuario para los ninos con discapacidad visual son los siguientes: identificar la dis-
tancia de objetos o personas, por medio de sensores vibratorios o con alarmas, el
desarrollo del aprendizaje; este requerimiento es solucionado en el vestuario, me-
diante estampados en relieve, formas bdsicas en 3D, como: fridngulos, cuadrados,
corazones, animales, entre otros, también, mediante la representacion de objetos
desmontables y la aplicacion el abecedario en Braille en la prenda, reconocer el
color de la prenda, por medio de etiquetas con el sistema Constanz y graficos que
evocan sensaciones de acuerdo al color y llamar la atencidn del usuario, el cual
es el requerimiento que mds se le da importancia, este se puede dar con la imple-
mentacion de diferentes formas en el interior y exterior de la prenda (prenda doble

faz), la aplicacion de telas con diferentes texturas: porosas, arrugados, acanalados
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y afelpados, la aplicacion también, de figuras de estrella o nave espacial en 3D y
formas diferentes en cuello, mangas, etc. La identificacion de los Ultimos requeri-
mientos mencionados con gran frecuencia, se debe a que los ninos, tiene diversos
efectos evolutivos, relacionados con su equilibrio, las relaciones con los otros vy el
aprendizaje que se desarrolla de forma lenta, en comparacion con los ninos que no
tienen ninguna limitaciéon (Lafuente, 2007). Mediante la aplicaciéon de los elementos
vestimentarios que corresponden al desarrollo del aprendizaje, reconocer el color
de la prenda e identificar la distancia de los objetos o personas, estdn relaciona-
dos con la necesidad de activar el aprendizaje y la estimulacion cognitiva, en este
caso, el vestuario como el medio para realizarlo. Lo anterior, puede ser llamado
diseno sensorial, ya que es un diseno basado en el aprendizaje por medio de los
sentidos, debido a la interaccidon que se genera por la estimulacion, el cual tiene
las siguientes caracteristicas: un lenguaje propio, permanece en la memoria, evoca
momentos o lugares, estimula los sentidos de quien lo observa o usa, produce un
disfrute que va mas alld de la funcidn que presta y las funciones de los elementos
infegrantes se vinculan a pardmetros sociales, culturales e histéricos (Morales, 2015).
De este modo, se puede decir que los elementos mds implementados en el ves-
tuario para ninos con discapacidad visual, corresponden a la composicidon de un
diseno sensorial. Lo anterior, también tiene que ver, por ejemplo, que en Colombia
el 14% de los ninos matriculados en bdsica primaria se encuentran en situacion de
discapacidad visual (Larrea, 2017). De esta forma, es posible decir que cada vez se

estd buscando crear una inclusion por medio del diseno de vestuario, ya que es un
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nUmero significativo de ninos que se encuentran en esta condicidn y pueden ser vis-
tos como usuarios potenciales. Debido, a que de las 12 investigaciones o propuestas
vestimentarias, 5 de ellas, corresponden a propuestas de vestuario para ninos con
discapacidad visual, el resto, tiene como usuarios a los adultos. Lo que representa
un 41,6% de las propuestas encontradas, casi la mitad de ellas; evidencidndose asi,
gue hay un interés en realizar vestuario para los ninos que se encuentran con esta

condicion. El quinto de los hallazgos se llamara:

LA AUTONOMIA COMO EL REQUERIMIENTO MAS OBSERVADO PARA LOS
ADULTOS CON DISCAPACIDAD VISUAL”.

En los adultos con discapacidad visual, se pudieron identificar los siguientes requeri-
mientos con sus respectivos elementos vestimentarios: facilitar el lavado de la pren-
da, por medio de la implementacion de telas con tenido de colorantes 100% solidos
a tratamientos hUmedos, combinar y seleccionar prendas, mediante la enumera-
cion de la prenda por medio de termo transferencia, evitar arrugas y manchas,
implementado acabados resistente a las arrugas y repelente de manchas, facilitar
el acceso en el momento de vestirse, esto es posible, evitando el uso de mecanis-
mos de anclaje, sustituyéndolos por cierres o botones de imdn con un estampado
que permita identificar que la prenda se encuentra bien cerrada e identificar la
distancia de objetos o personas, por medio vibraciones que producen los sensores,

ubicados en: la cintura, las rodillas, las manos y los hombros, de vibraciones
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Y los requerimientos con sus respectivos elementos vestimentarios implementados
en mayor cantidad por los autores de las investigaciones y propuestas de vestuario
encontradas son: identificar informacion bdsica de la prenda: valor, talla, precio,
forma de lavado, entre otros, por medio de etiquetas con descripcion de prendas
en Braille y dibujos en relieve sobre el manejo de la prenda, reconocer el color de
la prenda, mediante una etiqueta con descripcion en Braille, implementar un me-
canismo para guardar el bastdn plegable, por medio de bolsillos en el pantaldn
, llamar la atencién del usuario, mediante texturas con diferentes tipos de telas,
pueden ser telas de géneros rigidos, semi-rigidos, con caida y de punto y reconocer
las grafias de la prenda, implementado tejidos en relieve, en técnicas manuales:
crochet y dos agujas, usando tipografia en Braille por medio de insumos como los
taches y estampado en relieve.

En el texto: Una mirada a través del Braille, la persona que se encuentra con disca-
pacidad visual, puede encontrarse con las siguientes caracteristicas: dependencia,
inseguridad, entre otras (Bendfeldt, 2011). De esta manera, es posible compren-
der que los elementos vestimentarios mds implementados por los autores, surgen
como solucion a requerimientos identificados que buscan generar autonomia en
las personas que se encuentran en esta condicion, para eliminar la dependencia

que estas personas algunas veces presentan en el momento de relacionarse con

el vestuario. Segun Ferndndez (2013), la persona con discapacidad visual al tener
la posibilidad de reconocer por si mismo el vestuario, se siente, de alguna manera,

incluido en la sociedad, debido a que por medio de prendas pensadas para ellos,



TRABAJO DE GRADO: DISENO DE VESTUARIO

pueden tener una mayor confianza y seguridad al realizar las actividades del dia a
dia, lo que es posible, en este caso, mediante el diseno de vestuario. En el Protocolo
accesible para personas con discapacidad, se menciona que las personas con dis-
capacidad visual utilizan un bastdn para facilitar el momento de desplazarse (Flujas,
2006). Al solo usar el bastdon en el momento de desplazarse, se puede observar que
uno de los requerimientos vestimentarios identificados, es la creacion de un meca-
nismo para guardar este objeto, lo cual, se puede observar como una necesidad

evidente. El sexto hallazgo serd:

“EL SISTEMA DE LENGUAJE UTILIZADO PARA RECONOCER EL COLOR ES
DIFERENTE DE ACUERDO AL GRUPO GENERACIONAL”.

Segun los resultados de las diferentes investigaciones o propuestas vestimentarias, la
implementacion del sistema Braille, para el reconocimiento del color, Unicamente
se presentd en los elementos vestimentarios dirigidos a los adultos con discapaci-
dad visual. Esto se debe, a que este lenguaje, el cual consiste en leer por medio
de puntos en relieve: letras, nimeros y notas musicales; es el que mds tiempo se
ha utilizado por las personas con discapacidad visual a nivel mundial, ya que fue
creado en el Siglo XIX, aproximadamente en 1825. A diferencia de los adultos, para
los ninos con discapacidad visual, el sistema que ha sido mds implementado en
los elementos vestimentarios para reconocer el color de la prenda, es el sistema

Constanz, el cual consiste en la identificacion del color mediante lineas que evocan
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sensaciones de la naturaleza. Es posible, que esto se presente, debido a que este
sistema fue creado a principios del Siglo XXI, con mds exactitud en el ano 2004, con
el fin de estimular el tacto, para generar creatividad y aprendizaje (Bonilla citado
por Ratcliffe, 2014, p.37).
Teniendo en cuenta lo anterior, cabe mencionar, que el sistema Constanz es un
lenguaje reciente, utilizado Unicamente para reconocer el color, el cual ha sido
desarrollado mds que todo por los ninos que se encuentran con esta condicién, ya
que se basa en la estimulacion del tacto, para relacionar los elementos naturales
con la percepcion que se tiene de un color, de una forma divertida, que fomenta
el aprendizaje del nino, el cual estd aprendiendo a reconocer lo que se encuentra
a su dlrededor y a experimentar sus sentidos.
Esto es de gran importancia, ya que por medio de este Ultimo sistema mencionado,
el cual permite identificar el color; el nino con discapacidad visual, puede adquirir
un conocimiento parcial de las cosas que no puede tocar, como: las nubes, el sol,
entre ofros elementos naturales (Lafuente, 2007). También, otra de las razones, se
debe a que segun Lewis Braille (el creador del sistema Braille), menciona lo dificil
que es el aprendizaje de este sistema: “es bastante dificil leer Braille, e incluso por
los lectores entrenados en este sistema” (Lewis citado por Bendfeldt, 2011, p.10). Evi-
dencidndose, de esta manera lo dificil que puede ser para los ninos el aprendizaje
de este sistema, debido a que se encuentran en una etapa en donde apenas lo
estan implementando. Asi, que esta puede ser una de las razones para que No se

implemente el sistema Braille en elementos vestimentarios para los ninos con disca-
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llegar a reconocer el color, debido a su método.

El séptimo hallazgo es nombrado como:

“ALGUNOS AUTORES APLICAN LOS ELEMENTOS VESTIMENTARIOS, TE-
NIENDO EN CUENTA LAS DIMENSIONES PROPUESTAS DE LA INDUMENTA-
RIA ADAPTADA”.

Teniendo en cuenta, que la indumentaria es una actividad infelectual que se en-
carga de proponer unos elementos que componen el vestido, para lo que se debe
tener en cuenta las necesidades bdsicas de las personas, los requerimientos y ofros
aspectos del individuo, como: el econdmico, social y cultural (Ferndndez, 2013). Lo
que se relaciona con las dimensiones de la indumentaria adaptada propuestas por
Sorondo y Nunez (2015), las cuales fueron mencionadas en el segundo hallazgo.
Hay elementos vestimentarios que se encuentran enunciados dentro de un universo
del vestuario, lo cual hace referencia a un tipo de categorizacion del vestuario, se-
gun su funcion y la ocasidon de uso, los cuales son codigos que segun Umberto Eco
puede definirse como “el lenguaje del vestido”.

En este caso, segun las propuestas vestimentarias analizadas, los universos del ves-
tuario que mads son implementados para las personas con discapacidad visual, son
el Casual wear y Kaki wear; los cuales tienen caracteristicas del vestuario que serdn

nombradas a continuacién, como :las telas con fibras de algoddn vy la silueta hol-
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gada. Lo anterior, se relaciona a un conjunto de elementos que hacen parte de
un tipo de vestuario determinado actualmente por la ocasion de uso, definiendolo
como universo del vestuario, lo que puede indicar los fines del vestuario, como las
costumbres, los gustos e ideas (Toussaint citado por Raftcliffe, 2014, p.5). También
segun los materiales implementados, es posible identificar la cultura, la sociedad, la
tecnologiaq, la ideologia y la marca personal de la persona que lo porta (Saltzman
citado por Ferndndez, 2013, p.62). Asi que uno de los elementos que hacen parte
de estos universos del vestuario ya mencionados, es la implementacion de fibras
de algododn, lo cual fue encontrado en varios de los requerimientos vestimentarios,
mencionados por los autores de |os siguientes trabajos de grado Diseno por la in-
clusion: indumentaria que despierta los sentidos y en Touch id: vestuario para ninos
invidente, ambas enfocadas a vestuario para ninos con discapacidad visual. En
cuanto a los adultos, solo una persona lo mencionaba en el tfrabajo de grado: La
textura en el diseno de indumentaria para ciegos y al realizar el andlisis de la cultura
material, se presentaron dos propuestas mds de adultos, que implementaron este
tipo de fibra. Esto se puede presentar debido a que segun Raftcliffe (2014), esta tela
absorbe la humedad y se seca con facilidad, lo que les podria favorecer en el mo-
mento en que se moja la prenda.

También, es preciso hablar de la silueta, como otro elemento vestimentario que en

la mayoria de las propuestas de vestuario analizadas, la mds implementa para estos

usuario, fue la holgada, ya que en las imdgenes analizadas, fue posible observar

que todas coinciden con una vestibilidad positiva y algunos de los autores en el
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contenido textual de sus propuestas de vestuario, mencionaban esta silueta, como
uno de los requerimientos vestimentarios. Debido, a que segun la variable opera-
tiva de uso, de la tabla desarrollada para el andlisis de la cultura material, al usar
una prenda con la silueta holgada en la parte superior, se les facilita el momento
de vestir. Ofro de los elementos que se pueden implementar en el vestuario para
facilitar el acceso en el momento de vestirse, es el diseno de la prenda, teniendo en
cuenta los siguientes tipos de trajes: traje encajado con cierre (tipo poncho) y cosi-
do abierto (compuesto por dos telas que se pueden abrir y cerrar desde el centro)
(Mira, 2014). Aunque en el caso de los ninos con discapacidad visual, se presentan
propuestas de vestuario categorizadas en el universo del vestuario Lisure wear, en-
focadas Unicamente en la terapia de los ninos para identificar la distancia de los
objetos y personas con respecto a la suya. También es importante mencionar, que
Unicamente se presentaron propuestas vestimentarias exteriores y con el mismo tipo
de uso, ya que no se encontraron propuestas de vestuario enfocadas por ejemplo
en: la ropa interior (Under wear), ropa para realizar algun deporte (Sport wear),
entre otras. Tampoco se encontraron investigaciones o propuestas vestimentarias
basadas en adultos de la tercera edad con discapacidad visual.

El octavo hallazgo serd definido como:

“LAS PROPUESTAS VESTIMENTARIAS NO SON SOLO REALIZADAS POR
DISENADORES DE VESTUARIO O DE MODAS”.
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El disenador debe tener en cuenta las necesidades del usuario, para que genere un
cambio positivo en el entorno, al hablar del diseno adaptativo, es posible mencio-
nar, los componentes o partes que permiten ajustar disenos estdndares para propo-
sitos asequibles frente a necesidades especiales, lo que genera confort, seguridad e
igualdad (Sevilla, citado por Vélez, 2015, p. 26-28). Al tener conocimiento de lo que
realiza un disenador, se procede a identificar las propuestas vestimentarias para las
personas con discapacidad visual, que fueron creadas por personas que no han
abordado la disciplina del diseno; ya que corresponden a propuestas vestimenta-
rias que carecen de elementos estéticos, comunicativos, operativos, funcionales,
técnicos y productivos del producto (especificaciones del diseno)(Sevilla, 2011).
Debido a que no fienen la capacidad para reconocer los requerimientos vestimen-
tarios de la poblacion estudiada, se observa en la propuesta de vestuario, una evi-
dente carencia frente a la implementacion de los procesos fundamentales de la
disciplina del diseno como lo son: la creatividad, la investigacion y la materializacion
(Frascara citado por Macias y Salas, 2017, p.15). Como fue el caso de la propuesta
de vestuario llomada RunaTech, basada en implementar sensores en el cuerpo,
con el fin de que la persona con discapacidad visual, reconociera por medio de
vibraciones las distancia de los objetos y personas, o cual les facilitaria el momento
de desplazarse sin el uso de baston.
Esta propuesta de vestuario, fue creada por Infi Condo, un ecuatoriano investiga-
dor en interactividad y multimedia. Debido a que su disciplina no es propiamente

el diseno; mediante el andlisis de la cultura material (vestuario), en las variables
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operativas, se pudo analizar la carencia de elementos que le faciliten al usuario
realizar alguna de sus actividades, como el acceso de la prenda y el cierre de esta.
También, es evidente la carencia de elementos estético comunicativos ya que es
un enterizo negro y debido a los sensores no es posible que la persona se ponga
prendas encima de este. Es asi como esta prenda no se puede definirla en algun
universo del vestuario. También es posible mencionar otra propuesta de vestuario,
realizada por una persona que no tiene conocimiento acerca del diseno, es la mar-
ca Open Minds de Medellin, el creador Herson Erney Mazo, es un administrador de
empresas y por medio su trabajo de grado, se pudo observar la carencia de con-
ceptos propios del diseno de vestuario al realizar las fichas técnicas de las prendas;
las cuales corresponden a disenos bdsicos con elementos que le facilitan al usuario
el reconocimiento del color por medio del Braille y guardar el bastdn plegable por
medio de bolsillos. Las otras propuestas de vestuario, a diferencia de estas, mostra-
ban los requerimientos vestimentarios de una manera mds precisa, con un estudio
realizado a profundidad de los materiales, insumos y mecanismos que podrian ser
utilizados como solucion. Estas propuestas, tenian en cuenta las dimensiones del
diseno adaptado, mencionadas por Sorondo y Nunez (2015). También, es posible
observar, que los disenadores de vestuario o de modas, realizan una investigacion
mas profunda, teniendo en cuenta la relacion del usuario con el vestuario y el en-

torno en que se desenvuelve. El noveno hallazgo, es llamado como:

“CONTRADICCIONES FRENTE A LOS REQUERIMIENTOS Y ELEMENTOS
VESTIMENTARIOS PROPUESTOS POR LOS AUTORES”
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En segunda analizar cada texto, se pudo encontrar contradicciones frente a los
requerimientos vestimentarios, como lo mencionado por Vélez en su trabajo de
grado al referirse del sistema Braille:

El braille como sistema comunicativo, resulta ser un método poco eficaz en medida
en que se necesitaria mucho espacio para dar una informacion completa y gene-
rar una compra asertiva... adicionalmente, es necesario tener en cuenta que no
todas las personas estdn en capacidad de leerlo. (Vélez, 2015, p. 32)

Es asi, como se puede evidenciar que esta autora describe este sistema como poco
efectivo e inclusivo, lo cual se contradice con lo encontrado en el resultado de las
propuestas vestimentarias de la mayoria de los adultos con discapacidad visual, ya
que todos correspondian con el uso del Braille para dar informacién de la prenda al
usuario, como el color, el lavado, entre ofros.

También, ofra de las contradicciones encontradas, se presenta por medio de otro
requerimiento, el cual se basa en el uso o no de botones o mecanismos de anclaje.
En el frabajo de grado Una mirada a fravés del Braille, en donde se entrevistaron 25
personas con discapacidad visual, la autora enuncia dentro de sus requerimientos
vestimentario, evitar el uso de sistemas de anclaje, como los botones. Lo que se
contradice con la propuesta vestimentaria llamada Percepciones codificadas, en
donde por medio de un andlisis de la cultura material (vestuario), es posible obser-
var que se implementa botones de iman con estampados en ambos pedazos de
tela que indican que esta cerrado correctamente y algunos de los autores comen-

tan que este requerimiento no es tan necesario, como Maria Sol Ungar, diseshadora
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de la marca Sénar: Yo pensaba que su conflicto era el acceso a la prenda con el
cierre atrds o con botones atrds, pero eso lo desarrollan con el mismo mecanismo
que nosotros cuando vamos creciendo, sélo que no lo ven. La problemdatica para
ellos era otra, como ir a comprar o cOmo vestirse solos sin necesitar de alguien que
vea. (Ungar, 2016, p. 1)

Es asi, como se presentan las confradicciones enconfradas en los textos basados
en la creacion de propuestas vestimentarias para las personas con discapacidad
visual, en donde abordan requerimientos y soluciones vestimentarias. Esto se puede
presentar, debido a que, como ocurre con el habla, no hay una sola lengua de la
indumentaria, sino muchas, es por eso que la forma de percibir el vestuario, es di-
ferente, debido a que es una experiencia que se tiene de acuerdo al espacio en
el que se desenvuelve un sujeto al utilizar los sentidos del cuerpo. Por eso, la gente
criada en una cultura vive en un mundo sensorio diferente a las que son criadas en

otra (Ferndndez, 2013). El décimo hallazgo, serd definido como:

“Los FLEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO”

Lo cual se realizard a continuacion, teniendo en cuenta que los elementos funda-
mentales del vestuario son posibles de reconocer, mediante la identificacion de los
requerimientos que son fundamentales, en este caso, se seleccionaran de acuerdo
a la frecuencia que fueron implementados por los autores y la profundidad de la

investigacion, como lo es el tfrabajo de grado Una mirada a través del Braille, ya




que se entrevistaron 25 mujeres y los requeri-
mientos vestimentarios se analizaron en pro-
fundidad. El requerimiento, basado en iden-
tificar la distancia de los objetos y personas
por medio de sensores, no se considera fun-
damental, aunque se debe tener en cuenta
como terapia, en el caso de los ninos con dis-
capacidad visual y en el caso de los adultos,
les facilita el momento de desplazarse sin el
baston. Aligual, que la estimulacion sobre los
ejes direccionales en el caso de los ninos, por
medio de instrumentos musicales orgdnicos
como: cascabeles, monedas, platillos de me-

tal, entre ofros.
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Figura 24:por Sarah Jane Barnett
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ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO PARA NINOS CON DISCPACIDAD VI-
SUAL

Elementos de percepcion tactil

Elementos de percep-
cion auditiva

Requerimientos

Llamar la atencion del usuario Diferentes formas en el interior y exterior de la

prenda. Prenda doble faz

Telas con diferentes texturas: porosas, arrugados,
acanalados, afelpados

Formas diferentes en cuello, mangas, etc.

Sistema Constanz en etiqueta

Graficos que evocan sensaciones de acuerdo al color

Desarrollo del aprendizaje Representaciones de objetos o cosas de la vida coti- | Sistema sonoro

diana en 3D

Estampados en relieve (serigrafia)

Graficos desmontables

Sistema Braille en la prenda (abecedario)

Velcro

Implementacion de elasticos y rib.

ELEMENTOS FUNDAMENTALES DEL VESTUARIO PARA ADULTOS CON DISCAPACIDAD
VISUAL

Elementos de percepcion tactil

Requerimientos

LG [T] (1 -3 ldentificar informacion basica de la Etiquetas con descripcion de prendas en Braille
prenda: valor, talla, precio, forma de

A par lavado...eto. Dibujos en relieve

tir de Etiqueta con descripcion en Braille
los 18
anos Mecanismo para guardar el baston ple-
gable

Bolsillos en el pantalon

Texturas con diferentes tipos de telas
Telas de géneros rigidos, semi-rigidos, con caida, de punto

Reconocer las grafias de la prenda Tejidos en relieve en técnicas manuales: crochet y dos agujas

Tipografia en Braille por medio de insumos como los taches

Estampado en relieve
Telas con teiido de colorantes 100% solidos a tratamientos humedos

Combinar y seleccionar prendas

Numeracion de la prenda por medio de termo transferencia
Acabados resistente a las arrugas y repelente de manchas

Facilitar el acceso en el momento de
vestirse

Evitar el uso de botones y otros mecanismos de anclaje
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CONCLUSIONES

Poro concluir, se identifica si lo planteado en la hipdtesis, corresponde a lo en-

contrado. En esta investigacion, se acertd, ya que se establecio, que se iban a
encontrar elementos fundamentales en el vestuario para las personas con discapa-
cidad visual, a pesar de que las personas tienen algunos requerimientos especificos
y pueden llegar estos a variar segun la mirada que se le dé y las necesidades que
presente cada uno de ellos; ya que, la indumentaria es como una lengua, la cual
tiene un vocabulario, una gramdtica y una sintaxis como el resto de las lenguas.
Pero, como ocurre con el habla, no hay una sola lengua de la indumentaria, sino
muchas, es por eso que la forma de percibir el vestuario, es diferente, debido a que
es una experiencia que se tiene de acuerdo al espacio en el que se desenvuelve
un sujeto al utilizar los sentidos de cuerpo.

También se menciond en la hipdtesis, que algunos autores de las propuestas ves-
timentarias, iban a solucionar de manera bdsica los problemas que presentan las
personas con discapacidad visual en el vestuario, como se observd, en algunas de
las propuestas de vestuario, como: RunaTech vy la propuesta por la marca Open
Minds. Al igual, se habia mencionado, que se iban a presentar, propuestas de ves-
tuario muy completas, mediante investigaciones que darian como resultado re-
qguerimientos vestimentarios tfratados en profundidad con sus respectivos elementos
gue surgirian como solucidon, como lo es el trabajo de grado, llamado: Una mirada
a través del Braille, el cual, es bastante asertivo, ya que se entrevistaron 25 mujeres
para identificar los requerimientos vestimentarios, desde varias actividades que se

realizan cotidianamente con la prenda como el momento del lavado, el secado, la
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seleccion de la prenda, entre otros. Teniendo en cuenta lo presentado en los objeti-
vos especificos, fue posible realizar una revision de las investigaciones o propuestas
de vestuario que han desarrollado en el habla hispana, mediante la bUsqueda en
bases de datos de diferentes universidades y en las bases de datos que se encuen-
fran disponibles en internet.

También, se pudo identificar los textos disponibles para el publico, aungue una de
las investigaciones obtenidas, se logré adquirirla mediante el contacto directo con
el autor, ya que este, no se encuentra disponible en las redes sociales. Con esta
informacion recolectada, fue posible identificar los requerimientos y elementos ves-
timentarios para las personas con discapacidad visual.

Otro de los objetivos especificos, se basaba en reconocer conceptos y analizar los
diferentes puntos de vista acerca de los requerimientos y propuestas vestimentarias
que han creado paraesta poblacion, lo cual, se desarrolld, mediante la realizacion
de fichas de lectura y el andlisis de la cultura material de algunas propuestas de
vestuario que no tenian tanto contenido textual.

A partir de lo anterior, se realizd un andlisis de cada texto, identificando los concep-
tos abordados en cada uno de ellos, para luego ser analizados todos en conjunto,
lo cual arrojé como resultados: primero que todo, la repeticion de algunos reque-
rimientos vestimentarios, los cuales, algunas veces los autores implementaban los
mismo elementos vestimentarios como soluciéon y otros daban ofras posibles solucio-
nes para el mismo requerimiento.

Como tercer objetivo especifico planteado, se considerd reunir en un formato de-




TRABAJO DE GRADO

terminado los elementos vestimentarios del vestuario para personas con discapa-
cidad visual, de manera categorizada, lo cual pudo identificar mediante tablas
de forma categorizada, teniendo en cuenta el requerimiento al que pertenece el

elemento vestimentario y la forma en que este es percibido.

Es asi, gue como por medio de la tabla planteada en el hallazgo

nombrado como “los elementos fundamentales del vestuario”,
fue posible dar respuesta a la pregunta planteada en el inicio
y mediante esta, el disenador puede observar con facilidad los
requerimientos y elementos fundamentales del vestuario para las
personas con discapacidad visual y de este modo, ejecutar pro-

puestas de diseno mdas acertadas.
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