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GLOSARIO

Bajo rendimiento académico: Se presenta cuando los estudiantes no cumplen
con los resultados de aprendizaje o logros propuestos en el plan de aula y sus
causas son diversas. En este proyecto de investigacion se identificaron algunas de
estas causas.

Desercién escolar: Abandono de la escuela por parte del estudiante.

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA): Marco de trabajo que se enfoca en
tres redes principales que son la representacion, la estrategia y afecto para
conseguir escenarios de aprendizaje mas inclusivos.

Educacion secundaria: Es el segmento del sistema de educacion que completa
los 13 grados de educacién obligatoria en Colombia.

Escenario virtual de aprendizaje: Es un espacio educativo alojado en la web al
que los estudiantes pueden acceder mediante una conexién a Internet y le provee
diferentes medios que le facilitan el proceso de aprendizaje.

Ensefianza virtual: proporcionada con herramientas tecnolégicas, donde las
partes no tienen contacto fisico.

Metodologia ADDIE: Es una metodologia que permite la produccion de
materiales educativos y va mucho mas all4d en la creacion de escenarios de
aprendizaje. Esta fue la metodologia utilizada en este proyecto de investigacion
para la creacién del escenario virtual de aprendizaje y consta de las fases de
Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacion.

Motivacién: Es un factor que anima a una persona a realizar algo que le satisface
0 que considera necesario. En este caso la motivacién se observa cuando el
estudiante se siente interesado y animado por realizar sus actividades
académicas.

Moodle: Software de libre uso y codigo abierto que brinda soporte a los
educadores para crear e impartir cursos en linea.

Periodo académico: El afio escolar, para el caso de la Instituciéon Educativa San
Antonio, se divide en 4 periodos de tiempo, compuestos por 10 semanas cada
uno, donde los estudiantes asisten al colegio a realizar sus actividades
académicas. Estos periodos de tiempo se conocen como periodos académicos.
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Redes sociales: Son sitios web que permiten la comunicacion e interaccion entre
personas cuya relacion se establece mediante una amistad o algun vinculo de
interés entre ambos.

Tecnologia e informatica: Es el estudio que abarca todo lo relacionado con los
sistemas informaticos computarizados y conceptos relacionados con tecnologia
como su definicién, historia, aplicaciones, entre otros.

TIC: Es el acronimo que se utiliza para referirse a las Tecnologias de la
informacioén y la comunicacion.

Unidad de aprendizaje: Forma de planificar el proceso de ensefianza
aprendizaje, alrededor de un eje integrador aplicandole significatividad.
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RESUMEN

Actualmente en la Institucién Educativa San Antonio la tasa de pérdida del periodo
académico en el 4rea de Tecnologia e Informética es mayor en los grados 6°, 7°y
8° y es de aproximadamente 30%, una cantidad que es bastante preocupante
tanto para los directivos como para los profesores que imparten esta area. Razén
por la cual el objetivo de este proyecto de investigacibn es implementar un
escenario virtual de aprendizaje que permita apoyar a los estudiantes en riesgo de
pérdida. Para la creacion del escenario se tuvieron en cuenta elementos tales
como: inclusiéon de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC),
motivacion del estudiante y el comportamiento de los adolescentes de acuerdo a
la teoria del comportamiento psicosocial.

En el desarrollo de este proyecto de investigacion se siguieron diferentes etapas.
Primero se realizd una encuesta a estudiantes y profesores en relacién con el area
de Tecnologia e Informatica con el fin de identificar las posibles causas del bajo
rendimiento académico. Luego se cred el escenario virtual de aprendizaje
siguiendo la metodologia ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y
Evaluacién). En la fase de evaluacién se llevé a cabo un estudio exploratorio
donde se trabajé con dos grupos de estudiantes (algunos en riesgo de pérdida)
denominados “Grupo clase tradicional” y “Grupo clase virtual”, y al final aplicé el
cuestionario de motivacion IMMS (Instructional Materials Motivation Survey) del
framework ARCS (Atencién, Relevancia, Confianza y Satisfaccion) propuesto por
John M. Keller.

Mediante la experiencia del profesor, las observaciones de los estudiantes y los
resultados del cuestionario de motivacion, se puede concluir que el escenario
virtual de aprendizaje creado ademds de servir de apoyo para todos los
estudiantes, fortalece su motivacion y desarrollo psicosocial. Beneficiando de esta
forma no solo a los estudiantes en riesgo de pérdida sino también a aquellos
estudiantes que vieron esta solucion TIC como un elemento innovador y Util para
su cotidianidad académica.

Palabras claves: Inclusién de TIC; motivacién; desarrollo psicosocial; desercion
escolar; educacién secundaria.
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ABSTRACT

Currently in the San Antonio school dropout rate regarding the periods of academic
year in the area of Informatics and Technology is higher in grades 6", 7" and 8"
and it is about 30%, which is big concern for both principal and teachers who teach
this area. For that reason the main objective of this research project is to
implement a virtual learning scenario to support at risk students. To create this
virtual scenario we included elements such as: Information and Communication
Technologies (ICT), student’s motivation and young behavior according to the
theory of psychosocial behavior.

In the development of this research project different stages were followed. First, a
survey was answered by students and teachers in the area of Informatics and
Technology in order to identify possible causes of low achievement. The virtual
learning scenario was created following the methodology known as ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). In the evaluation
phase of this methodology an exploratory study was carried out. In the exploratory
study two groups of students participated (some of them at risk). Those groups
were called "Group of traditional class" and "Group of virtual class”, and finally the
students participated in a motivation survey called IMMS (Instructional Materials
Motivation Survey) which belongs to the framework ARCS (Attention, Relevance,
Confidence and Satisfaction) stated by John M. Keller.

To sum up, through the experience of the teacher, the student observations and
the results of the motivation survey, it can be concluded that the virtual learning
scenario is appropriate to support all students because it encourages their
motivation and psychosocial development. It brings benefits to at risk students but
also to those students who took this ICT solution as an innovative tool and useful
for their academic activities.

Keywords: Inclusion of ICT; motivation; psychosocial development; school
dropout; secondary education.
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INTRODUCCION

La inclusién de soluciones basadas en Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en los procesos de ensefianza y aprendizaje es muy
significativa para todos los actores involucrados en estos procesos. Se puede
decir entonces que representan un medio para que estudiantes y profesores
interactien en un contexto de aprendizaje en particular, y también permiten que
las instituciones se actualicen en cuanto al uso de las tecnologias y aprovechen el
uso de las herramientas tanto de hardware como de software que tienen a su
disposicion.

En este proyecto de investigacion se abord6 la problematica del bajo rendimiento
académico en el area de Tecnologia e Informatica para los grados 6°, 7°y 8° de la
Institucién Educativa San Antonio, puesto que se presenta una tasa de pérdida de
aproximadamente un 30%. Para contextualizar, la Institucion Educativa San
Antonio se encuentra ubicada en el municipio de Jardin (Antioquia) y cuenta con
un total de 920 estudiantes en primaria y 840 en secundaria (al 2014), 60
profesores, 3 directivos, 1 profesor de apoyo pedagdgico y 1 psicoorientador.
Ademas, en la institucidon hay un total de 5 aulas digitales con 25 computadores
de escritorio y 170 portatiles.

En este contexto, la soluciéon TIC planteada y desarrollada como parte de este
proyecto de investigacion consiste en la implementacion de un escenario virtual de
aprendizaje que permite apoyar a todos los estudiantes y en especial a aquellos
gue se encuentran en riesgo de pérdida. Antes de iniciar con la creacion del
escenario virtual de aprendizaje se realizd la revision del estado del arte
abordando tematicas como: las TIC en la educacién, las TIC y la motivacion en la
educacion secundaria, el desarrollo psicosocial del estudiante adolescente y el
apoyo de las TIC en este proceso, el impacto de las TIC en la desercion escolar, la
relacion entre la motivacion y el desarrollo psicosocial y la metodologia para la
creacion del escenario virtual.

A continuacién se describen las etapas en las que se desarrollé este proyecto de
investigacion:

e Definicién de las posibles causas del bajo rendimiento académico:
Una vez revisados los referentes teédricos y definir la problematica a
abordar, se realizé una encuesta a estudiantes y profesores en relacién con
el 4rea de Tecnologia e Informética con el fin de identificar las posibles
causas del bajo rendimiento académico.

e Creacion del escenario virtual de aprendizaje y estudio exploratorio: la
metodologia seleccionada para la creacion del escenario virtual de
aprendizaje fue la metodologia ADDIE que consta de las fases de Analisis,
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Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién. En la fase de evaluacion
se llevé a cabo un estudio exploratorio donde se trabaj6é con dos grupos de
estudiantes (algunos en riesgo de pérdida) denominados “Grupo clase
tradicional” y “Grupo clase virtual’, vy al final aplicé el cuestionario de
motivacién IMMS (Instructional Materials Motivation Survey) del framework
ARCS (Atencion, Relevancia, Confianza y Satisfaccion) propuesto por John
M. Keller.

e Definicion de los beneficios del escenario virtual de aprendizaje:
Mediante las observaciones realizadas por los profesores, las
observaciones de los estudiantes y los resultados del cuestionario de
motivacién, se definieron los beneficios de utilizar el escenario virtual de
aprendizaje con respecto a los estudiantes, los profesores y la institucion
educativa.

El documento se encuentra estructurado de la siguiente forma:

e En el capitulo 1 se aborda el planteamiento del problema incluyendo la
descripcion del problema, la justificacion los antecedentes y el origen de
la idea.

e En el capitulo dos se presentan el objetivo general y los objetivos
especificos que se definieron para el desarrollo de este proyecto de
investigacion, para cada objetivo se describe la metodologia, actividades
a realizar, cronograma de trabajo y presupuesto.

e En el capitulo 3 se desarrolla el marco referencial en términos del
estado el arte y teméaticas abordadas para este proyecto.

e En el capitulo 4 se presentan los resultados y andlisis de la encuesta
realizada a los estudiantes y de la encuesta realizada a los profesores
con el fin de identificar las posibles causas del bajo rendimiento
académico, este capitulo concluye con un listado de las posibles
causas.

e En el capitulo 5 se presentan cada una de las fases que se siguieron
para la implementacion del escenario virtual de aprendizaje incluyendo
en la fase de evaluacién, el estudio exploratorio y analisis del
cuestionario de motivacion.

e En el capitulo 6 se describen algunos de los beneficios identificados
mediante la aplicacion del escenario virtual de aprendizaje.

e Finalmente se presentan las conclusiones principales y trabajos futuros.
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Descripcién

En la Institucion Educativa San Antonio del municipio de Jardin Antioquia se ha
venido incrementando la reprobacion del area de Tecnologia e Informatica en los
Ultimos afios, también el auge de las redes sociales combinadas con las
herramientas tecnolégicas y de internet, estan afectando la concentracion y el
rendimiento académico de los estudiantes de los grados 6°, 7° y 8°, trayendo con
esto el incremento de la reprobacion del area. Es de anotar que de acuerdo con
las estadisticas de la institucién, en un periodo académico el incremento en la
pérdida del area incrementa hasta por un 40% con respecto del mismo periodo en
el afio anterior, lo cual es una cifra significativa.

Por otro lado, la gran variedad de aplicaciones a las que puede acceder el
estudiante, como por ejemplo las redes sociales y juegos, se convierte en una
situacion problemaética para los profesores a la hora de utilizar las herramientas
tecnolégicas como computadores e internet durante las clases, puesto que pasan
a ser un elemento distractor y repercuten en el rendimiento académico de los
estudiantes. Como consecuencia de ello se evidencia un bajo rendimiento
académico y en algunos casos se llega la pérdida del afio escolar o la desercion
de los estudiantes de las actividades académicas.

Ademas, se evidencia que los estudiantes en la etapa adolescente prefieren
socializar con sus pares que focalizar su atencién en las actividades académicas,
por lo cual las redes sociales se convierten en elemento distractor a la hora de
impartir una clase de tecnologia e informatica donde el computador juega un papel
fundamental.

En cuanto a la revision de literatura que se realizé se encontraron evidencias en el
tema de integracion de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion)
como estrategia para mitigar la desercion o pérdida de estudiantes en diversas
areas pero no en el area de Tecnologia e Informatica (en educacién secundaria)
en particular.

En este contexto, el desarrollo de este proyecto de investigacién se orienta
mediante la siguiente pregunta:

¢, Qué beneficios traeria la implementacion de un escenario virtual de aprendizaje
para el desarrollo de las actividades del 4rea de Tecnologia e Informatica, en los
grados 6° 7° y 8° de la Institucién Educativa San Antonio, donde se evidencia un
bajo rendimiento académico?

Comentario [c1]: Agregue el que
creo que le falta.
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1.2 Justificacion

Segun los reportes a nivel académico, de la Institucién Educativa San Antonio en
los grados 6°, 7° y 8° en un periodo académico el incremento en la pérdida del
area de Tecnologia e Informatica incrementa hasta por un 40% con respecto del
mismo periodo en el afio anterior. Una cifra que es bastante inquietante y que lleva
a profesores y directivos a pensar en estrategias que permitan mitigar esta
problemética. Ademas, el acceso a diversas aplicaciones en internet hace que los
estudiantes tengan un portafolio muy amplio para navegar en la red, pero esta
diversidad no siempre es la mas acorde con las actividades académicas, y el area
de tecnologia e Informatica no es ajena a esta problematica.

De acuerdo con (Maggiolini, 2013), se hace necesario comprender lo que se esta
aprendiendo y darle un sentido, de forma que se aprenda por motivacion personal
y no por la obtencién de una evaluacion cuantitativa. Resaltando de esta forma
gue la motivacion es uno de los elementos mas influyentes en el proceso de
aprendizaje y mas aun cuando se habla de integraciéon de TIC en este proceso.
Razoén por la cual en este proyecto de investigacion se considerard la motivacion
como uno de los elementos clave a la hora de definir contenidos y actividades
para los estudiantes.

Salinas por su parte plantea que la integracion de TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién) en procesos formativos involucra una serie de
cambios en el profesorado, en el alumnado, en las metodologias y en la institucion
(Ruiz, Rubia, Martinez, & Fernandez, 2010) En pro de aportar a dichos cambios
este proyecto de investigacion se enfoca en la integracion de TIC desde una
perspectiva metodoldgica que a su vez permita mitigar la problematica de la
pérdida por bajo rendimiento de los estudiantes.

En el informe denominado “Informe sobre tendencias sociales y educativas en
américa latina 2014” (SITEAL, 2014) del SITEAL (Sistema de Informacion de
Tendencias Educativas en América Latina), se hace mencion a tendencias en el
uso e integracion de TIC en la Educacion, planteando que la integracién de las TIC
reside en pensar QUE se ensefia y COMO se ensefia. Por esta razon, el presente
proyecto de investigacion busca contribuir a la integracion de TIC de una forma
efectiva pensando en el QUE y en el COMO se ensefia. Es decir, no utilizar las
herramientas TIC simplemente por utilizarlas o porque sea un tema de moda, sino
porque tienen un sentido para los procesos educativos. EI COMO esta enfocado
en las estrategias que se utilicen, es por ello que en este proyecto se disefiara un
escenario virtual de aprendizaje que permita abordar la problematica mencionada.

Otro aspecto relevante de ese mismo informe es “La dimensién que presenta a las
TIC como un medio para promover la inclusion educativa evitando, en particular, la
desercion escolar” quiza sea un area que aun necesite ser explorada y promovida
en la escuela (SITEAL, 2014). Lo cual da indicios que las TIC pueden ser un
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medio de apoyo para el tema de desercidon escolar o pérdida por el bajo
rendimiento académico de los estudiantes.

Promover la inclusion de TIC, plantear estrategias de ensefianza y aprendizaje
que involucren el uso de TIC y considerar aspectos motivacionales y
comportamentales de los adolescentes son las razones por las cuales nace la idea
de implementar una estrategia pedagogica que incluya herramientas TIC que
contribuyan en el proceso de aprendizaje del area de Tecnologia e Informatica, y
gue a su vez motive a los estudiantes a participar en las actividades académicas
en las que puedan socializar con sus pares pero inmersos en temas académicos
y del area.

1.3 Antecedentes

1.3.1 Origen de laidea

En la instituciéon educativa San Antonio del municipio de Jardin Antioquia, se ha
venido incrementando la reprobacion por periodos académicos del area de
Tecnologia e Informética, observandose un mayor incremento en los grados 6°, 7°
y 8°, lo cual se ve reflejado en las estadisticas del rendimiento académico de los
estudiantes.

Cada afio académico se divide en cuatro periodos. En cada periodo se evalla el
rendimiento de los estudiantes en cada asignatura. Lo que permite identificar
aquellos estudiantes que reprueban la asignatura en cada periodo y que por ende
tienen bajo rendimiento académico. Para analizar los porcentajes de reprobacion
en los grados mencionados se han tomado las estadisticas de los 4 periodos del
afio 2013 y de los 3 primeros periodos del afio 2014 del area de Tecnologia e
Informética.

En la Tabla 1 se presentan los porcentajes de reprobacién para los grados 6°, 7°y
8° en los 4 periodos del afio 2013 y en los 3 primeros periodos del afio 2014.
Como no se cuenta con la informacién del cuarto periodo del afio 2014, el analisis
se ha realizado comparando los tres primeros periodos de cada afio (2013 y
2014).

Por otro lado, en la Tabla 1 se resaltan los porcentajes mas altos de reprobacién
en cada uno de los periodos. Estos porcentajes oscilan entre: 16,56% y 18,54%
para el grado 6°; 24,20% y 38,85% para el grado 7°; y 12,93% y 46,55% para el
grado 8°. Lo cual son porcentajes considerables de reprobacion.

En el grado 6° para el primer periodo se paso de un 6,18% en el afio 2013 a un
16,56% en el afio 2014, lo cual es una cifra alarmante. Y aunque para el segundo
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y tercer periodo del afio 2014 los porcentajes de reprobacion disminuyeron, la
disminucion no fue tan notoria ya que por ejemplo en el segundo periodo de 2013
el porcentaje de reprobacion fue de un 18,54% mientras que en el 2014 fue de un
17,22%. Lo mismo ocurrié para el tercer periodo, se pas6 de un 17,42% en 2013
aun 14,57% en 2014. Evidenciando asi que la disminucion en el porcentaje de
reprobacion para segundo y tercer periodo fue muy poca.

En el grado 7° los porcentajes aumentaron considerablemente ya que se pasoé de
0% en el primer periodo del afio 2013 a un 38,85% del mismo periodo en el afio
2014; de 0,68% en el segundo periodo del afio 2013 a un 37,58% del mismo
periodo en el afio 2014; y de 0% en el tercer periodo del afio 2013 a un 24,20%.

Analizando lo ocurrido en el grado 8°, se pasa de 2,17% en el primer periodo del
afio 2013 a 13,79% en el mismo periodo del afio 2014; de 4,35% en el segundo
periodo del afio 2013 a 12,39% en el mismo periodo del afio 2014; y de 2,90% en
el tercer periodo del afio 2013 a 46,55 para el mismo periodo del afio 2014.

Tabla 1. Porcentajes de reprobacion en los grados 6°, 7°
Grado 8°
Afo 2013 2014
Total estudiantes
Periodo | Cant. reprobados

1 Porcentaje

Periodo | Cant. reprobados
2 Porcentaje

Periodo Cant. reprobados

3 Porcentaje

Periodo Cant. reprobados

& Porcentaje

De acuerdo con el analisis de las estadisticas presentadas, el aumento en el
porcentaje de reprobacion en el area de Tecnologia e Informética, en cada uno de
los periodos del afio 2013 y 2014, se demuestran resultados poco alentadores
para la institucion y para los estudiantes. Situacion por la cual surge la necesidad
de disefiar una estrategia en la que se tengan en cuenta las causas asociadas a
la situacion de pérdidas que se presenta y en la que el objetivo principal sea el de
mitigar dichas pérdidas y mejorar el desempefio académico de los estudiantes.

20



2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo General

Implementar un escenario virtual de aprendizaje para apoyar a los estudiantes en
riesgo de pérdida tomando como caso estudio el area de tecnologia e informatica
de los grados 6°, 7° y 8° de la Institucion Educativa San Antonio del municipio de
Jardin Antioquia.

2.2 Objetivos Especificos

En las tablas 2, 3, 4 y 5 se presentan los objetivos especificos junto con la
metodologia a utilizar, actividades a desarrollar, cronograma y presupuesto. En
cada objetivo especifico se describe la metodologia, actividades a realizar,
cronograma de trabajo y presupuesto.
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Tabla 2. Objetivo especifico 1

Objetivo Especifico No. 1

Identificar las causas de pérdida del caso estudio mediante la aplicacion de una encuesta en la que se definan las necesidades

de aprendizaje y necesidades de interaccion social.

Metodologia

Revisién de literatura

e Paso 1: El contexto.
Definir problema a abordar en la investigacion
Definir objetivos de busqueda
Seleccionar temas

e Paso 2: Fuentes de informacion
Definir qué y donde buscar.

¢ Paso 3: Realizar basquedas.

e Paso 4: Redactar y citar.

Recolecciéon de datos

e Paso 1: Definir objetivo de la recoleccién de
datos.

e Paso 2: Disefio del instrumento de recoleccion de
datos.

e Paso 3: Aplicacién del instrumento.

e Paso 4: Sistematizaciéon de los resultados
obtenidos.

e Paso 5: Andlisis de los resultados.

Alcance

Interaccion con la sociedad

Productos

Solicitar datos estadisticos sobre el proceso académico de los
estudiantes en los grados 6°, 7° y 8° de Tecnologia e
Informéatica de la Instituciéon educativa San Antonio del

municipio de Jardin Antioquia.

Archivo de Excel que contiene el reporte del proceso
académico de los estudiantes del grado 6°, 7° y 8° de
Tecnologia e Informatica de la Institucién educativa San
Antonio del municipio de Jardin Antioquia.

Revision de la literatura:
e Definir un contexto
e Seleccionar fuentes
¢ Realizar busquedas
o Redactary citar

¢ Definicion de: Problema, objetivo de blusqueda,
temas a abordar.

e Listado de fuentes seleccionadas clasificadas por:
bases de datos, repositorios, recursos Web.

¢ Definicidn de: palabras clave, combinaciones de
busqueda. Coleccion de fuentes bibliograficas
consultadas a partir de las combinaciones de
busqueda y almacenadas en el gestor bibliogréfico
Mendeley.

e Construccion del estado del arte.

Aplicar encuestas a los estudiantes y profesores para conocer

¢ Documento de andlisis de los resultados obtenidos
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su opinién sobre la situacién de perdida en los grados 6°, 7° y
8° de la Institucion educativa San Antonio del municipio de
Jardin Antioquia.

de la aplicacion de las encuestas.

Actividades
Cronograma | Presupuesto (Valor aproximado en miles de pesos)
No | Descripcién EL Equipo | Materiale | Softwar | Bibliog | Viaje
son Total
NS 0|© S S e . S
SS5=55|a
Recolectar datos estadisticos sobre el
proceso académico de los estudiantes en
los grados 6°, 7° y 8°, de Tecnologia e 14
1 e R . 43 183
Informatica de la Institucion educativa 0
San Antonio del municipio de Jardin
Antioquia.
. . 64
2 Revision de la literatura. 4 43 687
Aplicar encuestas a los estudiantes y 11
3 155
profesores 2 43
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Tabla 3. Objetivo especifico 2

Objetivo Especifico No. 2

Disefiar el escenario virtual de aprendizaje mediante el desarrollo de las fases de analisis y disefio abordando las necesidades de

aprendizaje y necesidades de interaccion social del caso estudio.

Metodologia
Fase de andlisis y disefio de la metodologia ADDIE
Analisis Disefio
e Paso 1: Describir el escenario de aprendizaje clase. e Paso 1: Definir métodos y materiales.
e Paso 2: Definir unidades teméticas. e Paso 2: Identificar posibles barreras de los
e Paso 3: Describir la evaluacion. métodos y materiales.
e Paso 5: Describir perfil de la clase.
Alcance

Interaccioén con la sociedad

Productos

Observar a los estudiantes para realizar un diagndéstico de sus cualidades,
preferencias y necesidades.

Documentacioén de la fase de analisis.
Documentacioén de la fase de disefio

Actividades
Cronograma Presupuesto (Valor aproximado en miles de pesos)
No | Descripcién Perso | Equip | Material | Softwa | Biblio | Viaje | Tot
— N ™ <t o (]
SIS (|3 2| nal 0s es re g. S al
Desarrollar el instrumento de analisis
1 para el escenario virtual de aprendizaje. 700 43 743
5 Desarrolla}r eI_ instrumento de_d|§eno para 364 407
el escenario virtual de aprendizaje. 43
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Tabla 4. Objetivo especifico 3

Objetivo Especifico No. 3

Implementar el escenario virtual de aprendizaje disefiado en un sistema de gestion de aprendizaje.

Metodologia
Fase de desarrollo e implementacién de la metodologia ADDIE
Desarrollo Implementacién
e Paso 1: Seleccionar de la(s) tecnologia(s) a utilizar. Paso 1: Seleccionar la plataforma de gestion de aprendizaje
e Paso 2: Desarrollar los contenidos. donde se implementara el escenario.
e Paso 2: Crear el espacio para el escenario virtual de
aprendizaje.
e Paso 3: Agregar los contenidos y actividades en el
escenario virtual de aprendizaje.
e Paso 4: Realizar el registro de los estudiantes en el
escenario virtual de aprendizaje.
Alcance
Interaccion con la sociedad Productos
o L . . Unidad didactica de los grados 6°, 7° y 8°en el primer periodo
Se realizard una sesion para indicar a los estudiantes el proceso de académico del afio
registro en el escenario virtual. :
Actividades
Cronograma Presupuesto (Valor aproximado en miles de pesos)
No | Descripcion Perso . Materiale | Softwar | Bibliog | Viaje | Tota
JdlN o || w|Q|nal Equipos S e . S |
= |1 =2 |1 =2 | =21 =|=
Desarrollo de los contenidos
1 de gpuerdo a _Ias unidades 440 43 483
tematicas seleccionadas en la
fase de disefio.
Seleccionar plataforma de
5 _gestic')n de aprendizaje para 84 127
implementar el escenario 43
virtual de aprendizaje.
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Registro en la plataforma

seleccionada. 84 43 127
Creacion del escenario virtual

de aprendizaje en la 28 43 71
plataforma.

Agregar los contenidos de las

unidades tematicas en el 840 43 883
escenario.

Crear actividades de

interaccion para los 140 43 183
estudiantes.

Registro de los estudiantes en

el escenario virtual de 84 43 127

aprendizaje.
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Tabla 5. Objetivo especifico 4

Objetivo Especifico No. 4

Realizar pruebas del escenario virtual de aprendizaje con los estudiantes del caso estudio identificando el comportamiento del
rendimiento académico.

Metodologia

Fase de evaluacion de la metodologia ADDIE
Evaluacion

Paso 1: Formar a los estudiantes en el uso del escenario virtual de aprendizaje.

e Paso 2: Llevar a cabo las tematicas y actividades propuestas para el escenario virtual.
e Paso 3: Hacer seguimiento a las actividades y desempefio de los estudiantes.
e Paso 4: Crear un instrumento para medir el nivel de motivacion.
e Paso 5: Aplicar el instrumento para medir el nivel de motivacion.
e Paso 6: Sistematizar y analizar los datos del instrumento de motivacion.
Alcance
Interaccion con la sociedad Productos
Estudio exploratorio para hacer pruebas en las que los estudiantes de los grados 6°, . de d | itad
7°y 8°, interactden con el escenario virtual de aprendizaje Conjl_mto e datos con los resultados
' ' obtenidos del estudio exploratorio.
Actividades
Presupuesto (Valor aproximado en miles
Cronograma
o de pesos)
NO || DESE e Pers | Equi | Mater | Soft | Bibli | Via | To
— N ™ < Lo O i i
S|ISI8 3|2 onal | pos |iales |ware |og. |jes |tal
1 Induccion al escenario virtual de aprendizaje. 112 43 155
2 Aplicacion del escenario virtual de aprendizaje. 280 43 332
Realizar seguimiento de las actividades del 35
3 estudiante en el escenario virtual de aprendizaje. 308 1
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Crear un instrumento para medir el nivel de

43

motivacion. 112 ] 43
Aplicar el instrumento de motivacion. 112 | 43
Analizar resultados obtenidos con el seguimiento 26
de las actividades del estudiante y los resultados 224 | 43 7

obtenidos en el instrumento de motivacion
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3 MARCO REFERENCIAL
3.1 Estado del arte

3.1.1 Las TIC en la educacion.

Existen definiciones de TIC o Tecnologias de la Informacion, pero en la revision
de la literatura se encontr6 un exhaustivo analisis realizado por (Cobo, 2009)
guien a su vez propone una definicién mas concreta:

“Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién (TIC): Dispositivos
tecnolégicos (hardware y software) que permiten editar, producir, almacenar,
intercambiar y transmitir datos entre diferentes sistemas de informacion que
cuentan con protocolos comunes. Estas aplicaciones, que integran medios de
informatica, telecomunicaciones y redes, posibilitan tanto la comunicacion y
colaboracion interpersonal (persona a persona) como la multidireccional (uno a
muchos o muchos a muchos). Estas herramientas desempefian un papel
sustantivo en la generacion, intercambio, difusion, gestion y acceso al
conocimiento”

Tomando como punto de partida esta definicion, en América Latina existen
organizaciones que trabajan en pro de la inclusion de las TIC en la educacién y
es asi como la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (OEIl) en las metas educativas 2021, plantea que la
inclusién de las TIC en las actividades académicas hacia el futuro son
fundamentales y que ademas de sostenerlas deben fortalecerse con calidad y
pertinencia para potenciar la investigacion tanto en el estudiante como en el
profesor (OEI, 2014). Ademas, los avances a nivel de ciencia y tecnologia han
tenido mucha influencia en el desarrollo de las comunidades a nivel politico,
econdmico y social, razoén por la cual la educacion no ha sido ajena a estos
avances.

El hombre desde sus inicios ha establecido diversos métodos de comunicacion
para expresar sus pensamientos o necesidades y desde luego mecanismos
para transmitir el conocimiento a otros, es por esto que se inicia la educacién
en su estado mas natural.

La educacion se basa en procesos comunicativos que deben generar
crecimiento de algun tipo en el individuo ya sea a nivel personal, emocional,
académico o simplemente una forma sana de invertir el tiempo, bajo estas
circunstancias se puede decir que hay educacion.

Cuando solo se comunica el emisor tiene una serie de intenciones que no
siempre tienen que ver con educar, pues pueden simplemente entretener,
distraer, o persuadir y el receptor no siempre tiene la intencionalidad de
escuchar o de prestar atencion a lo que se le comunica, pero si se realiza con
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fines educativos el objetivo del receptor es adquirir elementos que le permitan
desenvolverse a nivel personal, laboral, académico o cultural.

Segun Marquez la tarea de un profesor consiste en seleccionar, ordenar, dirigir,
discriminar, los procesos comunicativos para que a Su vez se conviertan en
procesos de educacion, lo cual nos permita hablar en procesos de ensefianza
(Marquez, 2007).

De acuerdo con (Sunkel , 2006) la brecha digital en los paises de
Latinoamérica es bastante amplia con respecto a los paises desarrollados,
Colombia no es ajena a estas brechas tecnoldgicas ya que al interior del pais
también existen brechas econémicas que dificultan la adquisicion de nuevas
tecnologias.

Encontramos como en Perl se hace un estudio para ver la importancia de las
TIC en la educacién basica y cual es su repercusion luego de haberla utilizado
en las aulas con un grupo de estudiantes, Choque nos demuestra que el grupo
que utilizé las TIC en el aula mejora sustancialmente la comunicacién con sus
comparfieros y son incentivados a la investigacion para la realizaciéon de sus
tareas escolares(Choque, 2009), trayendo con esto un inicio de buenos
procesos educativos y mejorando el rendimiento académico de los estudiantes.

Es por esto que en las instituciones educativas se busca disminuir las brechas
digitales o de tecnologias entre comunidades locales, de ahi el llamado al
profesor de tecnologia e Informatica a fomentar la ensefianza de y con
tecnologia, lo cual implica que el profesor debe estar mas preparado para
asumir los retos que trae el area de tecnologia e Informatica en todos sus
ambitos, y saber transmitir el conocimiento a nuestros estudiantes, aunque hay
muchos interrogantes que si las TIC si traen un aporte significativo a la
educacion, Akbiyik en su investigacion aunque no aclara la importancia de las
TIC en la educacion si nos aporta que es fundamental en motivacién de los
estudiantes para las actividades académicas dentro del aula(Akbiyik, 2010)

La importancia que tanto el gobierno como los profesores han dado a la
ensefianza de y con las TIC no basta, pues también se debe prestar atencion a
las competencias necesarias que los estudiantes necesitan para aprender
sobre el buen uso de las TIC. Este proceso también va de la mano con las
competencias que los profesores deben adquirir para poder ensefiar de y con
las TIC en las aulas de clase. En este sentido, Gonzélez, Cepeda y Sanabria
(Area, Gonzalez, Cepeda, & Sanabria, 2011) afirman que algunos profesores
no estan preparados para el uso de las TIC como herramientas pedagogicas.

Es por ello que el uso de las TIC en algunos estudiantes tan solo se limita a la
interaccion en redes sociales, ademas porque no han recibido fundamentos
suficientes y que les oriente acerca de otros beneficios en el uso de las TIC que
van mas alla de enviar mensajes o fotografias en las redes sociales.

Por otro lado, la educacién del siglo XXI avanza a la velocidad y rapidez en que
aparecen nuevas tecnologias, de manera que se deben aprovechar las
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oportunidades que ofrece esta nueva era denominada por algunos autores
como la sociedad del conocimiento (Cobo, 2009). Razén por la cual, el gran
volumen de informacidon no debe ser un factor de confusion sino que por el
contrario el papel del profesor esta en asumir esta situacion como un reto y
enfocar los procesos de aprendizaje en el acceso a la informacion a través de
los diferentes medios como lo es el internet y las plataformas virtuales. En este
contexto, el trabajo del profesor consiste en guiar a los estudiantes para que
ese conocimiento que adquieran sea el apropiado y no asimilen informacion
gue puede resultar inatil en el proceso de aprendizaje.

Una vez que se habla de inclusién de TIC en el proceso educativo, se empieza
a segregar la educacién de acuerdo al espacio en el que se desarrolle el
proceso de ensefianza y aprendizaje. Ademas, las TIC incorporaron otra
modalidad de ensefianza, la tan mencionada ensefianza virtual que es una
alternativa eficiente para apoyar la educacion en nuestros entornos académicos
(Cardona, 2010) y que combinada con la educacion tradicional podria traer
buenos resultados tanto académicos como psicologicos para el estudiante.
Esta variante en la educacion trae el concepto de educacién a distancia, que
aun hoy en dia es cuestionada por quienes no asimilan otro ambiente mas alla
del ambiente presencial donde profesor y estudiante se pueden ver entre si.

La inclusion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje trae consigo
nuevas apreciaciones para los estudiantes puesto que deben manejar grandes
volumenes de informacién la cual es proporcionada a través de fuentes
disponibles en linea como lo son bases de datos especializadas, bibliotecas,
software y otros sistemas de comunicacion.

El estudiante debe tener control y buen manejo de toda la informacién que
recibe, estos grandes voliimenes suelen ser tediosos de asimilar e interpretar,
debe elaborar unas buenas estructuras cognitivas para la asimilacion, de ahi
gue nacen buenas experiencias de aprendizaje individualizadas, que puestas
en conocimiento de todos nos pueden ayudar al aprendizaje colaborativo en las
aulas de clase, basados en el buen uso de las TIC.

El reto de ensefianza y aprendizaje basados en las TIC, no es solo del
estudiante(Salinas, 2002), el profesor debe guiar al estudiante para facilitarle el
uso de las herramientas. En este sentido, el profesor debe tener la habilidad de
guiar al estudiante en el manejo de las bases de informacion y las bibliotecas
virtuales ofrecidas por diferentes instituciones, incrementar las destrezas de los
estudiantes en el aprendizaje auto dirigido que es muy usual en al manejo de
las TIC al servicio de la educacién, asesorar en los ambientes de aprendizaje
en que los estudiantes utilizan los recursos tecnolégicos para aprender mas
conocimientos, guiar a los estudiantes en experiencias colaborativas que les
facilite el manejo y aprendizaje de las herramientas tecnol6gicas y proporcionar
una constante retroalimentacién en las actividades y conocimientos
proporcionados a ellos.
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Segun (Coll & Monereo, 2008) las TIC tienen una particular influencia en la
sociedad ya que sirven de apoyo en el desarrollo de tareas habituales como
pensar, aprender, representar y transmitir el conocimiento, es por esto que el
papel del profesor en el aprendizaje y ensefianza basado en la utilizacion de
las TIC es fundamental y por lo tanto es de constante retroalimentacion y
capacitacion, ya que es un tema que esta en constante construccion, donde
todos los dias aparece algo nuevo y que probablemente esta implementado en
alguna instancia de nuestras vidas, ya sea laboral, personal o académica, por
lo tanto no podemos dejar de lado la implementacion de las herramientas
tecnolégicas en nuestras actividades cotidianas en nuestros entornos y
convertirnos en investigadores constantes para el mejoramiento de la
educacion.

Es por esto que el estudiante se convierte en un constructor de su propio
aprendizaje(Pantoja & Huertas, 2010) ya que pasa de ser un ente pasivo a ser
un ente receptivo que debe ser guiado por el profesor y este a su vez juega el
rol de tutor o guia en esa construccion y adquisicién del conocimiento.

3.1.2 Las TIC y la motivacién en la educacidon secundaria.

Segun(Rowell y Hong, 2009) uno de los pilares fundamentales en el buen
desempefio académico de los estudiantes es la motivacién, se ha identificado
gue los estudiantes motivados ven a la escuela como algo valioso, les da gusto
aprender y disfrutan de las actividades ligadas con el aprendizaje, algo natural
en los bebes y los nifios es querer saber por qué y el como de todo lo que los
rodea, pero en la etapa escolar algunos estudiantes de acuerdo a experiencias
negativas, dejan de realizar determinadas actividades escolares porque les
parece que el esfuerzo que conlleva realizarlas no trae ninguna diferencia entre
hacerlas o no hacerlas.

En los ultimos afios varios estudios han evidenciado de manera constante los
fundamentos que traen la motivacién en los estudiantes y la relaciéon que esta
trae con los desempefios académicos, (Rowell y Hong, 2009).

De acuerdo a esto Zimmerman nos dice en su articulo que la auto regulacion
del aprendizaje es evidenciado cuando el estudiante participa activamente en
su proceso e involucra elementos desde su punto de vista meta cognitivo
motivacional y conductual(Zimmerman, 2009).

Rojas también nos aporta con su articulo que la motivacién puede incidir en la
forma de pensar del estudiante y por ende en el aprendizaje, esto nos lleva a
gue la motivacién que tiene un estudiante se ve reflejado en la interaccién y el
gusto de lo que el estudiante esta realizando, (Lamas, 2008).

La motivacién es un tema muy discutido en diferentes ambitos de la educacion
y dia tras dia da pie a explorar nuevas herramientas que pueden ser parte de
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las actividades académicas y que permitan ademas obtener los resultados
esperados y planeados para una determinada clase.

Segun Pérez La motivacion es parte fundamental en la transicién de primaria a
secundaria y tiene que ver con variables importantes en los actos educativos,
sobre todo en la edad de los estudiantes cuando realizan dicha transicion, la
motivacién disciplinar, académica y metodol6égica son importantes para los
estudiantes en esta edad(Castro et al., 2010).

En este contexto, se pueden apreciar estudios significativos que resaltan la
importancia de las TIC en la motivacién del estudiante en su proceso de
aprendizaje. Por ejemplo, se puede ver como Cataldi, en su investigacion
incorporando las TIC en el proceso de ensefianza de la quimica, mediante el
uso de simuladores, pudo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes
y acercarlos més a la materia, de manera que pudieran comprender lo facil y
util que es aprender sobre quimica (Cataldi, Donnamaria, & Lage, 2010).
Ademas, resalta que la utilizacién de este tipo de herramientas trae consigo
diferentes ventajas como por ejemplo la reduccién de costos en equipos de
laboratorio, se minimizan los riesgos fisicos a los que estan expuestos los
estudiantes, se aumenta el interés del estudiante por explorar el mundo de la
guimica, entre otros.

Otro ejemplo de como las TIC se convierten en un elemento motivante para el
aprendizaje, es el estudio realizado por (Aparicio, Especialidad, & Cuadra,
2012) en el que utilizaron diferentes recursos tecnolégicos (actividades en
linea, ejercicios construidos con la herramienta Geogebra, entre otros) en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Matemética Bésica y
cuyo objetivo era el de motivar la participacidon activa del estudiante. Como
resultado de este estudio los autores concluyen que si bien el estudiante
cuenta con las habilidades para el uso de las TIC, se hace necesario que las
actividades planteadas deben estar bien elaboradas de manera que puedan
resultar muy eficaces a la hora de transmitir el conocimiento a los estudiantes.

Por su parte (Coca, 2012) realiza un estudio en el que hace inclusion de las
TIC en la ensefianza de fisica a estudiantes de secundaria en edades entre los
14 y 15 afios. Los estudiantes fueron divididos en dos grupos, a uno de los
grupos se le ensefié en un ambiente sin uso de TIC y con el otro grupo si se
incluy6 el uso de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Arrojando
unos resultados bastante demostrativos de las motivaciones generadas en los
estudiantes a partir del uso de las TIC ya que los estudiantes que recibieron
las clases sin el uso de las TIC, mostraron cierta apatia y aburrimiento hacia la
materia, mientras que en el grupo que recibié las clases con el uso de las TIC,
se demostré una mayor empatia por la materia y la consideraron importante
para sus vidas, para el ingreso a la universidad y para sus futuras profesiones.

Por la misma linea (Moénne, Verdi, & Sepulveda, 2004) realizaron un trabajo
de investigacion sobre la ensefianza de ciencias en escuelas urbanas
marginales con problemas de rendimiento escolar, arrojando unos resultados
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similares a las investigaciones ya realizadas en otras &reas, los mas relevante
es el incremento del rendimiento académico debido a factores como la
inclusion de TIC, estructuracién de las clases, capacitacion de los profesores
en TIC, entre otras.

Como resultado de los diferentes estudios se demuestra que la inclusion de
herramientas TIC en los procesos de enseflanza y aprendizaje es muy
significativa y que el rol del profesor consiste en estar al dia con el
conocimiento y buenas préacticas en el uso de dichas herramientas ya que
siempre estaran latentes en la educacion, aportando cambios sustanciales a
nivel local e internacional.

3.2 El desarrollo psicosocial del estudiante adolescente y el apoyo de
las TIC en este proceso.

La teoria del desarrollo psicosocial de Eric H. Erikson abarca 8 etapas a lo
largo del ciclo de vida de una persona (Bordignon, 2005) y en la etapa de la
pubertad a la adultez temprana en el adolescente nace la necesidad de
determinar el ¢ quién soy?, es decir el identificarse en un contexto o comunidad
especificos.

Es de anotar que el desarrollo psicosocial del estudiante es un factor
importante en la educacién. Segun (Bordignon, 2005) el estudiante en la
transicién de nifio a adolescente presenta una serie de comportamientos que le
alejan del ambito académico. En esta edad adolescente el estudiante tiende
més a desarrollar habilidades de socializacién, lo cual representa una de las
causas por las que en esta edad algunos estudiantes obtienen un rendimiento
académico bastante bajo en las diferentes areas.

Es asi como se fundamenta el ambito psicosocial con una serie de variables en
las que también se considera el uso de las TIC. Por ejemplo,(Casas, 2013) en
su investigacion ilustra las diferentes problematicas que pueden aparecer si se
hace un uso inadecuado de las TIC por parte de los estudiantes y por la falta
de acompafiamiento de profesores y padres. Tales problematicas son la
adiccién a los juegos, el descontrol de la informacién a la que el estudiante
puede acceder por medio de internet, y la exposicion de una gran parte de los
adolescentes a la violencia interpersonal, la agresion y el acoso en linea o el
llamado “cyberbullying” (Hinduja & Patchin, 2013).

En la actualidad, las formas de comunicacion han tomado un cambio
vertiginoso gracias a las TIC, y son precisamente los adolescentes los mas
interesados en estas tecnologias. Es asi como (Cerrato, 2006) ilustra en su
investigacion el impacto de los teléfonos méviles en los adolescentes y las
repercusiones que esto trae tanto en lo personal, familiar como en la
educacién, ya que los adolescentes han pasado de ser nifios a ser jévenes
adultos, grandes consumidores de la tecnologia y muchas veces convirtiéendose
en adictos de dichas tecnologias.
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3.2.1 Impacto de las TIC en la desercion escolar.

El tema de desercion escolar es bastante preocupante en todos los niveles de
la educacion, sobre todo en la etapa adolescente, que es una etapa en la que
se presentan mayores conflictos y es donde mas se puede evidenciar la
desercion de las aulas de clase, pero es un tema en el que también se ha
evidenciado que con el uso de las TIC se puede mitigar esta creciente y
desfavorable situacion en los diferentes &mbitos educativos.

La desercién escolar es un tema que trae diferentes consecuencias a corto,
mediano y largo plazo en diferentes contextos (social, econémico, cultural,
etc.). Una de las causas de la desercidon escolar es la pérdida de asignaturas
por bajo rendimiento académico. Situacion que puede presentarse por falta de
motivacion para continuar con el rigor académico que les exige la
escuela(Blount, 2012), sobre todo en la etapa adolescente que corresponde al
nivel secundario.

Es asi como Jiménez por medio de su investigacién presenta como en un
escenario experimental realizado en Chile con estudiantes desertores y con
actividades en las que se hace uso de las TIC, se logra atraer a los estudiantes
para que comprendan la importancia de adquirir ciertas competencias Utiles
tanto en el contexto laboral como en el profesional, pues personas mas
educadas pueden acceder a mejores trabajos y por ende a mejores salarios lo
gue les traeria mejor calidad de vida(Jiménez, 2010b).

Esa vinculacién que se fomenta entre el adolescente y el proceso educativo,
mejora sus perspectivas en el ambito, familiar, social, econémico e incluso
cultural, atrayendo aspectos positivos para su desarrollo a nivel de la
comunidad o comunidades en las que se desenvuelva.

Otro de los estudios en los que se evidencia la importancia de las TIC en la
motivacién de los jévenes para continuar siendo participes del proceso de
aprendizaje, es la investigacion presentada por Jiménez en la que por medio
del trabajo colaborativo que generan los jovenes con las TIC, redes sociales,
teléfonos celulares son reincorporados a la vida académica después de haberla
abandonado por diversas causas (Jiménez, 2010a), demuestran que por medio
del trabajo colaborativo que realizan los estudiantes con las TIC, los
estudiantes se atreven a regresar a las aulas de clase y continuar con su
proceso educativo, con la elaboracion de propuestas llamativas los estudiantes
se motivan para regresar a la educacion y se mantienen en ella, logrando
acoplarse y culminar satisfactoriamente sus estudios.

Por su parte, Moreno en su investigacidon propone que incorporar el uso de
contenidos educativos digitales podria disminuir la desercion en la media
técnica de un colegio(Alarcon, 2014) y aunque su propuesta no demuestra que
incorporando estos contenidos digitales en la educacion tradicional disminuye
la desercién de la media técnica, si pueden influenciar bastante para mantener
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al estudiante motivado para continuar con dicha area, dando mayor dinamismo
y vinculando mas a los estudiantes en el proceso educativo de esta area, claro
esta que el papel del profesor es fundamental en la inclusion de dichas
tecnologias en las practicas académicas del area en cuestion.

Apoyar las actividades académicas con imagenes, videos, musica,
interacciones en redes y demas recursos digitales o que integren TIC, es una
forma de ofrecer multiples medios de representacion al estudiante (CAST,
2011a) y ademas es un elemento que puede contribuir a reducir la desercién
académica o pérdida de asignaturas de los estudiantes adolescentes, y
favorece toda practica académica en el aula.

3.2.2 Motivacién y desarrollo psicosocial
¢,Como se ven reflejados la motivacion y desarrollo psicosocial en el proyecto?

En los dltimos tiempos, se ha visto cédmo los estudiantes adquieren informacion
mucho mas rapido que antes (Prensky, 2001) y esto se debe a que les es mas
facil manipular las herramientas tecnoldgicas, incluso mejor que los profesores
0 que los mismos padres, y las redes sociales no son la excepcion.

Las redes sociales brindan un apoyo bastante significativo en muchos ambitos
del conocimiento ya que se puede incrementar los conocimientos tecnoldgicos,
fomentar las relaciones entre estudiantes, profesores y padres de familia
(Basterrechea, 2015), ademas de ayudar a la organizacién del trabajo en
equipo.

Teniendo en cuenta la necesidad que tienen los adolescentes de socializar, en
el ambito de las redes sociales y la educacion se han llevado a cabo estudios
en los que se hace uso de herramientas sociales como Facebook, Youtube,
Twitter, etc., de los cuales se concluye que mediante el uso de dichas
herramientas se puede mejorar el proceso de comunicacion estudiante-
profesor (J. P. Lopez, P. Ballesteros, D. Jiménez, 2012) ademas de generar
nuevos espacios para actividades que requieren de un aprendizaje colaborativo
y que ademas influyen positivamente en el rendimiento académico de los
estudiantes (Al-rahmi, Othman, & Musa, 2014). Dado que las herramientas
sociales pueden ser parte de entornos académicos, estas deben ser
agradables y cumplir con las expectativas de los estudiantes (Erjavec, 2013).

Por otro lado, de acuerdo con lo identificado en el estado del arte la motivacién
es uno de los elementos que puede incidir en la forma de pensar del estudiante
y por ende en el aprendizaje. Ademas, segun el marco de trabajo del Disefio
Universal para el Aprendizaje, se recomienda estimular la motivacion en el
aprendizaje mediante actividades como (CAST, 2011):

e Creacion de grupos de colaboracibn con objetivos, roles vy
responsabilidades claros.
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e Creacidon de programas para toda la escuela de apoyo a buenas
conductas con objetivos y recursos diferenciados.

e Proveer a los estudiantes indicaciones que les orienten sobre cuando y
cémo pedir ayuda a otros compafieros o profesores.

e Fomentar y apoyar las oportunidades de interaccion.

e Construir comunidades de aprendizaje centradas en intereses o
actividades comunes.

e Crear expectativas para el trabajo en grupo.

En este contexto, el presente proyecto busca proveer a los estudiantes de un
escenario virtual de aprendizaje en el que se tengan en cuenta las necesidades
tanto educativas como sociales de los estudiantes. Ademas de permitirles el
acceso a un espacio mediado por la socializacion y el aprendizaje colaborativo
utilizando herramientas como chats, redes sociales, foros de discusiones, entre
otras.

3.2.3 Metodologia para la creaciéon del escenario (ADDIE)

La metodologia a utilizar para crear el escenario virtual de aprendizaje que se
propone para este proyecto, es la metodologia ADDIE. ADDIE por sus siglas
Andlisis, Disefio, Desarrollo e Implementacién y Evaluacion. ADDIE fue definida
por la Universidad del Estado de Florida, FSU (Florida State University), en el
afio 1975, como un modelo para el disefio instruccional (Clark, 2012). Las fases
de esta metodologia son:

e Andlisis: En esta etapa el paso inicial es definir el perfil de los
estudiantes, los contenidos y el contexto en el que se desarrollara el
escenario de aprendizaje, teniendo en cuenta las necesidades
educativas y parar el caso de este proyecto también las necesidades de
interaccion social.

e Disefio: Esta etapa consiste en definir el modo de secuenciar y
organizar el contenido. Definiendo los materiales a utilizar y actividades
a realizar.

e Desarrollo: Esta etapa se refiere a la creacién de los contenidos y
materiales de aprendizaje que se definen en la fase de disefio.

e Implementacion: Esta fase se refiere a la puesta en préactica del
proceso formativo en el que ya se involucran los estudiantes.

e Evaluacién: Esta etapa se enfoca en la evaluacion que se hace a los
estudiantes para hacer seguimiento a los resultados del proceso de
formacion que han recibido. Ademas, en esta etapa se puede contar con
sugerencias de mejora para el ambiente de aprendizaje partiendo de la
interaccién que hayan tenido los estudiantes.
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4 CAUSAS DEL BAJO RENDIMIENTO ACADEMICO

Se realizé una encuesta con el fin de definir las posibles causas por las cuales
los estudiantes de los grados 6°, 7° y 8° de la Institucion Educativa San
Antonio del municipio de Jardin en Antioquia, tienen un bajo rendimiento
académico en el area de tecnologia e informatica. La encuesta ha sido
realizada a un grupo de estudiantes y a profesores de la institucion educativa
San Antonio que imparten el area de tecnologia e informatica. A continuacion
se presentan tanto las preguntas como el andlisis de los resultados obtenidos.

4.1 Resultados de la encuesta a los estudiantes

Esta encuesta fue realizada por 51 estudiantes repartidos entre los grados 6°,
7° y 8° de la Institucién Educativa San Antonio del municipio de Jardin
Antioquia, con el fin de identificar las posibles causas por las cuales se
presenta la situacion de bajo rendimiento académico en el area de tecnologia e
informatica. La encuesta constd de 11 preguntas. Las 10 primeras preguntas
fueron de seleccién mdltiple con Unica respuesta (opciones de respuesta:
“Siempre” “Casi siempre” “Algunas veces” y “Nunca”) y la pregunta 11 fue de
seleccién multiple con opcién de mdltiple respuesta. A continuacién se presenta
el analisis de los resultados obtenidos en cada una de las preguntas.

1. éCrees que las clases tedricas en el drea de tecnologia e informatica
son suficientes para abordar las tematicas planteadas en el plan de aula?

0%

M Siempre

Casi siempre

M Algunas veces

Nunca

49%

Figura 1. Gréfica de resultados para la pregunta 1- encuesta a estudiantes.

De acuerdo con la gréafica de la Figura 1, un 24% y un 49% de los estudiantes
encuestados manifiestan que las clases teoricas “Algunas veces” y “Casi
siempre” respectivamente, son suficientes para abordar la totalidad de las
clases de tecnologia e informatica que se encuentran disefiadas en el plan de
aula. Es decir, consideran que las clases teéricas no son del todo suficientes.
Lo que evidencia la necesidad de incluir otra serie de recursos alternativos o
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gue complementen a los recursos tedricos, y que atraigan la atencion de
estudiantes hacia esta asignatura.

2. ¢Te agrada asistir a las clases de tecnologia e informatica?

2%

M Siempre
Casi siempre
M Algunas veces

® Nunca

Figura 2. Gréfica de resultados para la pregunta 2- encuesta a estudiantes.

0s

En cuanto al agrado que sienten los estudiantes por asistir a las clases de
Tecnologia e Informatica, la gréafica de la Figura 2 refleja que un poco mas de la
mitad de los estudiantes encuestados sienten agrado por asistir a las clases
(65%) mientras que los demés no lo sienten del todo (25% “Casi siempre”, 8%
“Algunas veces”, y 2% “Nunca”). Por tanto, se deberia disefiar una estrategia
para que los estudiantes desarrollen las competencias del area en un ambiente
ameno y que vean el proceso de aprendizaje como algo que les agrada y no

como obligacion.

3. ¢Cuando estas en la clase de tecnologia e informatica haces uso de sitios
web como: Facebook, Twitter, Instagram, Whatsapp, Line, etc.?

2%

8%

W Siempre
Casi siempre
M Algunas veces

® Nunca

Figura 3. Gréfica de resultados para la pregunta 3- encuesta a estudiantes.
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Los usos de las redes sociales son muy diversos, y en este sentido el profesor
deberia conocer cudles son estos para asi poder utilizar herramientas sociales
en las clases y fomentar el aprendizaje colaborativo. Cuando se les pregunté a
los estudiantes sobre si hacen uso de sitios web o herramientas de redes
sociales durante la clase de tecnologia, en la gréafica de la Figura 3, un 41%
indica que “Nunca” utiliza estos sitios durante la clase de tecnologia. Lo cual
significa que los demas estudiantes encuestados, que corresponden al 59%
(49% “Algunas veces”, 8% “Casi siempre”, y 2% “Siempre”), si estan haciendo
uso de las redes sociales durante las clases.

Para el caso estudio de este proyecto (area de tecnologia e informatica de la
institucion educativa San Antonio, grados 6°, 7° y 8°) no se controla el uso de
las redes sociales durante las clases, por tanto se desconoce el real uso de las
mismas por parte de los estudiantes. Por tanto se puede concluir, que en los
estudiantes si se manifiesta el interés en el uso de este tipo de herramientas y
gue el profesor puede usar las mismas para mejorar las practicas profesores y
motivar a los estudiantes.

4. {Has pensado en retirarte del colegio por la pérdida constante de un
area o en particular por el area de tecnologia e informatica?

0% 2%

W Siempre
Casi siempre
M Algunas veces

Nunca

90%

Figura 4. Gréfica de resultados para la pregunta 4- encuesta a estudiantes.

De acuerdo con los resultados de la grafica de la Figura 4, el 90% de los
estudiantes encuestados manifiestan que “Nunca” han pensado en retirarse del
colegio por la pérdida de un &rea o en particular por el drea de Tecnologia e
Informatica. Resultado que es muy positivo y que manifiesta el interés de los
estudiantes por continuar siendo participes del proceso educativo. Aunque son
pocos los estudiantes que manifiestan lo contrario, se evidencia la necesidad
de implementar estrategias de ensefianza que ayuden a evitar la desercion
académica en la institucién.
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5. éCrees que en las clases de tecnologia e informatica, cuando se hace

uso del computador, se aprovechan todas las herramientas que estan

instaladas en el computador? (Word, Excel, PowerPoint, navegador de
internet, Grabador de sonidos, etc.)

4%

W Siempre
Casi siempre
M Algunas veces

¥ Nunca

Figura 5. Gréfica de resultados para la pregunta 5- encuesta a estudiantes.

Los computadores utilizados en las clases de Tecnologia e Informatica, y en
general cualquier computador, trae por defecto una serie de herramientas a las
cuales se les puede dar diversos usos. Cuando se les pregunt6 a los
estudiantes sobre el aprovechamiento de estas herramientas, los resultados de
la grafica de la Figura 5, muestran que el 53% de los estudiantes encuestados
manifiestan que no siempre se aprovechan dichas herramientas (35% “Casi
siempre”, 14% “Algunas veces®, y 4% “Nunca”). Por tanto se puede concluir
gue los estudiantes ven la posibilidad de hacer mas y mejores usos con las
herramientas que se tienen actualmente. Asi mismo, se hace necesario disefiar
estrategias de aprendizaje donde se aprovechen al maximo las herramientas
gue se tienen y por qué no, integrando otras de las herramientas de las que se
dispone para libre uso y que apoyan los procesos de ensefianza-aprendizaje.

6. ¢Consideras que los temas aprendidos en el area de tecnologia e
informatica son utiles para tu vida cotidiana?

0%

W Siempre
37% Casi siempre
M Algunas veces

® Nunca

Figura 6. Gréfica de resultados para la pregunta 6- encuesta a estudiantes.
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Los estudiantes manifiestan segun la gréfica de la Figura 6, un su mayoria
(59% “siempre” y un 37% “casi siempre”) que son importantes para la vida las
teméticas que se ensefia en el area de tecnologia e informatica, “A partir de
los resultados no se puede inferir directamente una causa concreta del bajo
rendimiento académico de los estudiantes. Aunque no se puede identificar una
causa concreta, se concluye que la mayoria de estudiantes (59% “Siempre” y
un 37% “Casi siempre”) tienen una percepcion positiva de que las tematicas del
area de tecnologia e informatica son importantes para su vida.”

7. éCuando estas en clase de tecnologia e informatica comprendes todo
lo que el profesor te explica?

0%

H Siempre

Casi siempre

M Algunas veces

51% = Nunca

Figura 7. Gréfica de resultados para la pregunta 7- encuesta a estudiantes.

Segun la gréfica de la Figura 7, no todos los estudiantes comprenden a un
100% lo que se les explica en el area de tecnologia e informatica, se puede
evidenciar que una de las causas del bajo rendimiento académico de los
estudiantes es porque no todos comprenden lo que el profesor explica, existe
un 27% de los estudiantes que manifiestan que “siempre” comprenden todo lo
que el profesor explica y un 51% manifiestan que “casi siempre” comprenden lo
que el profesor explica y un 22% que manifiestan que algunas veces
comprenden lo que el profesor explica.

8. ¢Para ti es importante obtener buenas notas en el area de
tecnologia e informatica?

0%%

6%
M Siempre

Casi siempre
M Algunas veces

¥ Nunca

Figura 8. Gréfica de resultados para la pregunta 8- encuesta a estudiantes.
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Los estudiantes manifiestan segln la gréfica de la Figura 8, que a un 94% de
los encuestados les es importante obtener buenas notas en el area de
tecnologia e informatica, lo que puede indicar que no es muy clara la forma del
proceso de evaluacion, lo que puede repercutir en los bajos rendimientos
académicos de los estudiantes en el area.

9. ¢Te agrada realizar las actividades (informes, trabajos, mapas
conceptuales, mapas mentales, exposiciones, etc.) para el area de
tecnologia e informatica?

W Siempre
Casi siempre

M Algunas veces

M Nunca

47%

Figura 9. Gréfica de resultados para la pregunta 9- encuesta a estudiantes.

Si bien los estudiantes manifiestan en la encuesta como lo muestra la gréafica
de la Figura 9, que un 23% “siempre” les agrada realizar las actividades y un
47% “casi siempre” les agrada realizar las actividades propuestas en clase, un
24% de los estudiantes encuestados manifiestan que “algunas veces” les
agrada realizar las actividades propuestas en clase y un 6% manifiestan que
“nunca” les agrada realizar las actividades propuestas en clase de tecnologia e
informatica, lo que indica que la falta de motivacion de los estudiantes los lleva
a los bajos rendimientos en el area de tecnologia e informatica.

10. ¢{Cuando estas en la casa tienes acceso a internet? (Computador o celular)

W Siempre
Casi siempre
B Algunas veces

¥ Nunca

Figura 10. Gréfica de resultados para la pregunta 10- encuesta a estudiantes.
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En los resultados de la gréafica de la Figura 10, un 63% de los estudiantes
encuestados manifiestan que “siempre” tienen internet en sus casas, un 10%
manifiestan que “casi siempre” tienen internet en sus casas y un 17% de los
estudiantes encuestados manifiestan que “algunas veces” tienen internet en su
casa, lo que nos indica que la distraccion en actividades que no tienen que ver
con las clases de tecnologia e informética son una de las causas de los bajos
rendimientos académicos en el area.

11. ¢Qué actividad te gusta realizar con el computador o el celular en tu tiempo
libre?

Otros ¢Cudles?

Construir blogs, wikis, paginas web
Participar en foros

Leer periddico en linea

Ver videos

Escuchar musica
Hacer tareas
Chatear con amigos
Ver facebook u otras redes sociales...

Utilizar el correo electrénico

Jugar

Figura 11. Gréfica de resultados para la pregunta 11- encuesta a estudiantes.

Los estudiantes manifiestan que fuera de realizar las actividades académicas
les agrada realizar otro tipo de actividades, lo que nos puede indicar que no se
aprovechan las herramientas que los estudiantes suelen utilizar, los
conocimientos previos, lo cual nos indica que esta puede ser una causa del
bajo rendimiento académico de los estudiantes en el area.
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4.2 Resultados de la encuesta a los profesores

Encuesta realizada a 5 profesores que imparten sus clases en los grados 6°, 7°
y 8° de la Institucion Educativa San Antonio del municipio de Jardin Antioquia,
con el fin de identificar las posibles causas por las cuales se presenta la
situacién de bajo rendimiento académico en el area de tecnologia e informatica.
La encuesta constd de 13 preguntas. Las cuales constan de preguntas abiertas
donde el profesor expresa su opinion y también preguntas de seleccion multiple
con Unica respuesta (opciones de respuesta: “Siempre” “Casi siempre”
“‘Algunas veces” y “Nunca”) (“si”, “no”). A continuacion se analizan las
respuestas dadas por los profesores.

Pregunta 1. ¢ Cudles cree que pueden ser las causas de pérdida en el area de
tecnologia e informética?

La mayoria de los profesores coinciden en afirmar que se evidencia falta de
compromiso y responsabilidad por parte de los estudiantes, y uno de los
profesores manifiesta que una posible causa del bajo rendimiento académico
es la desmotivacion de los estudiantes frente a actividades que son poco o
nada llamativa para ellos.

Pregunta 2. ¢Ha identificado usted que los estudiantes invierten tiempo en el
uso de redes sociales cuando estan en la clase de tecnologia o informatica?

Todos los profesores encuestados manifiestan que los estudiantes en las horas
de clase invierten tiempo en las redes sociales, por cuanto este tipo de
herramientas puede ser un elemento distractor para el estudiante ya que no
son herramientas que estén integradas en las clases de tecnologia e
informéatica.

Pregunta 3. ¢ Qué tipos de actividades para el trabajo de clase coloca usted a
los estudiantes en el area de tecnologia e informatica?

Los profesores que respondieron a esta pregunta manifiestan que sus
actividades son las que cominmente se realizan en clase para seguir el plan
de aula, tales como talleres grupales e individuales, exposiciones en Power
Point, actividades de investigacion, desarrollo de mapas mentales y
conceptuales, guias, entre otros.

Se puede decir que los profesores, en aras de seguir cumplir con el plan de
aula, tienden a realizar siempre las mismas actividades dejando de lado el sin
namero de herramientas que se pueden integrar a las clases para hacerlas
mas llamativas para los estudiantes.

Pregunta 4. ¢ Percibe usted que los estudiantes estan atentos e interesados
durante la clase de tecnologia e informatica?
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Los profesores manifiestan que los estudiantes siempre o casi siempre estan
atentos e interesados por las clases de tecnologia e informatica, lo cual es
muy bueno ya que se puede aprovechar esa atencion e interés para dar un
rumbo diferente a las clases integrando otro tipo de actividades y herramientas.

Pregunta 5. ¢Los estudiantes plantean preguntas en la clase de tecnologia e
informatica?

A esta pregunta, por un lado uno de los profesores encuestados contestd
“Siempre” y otro contestd “Casi siempre” y por otro lado los demas profesores
contestaron “Algunas veces” o “Nunca”, por cuanto las respuestas a esta
pregunta son muy variadas. En este contexto se puede decir por tanto que
algunos estudiantes no se sienten motivados a realizar preguntas en clase.

Es importante considerar que cuando los estudiantes plantean preguntas
durante la clase y encuentran respuestas por parte del profesor u otros
companieros de clase, esto les ayuda a descubrir y construir nuevos conceptos
(Anderson, 2003).

Pregunta 6. ¢Considera usted que los estudiantes realizan las actividades
(talleres, mapas conceptuales, exposiciones, etc.) con empefio y dedicacion?

Los profesores encuestados coinciden en que los estudiantes “Algunas veces”
y “Casi siempre” desarrollan sus actividades con empeiio, lo cual es positivo.
Por lo tanto, se puede decir que los estudiantes no se interesan al cien por
ciento en el desarrollo de las actividades.

Pregunta 7. ¢Se le facilita impartir las tematicas del area de tecnologia
informética?

La mayoria de los profesores encuestados manifiestan que si se les facilita
impartir las tematicas en el area de tecnologia e informatica. Uno de los
profesores respondio que no se le facilita esta actividad. Aunque los profesores
encuestados imparten el area de tecnologia e informatica, no pertenecen
precisamente a esta area. Por tanto, de acuerdo con las respuestas de esta
pregunta no se puede inferir que el hecho que otros profesores impartan la
asignatura sea una causa del bajo rendimiento en los estudiantes.

Pregunta 8. ¢ En qué porcentaje sus clases de tecnologia e informatica son
tedricas y en qué porcentaje son practicas?

El porcentaje de préactico es bueno en estas respuestas, nos evidencia que
puede ser facil realizar cambios en la forma de impartir las clases y que se
pueda hacer de forma virtual y presencial, asi los estudiantes pueden estar
mas comodos y mejorar su rendimiento académico, desde la comodidad de su
casa.
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Pregunta 9. ¢ Cuando imparte la clase de tecnologia e informética destaca la
importancia de los temas vistos para la vida cotidiana de los estudiantes?

Todos los profesores manifiestan que si destacan la importancia de los temas
tratados en clase para la vida cotidiana de los estudiantes, ademas
respondiendo al porqué de la respuesta dada aportaron comentarios como los
siguientes:

« “Considero que los estudiantes deben mantenerse actualizados, es mas
siempre les dejo ver el futuro del tema”.

e« “Todo lo visto dando un buen uso nos permite mejorar nuestra vida
cotidiana”.

« “Porque es actualizar y aterrizar los conceptos vistos y proyectar en las y
los estudiantes sus capacidades y competencias para ordenar sus
pensamientos, gustos, emociones”.

« “Porque a los estudiantes les interesa la aplicabilidad o aplicacion ya que
son creativos”.

Pregunta 10. ¢Qué materiales/métodos utiliza usted cuando imparte las
clases de tecnologia e informatica?

Las opciones de respuesta para esta pregunta fueron: Tiza/tablero;
Presentaciones con diapositivas; Mesa redonda; Talleres; Practicas en el
computador; Practicas utilizando internet; y la opcién de especificar otros.

10. ¢Qué materiales/métodos utiliza usted cuando imparte
las clases de tecnologia e informatica?

OTROS ] ‘ | ‘ ‘

PRACTICAS UTILIZANDO INTERNET
PRACTICAS EN EL COMPUTADOR | X X X X N
TALLERES

MESA REDONDA | ‘ {

PRESENTACIONES CON...

1T
]
o 1 2 3 4 5 6

TIZA / TABLERO

W
{ ‘ Docentes
|

Figura 12. Gréfica de resultados para la pregunta 10- encuesta a profesores.

De acuerdo con los resultados de la grafica de la Figura 12, se evidencia que
los profesores hacen uso de gran variedad de materiales y métodos para
impartir las clases de tecnologia e informética, entre las que se destacan
practicas utilizando internet, practicas en el computador y presentaciones con
diapositivas. Ademas se evidencia el uso métodos tales como mesas redondas,
talleres y clases magistrales. Otros métodos y materiales que utilizan los

47



profesores son videos, desarrollo de maquetas, consultas y utilizacion del video
beam.

Esta pregunta se puede contrastar con la pregunta 2 en la que se evidencia
que los estudiantes hacen uso de las redes sociales durante las clases de
tecnologia e informatica, ya que en cuanto a métodos y materiales ningan
profesor hizo mencion al uso de redes sociales. En este contexto, se puede
plantear la integraciéon de las herramientas de redes sociales como un material
y método que apoye el desarrollo de las actividades en las clases de
tecnologia e informatica.

Pregunta 11. (Cémo evalla a sus estudiantes en el area de tecnologia e
informatica (Talleres, examenes escritos, exposiciones, etc.)?

Los profesores manifiestan que la evaluacion de la asignatura de tecnologia e
informatica la realizan por medio de actividades tales como: exposiciones,
trabajos en internet, talleres, examenes, practicas en el computador, desarrollo
de experiencias, participacion en clase, evaluaciones escritas, presentacion de
trabajo o inventos, creatividad, y competencias grupales.

Ningun profesor manifiesta realizar la evaluacion de clase por medio del uso de
quizes en el computador, participacién en actividades integradas con redes
sociales, participacion en comunidades virtuales, participacion en grupos de
interés o trabajos colaborativos del tipo elaboracion de wikis o e-
portafolios. Teniendo en cuenta que una de las herramientas principales de
trabajo, en la clase de tecnologia e informatica, es el computador, se resaltan
dichas herramientas por cuanto pueden ayudar a llamar la atencion de los
estudiantes con respecto de la clase.

Pregunta 12. Podria describir brevemente una de sus clases de tecnologia e
informatica en términos de la teméatica explicada, materiales/métodos utilizados,
actividades planteadas, uso del computador, comportamiento observado en los
estudiantes.

De los profesores encuestados tres respondieron a esta pregunta describiendo
de la siguiente forma sus clases:
“A los estudiantes se les explica el tema, posterior a esto se les muestra
un video donde se diferencia claramente la tematica y posterior a esto se
les pide que traigan algo donde puedan explicar y diferenciar las
palabras. ( ciencia, técnica y tecnologia)”

« “Diferencias entre ciencia, técnica y tecnologia, video-beam, tablero,
computador, construccion de definiciones, videos, explicacion de
conceptos, solucion de dudas, contrastar los términos de la actividad,
investigar*

e ‘“La clase se hace en la sala de sistemas, cada uno de los estudiantes
trae el tema consultado y en PowerPoint ellos realizan la presentacion y
luego la exposicion.(ergonomia en los computadores)”
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De acuerdo con las respuestas proporcionadas por los profesores, la forma en
gue se imparten las clases varia de acuerdo al estilo de ensefianza de cada
profesor. Pero ninguno de los profesores hace mencion al uso de métodos o
herramientas donde los estudiantes interactien de acuerdo a sus preferencias
y que a su vez puedan desarrollar las actividades académicas.

Pregunta 13. Describa una actividad que haya realizado con sus estudiantes
en el area de tecnologia e informatica, en la cual haya identificado que los
estudiantes se sintieron motivados por realizar tal actividad.

De los profesores encuestados tres respondieron a esta pregunta describiendo
de la siguiente forma una de las actividades realizada con los estudiantes en la
clase de tecnologia e informatica:

e “Cuando los coloco a elaborar su propio calendario y se les da el tiempo
para cambiar a su gusto determinado dibujo y elaborar el propio en
paint.”

o “En los tipos de sistemas y sus componentes se realizé una exposicion
por parte del profesor, sistema de transporte metro de Medellin, quedd
claro el concepto, la participacion del grupo fue buena, demostraron
interés y las exposiciones fueron muy buenas.”

« “Competencia de conocimientos por grupos.”

En este contexto, se evidencia que los profesores asocian la motivacion de los
estudiantes con el desarrollo de actividades que involucren sus gustos y
preferencias, con la participacion en exposiciones, y con actividades grupales.

4.3 Resumen de las causas de bajo rendimiento académico

De la encuesta realizada a los estudiantes y profesores para identificar las
posibles causas del bajo rendimiento académico en el &rea de tecnologia e
informatica, se pueden enumerar las siguientes causas:

e Las clases tedricas no son suficientes para abordar las tematicas
tratadas en el plan de aula.

e A algunos estudiantes no les agrada asistir a las clases de tecnologia e
informatica.

e Los estudiantes hacen uso de redes sociales cuando estan en clase de
tecnologia e informética.

¢ Algunos estudiantes manifiestan que han pensado retirarse del colegio
por la pérdida del area de tecnologia e informatica.

¢ No se aprovecha al maximo en clase todas las herramientas que tienen
los computadores.

e Algunos estudiantes no creen que los temas que se le ensefian en el
area de tecnologia e informética son Utiles para la vida.
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No se comprende todo lo que se explica en la clase de tecnologia e
informatica.

No se es claro como sera el proceso de evaluacion en el area de
tecnologia e informética.

Algunos estudiantes no les motiva obtener buenas notas en el area de
tecnologia e informética.

No se sienten motivados para realizar las actividades del area de
tecnologia e informética.

No se aprovechan conocimientos previos de los estudiantes para
realizar actividades en el area de tecnologia e informatica.
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5 ESCENARIO VIRTUAL DE APRENDIZAJE Y ESTUDIO
EXPLORATORIO

Una vez que se han identificaron las posibles causas del bajo rendimiento
académico en el area de Tecnologia e Informatica en los estudiantes del caso
estudio (estudiantes de los grados 6°, 7° y 8°), se propuso como solucién para
mitigar dichas causas del bajo rendimiento académico, la creacion de un
escenario virtual de aprendizaje en que incluye: unidades de aprendizaje,
herramientas sociales de comunicacion, actividades, recursos digitales. En las
siguientes secciones se explica en detalle el desarrollo y puesta en marcha de
esta solucion, ademés de analizar los resultados obtenidos en la fase de
evaluacion.

5.1 Arquitectura del escenario

Escenario virtual de aprendi para el area de Tecnologia e Informatica

Moodle Herramientas de interaccién social

UA-TI-6 Comunicacién sincrona

Naturaleza de la tecnologia,

antecedentes historicos. Chat

UA-TI-7

Naturaleza de la tecnologia,

N . Comunicacion asincrona
ciencia, técnicay tecnologia.

Correo electrénico
Naturaleza de la Tecnologia, Foros

evolucion de la tecnologia y Wiki

la informatica

Motivacion y desarrollo psicosocial

Actividades: (Mapa mental, mapa conceptual, linea de tiempo, participacion
en foros, wiki)
Recursos: ( Videos, documentos, imagenes)

Figura 13. Arquitectura del escenario

En la figura 13 se presenta la arquitectura del Escenario Virtual de Aprendizaje
que se desarroll6 para el fortalecimiento de la motivacion y el desarrollo
psicosocial en el area de tecnologia e informatica en los grados 6°, 7° y 8°. El
escenario consta de los siguientes elementos:

e Plataforma Moodle: se selecciond esta plataforma para la creacién de
cada una de las Unidades de Aprendizaje del area de Tecnologia e
Informatica (UA-TI) creadas.

¢ Unidades de Aprendizaje del drea de Tecnologia e Informatica (UA-TI):
Unidad del grado sexto (UA-TI-6) titulada “Naturaleza de la tecnologia,
antecedentes histéricos”; unidad del grado séptimo (UA-TI-7) titulada
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“Naturaleza de la tecnologia, ciencia, técnica y tecnologia”; y unidad del
grado octavo (UA-TI-8) titulada “Naturaleza de la tecnologia, evolucion
de la tecnologia y la informética”.
e Herramientas de interaccién social: comunicacién sincrénica (chat) y
como comunicacion asincrénica (correo electrénico, foros y wiki).
e Actividades y recursos para potenciar la motivacion y el desarrollo
psicosocial:
o Actividades: Mapa mental, mapa conceptual, linea de tiempo,
participacion en foros, wiki.
o Recursos: Videos, documentos, imagenes.

En las siguientes secciones se describe como se desarrollaron cada una de las
fases de la metodologia ADDIE (Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacion) (Avila, Baldiris, Fabregat, & Graf, 2014) En las fases de andlisis y
disefio se utilizaron las plantillas que fueron disefiadas por investigadores del
grupo BCDS de la Universitat de Girona (Girona, Espafia) como parte del
proyecto Inclusive Learning’. En estas plantillas se consideran las fases de la
metodologia ADDIE y elementos del Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) (Hall, T.E. (Editor), Meyer, A. (Editor) y Rose, 2012).

5.2 Fase de Analisis

En esta fase se describe el contexto donde se desarrollara el escenario virtual
de aprendizaje y se define una Unidad de Aprendizaje para cada uno de los
cursos del caso de estudio (6°, 7° y 8°). A continuacién se describe cada uno
de los elementos que contiene la plantilla de analisis.

e Nombre de la unidad de aprendizaje: Se especifica el nombre de la
unidad de aprendizaje que quiere crear.

e Descripcion general: Se realiza una descripcion general de la unidad
de aprendizaje definiendo su propésito y alcance.

e Descripcion de laintensidad horaria: Se describe la intensidad horaria
discriminando el tiempo de las sesiones presenciales y las sesiones
virtuales. Ademas, se indican las horas de dedicacion de los estudiantes.

e Resultados de aprendizaje: Se indica lo que el estudiante conocera,
comprendera y sera capaz de hacer una vez que se complete el proceso
de aprendizaje. Estos resultados se expresan en términos de
conocimientos, habilidades y competencias.

o Competencias genéricas: son competencias transversales a
diferentes elementos del contexto, es decir que no esta
directamente relacionadas con el tema a ensefiar sino que son
mas generales. Algunas de ellas podrian ser: la capacidad de
innovacién, el compromiso social, la autonomia, el trabajo en
equipo, entre otros.

! pagina web del proyecto Inclusive Learning: http://inclusive-learning.eu/
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o Competencias especificas: Se refieren competencias que
pueden ser demostradas mediante el desarrollo de las actividades
de la unidad de aprendizaje.

e Conocimiento y/o competencias previas: Conocimientos basicos o
competencias necesarias para que un estudiante pueda seguir los
contenidos de la unidad de aprendizaje.

e Descripcion de la Evaluacién: Se describen los mecanismos de
evaluacion de las competencias que los estudiantes adquirirAin mediante
la unidad de aprendizaje.

e Unidades tematicas: La unidad de aprendizaje se divide en unidades
tematicas y para cada una se indica la siguiente informacioén:

o Nombre del tema

o Modalidad: Con profesor / sin profesor

o Tiempo: Intensidad horaria

o Actividades y recursos: Se describen las actividades a realizar y
los recursos que se van a utilizar en cada actividad.

o Descripcion: De forma breve se hace una descripcion del tema.

o Perfil de la clase: En este apartado se incluyen las fortalezas, las
necesidades e intereses de los estudiantes como individuos y como
grupo. Para ello se describe, en funcibn de las redes de
Reconocimiento, Estrategia y Afecto planteadas por el DUA, las
fortalezas, debilidades y preferencias o intereses de los estudiantes del
curso.

Los nombres de las unidades de aprendizaje que se desarrollaron son:

o UA-TI-6: Naturaleza de la tecnologia, antecedentes histdricos.

UA-TI-7: Naturaleza de la tecnologia, ciencia, técnica y tecnologia.

o UA-TI-7: Naturaleza de la tecnologia, evolucién de la tecnologia y la
informatica.

@]

Para cada una de estas unidades de aprendizaje del area de tecnologia e
informéatica (UA-TI) se desarroll6 un documento siguiendo la plantilla de andlisis
descrita anteriormente. Estos documentos se pueden consultar en el “Anexo 1.
Documentos de las plantillas para la fase de analisis”.

5.3 Fase de Disefio

En esta fase, para cada una de las unidades de aprendizaje (UA-TI-6, UA-TI-7,
y UA-TI-8), se utilizd la plantilla de disefio en la cual se define el tipo de
métodos y materiales a utilizar, las barreras que estos pueden presentar y las
soluciones que se proponen para mitigar esas barreras. Ademas, se describen
en detalle los métodos y recursos que se requieren para abordar los temas
definidos en la fase de analisis. A continuacion se describe cada uno de los
elementos que contiene la plantilla de disefio.
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Deteccidn de las barreras de la unidad de aprendizaje y propuesta
de soluciones: Aqui se identifican las barreras que pueden presentar
los métodos y materiales a utilizar asi como las soluciones que se
proponen para mitigar estas barreras. Para ello se utiliza la estructura de
la Tabla 6. Aqui se toma como punto de partida los métodos o
materiales propuestos para las actividades de la unidad de aprendizaje
asi como las cualidades del perfil de la clase que se definié en la fases
de andlisis (fortalezas, debilidades y preferencias/intereses de los
estudiantes).

Propuesta de soluciones: La premisa central del Disefio Universal para
el Aprendizaje (DUA) es que una unidad de aprendizaje debe incluir
alternativas para que sea accesible y adecuado para las personas con
diferentes estilos de aprendizaje, habilidades y discapacidades. Con
base en los tres principios DUA, se deben proponer medios alternativos
a los materiales y métodos que se vayan a utilizar para el desarrollo de
la unidad de aprendizaje. Para ello se sigui6 el ejemplo de la Tabla 7.
Definicién de los materiales o recursos: La creacion de una unidad de
aprendizaje implica la definicibn y uso de los recursos didacticos
digitales que en su conjunto constituyen recurso que se quiere ofrecer a
los estudiantes. En la etapa de disefio se debe describir cada uno de
estos recursos didacticos digitales. En la Tabla 8 se describen cada uno
de los items a considerar para la descripcion de recursos o materiales.

Tabla 6. Ejemplo de fase de disefio ADDIE, definicion de métodos y materiales.

Métodos Cualidades de Barreras Potenciales/Oportunidades
y Estudiantes Perdidas

Materiales

Carteleras | Muy bueno escribiendo Puede perder el interés al presentar el

(presentando trabajos trabajo como una cartelera.

escritos) No se aprovecha su fortaleza para
No le gusta dibujar o hacer | escribir o presentar trabajos escritos.
carteleras

Tabla 7. Ejemplo de fase de disefio ADDIE, métodos y materiales propuestos.

Métodos | Cualidades Barreras Soluciones
de Potenciales/Oportunidades propuestas
Materiales | Estudiantes Perdidas
Carteleras Muy bueno Puede perder el interés al Ofrecerle al estudiante
escribiendo presentar el trabajo como una la posibilidad de
(presentando cartelera. presentar un trabajo
trabajos No se aprovecha su fortaleza para | escrito.
escritos) escribir o presentar trabajos
No le gusta escritos.
dibujar o hacer
carteleras
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Tabla 8. Ejemplo de fase de disefio ADDIE, tabla de recursos materiales.

ITEM DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital: Escriba aqui el nombre del recurso digital
que va a utilizar. Por ejemplo: Video sobre
el ciclo del agua.

Tipo de Material o recurso digital: Escriba aqui el tipo de recurso digital. Por
ejemplo: Video, grabacién de audio,
imagen, lectura, wiki, blog, pagina web,

etc.

Descripcion: Escriba aqui una descripcién del recurso
digital.

Justificacién de uso: Justifique aqui porque debe utilizar este
recurso.

Descripcion de elementos de Describa aqui aspectos de accesibilidad

accesibilidad a tener en cuenta: gue se deben tener en cuenta. Por

ejemplo: El video debe tener subtitulos,
las imagenes deben incluirse con texto
alternativo, etc.

Para cada uno de los grados a trabajar, 6°, 7° y 8°, se cre6 una propuesta de
disefio ADDIE siguiendo los puntos mencionados. Los documentos construidos
para la fase de disefio se pueden consultar en el “Anexo 2. Documentos de
las plantillas para la fase de disefio”.

5.4 Fase de desarrollo
5.4.1 Paso 1: Tecnologias a utilizar

En este paso se seleccionan las tecnologias a utilizar y para ello se
consideraron los siguientes elementos:

e Lo primero que se realiz6 fue seleccionar una plataforma de alojamiento,
que sea gratuita, que permita implementar una herramienta que cumpla
con los requerimientos de un escenario virtual de aprendizaje y que
permanezca siempre en linea, facil de manejar y de implementar; con
base en estos requerimientos se opta por trabajar en la plataforma
Hostinger  (http://www.hostinger.co/), la cual cumple con los
requerimientos y es en espafiol.

e Luego se analiza la consecucion de la plataforma para implementar el
escenario virtual de aprendizaje, la cual debe permitir crear tareas,
evaluaciones, foros, chat, montar videos, imagenes, etc. Y que también
fuera gratuita; segin estos requerimientos se opté por trabajar con la
plataforma Moodle, muy conocida y trabajada en todo el mundo.

e Seguido a esto era necesario realizar una serie de encuestas para la
cual también necesitariamos una herramienta en linea, gratuita y facil de
manejar; se eligié la herramienta e-encuestas (www.e-encuestas.com).
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5.4.2 Paso2: Desarrollo de los contenidos

Para iniciar con la implementacion del hosting en la plataforma hostinger, FUE
necesario crear una cuenta de correo exclusiva para el trabajo en el proyecto
del escenario virtual de aprendizaje, la cual se cre6 en Gmail (www.gmail.com),
guedando de la siguiente manera: escenariovirtual.mtic@gmail.com, se realiza
la inscripcién en la plataforma hostinger y luego se cre6 el espacio donde se
implementaria la plataforma seleccionada (Moodle). Para organizar cada una
de las tareas a realizar se definieron una serie de roles y funciones que se

presentan en la Tabla 9.

Tabla 9. Roles y funciones para la implementacion del escenario virtual de aprendizaje.

ROL

FUNCIONES

ASIGNADO A

Administrador del Hosting °

Crear credenciales para gestion
del escenario virtual de
aprendizaje (cuenta de correo
electrénico)

Crear de la cuenta en el hosting
Instalar el LMS de Moodle.

Jesus Villa

Creador de recursos °
educativos °

Definir los recursos a utilizar
Definir la metainformacion de los
recursos (metadatos)

Jesus Villa

Tutor del curso °

Crear el espacio para las
unidades de aprendizaje en el
LMS.

Cargar los contenidos en la
unidad de aprendizaje.
Gestionar las inscripciones al
Ccurso.

Jesus Villa

Gestor de calidad de °

contenidos

Verificar la adecuacion de los
contenidos a las unidades de
aprendizaje definidas
Realizar pruebas de
funcionalidad en el contenido

Cecilia Avila

5.5 Fase de implementacion

En esta fase se cred un espacio de alojamiento virtual, se instal6 la plataforma
Moodle y se crearon las unidades de aprendizaje de acuerdo a las siguientes

especificaciones:

e Espacio de alojamiento virtual: Utilizando la licencia gratuita del sitio
Hostinger (www.hostinger.com) se cre6 un espacio de alojamiento

56



mailto:escenariovirtual.mtic@gmail.com

virtual que permite la administracion de un servidor donde se pueden
instalar diferentes aplicaciones web.

e |Instalacion de la plataforma Moodle: Una vez creado el espacio
virtual se procedié a instalar la plataforma Moodle utilizando el asistente
de instalacion que provee Hostinger.

e Creacion de las unidades de aprendizaje: En la plataforma Moodle se
crearon 3 unidades de aprendizaje (una para cada grado: sexto,
séptimo y octavo). Dentro de Moodle las unidades de aprendizaje se
pueden crear a manera de cursos virtuales, dentro de la pestana
administrador del sitio, encontramos la pestafia cursos, ahi creamos las
categorias donde irian cada uno de los cursos que se crean, se repita
esta accion por cada categoria y por cada curso.

e Creacion de los usuarios: dentro de la pestafia administrador del sitio,
encontramos la pestafia usuarios, en la pestafia cuentas le damos clic
en agregar usuario, lo cual nos despliega un formulario en el que se
debe diligenciar los datos del usuario para poderle crear una cuenta.
Los datos bésicos son el correo electrénico, un nombre de usuario y
una contrasefia. Mediante esta cuenta los estudiantes pueden acceder
a la unidad de aprendizaje a la cual hayan sido inscritos.

Las instalaciones realizadas y la guia para la creacién de las unidades en
Moodle y la configuracién de usuarios se pueden consultar en los anexo 3y 4
respectivamente.

En la Figura 14, la Figura 15 y la Figura 16 se presenta la interfaz inicial de las
unidades de aprendizaje que se implementaron en la plataforma Moodle (UA-
TI-6, UA-TI-7 y UA-TI-8). Para crear estas unidades de aprendizaje se utilizaron
las plantillas de andlisis y disefio creadas para cada una de las unidades, las
cuales se pueden consultar en el Anexo 1y el Anexo 2 respectivamente.

Unidad de Aprendizaje - Grado Sexto

PAGINA PRINCIPAL » CURSOS » MISCELLANEOUS » UA-TI6

Bienvenida al curso

Hola @ todos los estudiantes de este curso, de forma grata les damos la bienvenida todos los docentes del area de tecnologia e
informatica. esperamos que este curso sea de su agrado, que aprendan bastante y que lo culminen de la mejor manera

Bienvenidos

Introduccion

Descripcion de la intensidad horaria

El desarrollo de esta unidad de aprendizaje comprende un total de 6 horas de clase 2 horas de clase presencial y 4 horas de clase virtual
&n las que tanto el estudiants como el dacente interactian con el escenario virtual de aprendizaje

Resultados de aprendizaje
Con el desarrollo de esta unidad de aprendizaje se espera que el estudiante
o Explique de Torma clara y natural los inventos mas representativos que han revolucionado la tecnologia y la Informética

o Identifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; os ubico y explico en su contexlo historico
o Analizo y expongo razones por [a: evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a
mejorar a fabricacion de artefactos y sistemas tecnologicos a lo largo de la historia

Competencias genéricas

o Capacidad argumentativa

Figura 14. Interfaz inicial de la UA-TI-6
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Naturaleza de la tecnologia, ciencia, técnica y tecnhologia. Grado séptimo
PAGINA PRINCIPAL » CURSOS » ESCENARIO VIRTUAL DE APRENDIZAJE 7° » UA-TI-T

L
Lw Preguntas sobre el curso y actividades.

Por medio de este foro puedes realizar cualquier tipo de pregunta o inquietud que tengas sobre el curso o sobre cualquier actividad, yo como
profesor o cualquiera de tus compafieros te podemos dar respuesta a tus inquietudes.

Y2) Me comunico con el profe. -

%wm del curso

;
2 Novedades

Tema 1

Bienvenida al curso

Los docentes del &rea de Tecnologia e Informatica, le damos la bienvenida a este curso, esperamos que sea de su agrado y que lo
culmine de una buena forma, también esperamos que el curso llene todas sus expectativas como estudiante, de ante mano muchas
gracias y mucho animo.

Tema 2

Introduccion al curso

El desarrollo de esta unidad de aprendizaje comprende un total de 6 horas de clase. 2 horas de clase presencial y 4 horas de clase virtual
en las que tanto el estudiante como el docente interactian con €l escenario virtual de aprendizaje.

Resultados de aprendizaje

Con el desarrollo de esta unidad de aprendizaje se espera que el estudiante.

Figura 15. Interfaz inicial de la UA-TI-7

Naturaleza de la Tecnologia, evolucion de la tecnologia y la informatica. Grado Octavo
PAGINA PRINCIPAL » CURSOS » ESCENARIO VIRTUAL DE APRENDIZAJE 8° » UA-TI-8

1
uﬁ‘ Foro de preguntas

Por medio de este foro puedes realizar cualquier pregunta o inquietud gue tengas con respecto al curso o actividades, te las puede responder
un compaiiero o el profesor.

Y Me comunico con el profe...

%Wm del curso

|
Uﬁ\ Presentacion

Hagamos una breve descripcion de lo que pensamos del curso.

Tema 1

Bienvenida al curso

Hola, los profesores del area de Tecnologia e Informatica te damos la bienvenida a este curso, esperamos que sea de tu agrado, que
cumpla con tus expectativas y a la vez que lo culmines satisfactoriamente.

Tema 2
_E Introduccién al curso

Explicacion de forma corta pero muy clara de lo que se vera en el franscurso del curso y los logros que se pueden adquirir

Tema 3
{2 | tecnologia antigua y moderna

Se pretende que el estudiante conozca Ia historia de Ia tecnologia, y puedan hacer una idea de la evolucion de estay la importancia que ha
tenido en la sociedad. también que sepa las consecuencias que esta ha fraido. buenas y malas a |a sociedad.

Figura 16. Interfaz inicial de la UA-TI-8

58



5.6 Fase de Evaluacion — Estudio exploratorio

Se llevé a cabo un estudio exploratorio donde se consideraron dos grupos. El
grupo clase tradicional donde se realizaron las actividades propuestas en la
unidad de aprendizaje pero siguiendo una clase tradicional. El segundo grupo
es el grupo clase virtual, en el cual se realizaron las actividades propuestas en
la unidad de aprendizaje pero considerando la interaccion de los estudiantes
con el escenario virtual de aprendizaje.

Aunque se crearon 3 unidades de aprendizaje en la plataforma Moodle, una
para cada grado (UA-TI-6, UA-TI-7 y UA-TI-8) los estudiantes de grado sexto
participaron en el grupo clase tradicional por cuanto no hicieron uso de la
plataforma Moodle. No obstante, unidad de aprendizaje del grado sexto que se
cred en la plataforma Moodle queda abierta para que los estudiantes de grado
sexto participen en la misma y sigan los contenidos y actividades que alli se
presentan.

En las siguientes secciones se describen los pasos que se siguieron para
ejecutar este estudio exploratorio.

5.6.1 Paso 1: Formacion de los estudiantes

El objetivo de este paso es formar a los estudiantes en el uso del escenario
virtual de aprendizaje.

Luego de crear el escenario virtual de aprendizaje, se procede a formar a los
estudiantes sobre el funcionamiento de las herramientas a utilizar y actividades
a desarrollar dentro del escenario virtual de aprendizaje. Los estudiantes que
participaron se dividieron en dos grupos que se denominaron “clase escenario
virtual” en el cual se esperan 20 estudiantes de los grados 7° y 8°, de los
cuales solo se presentaron 10 estudiantes en total. Y el grupo “clase
tradicional” que se trabajé con los estudiantes de grado 6° del que se esperaba
la participacién de 39 estudiantes, de los cuales solo participaron 11. Esto se
debe a que el estudio exploratorio se llevé a cabo en un horario extractase en
el cual se intent6 trabajar con la mayor cantidad de estudiantes posible.

Se crearon los dos grupos (“clase tradicional” y “clase virtual”’) para poder hacer
una comparacién de lo que sucede en cada uno de los grupos en términos de
la motivacion de los estudiantes y también para poder capturar las
percepciones de cada grupo.

5.6.2 Paso 2: Desarrollo de teméticas y actividades

El objetivo de este paso es llevar a cabo las tematicas y actividades
propuestas. Para cada grupo de trabajo se cred un guion de las actividades a
realizar, dividiéndolas en diferentes sesiones de trabajo.
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Guion de trabajo para el grupo “Clase tradicional” (grado 6°):

La primera sesion

Se hace la presentacion del curso.

Se realiza la actividad uno del curso “Conceptos basicos de tecnologia”,
se lee el documento.

Los estudiantes realizan un mapa conceptual del tema trabajado.

Segunda sesion

Se realiza la segunda actividad del curso “Informatica. Conceptos
fundamentales”.

Se hace una mesa redonda donde los estudiantes manifiesten los
conocimientos adquiridos sobre el tema.

Se realiza la encuesta de satisfaccion del curso.

Guion de trabajo para el grupo “Clase escenario virtual” (grado 7°)

Primera sesién

Se hace la presentacion del curso.

Se explica la dindmica y el trabajo en la plataforma virtual de
aprendizaje.

Se inicia con la primera actividad, foro de presentacion.

Se continda con la actividad” Ciencia, técnica y tecnologia en la
sociedad del conocimiento”.

Se ven el video de cédmo hacer mapas mentales.

Segunda sesion

Se explica cémo subir el mapa mental a la plataforma.

Se inicia el tema del documental “Ciencia, técnica y tecnologia. ITO
2014”.

Se explica como participar de los foros.

Se realiza la encuesta de satisfaccion del curso.

Guion de trabajo para el grupo “Clase escenario virtual” (grado 8°)

Primera sesion

Se hace la presentacion del curso.
Se explica la dindmica y el trabajo en la plataforma virtual de
aprendizaje.
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Se inicia con la primera actividad, foro de presentacion.
Se contintia con la actividad,” Tecnologia antigua y moderna”.
Se ven el video de cédmo hacer lineas de tiempo.

Segunda sesion

Se explica como subir la linea de tiempo a la plataforma.
Se inicia el tema del en video “La tecnologia antes y ahora”.
Se explica como participar de los foros.

Se realiza la encuesta de satisfaccion del curso.

5.6.3 Paso 3: Seguimiento a las actividades

El objetivo de este paso es hacer seguimiento a las actividades realizadas por
los estudiantes, asi como recopilar las observaciones que los estudiantes
fueron dando tanto en el grupo de la clase virtual como en el grupo de la clase
tradicional.

Observaciones del profesor en el grupo clase tradicional

Los estudiantes en su mayoria presentan las siguientes actitudes:

Se distraen con facilidad.

Se generan pequefios conflictos al trabajar en grupo.

No trabajan con agrado ya que la forma clase tradicional no les llama
mucho la atencion.

Trabajan muy lentamente en lo que deben producir.

Hablan constantemente de otros temas ajenos a las actividades
propuestas en clase.

Cuando se citan a otra sesién manifiestan la incomodidad y la pereza de
asistir a la clase.

Hay que estar llamandolos al orden para que realicen las actividades
propuestas y dejen trabajar a los demés compafieros.

Observaciones del profesor en el grupo clase virtual

Muestran cara de sorpresa cuando observan el escenario virtual por
primera vez.

Los estudiantes preguntan que si de esa forma estudian los estudiantes
de la universidad.

Les agrada el trabajo en la plataforma, les parece facil de trabajar.
Preguntan que si se puede seguir estudiando asi todo el afio.

Les agrada saber que pueden trabajar desde la casa a cualquier hora en
el curso.

61



« Los estudiantes manifiestan que la integracion de todos los recursos que
necesitan en la misma plataforma les hace mas facil el trabajo con las
actividades propuestas.

Participacion de los estudiantes en la plataforma Moodle

La plataforma Moodle nos permite generar informes de actividad en cada una
de las unidades de aprendizaje creadas. En la Figura 17 y la Figura 18 se
presenta la participacion de los estudiantes en las diferentes actividades de las
unidades de aprendizaje y en la Figura 19 y la Figura 20 se presenta el registro
de visitas en las unidades de aprendizaje.

Foro Preguntas sobre el curso y actividades.

presentacion
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:01

Presentacion
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:01

Presentacion

_—erVE‘S, 28 de mayo de 2015, 21°01

presentacion
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:02

resumen
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:19

presentacion

I i cvcs. 28 de mayo de 2015, 21:20

Foro Novedades

Tema 5

| Tarea Subir Mapa mental sobre ciencia-tecnica-tecnologia-sociedad-informacion

Calificacion: -

I - i¢rcoles, 27 de mayo de 2015, 2209

Calificacion: -

I - ueves, 28 de mayo de 2015, 19:38

Tema 7
Foro Actividad 7

pregunta sobre ciencia técnica y tecnologia

I artes, 2 de junio de 2015, 21:35
Figura 17. Moodle: Participacion de los estudiantes en la UA-TI-7
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Foro Foro de preguntas

Presentacion
- o ves. 25 de mayo de 2015, 20:55

Foro Presentacion

presentacion
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:10

presentacion
- jueves, 28 de mayo de 2015, 21:11

Tema 5

Tarea Subir linea de tiempo del tema "la tecnologia ayer y hoy"

Tema7

Foro Foro sobre "La tecnologia antes y ahora"

Figura 18. Moodle: Participacion de los estudiantes en la UA-TI-8

10 VIRTUAL DE APRENDIZAJE 7° » UA-TI7 » INFORMES » ACTIVIDAD DEL CURSO
Naturaleza de la logia, ciencia, técnicay logia. Grado séptimo
Calculado a partir de los registros desde domingo, 17 de mayo de 2015, 17:29.
Actividad Vistas Entradas de blog relacionadas

Preguntas sobre el curso y actividades. 31 -

% Me comunico con el profe... 15 |-

&5 Wiki del curso 29 -

Novedades 7 -
Tema 3

Ciencia, Técnica y Tecnologia en la sociedad de la informacion y el conocimiento 33 -
Tema 4

& Como elaborar un mapa mental 15 -
Tema 5

Subir Mapa mental sobre ciencia-tecnica-tecnologia-sociedad-informacion 41 -
Tema 6

@' Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014 19 -
Tema 7

%) Comparto mis ideas 6 -

Actividad 7 14 -
Tema 8

Reglas para evaluar las actividades. 3 =

@ Cuestionario final 8=

Urtimo acceso
migrcoles, 24 de junio de 2015, 15:42 (S dias 19 horas)
miéreoles, 24 de junio de 2015, 15:42 (S dias 19 horas)
miércoles, 24 de junio de 2015, 15:43 (S dias 19 horas)

miércoles, 2¢ de junio de 2015, 15:42 (5 dias 19 horas)

Iueves, 4 de junio de 2015, 17:54 (25 dias 17 horas)

Jueves, 28 de mayo de 2015, 21.38 (32 dins. 13 horas)

miércoles, 24 de junio de 2015, 15:39 (5 dias 19 horas)

miérooles, 17 de junio de 2015, 12:53 (12 dias 22 horas)

viernes, 19 de junio de 2015, 15:21 (10 dias 19 horas}

miércoles, 24 de junio de 2015, 15:40 (5 dias 19 horas)

miércoles, 17 de junio de 2015, 12:52 (12 dias 22 horas)

miércoles, 17 de junio de 2015, 12:52 (12 dias 22 horas)

Figura 19. Moodle: Registro de visitas en la UA-TI-7
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VIRTUAL DE APRENDIZAJE 8° » UA-TI-8 » INFORMES » ACTIVIDAD DEL CURSO
Naturaleza de la Tecnologia, evolucién de la techologia y la informatica. Grado Octavo
Calculado a partir de los registros desde domingo, 17 de mayo de 2015, 17:29
Actividad Vistas Entradas de blog relacionadas Ultimo acceso
Foro de preguntas 16 - lueves, 28 de mayo de 2015, 20:59 (32 dias 14 horas)
Me comunico con el profe.. 3 - viernes, 10 de junio de 2015, 15:33 (10 dias 19 horas)
5 Wik del curso 6 - viernes, 19 de junio de 2015, 15:36 (10 dias 19 horas)
Presentacion 14 - miércoles, 24 de junio de 2015, 15:45 (5 dias 19 horas)
Tema 2
Introduccion al curso 4 - martes, 2 de junio de 2015, 21:12 (27 dias 13 horas)
Tema 3
tecnologia antigua y moderna 20 - miéreoles, 3 ds funio de 2015, 21:58 (25 diss 13 noras
Tema 4
Como hacer lineas de tiempo 12 - mircoies, 3 d frio G 2015, 21:52 (26 dss 12 horas
Tema 5
Subir linea de tiempo del tema "la tecnologia ayer y hoy" 7 - viernes, 19 de junio de 2015, 15:36 (10 dias 19 horas!
Tema 6
Latecnologia antes y ahora
Tema 7
Foro sobre "La tecnologia antes y ahora" 1= martes, 18 de mayo de 2015, 2357 (41 dias 11 horas
Comparto mis ideas
Tema 8
Criterios de evaluacion 1 - martes, 19 de mayo de 2015, 23:58 (41 dias 11 horas)
Cuestionario final 3 - ueves, 21 d mayo de 2015, 2302 (39 dss 12 horas

Figura 20. Moodle: Registro de visitas en la UA-TI-8

El escenario virtual de aprendizaje es un espacio con elementos innovadores
incluyendo herramientas para la interaccién social como el chat, los foros y la
wiki. Es innovador para los estudiantes de la institucion porque siempre han
seguido clases de forma tradicional. Ese aspecto de innovacion hace que los
estudiantes sientan o bien emocién por participar o bien temor por iniciar algo
nuevo. Con los informes de participacién y visitas generados desde la
plataforma Moodle se concluye que debe de hacerse una retroalimentacion
mas exhaustiva a los estudiantes para explicarles los beneficios que trae el uso
de este escenario virtual de aprendizaje.

Limitaciones identificadas

¢ No todos los estudiantes convocados participaron de la actividad.

¢ No todos los estudiantes cuentan con una conexion a la red de Internet
en sus casas, por lo cual se les dificulta seguir las actividades desde sus
casas.

e A algunos estudiantes se les dificulta el manejo del computador, por
cuanto se les asigné un estudiante monitor para que les guiara en el uso
de la plataforma.
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5.6.4 Paso 4: Cuestionario de motivacion y andlisis de resultados
¢ Introduccion

En la actualidad se aplican diferentes modelos de ensefianza en la modalidad
e-learning, también se realizan diferentes investigaciones para facilitar la
enseflanza bajo esta modalidad. La motivacion siempre esta centrada en
dichas investigaciones puesto que los estudiantes cuando estan bajo esta
modalidad son atentos del compartir con el profesor y sus compaferos.

Por su parte, el disefio instruccional es la combinacién de diferentes teorias de
aprendizaje utilizadas para desarrollar instrucciones utilizando variados
recursos con el fin de inventar significados importantes para obtener buenos
resultados en el conocimiento, las habilidades y la motivacion del estudiante.

Bésicamente lo que busca el disefio instruccional es implementar un disefio
mas efectivo y eficiente, que sea mas acogido por los estudiantes y que genere
menos desgastes para el profesor. Razén por la cual el disefio instruccional
basado en la motivacion conecta las instrucciones con las metas del estudiante
potenciando de esta forma, que los estudiantes logren los objetivos de
aprendizaje.

La motivacién es esencial en disefio instruccional ya que abarca el grado de
esfuerzo que una persona aporta para la realizacién de algo. Existen dos tipos
de motivacién: la motivacion intrinseca que es la que cada persona le pone a la
realizacién de algo, es personal y le nace hacer dicha actividad y la motivacion
extrinseca es cuando la motivacion proviene de elementos externos y no nace
por naturaleza de la persona. En un ambiente de e-learning se pueden
presentar los dos tipos de motivacion.

En este contexto, identificamos que el framework motivacional ARCS
(Atencioén, Relevancia, Confianza, Satisfaccion) de Keller (Keller, 2010) es un
framework ampliamente utilizado para medir el nivel de motivacion que tienen
los estudiantes cuando se realiza alguna intervencion tecnolégica (Badillo,
2011). Cada una de las dimensiones del framework se define como sigue:

o Atencion: se trata de captar la atencién de los estudiantes y
estimular la curiosidad de estos por aprender.

o Relevancia: Lograr alcanzar las necesidades personales y las metas
del estudiante, utilizando experiencias, valores actuales, usos futuros
y diversas dinamicas.

o Confianza: Se debe ayudar al estudiante a lograr experiencias
positivas de éxito.

o Satisfaccion: El aprendizaje debe ser recompensado o satisfactorio
de algin modo, por el logro de los objetivos, por el elogio del profesor
o simplemente por entretenimiento del estudiante.
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Es por esto que entendemos que la motivacién es parte importante en el disefio
de un curso, sobre todo si este es mediado por las TIC, 0 en el caso nuestro
metodologias e-learning.

e Descripcion

Se realiz6 una encuesta a los estudiantes que participaron en el caso de
estudio exploratorio, tanto a los estudiantes que trabajaron de forma tradicional
como a los estudiantes que trabajaron con el escenario virtual de aprendizaje
con el fin de medir la motivacion de estos para realizar las actividades
propuestas. Se encuestaron 11 estudiantes que participaron en las clases
tradicionales del grado 6°, 5 estudiantes que participaron con el escenario
virtual de aprendizaje del grado 7° y 5 estudiantes que participaron con el
escenario virtual de aprendizaje del grado 8°. El cuestionario conté con 33
preguntas de seleccién Unica con las opciones: no es cierto, tal vez es cierto,
moderadamente cierto, casi cierto y completamente cierto. Las encuestas
fueron disefiadas y realizadas en la plataforma e-encuestas (

) a la que los estudiantes se conectaron via internet y
contestaron la encuesta respectiva para su grado.

Las preguntas y los resultados generales del cuestionario de motivacién para
cada uno de los grupos (clase tradicional y clase virtual) se pueden consultar
en el Anexo 5. Para realizar el analisis estadistico se consideraron los mismos
resultados pero a un nivel mas detallado de considerar que contest6 cada
estudiante en cada pregunta. A continuacion se describe el proceso realizado
para llevar a cabo el andlisis estadistico de los resultados del cuestionario de
motivacion.

e Preparacién de los datos

En este proyecto de investigacion se llevé a cabo un estudio exploratorio con
dos grupos que denominamos “Clase tradicional” y “Clase virtual’. En el grupo
de clase tradicional se realiz6 una clase de la forma como el profesor siempre
imparte su clase de Tecnologia e Informatica, mientras que en el grupo de
clase virtual se impartié la misma clase pero haciendo uso del Escenario Virtual
de Aprendizaje construido como resultado del desarrollo de este proyecto de
investigacion. Al finalizar cada una de las clases se aplico el cuestionario de
motivacién propuesto por John M. Keller (Keller, 2010).

Primero se tabularon las respuestas dadas por cada estudiante en el
cuestionario de motivacién o Instructional Materials Motivation Survey (IMMS)
(Keller, 2010). Las preguntas del cuestionario se organizaron como lo plantea
el framework de Atencién Relevancia Confianza y Satisfacciéon (ARCS). El
cuestionario consta de 36 preguntas pero al crear el cuestionario en la
plataforma e-encuesta hizo falta incluir las 3 dltimas preguntas, por tanto se
hizo el analisis con las 33 preguntas incluidas. Las preguntas se organizan

como se presenta en la Tabla 10.
Tabla 10. Preguntas IMMS clasificadas por dimensiones del ARCS
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Atencion Relevancia Confianza Satisfaccion
Pregunta 2 Pregunta 6 Pregunta 1 Pregunta 5
Pregunta 8 Pregunta 9 Pregunta 3 (inv.) Pregunta 14
Pregunta 11 Pregunta 10 Pregunta 4 Pregunta 21

Pregunta 12 (inv.)

Pregunta 16

Pregunta 7 (inv.)

Pregunta 27

Pregunta 15 (inv.)

Pregunta 18

Pregunta 13

Pregunta 32

Pregunta 17 Pregunta 23 Pregunta 19 (inv.)
Pregunta 20 Pregunta 26 (inv.) Pregunta 25
Pregunta 22 (inv.) Pregunta 30

Pregunta 24 Pregunta 33

Pregunta 28

Pregunta

Pregunta 29 (inv.)

Pregunta 31 (inv.)

Inv. = invertida. Significa que el enunciado de la pregunta esta escrito de

manera negativa.

Para realizar el andlisis de los resultados se utilizé el software para analisis
estadisticos SPSS (SPSS Inc, 2010). El primer paso fue crear las variables que
permitirian realizar los analisis. Las variables que se incluyeron se presentan

en la Tabla 11 y son:

e Una variable con medida de escala por cada una de las 33 preguntas.
En este caso es una medida de escala porque las opciones de
respuesta a las preguntas se manejaron en una escalade 1 a 5.

¢ Una variable con medida nominal denominada “Grupo” con los valores 0

y 1. Donde 0 corresponde al grupo “Clase tradicional” y el
“Clase virtual”.

Tabla 11. Andlisis estadistico: variables creadas

1 al grupo
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MNombre Tipo Anchura Decimales Etiqueta Valores Perdidos Columnas Alineacidn Medida
Pregunta2 | Mumérico 8 2 MNinguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntad | Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntat1| Mumérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 Derecha Escala
Pregunta12| Mumérico ] 2 Ninguno Minguno ] Derecha Escala
Pregunta1s| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta17| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta20| Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta22| Mumérico 8 2 Ninguno MNinguno 8 Derecha Escala
Pregunta24| Mumérico ] 2 Ninguno Minguno ] Derecha Escala
Pregunta?8| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta29| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta31| Mumérico 8 2 MNinguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntab | Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntad | Mumérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 Derecha Escala
Pregunta10| Mumérico ] 2 Ninguno Minguno 7 Derecha Escala
Pregunta16| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta18| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregutna23| Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta26| Mumérico 8 2 Ninguno MNinguno 8 Derecha Escala
Pregunta30| Mumérico ] 2 Ninguno Ninguno ] Derecha Escala
Preguntad3| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntal | Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta3 | Mumérico 8 2 MNinguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntad | Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta7 | Mumérico 8 2 Ninguno Ninguno 8 Derecha Escala
Pregunta13| Mumérico ] 2 Ninguno Minguno ] Derecha Escala
Pregunta19| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta2s| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta5 | Mumérico 8 2 Ninguno Minguno 8 Derecha Escala
Preguntal4| Mumérico 8 2 Ninguno MNinguno 8 Derecha Escala
Pregunta21| Mumérico ] 2 Ninguno Ninguno ] Derecha Escala
Pregunta?7| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Pregunta32| Numérico 8 2 Minguno Minguno 8 Derecha Escala
Grupo MNumérico 8 0 {0, Clase Tradi| Minguno 8 Derecha Nominal

E

siguiente paso consistid en tabular los resultados obtenidos en cada una de

las 33 preguntas, asignando en la variable “Grupo” 0 para el grupo “Clase
tradicional” y 1 para el grupo “Clase virtual” como se presenta en la
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Tabla 12. Andlisis estadistico: datos tabulados

Pregunta3 | Preguntad | Pregunta? | Prequnta13| Prequnta19| Prequnta2s| Prequntas | Preguntal4| Pregunta2 1| Pregunta27| Pregunta3?]  Grupo
2,00 5,00 4,00 5.00 1.00 2,00 5.00 5.00 5.00 5,00 5,00 0
3,00 3,00 3.00 2,00 4,00 3.00 2,00 3.00 3,00 1,00 2,00 0
4,00 5,00 2,00 2,00 4.00 1,00 3.00 5.00 1.00 3.00 3.00 0
1,00 5,00 3.00 5.00 3.00 5.00 5.00 4,00 5.00 5.00 5,00 0
4,00 2,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 4.00 5,00 3,00 5,00 0
5,00 5,00 4.00 5,00 4.00 4,00 5.00 5.00 5.00 4,00 3,00 0
4,00 5,00 4.00 3.00 5,00 5.00 5.00 4,00 3.00 5,00 5,00 0
4,00 4,00 1.00 3.00 4.00 2,00 5.00 4,00 4,00 4,00 5,00 0
2,00 5,00 1,00 5.00 3.00 4,00 5.00 4,00 3.00 4,00 5,00 0
5,00 3,00 1,00 2,00 5.00 1.00 4.00 2,00 4,00 1,00 3,00 0
2,00 4,00 1,00 4,00 1.00 5.00 4.00 5.00 4,00 4,00 5,00 0
5,00 5,00 5,00 5.00 5.00 2,00 5.00 5.00 5,00 5,00 5,00 1
5,00 400 5,00 4,00 4,00 3,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 1
2,00 4,00 3.00 2,00 2,00 5.00 5.00 5.00 5.00 4,00 3,00 1
4,00 4,00 2,00 3.00 4,00 3.00 5.00 3.00 4,00 4,00 4,00 1
4,00 4,00 1.00 5.00 2,00 2,00 5.00 2,00 3.00 3,00 4,00 1
5,00 4,00 4,00 5.00 5.00 4,00 5.00 5.00 5.00 5,00 5,00 1
5,00 5,00 4,00 5.00 5.00 4,00 5.00 5.00 5.00 5,00 5,00 1
5,00 5,00 4,00 4,00 5.00 4,00 5.00 4,00 5.00 4,00 4,00 1
1,00 4,00 4,00 4,00 5.00 4,00 5.00 5.00 4,00 3,00 4,00 1
1,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4.00 4.00 4,00 4,00 1

e Verificacién de normalidad en los datos

Lo que se busca con el analisis estadistico es verificar si la motivacion es la
misma independientemente del grupo (clase tradicional y clase virtual) o si por
el contrario la motivacién si depende del grupo. A lo que también se le conoce
como hipétesis nula (para demostrar independencia entre variables) e hipétesis
alternativa (para demostrar dependencia entre variables).

Antes de aplicar una técnica estadistica se debe verificar las caracteristicas de
la muestra y variables que se estdn manejando. Estas caracteristicas son:

o Tamafio de la muestra: En este caso la muestra se ha dividido en
dos grupos (clase tradicional y clase virtual) y consta de 21
estudiantes en total. Dependiendo si la muestra es menor que 30 o
mayor o igual a 30 se aplica una técnica u otra. En este caso la
muestra es menor que 30 (Muestra pequefia).

o Variables: como se indic6 en la seccién anterior, para cada pregunta
se cred una variable, esta variable es cuantitativa mientras que la
variable grupo es una variable nominal o cualitativa.

o Tipos de datos: se debe identificar si los datos son apareados o
independientes. En este caso como se aplico el cuestionario de
motivacion en dos grupos diferentes los datos son independientes.

o Normalidad en los datos: dependiendo si los datos son normales o
no, se aplica una técnica estadistica diferente.

A continuacion se presentan los resultados de la prueba de normalidad
generada en el software SPSS por cada una de las dimensiones del framework
ARCS (Atencion, Relevancia, Confianza y Satisfaccion). Si hay significancias
(Sig.) menor que 0,05 se dice que los datos no tienen una distribucion normal.
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Dimension de atencién (Tabla 13): Presenta significancias menores a
0,05 por lo tanto los datos no siguen una distribucién normal.

Dimension de relevancia (Tabla 14): Presenta significancias menores a
0,05 por lo tanto los datos no siguen una distribucién normal.

Dimension de confianza (
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e Tabla 15): Presenta significancias menores a 0,05 por lo tanto los datos
no siguen una distribucién normal.
e Dimension de satisfaccion (Tabla 16): Presenta significancias menores a

0,05 por lo tanto los datos no siguen una distribucién normal.

Tabla 13. Dimensién de atencion: pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk

Grupo Estadistico gl Sig. Estadistico Sig.
Pregunta2  Clase 255 11 044 832 11| 025

Tradicional

Clase Virtual ,381 10 ,000 ,640 10 ,000
Pregunta8  Clase 277 11| 018 799 11| 009

Tradicional

Clase Virtual ,433 10 ,000 ,594 10 ,000
Preguntall  Clase A73 | 11,2000 889 11 135

Tradicional

Clase Virtual ,240 10 , 107 ,886 10 ,152
Preguntal2  Clase 254 11| 046 870 11| 077

Tradicional

Clase Virtual ,453 10 ,000 475 10 ,000
Preguntal5 ~ Clase 208 11 | ,200(%) 818 11| 016

Tradicional

Clase Virtual 478 10 ,000 ,539 10 ,000
Preguntal7  Clase ,300 11| 007 781 11| 005

Tradicional

Clase Virtual ,381 10 ,000 ,640 10 ,000
Pregunta20 ~ Clase 218 11| 150 871 11 081

Tradicional

Clase Virtual ,329 10 ,003 ,655 10 ,000
Pregunta22 ~ Clase 264 11,031 878 11,099

Tradicional

Clase Virtual ,358 10 ,001 , 713 10 ,001
Pregunta24  Clase 101 11| ,200() 863 11| 064

Tradicional

Clase Virtual ,381 10 ,000 ,640 10 ,000
Pregunta28  Clase 215 11 165 904 11| 205

Tradicional

Clase Virtual ,360 10 ,001 ,731 10 ,002
Pregunta29 ~ Clase 155 11| 2000 896 11| 163

Tradicional

Clase Virtual ,524 10 ,000 ,366 10 ,000
Pregunta31  Clase 293 11 009 840 11| 032

Tradicional

Clase Virtual ,276 10 ,030 , 794 10 ,012
* Este es un limite inferior de la significacion verdadera.
a Correccion de la significacion de Lilliefors
Tabla 14. Dimensién de relevancia: pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Grupo Estadistico ‘ gl \ Sig. | Estadistico ‘ Sig.
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Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk

Grupo Estadistico gl Sig. | Estadistico gl Sig.
Pregunta6  Clase 101 11| ,2000% 863 11| 064

Tradicional

Clase Virtual 333 10,002 678 10,000
Pregunta9  Clase 327 11,002 742 11,002

Tradicional

Clase Virtual 333 10 002 678 10,000
Preguntal0 Clase "

Sz onal 186 11| ,200(% 927 11,379

Clase Virtual 472 10 ,000 ,532 10 ,000
Preguntal6é Clase

e onal 227 11 117 833 11,025

Clase Virtual 377 10 ,000 , 764 10 ,005
Preguntal8 Clase 335 11,001 733 11| 001

Tradicional

Clase Virtual 381 10,000 640 10,000
Pregutna23 Clase 247 11,060 834 11| 026

Tradicional

Clase Virtual ,305 10 ,009 , 781 10 ,008
Pregunta26 Clase 294 11,009 836 11,028

Tradicional

Clase Virtual 333 10,002 678 10,000
Pregunta30 Clase 255 11| 044 899 11| 181

Tradicional

Clase Virtual 324 10 004 794 10 012
Pregunta33 Clase 211 11 185 842 11| 034

Tradicional

Clase Virtual 482 10 000 509 10,000

* Este es un limite inferior de la significacion verdadera.
a Correccion de la significacion de Lilliefors
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Tabla 15. Dimensién de confianza: pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Grupo Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Preguntal  Clase 219 11| 146 831 11| 024
Tradicional
Clase Virtual ,316 10 ,005 ,835 10 ,038
Pregunta3  Clase 251 11| 052 899 11,180
Tradicional
Clase Virtual 277 10 ,028 747 10 ,003
Pregunta4  Clase 321 11,002 778 11| 005
Tradicional
Clase Virtual ,433 10 ,000 ,594 10 ,000
Pregunta7  Clase 233 11| 096 822 11| 019
Tradicional
Clase Virtual 324 10 ,004 ,849 10 ,056
Preguntal3 Clase 233 11,09 822 11,019
Tradicional
Clase Virtual ,260 10 ,054 ,829 10 ,033
Preguntal9 Clase 225 11 124 865 11| 067
Tradicional
Clase Virtual ,342 10 ,002 ,682 10 ,001
Pregunta25 Clase 157 11| ,2000% 895 11| 162
Tradicional
Clase Virtual ,297 10 ,013 ,868 10 ,095
* Este es un limite inferior de la significacion verdadera.
a Correccion de la significacion de Lilliefors
Tabla 16. Dimensién de Satisfaccion: Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov(a) Shapiro-Wilk
Grupo Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Preguntas ?""‘S? . 321 11 ,002 778 11 ,005
radicional
Clase Virtual ,524 10 ,000 ,366 10 ,000
Preguntal4 ?'as'? . 280 11 016 826 11 021
radicional
Clase Virtual ,346 10 ,001 ,730 10 ,002
Pregunta2l Clase "
Tradicional ,194 11 ,200(%) ,848 11 ,040
Clase Virtual ,360 10 ,001 731 10 ,002
Pregunta27 Clase 260 11 036 835 11 028
Tradicional
Clase Virtual ,245 10 ,091 ,820 10 ,025
Pregunta32  Clase 395 11 ,000 696 11 000
Tradicional
Clase Virtual 272 10 ,035 ,802 10 ,015

* Este es un limite inferior de la significacion verdadera.
a Correccion de la significacion de Lilliefors

En estadistica se distinguen dos tipos de pruebas las paramétricas y las NO
paramétricas. Las paramétricas se aplican sobre datos que siguen una
distribucién normal y las NO paramétricas se aplican sobre datos que no siguen
una distribucion normal (Berlanga Silvestre & Rubio Hurtado, 2012).
En resumen las condiciones que se tienen son:
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o Dos muestras que se identifican por la variable “Grupo” con un tamaro
menor que 30.

o Se busca comparar una variable cualitativa (Grupo) con una variable
cuantitativa (Preguntas 1-33).

o Los datos que se tienen provienen de dos grupos que son
independientes y de acuerdo a las pruebas de normalidad realizadas los
datos no siguen una distribucién normal.

Con las condiciones mencionadas se concluye que la técnica estadistica a
utilizar es la que se conoce como U de Mann-Whitney (Berlanga Silvestre &
Rubio Hurtado, 2012), la cual es una prueba NO paramétrica y se aplica para
datos que no siguen una distribucién normal. Como resultado de aplicar esta
técnica se puede obtener que las variables son independientes (la motivacion
no depende del grupo) o que las variables son dependientes (la motivaciéon
depende del grupo). Si las variables son dependientes se debe analizar
mediante una comparacion de las medianas si esa dependencia se presenta de
manera positiva 0 negativa, es decir si la motivacion es mayor en el grupo de
clase virtual o en el grupo de clase tradicional. La comparacion de medianas
también permite verificar cual fue el resultado general para el caso de las
variables que son independientes.

e Resultados de la prueba U de Mann-Whitney y comparacion de
medianas

o Dimensién de atencion: De acuerdo con la prueba U de Mann-
Whitney para la dimensién de atencion (Tabla 17), en las preguntas
2, 8, 17, y 22 se refleja que la atencion es independiente del grupo.
Mientras que en las preguntas 11, 12, 15, 20, 24, 28, 29 y 31 la
atencion si depende del grupo. En la comparaciéon de medianas para
esta dimension (Tabla 21) se observa que las preguntas 8, 11, 12,
15, 17, 20, 22, 24, 28, 29 y 31 tuvieron mejores resultados en el
grupo de clase virtual. En el caso de la pregunta 2, el puntaje fue
positivo pero no hubo diferencia entre el grupo de clase tradicional y
el grupo de clase virtual.

o Dimensién de relevancia: De acuerdo con la prueba U de Mann-
Whitney para la dimensién de relevancia (Tabla 18), en las preguntas
6, 9, 16, 23, y 26 se refleja que la relevancia es independiente del
grupo. Mientras que en las preguntas 10, 18, 30 y 33 la relevancia si
depende del grupo. En la comparacion de medianas para esta
dimensién (Tabla 22) se observa que las preguntas 6, 11, 10, 18, 23,
26, 30 y 33 tuvieron mejores resultados en el grupo de clase virtual.
En el caso de la pregunta 16, el puntaje fue positivo pero no hubo
diferencia entre el grupo clase tradicional y el grupo clase virtual.

o Dimensién de confianza: De acuerdo con la prueba U de Mann-
Whitney para la dimensién de confianza (Tabla 19), en las preguntas
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1, 3,4, 13, 19, y 25 la confianza es independiente del grupo. Mientras
que en la pregunta 7 la relevancia si depende del grupo. En la
comparacibn de medianas para esta dimension (Tabla 23) se
observa que las preguntas 1, 3, 7, 13, 19 y 25 tuvieron mejores
resultados en el grupo de clase virtual. En el caso de la pregunta 4,
en ambos grupos el resultado fue positivo pero el puntaje fue mejor
en el grupo clase tradicional.

o Dimensién de satisfaccion: De acuerdo con la prueba U de Mann-
Whitney para la dimension de satisfaccion (Tabla 20), en las
preguntas 5, 14, 21, 27, y 32 se refleja que la satisfaccion es
independiente del grupo. Es decir que la satisfaccion de los
estudiantes no depende de si participaron en el grupo clase
tradicional o el grupo clase virtual. En la comparacién de medianas
para esta dimension (Tabla 24) se observa que las preguntas 14, 21
y 32 tuvieron mejores resultados en el grupo de clase tradicional. En
el caso de las preguntas 5 y 27 el puntaje fue positivo pero no hubo
diferencia entre el grupo clase tradicional y el grupo clase virtual.

Con el andlisis realizado se puede concluir que los resultados fueron mas
positivos en el grupo de clase virtual, por tanto se puede decir que el escenario
virtual de aprendizaje creado si tiene elementos que motivan al estudiante y lo
hacen sentirse mas interesado por las clases del area de Tecnologia e
Informatica.

5.6.5 Sobre el rendimiento académico.

Los estudiantes del grado 7° y 8° que participaron en el proyecto evidenciaron
un mejor rendimiento académico y mejoraron sus conocimientos en el tema con
respecto a los compafieros que no participaron. Ademas, mejoraron sus
promedios de notas y a los estudiantes que no tenian un buen promedio
académico les fue posible recuperar los logros perdidos en el primer periodo y
asi mejorar su nivel académico y de conocimientos en el area de tecnologia e
informatica. La participacién en clase es otro aspecto que influye en el
rendimiento académico de los estudiantes, con respecto a ello los estudiantes
se vieron muy motivados y mejoraron la participacion en clase ya que en las
actividades realizaron trabajo entre pares. Por lo cual, hubo también un mejor
aprovechamiento del tiempo libre, ya que invertian buena parte de este tiempo
en la realizacion de las actividades académicas propuestas en el escenario
virtual de aprendizaje creado.
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Tabla 17. Dimension de atencion: Prueba U de Mann-Whitney

Pregunta | Pregunta | Preguntal | Preguntal | Preguntal | Preguntal | Pregunta2 | Pregunta2 | Pregunta2 | Pregunta2 | Pregunta2 | Pregunta3
2 8 1 2 5 7 0 2 4 8 9 1
U de
Mann- 46,000 32,500 22,500 25,500 30,000 36,000 27,500 33,500 25,000 25,500 20,000 23,500
Whitney
Sig.
asintot.
’ ,496 ,077 ,018 ,024 ,050 ,144 ,041 ,114 ,025 ,029 ,006 ,023
(bilatera
)
Tabla 18. Dimension de relevancia: Prueba U de Mann-Whitney
Pregunta6 | Pregunta9 | PreguntalO Preguntal6 Preguntal8 Pregutna23 Pregunta26 Pregunta30 Pregunta33
U de Mann-Whitney 30,500 43,500 17,500 52,000 25,000 35,000 32,000 23,000 25,000
Sig. asintot. (bilateral) ,069 ,369 ,005 ,818 ,024 ,137 ,085 ,017 ,019
Tabla 19. Dimension de confianza: Prueba U de Mann-Whitney
Preguntal Pregunta3 Pregunta4 Pregunta7 Preguntal3 Preguntal9 Pregunta25
U de Mann-Whitney 51,500 42,500 52,000 27,500 42,000 32,000 49,500
Sig. asintot. (bilateral) ,799 ,362 ,818 ,044 ,340 ,091 ,690
Tabla 20. Dimension de satisfaccion: Prueba U de Mann-Whitney
Pregunta5 Preguntal4 Pregunta2l Pregunta27 Pregunta32
U de Mann-Whitney 34,000 45,000 37,000 42,000 52,500
Sig. asintot. (bilateral) ,063 446 173 ,335 ,847
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Tabla 21. Dimensién de atencion: Comparacion de medianas

Pregunt | Pregunt | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta
Grupo a2 a8 11 12 15 17 20 22 24 28 29 31
Clase | N| Valido 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11 11
Tradicio s
nal Perdid 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 4,0000 3,0000 3,0000 3,0000 4,0000 4,0000 3,0000 3,0000 3,0000 4,0000 3,0000 3,0000
Clase = | N | Valido 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Virtual S
sgrd'd 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 4,0000 5,0000 4,0000 5,0000 5,0000 5,0000 4,5000 5,0000 5,0000 5,0000 5,0000 4,5000
Tabla 22. Dimension de relevancia: Comparacién de medianas
Grupo Pregunta6 | Pregunta9 | PreguntalO | Preguntal6 | Preguntal8 | Pregutna23 | Pregunta26 | Pregunta30 | Pregunta33
Clase N Validos 11 11 11 11 11 11 11 11 11
Tradicional Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 2,0000 4,0000 3,0000 4,0000 3,0000 3,0000 4,0000 3,0000 3,0000
Clase Virtual N Validos 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 4,0000 5,0000 5,0000 4,0000 5,0000 4,5000 5,0000 4,0000 5,0000
Tabla 23. Dimension de confianza: Comparacion de medianas
Grupo Preguntal Pregunta3 Pregunta4 Pregunta7 Preguntal3 Preguntal9 Pregunta25
Clase Tradicional N Vaélidos 11 11 11 11 11 11 11
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 3,0000 4,0000 5,0000 3,0000 3,0000 4,0000 3,0000
Clase Virtual N Validos 10 10 10 10 10 10 10
Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Mediana 4,0000 4,5000 4,0000 4,0000 4,0000 5,0000 4,0000
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Tabla 24. Dimensién de satisfaccion: Comparaciéon de medianas

Grupo Pregunta5 Preguntal4 Pregunta2l Pregunta27 Pregunta32
Clase Tradicional N Vélidos 11 11 11 11 11
Perdidos 0 0 0 0 0
Mediana 5,0000 4,0000 4,0000 4,0000 5,0000
Clase Virtual N Validos 10 10 10 10 10
Perdidos 0 0 0 0 0
Mediana 5,0000 5,0000 5,0000 4,0000 4,0000
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6 BENEFICIOS DEL ESCENARIO VIRTUAL DE APRENDIZAJE

En la etapa de definicion de este proyecto de investigacion nos cuestionamos
sobre los beneficios que traeria la implementacion de la soluciéon de Tecnologias
de la Informacién (TIC) propuesta, en este caso el escenario virtual de aprendizaje
para desarrollo de las actividades del caso estudio abordado: el area de
Tecnologia e Informatica, en los grados 6° 7° y 8° de la Institucion Educativa San
Antonio, donde se evidencia un bajo rendimiento académico. A continuacion se
destacan los beneficios generados de la creacion y aplicacion del escenario virtual
de aprendizaje.

Beneficios para el estudiante

e El escenario virtual de aprendizaje es un espacio de aprendizaje innovador
en el que el estudiante puede participar de diferentes formas (actividades,
foros, chat, wiki).

e Se rompen las barreras de distancia y tiempo ya que los estudiantes que
participaron en el estudio exploratorio, vieron en el escenario virtual de
aprendizaje una herramienta para poder desarrollar las actividades de clase
en otros espacios diferentes al salon de clase, como por ejemplo desde sus
casas.

e Los estudiantes se sienten mas motivados cuando interactian en el
escenario virtual de aprendizaje que cuando realizan las mismas
actividades en una clase tradicional.

Beneficios para el profesor

e El profesor ahora es consciente de las ventajas que trae el uso de las TIC,
aprovechando herramientas con las que ya cuenta la institucion y otras
herramientas que son de libre uso.

e EI profesor que quiera crear nuevas unidades de aprendizaje, para
agregarlas a este escenario virtual de aprendizaje, podria tomar como guia
las unidades de aprendizaje que se crearon en el contexto de este proyecto
de investigacion.

e El profesor puede plantear una misma actividad de aprendizaje haciendo
uso de diferentes herramientas que bien las encuentra en el escenario
virtual de aprendizaje o las puede consultar en Internet e integrar al
escenario.
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Beneficios para lainstitucion educativa

e Este escenario es una primera aproximacion para la implementacién de un
plan completo de integracion de TIC en las clases pero a un nivel
institucional, es decir que el mismo escenario sirve o puede adaptarse para
diferentes grados y areas.

e El escenario virtual de aprendizaje fue creado utilizando una metodologia
definida que ha sido adoptada y modificada con un enfoque para el disefio y
desarrollo del aprendizaje inclusivo (metodologia ADDIE) dentro del marco
del proyecto Inclusive Learning®. Esto permite que el escenario creado en
este proyecto de investigacion sea el punto de partida para que en la
institucion educativa San Antonio, del municipio de Jardin en Antioquia, se
continle con el desarrollo de otras unidades de aprendizaje tanto para
completar el plan de aula del area de Tecnologia e Informética, como para
otras areas del conocimiento.

2 Péagina web del proyecto: http://inclusive-learning.eu/
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7 CONCLUSIONES PRINCIPALES

La revision del estado del arte permiti6 constatar que los avances tecnolégicos
hacen que sea cada vez mas sencilla y efectiva la integracion de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacién (TIC) en las clases, mas alun cuando se trabaja
con tematicas del area de Tecnologia e Informatica. Pero no basta solo con aplicar
una tecnologia, se debe definir una metodologia de trabajo y tener muy claros los
objetivos de aprendizaje que se quieren lograr.

Por otra parte, la importancia del papel del profesor en la ensefianza apoyada con
las TIC radica en que es el profesor el encargado de trasmitir conocimientos o
experiencias a los estudiantes y para ello necesita estar actualizado en el uso de
las TIC. Las formas como se transmite el conocimiento o la informacion son cada
vez mas dinamicas y su objetivo es capturar la atencion del estudiante.

Al inicio de esta investigacion se realizé una encuesta a los estudiantes y
profesores para indagar sobre las posibles causas del bajo rendimiento en el area
de Tecnologia e Informatica. De los resultados obtenidos se puede concluir que el
bajo rendimiento en el area de tecnologia e informatica esta asociado a la falta de
motivacién por el area y las actividades a desarrollar. Ademas, tanto estudiantes
como profesores cuentan con herramientas tecnolégicas para realizar clases mas
amenas e interesantes pero no son herramientas que se aprovechen al maximo, a
lo que los profesores atribuyen el tiempo que les consume preparar una clase
haciendo uso de las TIC.

En la siguiente etapa del desarrollo de esta investigacion se construyd un
escenario virtual de aprendizaje que estd compuesto por: 3 unidades de
aprendizaje que se desarrollaron siguiendo las fases de metodologia ADDIE
(Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacién) y se implementaron
sobre la plataforma Moodle; herramientas de comunicacién sincrona (chat) y
asincrona (correo electrénico, foros, wiki); actividades tales como elaboraciéon de
mapa conceptual, mapa mental, linea de tiempo, participacién en foros y wiki; vy
recursos de aprendizaje como videos, documentos e imagenes. En este escenario
virtual de aprendizaje participaron estudiantes de los grados sexto, séptimo y
octavo. El escenario sirve como punto de partida para la implementacion de
soluciones que integren TIC en la Institucion Educativa San Antonio. Ademas, las
herramientas y recursos educativos utilizados en el escenario pueden ser
consultados, modificados o reutilizados por otros profesores de la institucion.

El manual de usuario describe las instalaciones realizadas para poner en marcha
la plataforma Moodle y la guia de introduccibn a Moodle para configurar los
espacios y las cuentas de usuarios (Anexos 3 y 4). Estos documentos sirven
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como guia para la continuacién del escenario virtual de aprendizaje o su
adecuacion en un nuevo contexto.

Luego se desarrollé un estudio exploratorio en el que se trabajé con dos grupos:
los estudiantes que interactuaron con el escenario virtual de aprendizaje (Grupo
clase virtual) y los estudiantes que siguieron las mismas actividades pero en una
clase tradicional (Grupo clase tradicional). En este estudio exploratorio se observo
el interés de los estudiantes por conocer las herramientas, recursos y actividades
propuestos, pero también fue una forma de recibir retroalimentaciéon con respecto
a la usabilidad de la solucion TIC propuesta.

Existe una gran cantidad de herramientas de uso libre para la educacién que nos
pueden ayudar a mejorar nuestras practicas pedagégicas dentro y fuera del salén
de clases. Para este caso utilizamos Moodle como herramienta para estructurar
las unidades de aprendizaje del area de Tecnologia e Informatica. La plataforma
fue instalada en un espacio de alojamiento gratuito, lo que lo hace un poco
limitado pero funcioné adecuadamente para el desarrollo del estudio exploratorio.
Ademas, se utilizd la plataforma e-encuesta.com para crear el cuestionario de
motivacién que respondieron los estudiantes al finalizar las actividades.

El cuestionario de motivacion que se aplicé tanto en el grupo de clase virtual como
en el grupo de clase tradicional se denomina IMMS (Instructional Materials
Motivation Survey) que hace parte del framework de motivacion ARCS (Atencion,
Relevancia, Confianza, Satisfaccion) creado por John M. Keller (Keller, 2010). Los
resultados se analizaron con base en cada una de las dimensiones del framework
y se utilizo la técnica estadistica conocida como U de Mann-Whitney, mediante la
cual se pudo concluir que algunas de las preguntas realizadas dependen del grupo
(clase virtual o clase tradicional) y que esta dependencia se muestra de manera
positiva en el grupo de la clase virtual. En aquellas preguntas en las que no
dependian si se estaba en un grupo o en el otro, los resultados generales
mostraron también una tendencia positiva en el grupo de la clase virtual. Es decir,
gue los estudiantes que se sintieron mas motivados fueron aquellos que
interactuaron con el escenario virtual de aprendizaje creado.

Finalmente, mediante las observaciones de los estudiantes, la experiencia del
profesor y los resultados del cuestionario de motivacién, se puede concluir que el
escenario virtual de aprendizaje creado ademas de servir de apoyo para todos los
estudiantes, fortalece su motivacion y desarrollo psicosocial. Beneficiando de esta
forma no solo a los estudiantes en riesgo de pérdida sino también a aquellos
estudiantes que vieron esta solucion TIC como un elemento innovador y Util para
su cotidianidad académica.
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8 TRABAJO FUTURO

En las instituciones colombianas en general, y en la Institucién Educativa San
Antonio del municipio de Jardin Antioquia en particular, se manejan en el afio
cuatro periodos académicos y en este escenario virtual de aprendizaje se
abordaron Unicamente los temas del primer periodo académico del area de
Tecnologia e Informética en los grados 6°, 7° y 8°, por tanto como trabajo futuro se
plantea la creacion de las secciones tematicas y actividades para los demas
periodos académicos del afio. Para lo cual debe realizarse un plan de trabajo con
base en la metodologia utilizada en este proyecto de investigacién, una vez
interiorizado el proyecto realizado se pasa a crear los demas periodos académicos
faltantes de estos grados de forma paulatina, un periodo por mes, asi hasta
culminar los cuatro periodos académicos de los grados 6°, 7° y 8°.

En el escenario virtual de aprendizaje desarrollado se consideré la creacion de
unidades de aprendizaje para los grados 6°, 7° y 8°, ya que era donde mas se
presentaba el bajo rendimiento académico. La solucién propuesta fue aceptada
positivamente tanto por parte de los estudiantes como por parte de los profesores.
Por tanto, seria muy interesante planear el desarrollo y ejecucién de unidades de
aprendizaje para los demas grados de la institucién tomando como base las
contribuciones que se generaron de en este proyecto, cuando se terminen los
cuatro periodos de los tres grados propuestos, se iniciara la creacion de los demas
grados de la institucién realizando un grado por semestre hasta culminar todos los
grados hasta 11°.

Por otra parte, se planea la continuacion del mantenimiento y adaptacion del
escenario virtual de aprendizaje de este proyecto de investigacion como minimo
por dos afilos mas. Tiempo durante el cual no solo se agregaran nuevos elementos
al escenario sino que tanto profesores como estudiantes haran parte de un cambio
positivo para la institucion educativa San Antonio, llevando los registros de
participacion tanto de los estudiantes como de los docentes, para de esta forma
poder llevar un control de trabajo y de mejoras del escenario virtual de
aprendizaje.

Finalmente, se pretende realizar una campafa de socializacién con los profesores
de todas las areas del conocimiento que laboran en la institucién para que
analicen el escenario virtual de aprendizaje que se cre6 como parte de este
proyecto de investigacion, con el fin de que puedan adaptarlo y reutilizarlo en sus
respectivas areas. De esta forma los profesores contaran con una herramienta que
les permitira  mejorar las practicas educativas y que los estudiantes puedan ser
participes del proceso de aprendizaje teniendo en cuenta sus preferencias y
necesidades educativas. Este proceso deberia iniciarse una vez se haya
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culminado el proceso total del &rea de tecnologia e informética, realizando un area
a la vez en unos plazos de seis a ocho meses.
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ANEXOS

Anexo 1. Documentos de las plantillas para la fase de analisis
Nombre de la unidad de aprendizaje

UA-TI-6: Naturaleza de la tecnologia, antecedentes histéricos

Descripcion general: En esta unidad de aprendizaje el estudiante tendra una
vision tedrica sobre los antecedentes histdricos de la tecnologia y la informética,
ademas de asimilar conceptos como: el concepto de la tecnologia, historia de la
tecnologia, clases de conocimiento, clasificacion de la tecnologia, que es la
informatica, concepto de informacion, codificacién de la informacién, hardware,
software, entre otras. En esta unidad de aprendizaje se desarrolla uno de los
temas incluidos en el plan de aula para estudiantes de grado sexto.

Descripcion de la intensidad horaria: El desarrollo de esta unidad de
aprendizaje comprende un total de 6 horas de clase. 2 horas de clase presencial y
4 horas de clase virtual en las que tanto el estudiante como el profesor interactian
con el escenario virtual de aprendizaje.

Resultados de aprendizaje: Con el desarrollo de esta unidad de aprendizaje se
espera que el estudiante:

e Explique de forma clara y natural los inventos mas representativos que han
revolucionado la tecnologia y la informatica.

¢ |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los
ubico y explico en su contexto histérico.

e Analizo y expongo razones por las cuales la evolucion de técnicas,
procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la
fabricacién de artefactos y sistemas tecnoldgicos a lo largo de la historia.

Competencias genéricas

e Capacidad argumentativa.

e Desarrolla y participa de las actividades propuestas en clase de forma
agradable y respetuosa con sus semejantes.

e Comunica los conocimientos adquiridos por medio de las herramientas
informaticas, junto con los comparieros de grupo de forma dindmica y fluida.

Competencias especificas: El estudiante reconoce principios y conceptos
propios de la tecnologia e informatica, asi como momentos de la historia que le

90



han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y
satisfacer necesidades.

Conocimiento y/o competencias previas

e Es necesario que el estudiante tenga un dominio basico del computador en
actividades como: prender y apagar un computador, abrir archivos digitales,
interactuar con un explorador de Internet.

e Los estudiantes que tengan alguna falencia con estos conocimientos
previos, se les asignara un monitor para que con el apoyo de él, mejore las
competencias faltantes.

Descripcion de la Evaluacién

La unidad de aprendizaje se evalGa por medio de una rdbrica la cual tendra una
valoraciéon numérica de 1.0 a 5.0 y adaptada segun la escala nacional. Cada
rubrica constara por tanto de 4 escalas:
e 1:de 1.0 a 2.9 bajo, el estudiante no cumple con los indicadores propuestos
y no desarrolla actividades.
e 2: de 3.0 a 3.9 basico, el estudiante cumple con una parte muy poca de los
indicadores propuestos.
o 3:de 4.0 a 4.5 alto, el estudiante cumple con cierta parte de los indicadores
pero no en su totalidad.
e 4: de 4.6 a 5.0 superior, cuando el estudiante cumple a cabalidad con todos
los indicadores en el tiempo propuesto.

En cada actividad de aprendizaje se presenta una rubrica especifica con criterios
de evaluacion adaptados a esas cuatro escalas. A continuacion, en la descripcion
de cada tematica se presentan las respectivas rubricas para cada actividad.
Temas de la unidad de aprendizaje

Tema n°l Conceptos basicos de latecnologia

Modalidad: Blended: virtual y presencial

Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas de
interaccion con el entorno virtual de aprendizaje.

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:

91



e Sala de informética que cuenta con computadores portatiles, un
computador para cada estudiante. En cada uno de los computadores se
encuentra instalado sistema operativo Windows 7, el paquete de Microsoft
Office 2010, el navegador de internet Google Chrome.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Conexion a la red de Internet.

Descripcion: Con el tema “conceptos basicos de tecnologia”, se pretende abordar
conceptos tales como: Historia de la tecnologia, avances y usos de la tecnologia,
principios de la tecnologia, ¢qué es el conocimiento?, clases de conocimiento,
clases de tecnologia, las operaciones cientifico-tecnolégicas, y las competencias
tecnolégicas.

Este tema se evaluara por medio de un mapa conceptual sobre el tema”
Conceptos basicos de la tecnologia”. La rubrica para esta actividad es:

AA1 - Actividad de Aprendizaje 1

Tipo de actividad Mapa conceptual

Nombre de la actividad Conceptos bésicos de la tecnologia

Secuencia de la actividad

El mapa se puede elaborar de dos formas. Cada uno elige la de su preferencia:

a) Forma digital: se sugiere como herramienta de trabajo PowerPoint (Video guia:

b) Forma fisica: elaborar de forma manual el mapa conceptual y entregar la hoja al profesor
o utilizar el celular para hacerle una fotografia.

La secuencia para esta actividad es:

1. Elaborar un mapa conceptual en el que se presenten los conceptos basicos de la
tecnologia.

2. Para la “forma digital” hacer el envio de la actividad por medio de la plataforma virtual o
para la “forma fisica” entregar la hoja al profesor o hacerle una foto y enviarla por medio de
la plataforma.

3. Evaluar la actividad de un compafiero(a).

Rubrica

Para evaluar la actividad del compafiero(a) se debe seleccionar solo una de las siguientes
opciones:

e 1: El mapa conceptual no corresponde con el tema “Conceptos de la tecnologia”.

e 2: En el mapa conceptual falta la mayoria de los “Conceptos de la tecnologia”.

e 3: Se incluyen la mayoria de “Conceptos de la tecnologia” pero es dificil comprender su
definicion.

e 4: Se observa facilmente la organizacion del mapa conceptual, se incluye la mayor parte
de los “Conceptos de la tecnologia”, y se puede comprender facilmente su definicion.
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https://www.youtube.com/watch?v=8wwjxaziBIk

Tema n°2 Informética. Conceptos fundamentales

Modalidad: Blended: presencial y virtual
Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas
de interaccion con el entorno virtual de aprendizaje

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:

e Sala de informatica con computadores portatiles para cada estudiante, con
sistema operativo Windows 7, Paquete de Office 2010, Google crome,
parlantes.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Internet.

Descripcion: Con el tema “Informatica. Conceptos fundamentales”, se pretende
abordar conceptos como: Origen de la palabra informética, definicion de términos
informaticos, ¢qué es la informética?, concepto de informacién, codificacion de la
informacién, elementos basicos hardware y software, los programas basicos del
computador, y aplicacién de ofimatica. Informacion proporcionada en diapositivas
en PDF, las cuales son faciles de leer, entender, favoreciendo asi el aprendizaje
de los estudiantes.

Este tema se evaluara por medio de la participacion en un foro virtual con el tema
“Informatica: conceptos fundamentales”, el cual se debe realizar en los tiempos
propuestos. La rdbrica para esta actividad es:

AA2 — Actividad de Aprendizaje 2

Tipo de actividad Foro virtual

Nombre de la actividad Informéatica, conceptos fundamentales.

Secuencia de la actividad

La secuencia para esta actividad es:

1. Hablar sobre los conceptos basicos de la tecnologia.

2. Opinar de lo que hablan, por lo menos de tres de sus compafieros.
3. Ser respetuoso con las opiniones de sus compafieros.

4. Realizar las actividades del foro en el tiempo propuesto.

Evaluar la actividad de un compafiero(a).

Rubrica

Para evaluar la actividad del compafiero(a) se debe seleccionar solo una de las siguientes
opciones:

e 1: La opiniébn en el foro no corresponde con el tema “Informatica. Conceptos
fundamentales”.
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e 2: En la opinién del foro falta la mayoria de los “Conceptos fundamentales de la
Informéatica”.

e 3: En la opinidn del foro, se incluyen la mayoria de “Conceptos fundamentales de la
Informatica” pero es dificil  comprender su definicion.

e 4: Se observa faciimente en la opinion del foro, que se incluye la mayor parte de los
“Conceptos fundamentales de la Informatica”, y se puede comprender facilmente su
definicion.

Perfil del curso en dénde desarrollar el escenario de aprendizaje.

Red Estudiantes—Fortalezas Estudiantes— Estudiantes—
Debilidades Preferencias/Intereses
Reconocimient e Estan dispuestos o Dificultad e Videos.
o ] a aprender. para e Peliculas.
(Aprendiendo el e Tienen  buenas encontrar e Aplicaciones de
Qué”) - . L i
habilidades informacion cémputo.
espaciales. importante. e Actividades que
e Tienen buena o Dificultad se desarrollan en
interpretacion de para el computador.
gréficos y entender
diagramas. conceptos
e Buen clave cuando
reconocimiento de lee 0
palabras. escucha.
e Se distraen
con facilidad.
e ElI nivel de
atencion  es
limitado”20
minutos”
Estrategia e Buena disposicion e Dificultad con e Se interesan por
(Aprendiendo el por lo artistico presentacion lo visual y lo
“C6émo’) "escuela de es orales. grafico.
musica”. e Problemas de e Manejo de
e Buen desempefio expresion herramientas
en los deportes escrita. tecnolégicas.
Voleibol. *  Inquietos. e Manejo de
e Flexibles, * Maa aplicaciones o
adaptables. organizacion programas web.
Afecto e Mucha energia. e Distraidos. e Talleres practicos.
(Aprendiendo el e Colaboradores. e Arman e Trabajos bajo el
Porqué’). e Optimistas. desorden modelo
constanteme colaborativo.
nte. e Computadores.
e Se aburren
estudiando.
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Nombre de la unidad de aprendizaje
UA-TI-7: Naturaleza de la tecnologia, ciencia, técnica y tecnologia.

Descripcion general: En esta unidad de aprendizaje se aborda la diferencia entre
ciencia, técnica y tecnologia, ademas de conceptos como: técnica, tecnologia,
surgimiento de la tecnologia moderna, caracteristicas de la tecnologia, diferencias
entre técnica y tecnologia, diferencias entre ciencia y tecnologia, y algunos
aportes de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion). En esta
unidad de aprendizaje se desarrolla uno de los temas incluidos en el plan de aula
para estudiantes de grado séptimo.

Descripcion de la intensidad horaria: El desarrollo de esta unidad de
aprendizaje comprende un total de 6 horas de clase. 2 horas de clase presencial y
4 horas de clase virtual en las que tanto el estudiante como el profesor interactian
con el escenario virtual de aprendizaje.

Resultados de aprendizaje

Con el desarrollo de esta unidad de aprendizaje se espera que el estudiante:

e Defina claramente la ciencia, la tecnologia y la técnica.

e Comprenda la importancia de los conceptos de ciencia, tecnologia y
técnica.

e Identifique la aplicacién de la ciencia, la tecnologia y la técnica en el
desarrollo de la humanidad.

Competencias genéricas

e Capacidad argumentativa.

e Trabaja las actividades propuestas en clase de forma agradable y
respetuosa con sus semejantes.

e Comunica los conocimientos adquiridos por medio de las herramientas
informaticas, junto con mis compafieros de grupo de forma dinamica y
fluida.

Competencias especificas: El estudiante reconoce principios y conceptos
propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al
hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.
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Conocimiento y/o competencias previas

e Es necesario que el estudiante tenga un dominio basico del computador en
actividades como: prender y apagar un computador, abrir archivos digitales,
interactuar con un explorador de Internet.

e Los estudiantes que tengan alguna falencia con estos conocimientos
previos, se les asignara un monitor para que con el apoyo de él, mejore las
competencias faltantes.

Descripcion de la Evaluacién: La unidad de aprendizaje se evalla por medio de
una rubrica la cual tendra una valoracién numérica de 1.0 a 5.0 y adaptada segun
la escala nacional. Cada rabrica constaré por tanto de 4 escalas:
e 1:de 1.0 a 2.9 bajo, el estudiante no cumple con los indicadores propuestos
y no desarrolla actividades.
e 2: de 3.0 a 3.9 basico, el estudiante cumple con una parte muy poca de los
indicadores propuestos.
o 3:de 4.0 a 4.5 alto, el estudiante cumple con cierta parte de los indicadores
pero no en su totalidad.
e 4: de 4.6 a 5.0 superior, cuando el estudiante cumple a cabalidad con todos
los indicadores en el tiempo propuesto.

En cada actividad de aprendizaje se presenta una rubrica especifica con criterios
de evaluacion adaptados a esas cuatro escalas. A continuacién, en la descripcion
de cada temética se presentan las respectivas rubricas para cada actividad.

Temas de la unidad de aprendizaje

Tema n°1 Ciencia, Téchicay Tecnologia en la sociedad de lainformacion y el
conocimiento

Modalidad: Blended: virtual y presencial
Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas de
interaccion con el entorno virtual de aprendizaje.

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:

e Sala de informatica que cuenta con computadores portatiles, un
computador para cada estudiante. En cada uno de los computadores se
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encuentra instalado sistema operativo Windows 7, el paquete de Microsoft
Office 2010, el navegador de internet Google Chrome.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Conexién a lared de Internet.

Descripcion: En el tema” Ciencia, Técnica y Tecnologia en la sociedad de la
informacién y el conocimiento”, se pretende que los estudiantes aprendan sobre la
historia y la trayectoria que tiene la ciencia, la técnica y la tecnologia, también los
beneficios que estas han traido la sociedad.

Este tema se evaluara por medio de un mapa mental sobre el tema” Ciencia,
Técnica y Tecnologia en la sociedad de la informacién y el conocimiento”. La
rdbrica para esta actividad es:

AA1 - Actividad de Aprendizaje 1

Tipo de actividad Mapa mental

Nombre de la actividad Ciencia, Técnica y Tecnologia en la sociedad de la informacion y
el conocimiento

Secuencia de la actividad

El mapa se puede elaborar de dos formas. Cada uno elige la de su preferencia:

c) Forma digital: se sugiere como herramienta de trabajo Word (Video guia:
).

d) Forma fisica: elaborar de forma manual el mapa conceptual y entregar la hoja al

profesor o utilizar el celular para hacerle una fotografia (Video guia:

).

La secuencia para esta actividad es:

4. Elaborar un mapa mental en el que se presenten los conceptos béasicos de Ciencia,
Técnica y Tecnologia en la sociedad de la informacion y el conocimiento.

5. Para la “forma digital” hacer el envio de la actividad por medio de la plataforma virtual o
para la “forma fisica” entregar la hoja al profesor o hacerle una foto y enviarla por medio
de la plataforma.

6. Evaluar la actividad de un compariero(a).

Rubrica

Para evaluar la actividad del compafiero(a) se debe seleccionar solo una de las siguientes
opciones:

e 1: El mapa mental no corresponde con el tema “Ciencia, Técnica y Tecnologia en la
sociedad de la informacion y el conocimiento”.

e 2: En el mapa mental falta la mayoria de los conceptos sobre “Ciencia, Técnica y
Tecnologia en la sociedad de la informacion y el conocimiento”.

e 3: Se incluyen la mayoria de los conceptos sobre “Ciencia, Técnica y Tecnologia en la
sociedad de la informacion y el conocimiento” pero es dificil comprender su definicién.

e 4: Se observa facilmente la organizacion del mapa conceptual, se incluye la mayor parte
de los conceptos sobre “Ciencia, Técnica y Tecnologia en la sociedad de la informacion y
el conocimiento”, y se puede comprender facilmente su definicion.
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Tema n°2 Documental Ciencia, Técnicay Tecnologia. ITO 2014
Modalidad: Blended: virtual y presencial

Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas de
interaccion con el entorno virtual de aprendizaje.

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:

e Sala de informatica que cuenta con computadores portatiles, un
computador para cada estudiante. En cada uno de los computadores se
encuentra instalado sistema operativo Windows 7, el paquete de Microsoft
Office 2010, el navegador de internet Google Chrome.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Conexidén a lared de Internet.

Descripcion: Con el tema” Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014,
se pretende ampliar los conceptos tedricos que permiten comprender la relacién
gue tiene la ciencia, la técnica y la tecnologia, también con sus diferencias y
similitudes.

Este tema se evaluard por medio de la participacion en un foro virtual con el tema
“Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014”, el cual se debe realizar en
los tiempos propuestos. La rdbrica para esta actividad es:

AA2 — Actividad de Aprendizaje 2

Tipo de actividad Foro virtual
Nombre de la Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014.
actividad

Secuencia de la actividad

La secuencia para esta actividad es:

5. Hablar sobre la ciencia, técnica y tecnologia.

6. Opinar de lo que hablan, por lo menos de tres de sus compafieros.
7. Ser respetuoso con las opiniones de sus compafieros.

8. Realizar las actividades del foro en el tiempo propuesto.

Evaluar la actividad de un compafiero(a).

Rubrica
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AA2 — Actividad de Aprendizaje 2

Para evaluar la actividad del compariero(a) se debe seleccionar solo una de las

siguientes opciones:

e 1: La opinidn en el foro no corresponde con el tema “Documental Ciencia,
Técnica y Tecnologia. ITO 2014".
e 2. En la opinién del foro falta la mayoria de los conceptos sobre el

“Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014".

e 3: En la opinién del foro, se incluyen la mayoria de los conceptos sobre el
“Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO 2014”. Pero es dificil

comprender su definicién.

e 4. Se observa facilmente en la opinién del foro, que se incluye la mayor
parte de los conceptos sobre el
Tecnologia. ITO 2014”, y se puede comprender facilmente su definicion.

“Documental Ciencia, Técnica y

Perfil del curso en donde desarrollar el escenario de aprendizaje.

Red Estudiantes—Fortalezas Estudiantes— Estudiantes—
Debilidades Preferencias/Intereses
Reconocimient e Buena o Dificultad para e Videos.
o . L encontrar e Peliculas
; interpretacion  de ) - o
ngrée”r)]dlendo el aréficos v informacién e Aplicaciones de
diagramas importante. computo.
e Facilidad con el e Conflictos e Actividades que
hipertexto (D.e familiares. se desarrollan en
Vinculos Web o Dificultad para el computador.
navegacion a entender
través de conceptos
documentos clave cuando
electrénicos). lee h 0
e Buena memoria. escucha.
Estrategia e Dificultades e Mejor

(Aprendiendo el
“Como”)

o Atleta talentoso.

e Musico/cantante
talentoso.

o Flexible,
adaptable.

con movilidad
fina.
Mala
escribir,
deletrear,
escribir a
mano y
corregir
pruebas.
Dificultad con
presentacione
s orales.

para

concentracion
con actividades
visuales.

Mas apasionados
por las sesiones

practicas y
activas.

Los temas de
actualidad les

cusa mas interés.
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Red Estudiantes—Fortalezas Estudiantes— Estudiantes—
Debilidades Preferencias/Intereses
Afecto e Trabaia bi e Distraidos. e Talleres
SAprenQE’endo el rabaja bien en e Arman précticos.
Porqué’) Scr)lIJ:t?jrativos desorden e Computadores.
. Muchaenerglia. constantemen e Videos.
e Buenos te.
colaboradores. + Se
desconcentra
n facilmente o
distraen a
otros nifios.

Nombre de la unidad de aprendizaje

UA-TI-8: Naturaleza de la Tecnologia, evolucién de la tecnologia y la informética

Descripcion general: En esta unidad de aprendizaje se hace un paralelo entre la
tecnologia de antes y la tecnologia que se utiliza actualmente, de manera que el
estudiante pueda obtener sus propias conclusiones sobre el tema y ver como se
ve reflejado en la vida cotidiana. En esta unidad de aprendizaje se desarrolla uno
de los temas incluidos en el plan de aula para estudiantes de grado octavo.

Descripcion de la intensidad horaria: El desarrollo de esta unidad de
aprendizaje comprende un total de 6 horas de clase. 2 horas de clase presencial y
4 horas de clase virtual en las que tanto el estudiante como el profesor interactdan
con el escenario virtual de aprendizaje.

Resultados de aprendizaje

Con el desarrollo de esta unidad de aprendizaje se espera que el estudiante:

e Describa el proceso de evolucion de la tecnologia a través del tiempo.

Competencias genéricas

e Capacidad argumentativa.

e Trabaja las actividades propuestas en clase de forma agradable y
respetuosa con sus semejantes.

e Comunica los conocimientos adquiridos por medio de las herramientas
informaticas, junto con los comparieros de grupo de forma dinamica y fluida.
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Competencias especificas: El estudiante relaciona los conocimientos cientificos
y tecnoldgicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a
través de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Conocimiento y/o competencias previas

e Es necesario que el estudiante tenga un dominio basico del computador en
actividades como: prender y apagar un computador, abrir archivos digitales,
interactuar con un explorador de Internet.

e Los estudiantes que tengan alguna falencia con estos conocimientos
previos, se les asignara un monitor para que con el apoyo de él, mejore las
competencias faltantes.

Descripcion de la Evaluacion

La unidad de aprendizaje se evalGa por medio de una rdbrica la cual tendra una
valoraciéon numérica de 1.0 a 5.0 y adaptada segun la escala nacional. Cada
rdbrica constara por tanto de 4 escalas:
e 1:de 1.0 a2.9 bajo, el estudiante no cumple con los indicadores propuestos
y no desarrolla actividades.
e 2: de 3.0 a 3.9 basico, el estudiante cumple con una parte muy poca de los
indicadores propuestos.
e 3:de 4.0 a 4.5 alto, el estudiante cumple con cierta parte de los indicadores
pero no en su totalidad.
e 4: de 4.6 a 5.0 superior, cuando el estudiante cumple a cabalidad con todos
los indicadores en el tiempo propuesto.

En cada actividad de aprendizaje se presenta una rubrica especifica con criterios
de evaluacion adaptados a esas cuatro escalas. A continuacién, en la descripcion
de cada tematica se presentan las respectivas rubricas para cada actividad.
Temas de la unidad de aprendizaje

Tema n°l Latecnologia ayer y hoy

Modalidad: Blended: virtual y presencial

Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas
de interaccion con el entorno virtual de aprendizaje.

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:
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e Sala de informatica que cuenta con computadores portatiles, un
computador para cada estudiante. En cada uno de los computadores se
encuentra instalado sistema operativo Windows 7, el paquete de Microsoft
Office 2010, el navegador de internet Google Chrome.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Conexion a la red de Internet.

Descripcion: Con el tema” la tecnologia ayer y hoy”, se pretende que el
estudiante establezca diferencias entre la tecnologia que se usa actualmente y la
tecnologia que se utilizaba antes. Ademas de comprender la importancia que ha
tenido en la sociedad y las consecuencias de su uso.

Este tema se evaluara por medio de una linea de tiempo sobre el tema”
Conceptos basicos de la tecnologia”. La rubrica para esta actividad es:

AA1 — Actividad de Aprendizaje 1

Tipo de actividad Linea de tiempo

Nombre de la actividad La tecnologia ayer y hoy

Secuencia de la actividad

El mapa se puede elaborar de dos formas. Cada uno elige la de su preferencia:

e) Forma digital: se sugiere como herramienta de trabajo PowerPoint (Video guia:

f) Forma fisica: elaborar de forma manual la linea de tiempo y entregar la hoja al profesor
o utilizar el celular para hacerle una fotografia.

La secuencia para esta actividad es:

7. Elaborar linea de tiempo en la que se presenten los conceptos basicos de La tecnologia
de ayer y hoy.

8. Para la “forma digital” hacer el envio de la actividad por medio de la plataforma virtual o
para la “forma fisica” entregar la hoja al profesor o hacerle una foto y enviarla por medio
de la plataforma.

9. Evaluar la actividad de un compafiero(a).

Rubrica

Para evaluar la actividad del compafiero(a) se debe seleccionar solo una de las siguientes
opciones:

e 1: Lalinea de tiempo no corresponde con el tema “La tecnologia ayer y hoy”.

e 2: En la linea de tiempo falta la mayoria de los conceptos sobre “La tecnologia ayer y
hoy”.

e 3: Se incluyen la mayoria de los conceptos sobre “La tecnologia ayer y hoy”, pero es
dificil comprender su definicion.

e 4: Se observa facilmente la organizacion la linea de tiempo, se incluye la mayor parte de
los conceptos sobre “La tecnologia ayer y hoy”, y se puede comprender facilmente su
definicion.
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https://www.youtube.com/watch?v=mSJZMSXmbtQ

Tema n°2 Video: La tecnologia antes y ahora

Modalidad: Blended: virtual y presencial
Tiempo: Intensidad Horaria: 3 horas. Una hora de clase presencial y dos horas de
interaccion con el entorno virtual de aprendizaje.

Recursos materiales:

En esta unidad de aprendizaje se utilizara los siguientes recursos:

e Sala de informatica que cuenta con computadores portatiles, un
computador para cada estudiante. En cada uno de los computadores se
encuentra instalado sistema operativo Windows 7, el paquete de Microsoft
Office 2010, el navegador de internet Google Chrome.

¢ Video beam para proyectar las actividades realizadas por el profesor y los
estudiantes.

e Conexion a lared de Internet.

Descripcion: Con el video” La tecnologia antes y ahora”, el estudiante se puede
hacer una idea de como en la antigliedad realizaban las tareas que para nosotros
hoy son sencillas, se demoraban dias, meses o afios y que también eran muy
complejas de hacer.

Este tema se evaluara por medio de la participaciéon en un foro virtual con el tema
“La tecnologia antes y ahora”, el cual se debe realizar en los tiempos propuestos.
La rabrica para esta actividad es:

AA2 — Actividad de Aprendizaje 2

Tipo de actividad Foro virtual

Nombre de la actividad La tecnologia antes y ahora.

Secuencia de la actividad

La secuencia para esta actividad es:

9. Hablar sobre la tecnologia antigua y moderna.

10. Opinar de lo que hablan, por lo menos de tres de sus compafieros.
11. Ser respetuoso con las opiniones de sus compafieros.

12. Realizar las actividades del foro en el tiempo propuesto.

Evaluar la actividad de un compaiiero(a).

Rubrica

Para evaluar la actividad del compafiero(a) se debe seleccionar solo una de las siguientes
opciones:

e 1: La opinién en el foro no corresponde con el tema “La tecnologia antes y ahora”.
e 2: En la opinién del foro falta la mayoria de los conceptos sobre “La tecnologia antes y
ahora”.
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e 3: En la opinién del foro, se incluyen la mayoria los conceptos sobre “La tecnologia
antes y ahora” pero es dificil

e 4. Se observa facilmente en la opinién del foro, que se incluye la mayor parte de los
conceptos sobre “La tecnologia antes y ahora”, y se puede comprender faciimente su
definicion.

comprender su definicion.

Perfil del curso en donde desarrollar el escenario de aprendizaje

Red Estudiantes— Estudiantes— Estudiantes—
Fortalezas Debilidades Preferencias/Intereses
Reconocimiento B . Dificultades para e Videos.
(Aprendiendo el * d:en mangz entender e Peliculas.
Que”) computadoras conceptos claves e Aplicaciones de
. Habilidades cuando leen o cémputo.
con la masica. escuchan. Actividades que
e Buenos con los Dificultad para se dlesarrollan
raficos. gncontrar om
9 informacién computador.
importante.
Estrategia Ests Dificultad para e Los atraen las
(Aprendiendo el ° ‘ smaln rizad organizarse actividades
Cémo”) ;nllﬁ\:vzezos cuando  realizan modernas y
e Habilidades un proyecto o visuales.
deportivas. dc‘x.:umento. e Les agradg las
e Flexibles, Dificultad . con clases practicas.
adaptables. presentaciones e Prefieren el
orales. trabajo con el
Dificultad al computador.
buscar
informacion
relevante.
Afecto _ e Tienen mucha Les Qa miedo . Trét.Jajar con
(Aprendiendo el . tomar riesgos. gréaficos
Porqué”) . ;:irr?(lz. Se desconcentran fiméagenes.
colaboradores. con facilidad. . Activi.dades
e  Confiados. Tienen tendencia précticas.
a armar desorden. e Videojuegos.
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Anexo 2. Documentos de las plantillas para la fase de disefio

DISENO LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 6

Deteccion de las barreras de la unidad de aprendizaje y propuesta de

soluciones

Definiendo métodos y materiales y deteccion de barreras

Métodos y Materiales

Cualidades de
Estudiantes

Estan dispuestos a

Barreras Potenciales/Oportunidades
Perdidas

El nivel de atencion es limitado”20 minutos”

aprender.
Explicacién magistral con | Tienen buenas Puede que no pueda abstraer el contenido
Video Beam habilidades importante del proyecto

espaciales.

Dificultad para Pueden tener dificultades para trabajar

encontrar individualmente.

informacion

importante.

Optimistas. Dificultades para navegar por internet
Internet Inquietos. Uso no adecuado de la herramienta

Mala distribucion Se distraen facilmente con otras actividades

secuencial. que les facilita el internet.

Flexibles,

adaptables. Se pueden perder en el manejo de escenarios
Escenario virtual de Buen virtuales de aprendizaje.
aprendizaje reconocimiento de

palabras. No manejan los tiempos de entrega de

Mala organizacion.
Dificultad con
presentaciones
orales.

actividades evaluativas.

Diapositivas/Proyecciones

Facilidad para
interpretar
texto/imagen.

Se distraen con

Pierden el hilo de la actividad facilmente.
Dificultad para leer los textos por la mescla de
colores de las diapositivas.

El entendimiento de los estudiantes puede ser

Texto en PDF

facilidad. limitado ya que se hace virtual.

Buen Dificultad con presentaciones orales.
reconocimiento de | Se puede reducir el entendimiento del tema ya
palabras. que el texto puede aburrir a los estudiantes.

Problemas de
expresion escrita.

Se aburren

Se reduce la atencién de los estudiantes con
textos muy largos.
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Métodos y Materiales

Cualidades de
Estudiantes

Barreras Potenciales/Oportunidades
Perdidas

estudiando.

Mapa conceptual

Tienen buenas
habilidades
espaciales.

Mala organizacion.

importante.

Los estudiantes pueden tener problemas al
realizar las producciones escritas.
Dificultad para encontrar informacién

Foro virtual

Problemas de
expresion escrita.

Los estudiantes pueden presentar problemas
para narrar los conocimientos o ideas
adquiridas de forma escrita en el foro.

Propuesta de soluciones

Métodos y Materiales Cualidades de Barreras Soluciones
Estudiantes Potenciales/Oportunidades propuestas
Perdidas
Estan El nivel de atencion es Hacer pausas
dispuestos a limitado”20 minutos” activas durante
Explicacién magistral con | aprender. la explicacién
Video Beam Tienen buenas | Puede que no pueda de los temas.
habilidades abstraer el contenido
espaciales. importante del proyecto Apoyarse
Dificultad para durante las
encontrar Pueden tener dificultades explicaciones
informacion para trabajar con imagenes y
importante. individualmente. videos que
ayuden al
entendimiento
del tema.
Socializacion
Optimistas. Dificultades para navegar del buen uso del
Internet Inquietos. por internet internet, para la
Mala Uso no adecuado de la realizacion de
distribucion herramienta actividades
secuencial. Se distraen facilmente con académicas.
otras actividades que les
facilita el internet. Compartir
experiencias de
otras personas
con el mal uso
del internet.
Flexibles,
adaptables. Se pueden perder en el
Escenario virtual de Buen manejo de escenarios
aprendizaje reconocimiento | virtuales de aprendizaje. Entrega de
de palabras. manuales y
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Métodos y Materiales

Cualidades de
Estudiantes

Barreras
Potenciales/Oportunidades
Perdidas

Soluciones
propuestas

Mala
organizacion.
Dificultad con
presentaciones
orales.

No manejan los tiempos de
entrega de actividades
evaluativas.

videos tutoriales
donde les
explique el
manejo del
escenario virtual
de aprendizaje.

Facilidad para

interpretar Pierden el hilo de la Entrega de
texto/imagen. actividad facilmente. cibergrafia
Diapositivas/Proyecciones Dificultad para leer los relacionadas
Se distraen con | textos por la mescla de con el temas.
facilidad. colores de las diapositivas.
El entendimiento de los
estudiantes puede ser
limitado ya que se hace
virtual.
Buen Dificultad con presentaciones
reconocimiento | orales.
de palabras. Se puede reducir el Entrega de
Texto en PDF Problemas de entendimiento del tema ya cibergrafia
expresion que el texto puede aburrir a relacionadas
escrita. los estudiantes. con el temas.
Se reduce la atencién de
Se aburren los estudiantes con textos
estudiando. muy largos.
Tienen buenas | Los estudiantes pueden tener | Videos en
habilidades problemas al realizar las Youtube sobre
Mapa conceptual espaciales. producciones escritas. como realizar
Mala Dificultad para encontrar mapas

organizacion.

informacion importante.

conceptuales y
herramientas

para hacer
estos.
Problemas de Los estudiantes pueden Técnicas para
Foro virtual expresion presentar problemas para participar
escrita. narrar los conocimientos o adecuadamente
ideas adquiridas de forma en foros
escrita en el foro. virtuales.

Definicién de los materiales o recursos

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Bienvenida al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcién:

culminarlo con éxito.

Saludo ameno y grato a los estudiantes que
participaran del curso y motivacion para
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Justificacion de uso:

Integrar a los estudiantes y motivarlos para
realizar el curso y terminarlo bien.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto estd acompariado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Introduccién al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcién:

Explicacién de forma corta pero muy clara de lo
que se vera en el transcurso del curso y los
logros que se pueden adquirir

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelacion que es lo que van a estudiar y que
pueden lograr al culminar el curso

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto estd acomparfiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

conceptos bésicos de tecnologia

Tipo de Material o recurso digital:

Presentacién en Power Point

Descripcion:

Se tienen conceptos tales como: Historia de la
tecnologia, avances y usos de la tecnologia,
principios de la tecnologia, ¢qué es el
conocimiento?, clases de conocimiento, clases
de tecnologia, las operaciones cientifico-
tecnoldgicas, y las competencias tecnolégicas.

Justificacion de uso:

Es un recurso completo y facil de entender,
ademas es agradable para los estudiantes ya
que tiene imagenes y colores llamativos.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto estd acompafiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como hacer mapas conceptuales

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcion:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como hacer un
buen mapa conceptual y que herramientas o
materiales utilizar.

Justificacion de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.
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ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Informéatica. Conceptos fundamentales

Tipo de Material o recurso digital:

Documento en PDF

Descripcién:

Se pretende abordar conceptos como: Origen
de la palabra informética, definicion de términos
informaticos, ¢qué es la informética?, concepto
de informacién, codificacién de la informacion,
elementos basicos hardware y software, los
programas basicos del computador, y aplicaciéon
de ofiméatica.

Justificacion de uso:

Es un recurso donde se identifica el origen de la
informatica, facil de interpretar y muy completo.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto es bastante explicito y facilita la
comprension.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como participar en un foro virtual

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcion:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como participar
adecuadamente en un foro virtual.

Justificacion de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Actividades a realizar

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcion:

Explicacion clara de las actividades a realizar,
como se van a evaluar y en que fechas se
deben entregar.

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelacion que y como se va a evaluar el curso,
al igual que los tiempos que se manejaran.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

Es texto claro acompafnado de fechas.
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ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Comunicacion

Tipo de Material o recurso digital:

Chat, foros de la plataforma

Descripcién:

Con el objetivo de llegar mas a los estudiantes
se difundira informacién con respecto al curso
por medio de esta plataforma..

Justificacion de uso:

Facebook es una plataforma muy utilizada por
los estudiantes, por esto es que se utilizara para
difundir informacion a los estudiantes del curso.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

Informacién clara y oportuna para apoyo del
desarrollo del curso.

DISENO LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 7

Deteccion de las barreras de la unidad de aprendizaje y propuesta de

soluciones

Definiendo métodos y materiales y deteccion de barreras

Métodos y Materiales Cualidades de Barreras Potenciales/Oportunidades
Estudiantes Perdidas
Buena El nivel de atencion es limitado”20 minutos”.
interpretacion de
Explicacién magistral con | graficos y Se distraen al escuchar.
Video Beam diagramas.
Buena memoria. Pueden tener dificultades para trabajar
Dificultad para individualmente.
entender
conceptos clave
cuando lee o
escucha.
Optimistas. Dificultades para navegar por internet
Inquietos.
Internet Dificultad para Uso no adecuado de la herramienta
entender
conceptos clave Se distraen facilmente con otras actividades
cuando lee o que les facilita el internet.
escucha.
Flexibles,
adaptables. Se pueden perder en el manejo de escenarios
Escenario virtual de Buen virtuales de aprendizaje.
aprendizaje reconocimiento de
palabras. No manejan los tiempos de entrega de
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Mala organizacién. | actividades evaluativas.
Dificultad con
presentaciones
orales.
Buen Dificultad con presentaciones orales.
reconocimiento de | Se puede reducir el entendimiento del tema ya
palabras. que el texto puede aburrir a los estudiantes.
Texto en PDF Problemas de Se reduce la atencién de los estudiantes con
expresion escrita. textos muy largos.
Se aburren
estudiando.
Baja vision.
Pierden el hilo de la actividad facilmente.
Se distraen con Distraidos, puede perder informacion.
Video facilidad. El entendimiento de los estudiantes puede ser
Se desconcentra. limitado ya que se hace virtual.
Tienen buenas Los estudiantes pueden tener problemas al
habilidades realizar las producciones escritas.
Mapa Mental espaciales. Dificultad para encontrar informacion
Mala organizacion. | importante.
Problemas de Los estudiantes pueden presentar problemas
Foro virtual expresion escrita. para narrar los conocimientos o ideas adquiridas
de forma escrita en el foro.

Propuesta de soluciones

Explicacién
magistral con Video
Beam

Buena
interpretacion
de graficos y
diagramas.
Buena
memoria.
Dificultad para
entender
conceptos
clave cuando
lee o escucha.

El nivel de atencién es
limitado”20 minutos”.

Se distraen al escuchar.

Pueden tener
dificultades para trabajar
individualmente.

Hacer pausas
activas durante
la explicacion
de los temas.

Apoyarse
durante las
explicaciones
con imagenes y
videos que
ayuden al
entendimiento
del tema.
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Métodos y Materiales

Cualidades de
Estudiantes

Barreras
Potenciales/Oportunidades
Perdidas

Soluciones
propuestas

Internet

Optimistas.
Inquietos.
Dificultad para
entender
conceptos
clave cuando
lee o escucha.

Dificultades para
navegar por internet

Uso no adecuado de la
herramienta

Se distraen facilmente
con otras actividades
que les facilita el

Socializacién
del buen uso
del internet,
para la
realizacion de
actividades
académicas.
Compartir

experiencias de

internet. otras personas
con el mal uso
del internet.
Flexibles,
adaptables. Se pueden perder en el
Escenario virtual de | Buen manejo de escenarios
aprendizaje reconocimiento | Virtuales de aprendizaje. Entrega de
de palabras. _ _ manuales 'y
Mala No manejan los tiempos videos

organizacion.
Dificultad con

de entrega de
actividades evaluativas.

tutoriales donde

les explique el

: manejo del
presentaciones escenario
orales. virtual de

aprendizaje.
Buen Dificultad con Entrega de
reconocimiento | presentaciones orales. | cibergrafia
de palabras. Se puede reducir el relacionadas
Texto en PDF Problemas de | entendimiento del tema con el temas.
expresion ya que el texto puede
escrita. aburrir a los estudiantes.
Se reduce la atencion de
los estudiantes con
ggtjg:ggg. textos muy largos.
Baja vision.
Pierden el hilo de la Enlaces a
Se distraen actividad facilmente. videos y
Video con facilidad. Distraidos, puede perder | paginas donde
Se informacic_’m._ tr_atc_an temas
desconcentra. El entendimiento de los similares.

estudiantes puede ser
limitado ya que se hace
virtual.
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Tienen buenas

Los estudiantes pueden

Videos en

habilidades tener problemas al Youtube sobre
Mapa Mental espaciales. realizar las coémo realizar
Mala producciones escritas. | Mapas
organizacion. | Dificultad para hmeerrr‘;zz?:%as
encontrar informacion para hacer
importante. ESI0S.
Problemas de | Los estudiantes pueden | Técnicas para
Foro virtual expresion presentar problemas participar
escrita. para narrar los adecuadamente
conocimientos o ideas | €n foros
virtuales.

adquiridas de forma
escrita en el foro.

Definicion de los materiales o recursos

Nombre del Material o recurso digital:

Bienvenida al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcién:

culminarlo con éxito.

Saludo ameno y grato a los estudiantes que
participaran del curso y motivacion para

Justificacion de uso:

Integrar a los estudiantes y motivarlos para
realizar el curso y terminarlo bien.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto estd acomparfiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

Nombre del Material o recurso digital:

Introduccién al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcion:

Explicacién de forma corta pero muy clara de lo
gue se vera en el transcurso del curso y los
logros que se pueden adquirir

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelacion que es lo que van a estudiar y que
pueden lograr al culminar el curso
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Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto estd acompafiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Ciencia, Técnica y Tecnologia en la sociedad de
la informacién y el conocimiento

Tipo de Material o recurso digital:

Documento en PDF

Descripcion:

Se pretende que los estudiantes aprendan
sobre la historia y la trayectoria que tiene la
ciencia, la técnica y la tecnologia, también los
beneficios que estas han traido la sociedad.

Justificacion de uso:

Es importante que los estudiantes tengan
conocimientos claros sobre la historia y el
trayecto de la tecnologia.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto es sencillo y facil de entender.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como hacer mapas mentales

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcién:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como hacer un
buen mapa mental y que herramientas o
materiales utilizar.

Justificaciéon de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Documental Ciencia, Técnica y Tecnologia. ITO
2014

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcion:

Se pretende ampliar los conceptos teéricos que
permiten comprender la relacion que tiene la
ciencia, la técnica y la tecnologia, también con
sus diferencias y similitudes.

Justificacion de uso:

Es un recurso donde se identifica el origen de la
ciencia, la técnica y la tecnologia, facil de
interpretar y muy completo.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como participar en un foro virtual

Tipo de Material o recurso digital:

Video
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Descripcion:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como participar
adecuadamente en un foro virtual.

Justificacion de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Actividades a realizar

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcion:

Explicacién clara de las actividades a realizar,
como se van a evaluar y en que fechas se
deben entregar.

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelacion que y como se va a evaluar el curso,
al igual que los tiempos que se manejaran.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

Es texto claro acompafiado de fechas.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Comunicacion

Tipo de Material o recurso digital:

Chat, foro de la plataforma

Descripcién:

Con el objetivo de llegar mas a los estudiantes
se difundird informacion con respecto al curso
por medio de esta plataforma..

Justificacion de uso:

Facebook es una plataforma muy utilizada por
los estudiantes, por esto es que se utilizara para
difundir informacién a los estudiantes del curso.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

Informacién clara y oportuna para apoyo del
desarrollo del curso.
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DISENO LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 8

Detecci6on de las barreras de la unidad de aprendizaje y propuesta de

soluciones

Definiendo métodos y materiales y deteccion de barreras

Métodos y Materiales

Cualidades de
Estudiantes

Barreras Potenciales/Oportunidades
Perdidas

Explicacién magistral con
Video Beam

Estan dispuestos a
aprender.

Tienen buenas
habilidades
espaciales.
Dificultad para
encontrar
informacion
importante.

El nivel de atencién es limitado”20 minutos”

Dificultades para entender conceptos claves
cuando leen o escuchan.

Se desconcentran con facilidad.

Internet

Buen manejo de
las computadoras.

Dificultades para navegar por internet
Uso no adecuado de la herramienta

Flexibles, Se distraen facilmente con otras actividades

adaptables. que les facilita el internet.

Mala distribucién

secuencial.

Estan

familiarizados con Se pueden perder en el manejo de escenarios
Escenario virtual de la web. virtuales de aprendizaje.

aprendizaje

Buen manejo de
las computadoras.
Mala organizacion.
Dificultad con
presentaciones
orales.

No manejan los tiempos de entrega de
actividades evaluativas.

Diapositivas/Proyecciones

Facilidad para
interpretar
texto/imagen.

Se distraen con
facilidad.

Pierden el hilo de la actividad facilmente.
Dificultad para leer los textos por la mescla de
colores de las diapositivas.

El entendimiento de los estudiantes puede ser
limitado ya que se hace virtual.

Video

Baja vision.

Se distraen con
facilidad.
Se desconcentra.

Pierden el hilo de la actividad facilmente.
Distraidos, puede perder informacion.

El entendimiento de los estudiantes puede ser
limitado ya que se hace virtual.

Linea de tiempo

Tienen buenas
habilidades
espaciales.

Mala organizacion.

Los estudiantes pueden tener problemas al
realizar las producciones escritas.
Dificultad para encontrar informacion
importante.
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Foro virtual

Problemas de
expresion escrita.

Los estudiantes pueden presentar problemas
para narrar los conocimientos o ideas adquiridas
de forma escrita en el foro.

Propuesta de soluciones

Explicacién magistral con

Buena
interpretacion
de gréficos y

El nivel de atenciéon es
limitado”20 minutos”.

Hacer pausas
activas durante
la explicacion de

Video Beam diagramas. Se distraen al escuchar. los temas.
Buena
memoria. Pueden tener dificultades Apoyarse
Dificultad para | para trabajar durante las
entender individualmente. explicaciones
conceptos con imagenes y
clave cuando videos que
lee o escucha. ayuden al
entendimiento
del tema.
Optimistas. Dificultades para navegar Socializacion del
Inquietos. por internet buen uso del
Internet Dificultad para internet, para la
entender Uso no adecuado de la realizacion de
conceptos herramienta actividades
clave cuando académicas.
lee o0 escucha. | Se distraen facilmente con Compartir

otras actividades que les
facilita el internet.

experiencias de
otras personas
con el mal uso

del internet.

Flexibles,
adaptables. Se pueden perder en el

Escenario virtual de Buen manejo de escenarios

aprendizaje reconocimiento | virtuales de aprendizaje. Entrega de
de palabras. manuales y
Mala No manejan los tiempos de videos tutoriales
organizacion. entrega de actividades donde les
Dificultad con evaluativas. explique el
presentaciones manejo del
orales. escenario virtual
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de aprendizaje.

Facilidad para

interpretar Pierden el hilo de la Entrega de
texto/imagen. actividad facilmente. cibergrafia
Diapositivas/Proyecciones Dificultad para leer los relacionadas
Se distraen textos por la mescla de con el temas.
con facilidad. colores de las diapositivas.
El entendimiento de los
estudiantes puede ser
limitado ya que se hace
virtual.
Baja vision.
Pierden el hilo de la Enlaces a
Se distraen actividad facilmente. videos y paginas
Video con facilidad. Distraidos, puede perder donde traten
Se informacion. temas similares.
desconcentra. | El entendimiento de los

estudiantes puede ser
limitado ya que se hace
virtual.

Linea de tiempo

Tienen buenas
habilidades
espaciales.
Mala
organizacion.

Los estudiantes pueden tener
problemas al realizar las
producciones escritas.
Dificultad para encontrar
informacion importante.

Videos en
Youtube sobre
cémo realizar
lineas de tiempo
y herramientas

para hacer
estos.
Problemas de | Los estudiantes pueden Técnicas para
Foro virtual expresion presentar problemas para participar
escrita. narrar los conocimientos o | adecuadamente
ideas adquiridas de forma en foros
escrita en el foro. virtuales.

Definicion de los materiales o recursos

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Bienvenida al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Pagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcion:

culminarlo con éxito.

Saludo ameno y grato a los estudiantes que
participaran del curso y motivacion para

Justificacion de uso:

Integrar a los estudiantes y motivarlos para
realizar el curso y terminarlo bien.

Descripcion de elementos de accesibilidad a

tener en cuenta:

facilitan el entendimiento.

El texto esta acompafiado de imagenes que
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ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Introduccién al curso

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcién:

Explicacién de forma corta pero muy clara de lo
que se vera en el transcurso del curso y los
logros que se pueden adquirir

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelacion que es lo que van a estudiar y que
pueden lograr al culminar el curso

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto esta acompafiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

tecnologia antigua y moderna

Tipo de Material o recurso digital:

Presentacién en Power Point

Descripcion:

Se pretende que el estudiante conozca la
historia de la tecnologia, y puedan hacer una
idea de la evolucion de esta y la importancia
que ha tenido en la sociedad, también que sepa
las consecuencias que esta ha traido, buenas y
malas a la sociedad..

Justificacion de uso:

Es un recurso completo y facil de entender,
ademas es agradable para los estudiantes ya
que tiene imagenes y colores llamativos.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El texto esta acompafiado de imagenes que
facilitan el entendimiento.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como hacer lineas de tiempo

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcion:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como hacer una
buena linea de tiempo y que herramientas o
materiales utilizar.

Justificacion de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

La tecnologia antes y ahora

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcion:

Se pretende ampliar los conceptos teoricos
sobre los adelantos tecnoldgicos de antes y de
ahora, los beneficios y problemas gue estos han
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traido a la sociedad.

Justificacion de uso:

Es un recurso donde se compara la tecnologia,
de antes y de ahora con sus consecuencias.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Como participar en un foro virtual

Tipo de Material o recurso digital:

Video

Descripcién:

Por medio de esta herramienta los estudiantes
podran entender con facilidad como participar
adecuadamente en un foro virtual.

Justificaciéon de uso:

Mejoramiento al entendimiento de la actividad a
realizar.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

El video viene acompafiado de subtitulos.

ITEM

DESCRIPCION

Nombre del Material o recurso digital:

Actividades a realizar

Tipo de Material o recurso digital:

Péagina del escenario virtual de aprendizaje

Descripcion:

Explicacion clara de las actividades a realizar,
como se van a evaluar y en que fechas se
deben entregar.

Justificacion de uso:

Es importante para los estudiantes entender con
antelaciéon que y como se va a evaluar el curso,
al igual que los tiempos gue se manejaran.

Descripcion de elementos de accesibilidad a
tener en cuenta:

Es texto claro acompafado de fechas.
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Anexo 3. Manual de instalaciones realizadas para el escenario virtual de
aprendizaje

Para el espacio de alojamiento virtual se utilizé la version gratuita de la plataforma
Hostinger. Para crear un espacio en esta plataforma debemos ir a la pagina
principal, en este caso utilizamos la siguiente direccion web:

http://www.hostinger.co

F 5 € 1 wwwhostingerco

'“ostlneer e

e (il I IO N T
e Hosting Gratis 00

w @ .0

Se debe utilizar la opcidn “crear cuenta” e ingresar los datos que alli solicitan para
darse de alta en la plataforma.

Registrar con un clic:

nfacebook. Q’ Google

0 llena el formulario de registro:

Su nombre:

Su email:

Contrasefia:

Re-escriba su contrasefia:

Escr'\'q_a los caracteres que ve debajo:

Estoy de acuerdo con los términos del servicio
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http://www.hostinger.co/

Una vez creada la cuenta se debe realizar un “Nuevo registro de dominio”.

Dominios v

“DStLI‘IEEF

45 Crear Sitio!

Usa una herramienta de
creacion de sitios para
crear unsitioen 5

minutos. 0 2 3

Buscar Dominio Configurar Dominio esumen de la Orden

& Instalador

El Instalador Automatico T

permite instalar més de

100 aplicaciones PHP. Buscar escenariovirtualmtic o .

{81 ;Gana Dinero!

Diles a tus amigos sobre
Hostinger y gana dinero @ Domain Pricing

stinger.co/order/domains register

Lo primero que se debe hacer es seleccionar un tipo de dominio, asignarle un

nombre de subdominio y una contrasefia.

_

v Escoger Plan Configuracién del Hostin, e RElmen
& Instalador & g €

El Instalador Automatico | |
permite instalar mds de
100 aplicaciones PHP.

Ingresa dominio y contrasefia
[@] jGana Dinero!

Diles a tus amigos sobre Escoger Tipo de Dominio:
Hostinger y gana dinero
o hosting premium. Subdominio  escenariovirtual-tic .holes ™
ol Recomiéndanos Escoge una Regién de Europe (UK)
iNecesitamos tu ayuda! Servidor* = North America (USA)
Si te gustan nuestros Asia (Hong Kong)
Servicios, Asia (Singapore)

recomiéndanos. -
South America (Brazil)

Russian Federation (RUS)

Contrasefia* eeesssssse £ Generar
Confirmar Contrasefia*™ Ingresa una contrasefia nuevan|
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Luego debe confirmarse la creacion del nuevo dominio.

Usa una herramienta de

b m = Ordenar Nuevo Hosting "Gratis" - Paso 3 de 3
creacion de sitios para

crear un sitio en 5
minutos. ‘

v Escoger Plan v Configuracion del Resumel
& Instalador & Hgsting

El Instalador Automatico
permite instalar mas cie | | NN
100 aplicaciones PHP.

: Confirma tu orden
[@ jGana Dinero!
Diles a tus amigos sobre
Hostinger y gana dinero
o hosting premium.

Plan: Gratis

Dominio:  escenariovirtual-tic.hol.es

1l Recomiéndanos

Precio: 0 CO$
iNecesitamos tu ayuda!
Si te gustan nuestros
servicios, " No S0y un robot
recomiéndanos. Privac

Una vez creado, el dominio aparece en el listado de los dominios del hosting.

Hosting v

> =i v
" . e =
Mostreer  Cuentas de Hosting
. # Inicio > Hosting
£ iCrear Sitio!
Usauna herramienta de @ Lista de Cuentas de Hosting
creacion de sitios para
crear un sitio en 5 10 M
minutos.
Dominio Plan Expira En Estado
&, Instalador
=] I escenariovirtual-tic.hol.es Gratis -

El Instalador Automatico

permite instalar mas de
100 aplicaciones PHP. Q & d? ﬁ

Administrar Creador de Sitios Instalador Autom. Cuentas de Corre:
[@] jGana Dinero!
Dlles‘a Y5 EIIEES %obre I escenariovirtualmtic.hol.es Gratis
Hostinger y gana dinero
0 hosting premium. «— Previo

1l Recomiéndanos
iNecesitamos tu ayudat Nueva Cuenta de Hosting @

Si te gustan nuestros
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Luego se utiliza la opcion “Instalador automatico” para verificar que alli se
encuentre el instalador de la plataforma que necesitamos, en este caso la

plataforma Moodle.

Hosting v

SugarCRM 6.5.18 OpenCart2.0.0.0  osTicket 1.9.4

-

Chamilo 1.9.8

Soholaunch
4.9.4r25

N ®

Quicksell
Classifieds 4.5

Administracion De Contenido

TYPO3 6.2.6

L B

PivotX 2.3.10

W

n

liveSite 8.7.0 MODx 2.3.2-pl = concrete55.7.2.1  Moodle 2.8.1
°.0 -y 5 3_ )
L

ImpressPages Joomla 3.3.6 LifeType 1.2.12 PHP-Fusion
4.3.0 7.02.06
Yy O
¢ vy| 9, 1

osCorggperce.
N4 =

Code Igniter
220

SilverStripe 3.1.8

@

Drupal 7.34

e

Al hacer clic sobre la opcion de “Moodle 2.8.1” se inicia el proceso de

configuracion

Hosting v

Panel de control
Cuentas
Emails

Dominios

(s Creador de Sitios

4° Instalador
Automatico

& Importar Sitio

~ Estadisticas
™ Ultimos Visitantes
@ Paginas de Error
= Plantillas de Sitios
B Analizar Sitio
® Gana Dinero
™ Promover Sitio

® Ultimas Solicitudes

Archivos

para una nueva instalacion del Moodle.

¢ Nueva Configuracion de Instalacion

Espacio en disco requerido

Versién minima de PHP
requerida

Version minima de MySQL
requerida

URL

Idioma

Nombre de usuario del
Administrador *

Contrasefia del
Administrador*

Correo del Administrador

Titulo del sitio

200 MB

533

5133

http://escenariovirtual-tichol.es/ moodle

La URL en la que debe ser instalada la aplicacion.
Espariol

admin

escenariovirtual.mtic@gmail.com

‘ Tecnologia e Informétical

+ Instalar
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Una vez realizada la configuracion del Moodle se debe esperar entre 5 y 30
minutos, dependiendo del tipo de conexidén a Internet que se tenga, para que la
instalacion se complete.

Panel de control - f 9
iLa solicitud para Installatron ha sido enviada correctamente!

Cuentas
Emails ¢ Versiones instaladas
Dominios 5

Buscar.

Nombre  * Instaladoen URL Acciones
€ Creador de Sitios moodle 18.05.2015 hitp;/fescenariovirtual-tichol.es/moodle &

&% Instalador
Automatico

| Erscipt est siendo instalado, estars completo en 5-30 minutos,

& Importar Sitio

- Estadisticas

3 kscribe el nombre de la aplicacion...
™ Ultimos Visitantes

OREEESR EwEr Encuestas Y Estadisticas
= Plantillas de Sitios

Una vez completada ya podemos hacer uso de la plataforma Moodle utilizando el
usuario administrador que hayamos configurado para la instalacion.

e TR T -

« € [ escenariovirtualmtic.hol.es

Y| =

Tecnologia e Informatica Uszed 30 1a o

Navegacion FI7 Cursos disponibles Calendario 28
Pagina Principal - 8bel 2015 -
* Area personal Agregar un nuevo curso

» Paginas del sitio

» Miperfil

» Cursos

Dom Lun e Wé Joe Ve Sib

Buscar cursos fi

Administracion =117

» Ajustes de la pagina
principal

» Ajustes de mi perfil

» Administracion del sitio

[Busear

Usted se ha identificado como Admin User (Sali)
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Anexo 4. Guia de introduccién a Moodle
Para crear los contenidos y actividades de cada una de las unidades de
aprendizaje del escenario virtual, primero se realizd la creacién de las unidades
(cursos en Moodle) y la asignacién de las cuentas de usuario. A continuacién se
describen los pasos que se siguieron.

e Crear cuenta de usuario

Nota: Para crear una cuenta de usuario se debe utilizar la cuenta de “admin”

1. Ingresar al Moodle
2. Hacer clic en el enlace que dice “Log in”

You are not logged ir§ (Login)

3. Iniciar sesién como “admin”

Log in

Username admin

Password jeeeeevees

[l Remember username
Forgotten your username or password?

Cookies must be enabled in your browser

Some courses may allow guest access

You are notlogged in.

Home |
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Al ingresar se observa la siguiente pantalla:

Tecnologia e Informética
Curses disponibles

[ Agrage v s

Usigsehaiec e 53k

(faoodie]

4. En el menu de la izquierda desplegar la opcion “Administracion del
sitio”>"Usuarios”>"Cuentas”->"Agregar usuarios”

Administracion B M
b Ajustes de mi perfil
w Administracién del sitio
-ﬁ- Notificaciones
£* Registro
£+ Caracteristicas
avanzadas
w Usuarios %
b Cuentage
-ﬁ- Ojear lista de
Administracién BE SIS
£ Acciones de
w Ajustes de la pagina usuario masivas
principal #* Agregar
#" Activar edicidn usuario
£+ Editar ajustes 2+ Campos de
b Usuarios perfil del usuario
T Filtros % Cohartes
b Informes £+ Subir usuarios
* . . 2+ Subir imagenes
1y Copia de seguridad de los usuarios
'i' Restaurar b Permisos
} Banco de preguntas Cursos
b Ajustes de mi perfil b Calificaciones
- - " b Insignias
b Administracion del sitio N (=i
b Idioma
I+ E)dengiones
b Seguridad

Con lo cual se presenta el formulario para crear una nueva cuenta:
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~ General

Cuenta de usuario suspendida

Ganerar contrasaiia y notificar al

Tipo de resumen de coneo (3 Sin

Subscripeion automatica al lors  Si. cuanda oo un mansaj suscibame a ese o

Nambre de usuario®

Escoger un método de  Cugnias manuales -
idemificacian:

usuario

La contrasefia deberls tener al menos B caracter(es). al menos 1 digitafs), ol menes 1 minscula(s), al mer
Hueva contraseiia Desenmascarar

de contrasefia
Hombre®
Apellidols)*
Direccion de coreo®
Mostrar cormen  Iastrar mi direccion de coreo 5610  mis Comgarierss de Curso =

Formato de comes  Farmato HTML  +

umen fun cormea por cada mensaje ded foro) ~

Rastrea delforo  Ho no mgistrar los mansajes que he wsto =
Editor de texto  Edtor por defecin =
Ciudad
Seleccion su pais  Seleccions 3y pais -
Zon horara  Hora local del sendor -

Idioma preferida  Espafil - Imemacional (95 =

Descripeian o - -
Z

5. Diligenciar los datos

- General
Nombre de usuario™ profe-jesus
Escoger un método de  Cuentas manuales hd
identificacién:

Cuenta de usuario suspendida [

Generar contrasefia y notificar al [

usuario

Nueva contrasefia (7)

Forzar cambio de contraseiia (7)
Nombre*

Apellido{s)*®

Direccion de correo™

Mostrar correo

Formato de correo

Tipo de resumen de correo @
Subscripcién automatica al foro
Rastreo del foro

Editor de texto

Ciudad

Seleccione su pais

Zona horaria

Idioma preferido

Descripcion (7)

La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al menos 1 mintscula(s)
profe-jesus
O

Jesus
Villa

Desenmascarar

jesusvillaf3@gmail.com

Mostrar mi direccidn de correo sdlo a mis compafieros de curso =
Formato HTML =

Completo (correo diario con mensajes completos) =

Si, cuando envie un mensaje suscribame a ese foro -

Si resaltar los mensajes nuevos -
Editor TinyMCE HTML ~

Medellin

Colombia -
uTC-5 -

Espafiol - Internacional {es) -

Pérrafo -

B| I i=|i=
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Los datos que se solicitan después son opcionales (Imagen de usuario, Nombres
adicionales, Intereses y Opcional)
6. Al terminar de diligenciar los datos, hacer clic en el botén “Crear usuario”.

Con lo cual aparece la siguiente interface:

2 Usuarios

Nuevo filtro

Nombre completo del usuario  contiene -

Afiadir filtro

Ver més

Agregar usuario

Nombre / Apellido(s) Direccion de correo Ciudad
Admin User escenariovirtual. mtic@gmail.com

Jesus Villa jesusvilla73@gmail.com Medellin

Agregar usuario

Nota: De esta misma forma se pueden crear las cuentas de los estudiantes
teniendo en cuenta que al asignar el rol, se debe seleccionar el rol “Student”.

e Crear grupos de usuarios

En este ejemplo voy a crear un grupo que se llame profesores para agregar la
cuenta creada en el apartado anterior.

En tu caso creards un grupo por cada curso, y en cada grupo agregaras las
cuentas de estudiante que debiste haber creado previamente.

1. En el menu de la izquierda desplegar el menu
“Administracion”->”Usuarios”>"Grupos” y luego hacer clic en el botdn
“Crear grupo”. En este ejemplo el grupo se creara con los siguientes datos:
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- General

Nombre del grupo®  prafesores

Himero de identificacion del
grupo

Descripcion del grupo

Pamafo - = |1 u

Grupo de profesores

Ruta: p

Clave de matriculacién Desenmascarar
Oculter imagen o »

Nueva imagen Selaccione un archivo...

~

Puede anastrar y soltar archives aqui para afladiies

| Guardar cambios| _Cancelar

2. Hacer clic en el botén “Guardar cambios”, con lo cual se muestra la
siguiente pantalla:

[ Grupes | Agupamientos | Visién general

Tecnologia e Informatica Grupos

Miembros de: profesores (0)

profesores (0) I8 =

Grupos:

Editar ajustes de grupo Agregar/quitar usuarios

Eliminar grupo seleccionado
Crear qrupo

3. Para agregar o quitar usuarios de un grupo se debe primero seleccionar el
respectivo grupo. Se sabe que un grupo estd seleccionado porque se

resalta el grupo en color azul:
profesores (0) B

4. Hacer clic en el boton “Agregar/quitar usuarios”. Con lo cual se muestra la
siguiente pantalla:
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Agregariquitar usuarios: profesores
Grupo de profesores
Miembros del grupo Miembros potenciales Afiiacion del usuario
Ninguna No hay roles (2) T seleccionada

‘Admin User (escenariovinual mic@gmail com) (0)
Josus Villa (jesusvilla73@gmail com) (0)

Buscar a Buscar

Opciones e bisqueda

Regresar a los gupos

5. Seleccionar el/los usuario/s que se quieran agregar al grupo.

Nota: Para seleccionar mas de un usuario mantener presionada la tecla
“CTRL” e ir haciendo clic sobre el nombre del usuario.

Agregariquitar usuarios: profesores

Grupo de profesores

Miembros del grupo Miembros potenciales A} A
Ninguno = [No hay roles (2)

Admin User (escenariovitualmtic@gmail.eom) (0
« Agregar Jesus Vila (iesusvilla73@gmail. com) (0

6. Una vez que se ha seleccionado el/los usuario/s, hacer clic en el boton
“Agregar”, con lo cual el/los usuario/s seleccionado/s pasa/n a la caja de la
izquierda, como se observa en la siguiente imagen:

Agregariquitar usuarios: profesores

Grupo de profesores

Miembros del grupo ] Miembros potenciales Afiliacion del usuari
[No hay rolfes (1) = INo hay roles (1, seleccionado
Jesus Villa (jesusvila73@gmail. com) Admin User (escenariovirual miic@gmail com) (0)
« Agregar

e Asignar rol de profesor o estudiante a una cuenta de usuario

1. En el mend de la izquierda desplegar las opciones de
“Administracion”->"Usuarios”>"Permisos”>”Roles asignados”.
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2. Al hacer clic en la opcién “Roles asignados” aparece la lista de roles

Pagina Principal
Pagina Principal » Ajustes de la pagina p

Navegacion

Pagina Principal
Area personal
Paginas del sitio
Mi perfil

Cursos

Administracion F

Ajustes de la pagina
principal
Activar edician
Editar ajuste
Usuarios
Grupos
Permisos
Roles
asigna(losé
Compruebe los
permisos
Filtras
Informes

Copia de seguridad

sistema como se presenta en la siguiente imagen:

del

os & Roles asignados

Rol

Manager

Teacher
Mon-editing teacher

Student

Roles de la pagina principal
Por faver, seleccione un rel a asignar

Descripcion
Managers can acoess course and modify them, they ususlty do net participate in courses.

Teachers can do anything within 2 course, in

ging the activities

Non-aditing teschers can tasch in courses dents, but may not altar activities.

Students generally have fewer privileges within a course.

Usuarios con rol

3. Seleccionar el rol al cual se quieren asignar usuarios. En el ejemplo de esta
guia se esta trabajando con una cuenta que es para un profesor. Cuando
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quieras asignar las cuentas de tus estudiantes al rol de estudiantes
seleccionas el que dice “Student”.

4. Al seleccionar el rol (en este ejemplo recordemos se seleccion6 “Teacher”),
se pueden asignar los usuarios seleccionandolos y haciendo clic en el
boton “Agregar”.

Recordar que para seleccionar méas de un usuario se debe mantener
presionada la tecla “CTRL” e ir haciendo clic sobre el nombre de cada usuario
a seleccionar.

Asignar rol "Teacher’ en Pagina Principal

Usuarios existentes Usuarios potenciales

Ninguno Usuarios potenciales (2)

Admin User (escenariovirual.mtic @gmail.com)
Jesus Villa (lesusvilla73@gmail

B. hacer clic para

Agregar

A. Seleccionar

Quitar >

En el rol “Teacher” se ha agregado un usuario como se presenta a continuacion:

pagina principal » Usuarios & Permisos » Roles asignados

Asignal rol "Teacher' n Pagina Principal
exi / Usuarios potencial

U e ? mm—— - Usuarios p
IJesus Villa (jesusvilla73@gmail.com) I Admin User (es|

- Agregar
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e Crear un curso
Nota: Para crear un curso se debe utilizar la cuenta de “admin”

1. Ingresar al Moodle
2. Hacer clic en el enlace que dice “Log in”

You are notlogged irf (Login)
-

3. Iniciar sesién como “admin”

Log in

Username admin

Password fevesevees

[ Remember usemame
Forgotten your username or password?

Cookies must be enabled in your browser

Al ingresar se observa la siguiente pantalla:

Tecnologia e Informatica

Ravegacion Cursos disponibles
Pagina Principal
hrea personal —
Piginas del stio A g
WA perl
Curses
Buscar cursos:

Adminisiracion
Hisstes d la pigina
pincipl
Actanediciin
Edtar ajustes
Usuaios
Fitrs
irormes
Copia b sequidad
Restaurar
Banco de reguntas
Hustes de mi per|

PAedministracie 8¢l sfio

Buscar

Usted 52 haidnificas) como Amin User 33l
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4. Hacer clic en el botén “Agregar un nuevo curso”

Tecnologia e Informatica

Navegacién Cursos disponibles

Pagina Principal

Area personal
| Agregar un nueva curso

Paginas del sitio
Mi perfil
Cursos

Administracion
Ajustes de la pagina
principal

Activar edicidn

Editar ajustes

5. Diligenciar los datos del nuevo curso y hacer clic en el boton “Guardar

cambios”
Editar la configuracion del curso
General
Nombre completo del curso* Curso de prueba en Moodle
Nombre corto del curso™ Curso de prueba
Categoria de cursos Miscellaneous ~
Visible Mostrar ~
Fecha de inicio del curso 8 - mayo - 2015 -
Nimero ID del curso
Descripcion
Resumen del curso
parafe v

Ruta: p

Archivos del resumen del curso

Justo después de crear el nuevo curso aparecera una tabla que se encuentra
vacia pero es donde se pueden ir matriculando los estudiantes del curso. Esta
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matricula la puede realizar el profesor del curso. En la siguiente seccién se explica
cémo asignar el profesor a un curso.

Nota: si ya se ha creado un nuevo curso y se quiere crear otro, hacer clic en la
opcién “Pagina principal”’-> Cursos con lo cual aparecen los cursos ya creados y el
botén “Agregar nuevo curso”

e Asignar profesor a un nuevo curso

1. Para asignar por primera vez un profesor a un nuevo curso se debe
ingresar con la cuenta de “admin” y luego hacer clic sobre el nhombre del
curso. Si ya ha iniciado sesion como “admin” puede hacer clic en la opcién
“Pagina principal” para obtener el listado de los cursos ya creados.

2. En el menu de la izquierda desplegar las opciones “Administracion del
curso”>”Usuarios” y hacer clic en la opcion “Otros usuarios”

Julio

3 de julio - 9 de julio
10 de julio - 16 de
julio

Cursos

Administracion

Administracidn del curs+
Activar edicidn

Editar ajustes
Usuarios

Usuarios
matriculados

Métodos de
matriculacian

Grupos

Permisos

Dtros usuarins$
Filtros

Informes

3. Con lo cual se presenta la siguiente pantalla:
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Curso de prueba en Moodle: 0 otros usuarios
Pégina Principal » Cursos » Miscellaneous ®» Curso de prueba » Usuarios » Otros usuarios

Navegacién Los siguientes usuarios no estan matriculados en este curso pero tienen roles (hg
Pagina Principal Nombre [ Apellido{s) “ | Direccidn de correo

Area personal

Paginas del sitio

Mi perfil

Asignar roles
Curso actuai

Curso de prueba

Participantes

4. Hacer clic en el boton “Asignar roles”. Con lo cual se muestra un cuadro
mas pequefio con la lista de usuarios. Si se tienen demasiados usuarios se
puede escribir el nombre de usuario en la caja de texto de “Buscar” y
oprimir la tecla “Enter/Intro”, una vez que se tiene identificado el usuario que
se quiere asignar como profesor del curso, hacer clic en el enlace
“Manager”.

Miscellaneous » Curso de prueba » Usuarios & Otros usuarios

Los siguientes usuarios no estan matriculados en este curso pero tienen roles (heredados o asignados en el curso).

Nombre | Apellido(s) “ / Direccion de correo Uitimo acceso

Asignar roles

Buscar X

Asignarmll Manaoer ]

2. clic en "Manager"

1 usuario encontrado

1 Jesus Villa
Jjesusvilla73@gmail.com

Buscar jesus 1. escribir nombre y
oprimir "Enter/Intro"

5. Hacer clic en la “X” para cerrar esa ventanita.
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porreo Ultimo acceso

Buscar I % I

1 usuario encontrado

Jesus Villa
jesusvilla73@gmail.com

Buscar jesus

6. Al cerrar esa ventanita aparecera en la tabla el usuario que se asigno.

Curso de prueba en Moodle: 1 otros usuarios

Pégina Principal = Cursos » Miscellangous & Curso de prueba » Usuarios - Otros usuarios

" Los siguientes usuarios no estan matriculados en este curso pero tienen roles (heredados o asignados en el curso).
Navegacion
Pagina Principal Nombre | Apellido{s) “ I Direccién de correo Uitimo acceso
Area personal Jesus Villa 6 minutos 53 segundos
Paginas del sitio jesusvilla73@amail.com

Mi perfil
Curso actual
Curso de prueba
Participantes
Insignias
General

8 de mayo - 14 de
mayo

15 de mayo - 21 de

Nota: Estos pasos se siguen con el fin de que el usuario profesor tenga
disponibles las opciones de administracién y edicion del curso. Si no se asigna el
profesor como “manager” no podra hacer nada dentro del curso.
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Anexo 5. Resultados generales del cuestionario de motivacion

Resultados generales del cuestionario de motivacién
Grupo “clase tradicional”

1 - Cuando he visto por primera vez el
tema de “Principios, conceptos e historia de
la Tecnologia e Informatica” he tenido la
impresién de que seria facil para mi

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 4 36,4%
Moderadamente

cierto 2 18,2%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente

cierto 3 27,3%
Total 11

2 - Hubo algo interesante al comienzo del
ejercicio en la clase que capté mi atencién.
Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 1 9,1%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente

cierto 2 18,2%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente

cierto 5 45,5%
Total 11

Pregunta 1l

H No es cierto
HTalvezescierto

® Moderadamente cierto
m Casi cierto

= Completamente cierto

Pregunta 2

B No es cierto

W Talvezescierto

H Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

3 - Las actividades realizadas en esta clase
de Tecnologia e Informética son mas dificiles
de entender de lo que yo pensaba.

Pregunta 3

M No es cierto

W Talvezescierto
Moderadamente cierto
m Casi cierto

= Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje

No es cierto 3 27,3%

Tal vez es cierto 4 36,4%

Moderadamente

cierto 1 9,1%

Casi cierto 3 27,3%

Completamente

cierto 0 0,0%
0 0,0%

Total 11
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4 - En la clase, después de leer/escuchar la
informacion del tema “Conceptos de
tecnologia e informatica” comprendi lo que
se supone que aprenderé con este gjercicio.
Respuestas
total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente
cierto 2 18,2%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 6 54,5%

Pregunta4

HNo es cierto
ETalvezescierto

B Moderadamente cierto
B Casi cierto

B Completamente cierto

5 - Cuando logré completar las actividades
propuestas por el profesor me senti
satisfecho(a) por lo gue he logrado.

Pregunta 5

W No es cierto

W Talvezescierto

# Moderadamente cierto
® Casi cierto

= Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente
cierto 2 18,2%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 6 54,5%

0 0,0%

Total 11

6 - Es claro para mi cémo el contenido
proporcionado por el profesor para el
desarrollo de las actividades esta relacionado
con cosas gue ya sabia previamente.

Pregunta 6

Respuestas

total Porcentaje B Noes cierto
No es cierto 3 27,3% ETalvezescierto
Tal vez es cierto 3 27,3% # Moderadamente cierto
Moderadamente B Casicierto
cierto 2 18,2% ¥ Completamente cierto
Casi cierto 3 27,3%
Completamente
cierto 0 0,0%

0 0,0%

Total 11

137




7 - Muchas partes de las actividades
realizadas en esta clase tenian mucha
informacion que fue dificil de manejar y fue
dificil recordar los puntos importantes.

Pregunta?7

W No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 3 27,3%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11

8 - Las actividades del curso y la clase con el
profesor me parecen interesantes.

Pregunta 8

M No es cierto

W Talvezescierto

B Moderadamente cierto
W Casi cierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 4 36,4%
Casi cierto 0 0,0%
Completamente
cierto 5 45,5%

0 0,0%

Total 11

9 - En la actividad de la clase con el profesor,
las imagenes, presentaciones y ejemplos
ayudaban a entender la importancia del tema
visto.

Pregunta 9

HNo es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente
cierto 0 0,0%
Casi cierto 6 54,5%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11
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10 - Completar las actividades de forma
exitosa con la guia y acompfiamiento del
profesor fue importante para mi.

Pregunta 10

B Noes cierto

W Talvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casicierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 1 9,1%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 2 18,2%
Casi cierto 4 36,4%
Completamente
cierto 2 18,2%
Total 11

11 - La calidad de los textos del curso
proporcionados por el profesor me ayud6 a
comprender y mantener mi atencion durante
las actividades realizadas.

Pregunta 11

Respuestas ——

total Porcentaje iR L —
No es cierto 2 18,2% ¥ Moderadamente cierto
Tal vez es cierto 2 18,2%  Casicierto
Moderadamente B Completamente cierto
cierto 3 27,3%
Casi cierto 3 27,3%

1 9,1%

Total 11

12 - Las actividades realizadas en esta clase
fueron muy irreales y por esto fue dificil
mantener la concentracién para completar las
actividades.

Pregunta 12

HNoes cierto
BTalvezescierto

B Moderadamente cierto
H Casi cierto

B Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 3 27,3%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 4 36,4%
Casi cierto 3 27,3%
Completamente
cierto 1 9,1%
Total 11
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13 - Mientras trabajaba en las actividades
en la clase con el profesor, yo estaba
seguro(a) de que podria aprender mas de
este tema.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 3 27,3%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11

Pregunta 13

W No es cierto

W Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casi cierto

® Completamente cierto

14 - Me agradan mucho las actividades que
he realizado en clase con el profesor y me
gustaria aprender mas acerca de los temas
vistos.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente
cierto 1 9,1%
Casi cierto 5 45,5%
completamente
cierto 4 36,4%
Total 11

Pregunta 14

B No es cierto

B Talvezesdierto

B Moderadamente cierto
| Casi cierto

B completamente cierto

15 - Las actividades que he realizado en esta
clase con el profesor me parecen muy

Pregunta 15

M Noes cierto

W Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
M Casi cierto

W Completamente cierto

simples y no son interesantes para mi
Respuestas
total Porcentaje
No es cierto 4 36,4%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 1 9,1%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11
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16 - El contenido de las actividades que he
realizado en esta clase es relevante para mis
intereses personales.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 5 45,5%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11

Pregunta 16

B Noes cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
B Casi cierto

B Completamente cierto

17 - La forma en que la informacién esta
organizada de este curso me ayuda a
mantener la atencion y concentracion en las
actividades.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 1 9,1%
Casi cierto 4 36,4%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11

Pregunta 17

ENoes cierto
HTalvezescierto

# Moderadamente cierto
m Casi cierto

B Completamente cierto

18 - En las actividades realizadas utilizando en
esta clase, se presentaron explicaciones y
ejemplos de los conceptos, historia y principios
de la tecnologia que me serviran para utilizar el
conocimiento méas adelante aplicandolo en la
vida real.

Pregunta 18

W No es cierto

B Talvezescierto

E)i;pueStaS Porcentaje ¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto
No es cierto 0 0,0% # Completamente cierto
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 6 54,5%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11
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19 - Las actividades propuestas en esta

clase fueron dificiles.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 3 27,3%
Tal vez es cierto 4 36,4%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 0 0,0%
Completamente
cierto 1 9,1%
Total 11

Pregunta 19

H No es cierto

B Talvezescierto

® Moderadamente cierto
m Casi cierto

= Completamente cierto

20 - Las actividades realizadas en esta
clase tenian elementos que estimularon mi
curiosidad y por ello queria seguir
avanzando en las actividades.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 4 36,4%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11

Pregunta 20

B Noescierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casicierto

® Completamente cierto

21 - Yo realmente disfruté realizando las

actividades en esta clase. Pregunta 21

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 1 9,1% B Noes cierto
Tal vez es cierto 0 0,0% ETalvezescierto
Moderadamente ¥ Moderadamente cierto
cierto 3 27,3% = Casi cierto
Cas| Clerto 3 27,3% W Completamente cierto
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11
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22 - La cantidad de informacién y actividades
proporcionadas por el profesor han hecho que

me sienta aburrido algunas veces.

Pregunta 22

M No es cierto
ETalvezescierto

B Moderadamente cierto
| Casi cierto

W Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 3 27,3%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 5 45,5%
Casi cierto 0 0,0%
Completamente
cierto 1 9,1%
Total 11

23 - El contenido y el estilo de escritura
utilizados en esta clase me indican que vale la
pena conocer o estudiar este tema.

Pregunta 23

HNo es cierto

B Talvez escierto

B Moderadamente cierto
| Casi cierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 4 36,4%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11

24 - Realizando estas actividades en la clase
con el profesor, aprendi algunas cosas que
fueron sorprendentes e inesperadas.

Pregunta 24

H No es cierto

W Talvezescierto
¥ Moderadamente cierto
| Casicierto

= Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 3 27,3%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11
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25 - Después de hacer las actividades
propuestas por el profesor estoy seguro(a)
gue podria pasar un examen del tema de
“Conceptos, principios e historia de la
tecnologia”.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 2 18,2%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11

26 - Estas actividades realizadas en clase
no fueron importantes para mi porque yo
ya sabia la mayoria de cosas que se
presentaban en él.

Pregunta 25

B No es cierto
BTalvezescierto

# Moderadamente cierto
® Casi cierto

W Completamente cierto

Pregunta 26

W No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
® Casicierto

= Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 3 27,3%
Tal vez es cierto 4 36,4%
Moderadamente
cierto 0 0,0%
Casi cierto 2 18,2%
Completamente
cierto 2 18,2%
Total 11

27 - Cuando me equivocaba o tenia dudas,
el profesor me proporcionaba informacion
de ayuda. Esta informacion fue Gtil para
continuar con las actividades.

Pregunta 27

M Noes cierto

M Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casi cierto

W Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 2 18,2%
Casi cierto 4 36,4%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11

28 - La variedad de imagenes, expliaciones
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y la manera de interactuar con el profesor
me ayudaron a estar atento y concentrado
en las actividades.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 4 36,4%
Completamente
cierto 2 18,2%
Total 11

Pregunta 28

W No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

29 - El estilo de escritura utilizado por el
profesor es aburrido.

Pregunta 29

M No es cierto

W Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
W Casi cierto

W Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 3 27,3%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 2 18,2%
Total 11

30 - Yo puedo relacionar el contenido de estas
actividades que he hecho durante esta clase
con cosas que he visto, hecho o pensado

Pregunta 30

B Noes cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casi cierto

W Completamente cierto

durante mis estudios en el colegio.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 2 18,2%
Moderadamente
cierto 5 45,5%
Casi cierto 3 27,3%
Completamente
cierto 1 9,1%
Total 11
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31 - Me parece que hay muchas palabras
en cada documento presentado o
entregado por el profesor, y esto me parece
molesto.

Pregunta 31

Respuestas
total Porcentaje B Noes cierto
No es cierto 0 0,0% HTalvezescerto
Tal vez es cierto 2 18,2% ¥ Moderadamente cierto
Moderadamente u Casi cierto
cierto 5 45,5% ® Completamente cierto
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 3 27,3%
Total 11

32 - Me senti muy bien de haber
completado totalmente las activdades
propuestas por el profesor.

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 0 0,0%
Tal vez es cierto 1 9,1%
Moderadamente
cierto 3 27,3%
Casi cierto 0 0,0%
Completamente
cierto 7 63,6%
Total 11

Pregunta 32

HNoes cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casi cierto

B Completamente cierto

33 - El contenido de las actividades
presentadas por el profesor, para la tematica
vista de Tecnologia e Informéatica, sera muy
(til para mi.

Pregunta 33

B No es cierto
BTalvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casicierto

® Completamente cierto

Respuestas

total Porcentaje
No es cierto 2 18,2%
Tal vez es cierto 0 0,0%
Moderadamente
cierto 4 36,4%
Casi cierto 1 9,1%
Completamente
cierto 4 36,4%
Total 11
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Resultados generales del cuestionario de motivacién

Grupo “clase virtual”

1 - Cuando he visto por primera vez el
tema de “Ciencia, técnica y tecnologia” he
tenido la impresion de que seria facil para

Pregunta l

® No es cierto

W Talvez escierto
Moderadamente cierto|
W Casi cierto

B Completamente cierto

mi.

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 2 20%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente 1

cierto 10%
Casi cierto 5 50%
Completamente 1

cierto 10%
Total 10 100%

2 - Hubo algo interesante al comienzo del

ejercicio en la clase que capté mi atencion.
Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 6 60%
Completamente

cierto 4 40%
Total 10 100%

0%

0%

Pregunta 2

0%

B No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casicierto

B Completamente cierto

3- Las actividades realizadas en la

Pregunta 3

B No es cierto
mTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

plataforma Moodle son mas dificiles de
entender de lo que yo pensaba.

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 5 50%
Tal vez es cierto 2 20%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 2 20%
Total 10 100%
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4- Después de leer la informacion de la
seccién “Ciencia, técnica y tecnologia” en la
plataforma Moodle comprendi lo que se
supone gue aprenderé con este ejercicio.

0%

0%

Pregunta4

0%

W No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 7 70%
Completamente

cierto 3 30%
Total 10 100%

5- Cuando logré completar las actividades
propuestas en la plataforma Moodle me senti
satisfecho(a) por lo que he logrado.

0%

0%

Pregunta 5

0%

B No es cierto
WTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 9 90%
Total 10 100%

6- Es claro para mi como el contenido de
este ejercicio que hice con la plataforma
Moodle esta relacionado con cosas que ya

sabia previamente.

Pregunta 6

B No es cierto
BTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
W Casi cierto

¥ Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 1 10%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 3 30%
Casi cierto 6 60%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%
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7- Muchas partes de las actividades que
hice en la plataforma Moodle tenian mucha
informacion que fue dificil de manejar y fue
dificil recordar los puntos importantes.

Pregunta 7

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje sy

No es cierto 2 20% BTalvezescierto

Tal vez es cierto 5 50% # Moderadamente cierto
Moderadamente m Casi cierto

Cierto 1 10% B Completamente cierto
Casi cierto 1 10%

Completamente

cierto 1 10%

Total 10 100%

8- Las actividades del cursoy la
plataforma Moodle me parecen

0%

0%

Pregunta 8

0%

HNo es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
= Casi cierto

W Completamente cierto

interesantes.

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 3 30%
Completamente

cierto 7 70%
Total 10 100%

9-En la actividad utilizando la plataforma
Moodle, las imagenes y ejemplos ayudaban
a entender la importancia del tema visto.

Pregunta9

HNoes cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 3 30%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%
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10-Completar las actividades de forma exitosa
utilizando la plataforma Moodle fue importante
para mi.

Pregunta 10

0% - 0%

B Noes cierto
BTalvezescierto

B Moderadamente cierto
B Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 8 80%
Total 10 100%

11- La calidad de los textos del curso en la
plataforma Moodle me ayud6 a comprender y
mantener mi atencioén durante las actividades
realizadas.

Pregunta 11

B Noes cierto
WTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 2 20%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 3 30%
Total 10 100%

12- Las actividades realizadas en la plataforma
Moodle fueron muy irreal y por esto fue dificil
mantener la concentracién para completar las
actividades.

Pregunta 12

M No es cierto
HTalvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje

No es cierto 8 80%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 0 0%
Completamente

cierto 1 10%
Total 10 100%
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13- Mientras trabajaba en las actividades
en la plataforma Moodle yo estaba
seguro(a) de que podria aprender més de
este tema.

Pregunta 13

W No es cierto
ETalvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casicierto

= Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 4 40%
Total 10 100%

14- Me agradan mucho las actividades que
he realizado con la plataforma Moodle y me
gustaria aprender méas acerca de los temas
vistos.

Pregunta 14

HNo es cierto

B Talvezescierto

B Mederadamente cierto
m Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 2 20%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%

15- Las actividades que he realizado con
la plataforma Moodle me parece muy
simple y no es interesante.

Pregunta 15

B Noes cierto
HTalvezescierto

# Moderadamente cierto
m Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 8 80%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%
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16- El contenido de las actividades que he
realizado en la plataforma Moodle es
relevante para mis intereses personales.

Pregunta 16

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje s

NO es Cierto 0 O% BTalvezescierto

Tal vez es cierto 2 20% ® Moderadamente cierto
Moderadamente u Casicierto

clerto 0 0% ® Completamente cierto
Casi cierto 6 60%

Completamente

cierto 2 20%

Total 10 100%

17- Laforma en que la informacién esta
organizada en el curso de la plataforma
Moodle me ayuda a mantener la atencion y
concentracién en las actividades.

0%

Pregunta 17

0%0%

HE No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

¥ Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%

18- En las actividades realizadas
utilizando la plataforma Moodle, hay
explicaciones y ejemplos de los conceptos
de Ciencia, técnica y tecnologia que me
serviran para utilizar el conocimiento mas
adelante aplicandolo en la vida real.

0%

Pregunta 18

9% 0%

B No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%
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19- Las actividades propuestas en la
plataforma Moodle fueron dificiles.

Pregunta 19

W No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
® Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 6 60%
Tal vez es cierto 2 20%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 2 20%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%

20-Las actividades realizadas en la
plataforma Moodle tenian elementos que
estimularon mi curiosidad y por ello queria
seguir avanzando en las actividades.

0%

0%

Pregunta 20

0%

HNoes cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
B Casicierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 5 50%
Completamente

cierto 5 50%
Total 10 100%

21- Yo realmente disfruté realizando este
ejercicio con la plataforma Moodle.

Pregunta 21

B No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 3 30%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%
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22- La cantidad de informacién y
actividades utilizando la plataforma Moodle
han hecho que me sienta aburrido algunas
veces.

Pregunta 22

B Noes cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
| Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 6 60%
Tal vez es cierto 1 10%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 2 20%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%

23- El contenido y el estilo de escritura
utilizados en la plataforma Moodle me
indican que vale la pena conocer o estudiar
este tema.

Pregunta 23

B No es cierto
BTalvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 5 50%
Total 10 100%

24- Realizando este ejercicio con la
plataforma Moodle, aprendi algunas cosas
gue fueron sorprendentes e inesperadas.

0%

0%

Pregunta 24

0%

B No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
® Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 4 40%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%
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25- Después de hacer las actividades en la
plataforma Moodle estoy seguro(a) que
podria pasar un examen del tema de
“Ciencia, técnica y tecnologia”.

Pregunta 25

E No es cierto
BTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
® Casi cierto

¥ Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 2 20%
Moderadamente

cierto 2 20%
Casi cierto 5 50%
Completamente

cierto 1 10%
Total 10 100%

26- Estas actividades con la plataforma
Moodle no fue importante para mi porque
yo ya sabia la mayoria de cosas que se
presentaban en él.

Pregunta 26

B No es cierto

W Talvezescierto

B Moderadamente cierto
m Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 6 60%
Tal vez es cierto 3 30%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%

27- Cuando me equivocaba, la plataforma
Moodle me presentaba informacion de
ayuda. Esta informacién fue util para
continuar con las actividades.

Pregunta 27

M No es cierto

B Talvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casi cierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 2 20%
Casi cierto 3 30%
Completamente

cierto 5 50%
Total 10 100%
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28- La variedad de imagenes,
explicaciones y la manera de interactuar en
la plataforma Moodle me ayudaron a estar
atento y concentrado en las actividades.

Pregunta 28

HNo es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casicierto

B Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 3 30%
Completamente

cierto 6 60%
Total 10 100%

29- El estilo de escritura utilizado en la
plataforma Moodle es aburrido.

0%

Pregunta 29

0%

B No es cierto

B Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 9 90%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 0 0%
Completamente

cierto 0 0%
Total 10 100%

30- Yo puedo relacionar el contenido de
estas actividades gue he hecho en la
plataforma Moodle con cosas que he visto,
hecho o pensado durante mis estudios en
el colegio.

Pregunta 30

B Noes cierto
HmTalvezescierto

¥ Moderadamente cierto
| Casi cierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 6 60%
Completamente

cierto 3 30%
Total 10 100%
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31- Me parece que hay muchas palabras
en cada parte del curso en la plataforma
Moodle y esto me parece molesto.

Pregunta 31

® No es cierto

B Talvezescierto

® Moderadamente cierto
W Casicierto

® Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 5 50%
Tal vez es cierto 2 20%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 1 10%
Completamente

cierto 1 10%
Total 10 100%

32- Me senti muy bien de haber
completado totalmente las actividades

propuestas en la

plataforma Moodle.

Pregunta 32

HNoes cierto

M Talvezescierto

¥ Moderadamente cierto
m Casi cierto

¥ Completamente cierto

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 1 10%
Casi cierto 5 50%
Completamente

cierto 4 40%
Total 10 100%

33- El contenido de las actividades en la
plataforma Moodle para la tematica vista de
Tecnologia e Informética sera muy Util para

0%

0%

Pregunta 33

0%

HNo es cierto
BTalvezescierto

B Moderadamente cierto
® Casicierto

B Completamente cierto

mi.

Opciones de Respuestas

respuesta total Porcentaje
No es cierto 0 0%
Tal vez es cierto 0 0%
Moderadamente

cierto 0 0%
Casi cierto 2 20%
Completamente

cierto 8 80%
Total 10 100%
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