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GLOSARIO

COMPETENCIAS BASICAS: son las habilidades o capacidades complejas que poseen
distintos grados de integracion y se manifiestan en una gran variedad de situaciones de la vida
humana personal y social; es “saber hacer en contexto”.

EDUCACION BASICA PRIMARIA: corresponde a los primeros cinco grados de la educacion
bésica; asegura la correcta alfabetizacion; su finalidad es proporcionar una formacién comun que
posibilite el desarrollo de las capacidades individuales, de relacion y de actuacion social con los
elementos basicos culturales.

EL USO PEDAGOGICO DE LAS TIC: herramienta vital que hace referencia a la utilizacion
de medios tecnoldgicos para mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje permitiendo
orientar y brindar a los docentes la posibilidad de mejorar sus practicas, crear entornos de
aprendizaje dindmicos, interactivos y significativos.

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS: son el conjunto de técnicas, actividades y medios que se
planean teniendo en cuenta las necesidades de la poblacion, los objetivos que se tiene fijados, la
naturaleza de las &reas y cursos con el propdésito de hacer mas placentero el proceso ensefianza -
aprendizaje.

EXTRAEDAD: es el desfase entre la edad y el grado de escolaridad del estudiante; ocurre
cuando un nifio o joven tiene dos o tres afios mas por encima de la edad promedio esperada para
cursar un determinado grado.

METODOLOGIA: es una manera concreta de ensefiar, un método o camino, una herramienta
concreta que se utiliza para transmitir los contenidos, procedimientos para que se cumplan los
objetivos de aprendizaje propuestos.

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE: tiene como fin la formacion del estudiante; son
actividades que generan posibilidades de adquirir la informacién a partir de sus necesidades y
caracteristicas para interactuar o simplemente por intereses formativos ya previamente
planificados por el docente.

RECURSO DIGITAL: es todo material codificado para ser manipulado por una computadora y
consultado de manera directa o por acceso electronico remoto; se refiere a un servicio de
informacién digital que facilita el almacenamiento, la organizacion y la recuperacion de enormes
cantidades de datos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Alfabetizaci%C3%B3n

RESUMEN

En la investigacion se tuvo como objetivo disefiar e implementar una propuesta didéctica apoyada
en material hipermedial, dirigida a estudiantes de cuarto de educacion basica primaria de la
Institucion Educativa San Andrés del municipio de Girardota (Antioquia, Colombia) para el uso
pedagdgico de las TIC como herramienta de aprendizaje y desarrollo de competencias basicas en
el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana.

Se orientd la investigacion con enfoque cualitativo, método descriptivo y basado en disefio de
producto; las técnicas fueron grupo focal y anélisis documental; el instrumento o herramienta
utilizada fue la matriz o derrotero de topicos de discusion; y el tipo de analisis fue interpretativo.

El disefio de la propuesta didactica basado en material hipermedial, con estrategias, herramientas,
tematicas, metodologias, acciones y recursos pedagogicos orientada al desarrollo de las
competencias basicas, fue el resultado de un proceso investigativo progresivo, en el cual los
resultados parciales de los dos primeros objetivos dieron pie a dos documentos de analisis
interpretativo, que a su vez posibilitaron un analisis documental y la identificacion de estrategias,
objetivos y talleres especificos de la propuesta didactica.

La propuesta didactica aqui presentada se basa en el fortalecimiento de competencias
interpretativas, argumentativas y propositivas apoyadas por las comunicativas, dinamizadas con
el uso de tecnologias de informacién y comunicacion. El resultado es una propuesta de talleres
concretos, cada uno de ellos disefiados a partir de estrategias, objetivos, tematicas, metodologias
y recursos tecnolégicos claros y usables por la comunidad de docentes y estudiantes.

El uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la educacion basica primaria,
permitio el desarrollo de una propuesta didactica transversal y flexible, partiendo de los intereses,
necesidades de los estudiantes y del contexto educativo.

Los ambientes educativos plantean un escenario social donde las tecnologias se identifiquen
como eje fundamental para mejorar los procesos de ensefianza - aprendizaje, potencien
capacidades cognitivas, integren saberes, busquen fortalecer habilidades y destrezas en los
educandos alcanzando calidad educativa.

Palabras clave
Uso pedagdgico de las Tecnologias de la informacidn y la comunicacion-TIC; competencias

bésicas; recursos digitales para la educacion; educacion bésica primaria; ensefianza de la Lengua
Castellana.



ABSTRACT

In research was aimed to design and implement an educational proposal supported in hypermedia
material to students from fourth grade basic education of School San Andres of the municipality
of Girardota (Antiogquia, Colombia ) for the pedagogical use of ICT as a tool for learning and
developing basic skills in the teaching of the subject of Spanish Language .

Research with qualitative approach and descriptive method based on oriented product design;
They were focus group techniques and document analysis; the instrument or tool used was the
matrix or course of discussion topics; and the type of analysis was interpretative.

The design of the methodological approach, based on hypermedia material, strategies, tools,
themes, methodologies and teaching resources actions, aimed at developing basic skills, was the
result of an ongoing research process, in which the partial results first two goals gave rise to two
documents of interpretative analysis, which in turn enabled a documentary analysis and
identification of strategies, objectives and specific workshops teaching proposal.

The methodological approach presented here is based on strengthening interpretive,
argumentative and purposeful communicative skills supported, dynamized with the use of
information and communication technologies. The result is a proposal for specific workshops,
each designed from strategies, objectives, themes, methodologies and clear and usable by the
community of teachers and students technological resources.

The use of information and communications technology in primary basic education, allowed the
development of a cross and flexible methodological approach, based on the interests, needs of
students and the educational context.

Educational environments pose a social setting, where technologies are identified as the linchpin
for improving teaching and learning processes, enhance cognitive abilities, integrate knowledge,
seeking to strengthen skills and abilities in students achieving educational quality.

Key words

Pedagogical use of information and communications technology - ICT; basic competences;
digital resources for education; Basic primary education Spanish Language teaching.


http://www.unc.edu/depts/wcweb/handouts/abstracts.html
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INTRODUCCION

La investigacion presentada tiene como objetivo disefiar e implementar una propuesta
didactica apoyada en material hipermedial dirigida a estudiantes de cuarto de basica
primaria, de la Institucién Educativa San Andrés del municipio de Girardota (Antioquia,
Colombia), para el uso pedagdgico de las TIC como herramienta de aprendizaje y
desarrollo de competencias bésicas en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua
Castellana.

Para dar cumplimiento al objetivo general se realizé el monitoreo, seguimiento y evaluacion con
estudiantes del grado cuarto y docentes de la educacion bésica primaria la ‘Propuesta didactica
para el desarrollo de competencias basicas, a través del uso pedagégico de las TIC, en el
proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana, de los estudiantes de
educacion basica primaria de la Institucion Educativa San Andrés del municipio de
Girardota’ basada en material hipermedial orientada al desarrollo de las competencias bésicas.

La propuesta didactica fue el resultado de un proceso investigativo progresivo, en el cual los
resultados parciales de los dos primeros objetivos dieron pie a dos documentos de analisis
interpretativo, que a su vez posibilitaron un andlisis documental y la identificacion de estrategias,
actividades, tematicas, herramientas TIC, metodologias, recursos, objetivos y talleres especificos.

La investigacion que se presenta se orientd con enfoque cualitativo, método descriptivo y basado
en disefio de producto; las técnicas utilizadas fueron el grupo focal y el analisis documental; la
matriz o derrotero de topicos de discusion fue el instrumento para el desarrollo de los grupos
focales de estudiantes y docentes, al igual la matriz o plantilla de andlisis sirvié de instrumento
para la realizacion del anélisis documental; el tipo de analisis trabajado a lo largo del proceso
investigativo fue interpretativo.

El interés fundamental de la investigacion se orientd hacia el mejoramiento de los procesos de
ensefianza - aprendizaje con los estudiantes del grado cuarto de la educacion bésica primaria,
buscando diferentes estrategias pedagdgicas con el uso de las herramientas tecnolégicas;
motivando hacia el aprendizaje significativo, colaborativo y auténomo; fortaleciendo el
desarrollo de competencias basicas y comunicativas que permitieran mejorar los desempefios en
las pruebas Saber internas y externas en Lenguaje y Matematicas especialmente.

Desde esta perspectiva, la razon principal de la investigacion se fundamentd en la concepcion
que se tiene respecto al uso pedagdgico de las TIC en la educacion basica primaria, la cual se
convierte en un reto para los docentes porque son ellos verdaderamente los responsables que el
proceso de ensefianza - aprendizaje sea exitoso en los estudiantes y les de posibilidades para
desarrollar sus competencias basicas acordes a sus necesidades y a su contexto escolar. De otro
lado, el mundo de hoy exige de la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que contribuyan a
una educacion de calidad, en donde el educando pueda adquirir los conocimientos de una manera
mas significativa, desarrollando sus habilidades intelectuales y le permitan alcanzar su formacion
integral en todos los &mbitos.
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Durante el desarrollo de la investigacion participaron 36 estudiantes del grado cuarto, 11
docentes de preescolar y de la educacion basica primaria, docente de aula de apoyo, orientadora
escolar y tres directivos docentes de la Institucion Educativa San Andrés, sede principal. Se
intervino la asignatura de Lengua Castellana para desarrollar las competencias basicas con el uso
pedagdgico de las TIC a traves del disefio e implementacion de la propuesta didactica en la que la
participacion de todos fue fundamental para la obtencion de los resultados.

En este sentido, este proceso ha generado en el educando y en la comunidad cambios con calidad
educativa bajo una concepcion del desarrollo humano que satisface las necesidades de las
generaciones futuras. Por estas razones, el uso pedagégico de las TIC da respuesta a la
problematica planteada de la Institucion Educativa San Andrés en donde el uso de estas
herramientas de aprendizaje generan estrategias pedagogicas y didacticas para que el estudiante
no solo explore posibles soluciones, la modelacion de la realidad, sino el desarrollo de
competencias bésicas con la aplicacion de técnicas que le permitan desenvolverse en su
cotidianidad.

Este documento se encuentra organizado por capitulos asi: En el capitulo uno se encuentra el
planteamiento del problema. En el capitulo dos estan los objetivos generales y especificos . En el
capitulo tres esta la justificacion. En el capitulo cuatro se encuentran los antecedentes de la
investigacion (marco conceptual y estado del arte). En el capitulo cinco se puede encontrar la
metodologia de investigacion. En el capitulo seis se encuentra el documento de resultados del
objetivo especifico N°1. En el capitulo siete se encuentra el documento de resultados del objetivo
especifico N°2. En el capitulo ocho estan los resultados del objetivo especifico N°3. El capitulo
nueve contempla la propuesta didactica: resultados del objetivo especifico N°4. En el capitulo
diez se tiene informe del monitoreo, seguimiento y evaluacion: resultados del objetivo especifico
N° 5. El capitulo once contempla las conclusiones principales del trabajo investigativo. En el
capitulo doce se presenta los trabajos futuros.



1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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En la Institucion Educativa San Andrés del municipio de Girardota (Antioquia, Colombia), la
comunidad académica ha manifestado preocupacion por el desempefio de los estudiantes en las
pruebas Saber de 3° y 5° de la educacidén bésica primaria, especialmente en Lenguaje y
Matematicas con relacion a las del afio inmediatamente anterior, donde las mayores debilidades
presentadas estan orientadas a: comunicativa-escritora, componente sintactico, planteamiento y
resolucion de problemas, geométrico-métrico y aleatorio (ver resultados comparativos pruebas

Saber ICFES 2012,2013 y 2014).

Reportes de resultados preliminares comparativos para establecimientos educativos afio 2012,

2013, 2014.

Resultados de tercer grado en el area de lenguaje

Distribucion de los estudiantes segin rangos de puntaje y niveles de desempefio en lenguaje, tercer grado
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Figura 1. Distribucién de los estudiantes del establecimiento educativo segln los rangos de puntaje y niveles
de desempefio en Lenguaje tercer grado. Fuente: Guia para la lectura de los reportes institucionales ICFES

2015.
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Resultados de tercer grado en el area de matematicas

Distribucion de los estudiantes segun rangos de puntaje y niveles de desempefio en matematicas, tercer grado

INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO ANANZADO
a0 41%
A0 J—
8
% 3036 .
g 2430 2434
=]
o Fov
2 16%%
z
& S 1026 10%
e
100 - 237 Z33 - 204 Fas - 355 356 - S00
Range de puntajes
Bl 2oz | =S zo14
Numero de estudiantes
2012 2013 2014
41 33 ar

Figura 2. Distribucion de los estudiantes del establecimiento educativo segiin los rangos y niveles de

desempefio en Matematicas tercer grado. Fuente: Guia para la lectura e interpretaciéon de

institucionales ICFES 2015.

Resultados de quinto grado en el area de lenguaje

los reportes

Distribucion de los estudiantes segun rangos de puntaje y niveles de desempefio en lenguaje, quinto grado
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Figura 3. Distribucion de los estudiantes del establecimiento educativo segin rangos de puntaje y niveles de
desempefio en Lenguaje quinto grado. Fuente: Guia para la lectura e interpretacion de los reportes
institucionales ICFES 2015.
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Resultados de quinto grado en el area de matematicas

Distribucion de los estudiantes segun rangos de puntaje y niveles de desempefio en matematicas, quinto grado
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Figura 4. Distribucién de los estudiantes del establecimiento educativo segun rangos y niveles de desempefio
en Matematicas quinto grado. Fuente: Guia para la lectura e interpretacion de los reportes institucionales
ICFES 2015.

A continuacion se presenta una breve explicacion para hacer la lectura de la informacion
correspondiente a las figuras anteriores encontrada en la Guia para la lectura e interpretacion de
los reportes institucionales en ICFES (2015, p.11) :

Los graficos de columnas representan el porcentaje de estudiantes del establecimiento educativo que quedé ubicado
en cada nivel de desempefio para cada afio de aplicacién, por grado y area.

El eje Y indica el porcentaje de estudiantes que se alcanzd cada nivel, y va de 0 a 100 aproximadamente. El eje X
agrupa los niveles de desempefio con sus respectivos rangos de puntajes, para cada grado y area.

Para llevar a cabo un correcto anélisis de los resultados de los estudiantes de su establecimiento, tenga en cuenta
tanto el porcentaje de estos en cada nivel de desempefio, como la descripcion de sus desempefios en cuanto a lo que
saben y saben hacer en una determinada area y grado para cada nivel.

El grafico muestra los porcentajes de estudiantes clasificados en cada uno de los niveles de desempefio, en el &rea 'y
grado evaluados en cada afio.
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Descripcion

Un esivdianie promedio ubicado en este nivel. ..

Avanzado Muesira un desempeno sobresalisntz en las competencias esperadas para el area y grado evaluados

Muesira un desempefio adecuado en las competencias exigibles para el drea y grado evaluados. Este e

s &l nivel esperado que todos o la gran mayoria de los estudiantes deberian alcanzar

Minimo Supera las preguntas de menor comiplejidad de la prueba para el drea y grado evaluados

Insuficiente No supera las pregunias de menor complejidad de la prueba.

Figura 5. Descripcién genérica de los niveles de desempefio segun el ICFES. Fuente: Guia para la lectura en
interpretacion de los reportes institucionales ICFES 2015.

En este sentido, se ha analizado a partir de la comunidad académica que en las pruebas Saber
segun ICFES (2015), se producen varios tipos de resultados. “Uno de ellos corresponde a niveles
de desempefio, los cuales muestran lo que ellos saben y saben hacer en cada éarea y grado”.
Asimismo, “describen las exigencias conceptuales y cognitivas que se requieren para responder
preguntas con diferentes grados de complejidad”(p.11).

Los niveles de desempefio tienen caracteristicas diversas segun el ICFES (2015, p.12) :

e ”Son globales, pues estan definidos para la totalidad de la prueba y no para cada uno de
los componentes y competencias evaluados por esta”.

e “Son jerarquicos, pues tienen complejidad creciente, eso quiere decir que el nivel
avanzado es mas complejo que el satisfactorio y este Gltimo es mas complejo que el nivel
minimo”.

e “Son inclusivos, ya que los estudiantes ubicados en un determinado nivel, por ejemplo,
satisfactorio, también son aptos para cumplir los desempefios determinados para el nivel
minimo”.

De otro lado, en las reuniones de la comunidad academica de docentes y directivos de la
Institucion Educativa San Andrés del municipio de Girardota, se han identificado y analizado
las causas de dichos resultados como se evidencia igualmente en los desempefios académicos en
la asignatura de Lengua Castellana y Matematicas cada periodo estan dadas desde: la limitacién
que hay en la institucion por el uso pedagogico de las TIC en los procesos de ensefianza -
aprendizaje por la falta de una infraestructura fisica y la falta de mantenimiento técnico a los
equipos o herramientas tecnoldgicas que no se encuentran en Optimas condiciones; no cuenta con
biblioteca escolar; falta de actualizacion y capacitacion docente; dificultad en la conectividad;
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aulas pequefias y muchas con cantidad de estudiantes; poca apropiacion del modelo pedagogico
por parte de los docentes; escasa formacion de padres e indiferencia en los acompafiamientos y
desempefios de los estudiantes; indiferencia de los docentes por mejorar las practicas
pedagogicas; apatia e indiferencia por parte de los estudiantes para mejorar el desarrollo de sus
competencias comunicativas y basicas.

Desde este panorama, los docentes de la educacion basica primaria y los directivos de la
Institucion Educativa San Andrés han analizado en sus encuentros con la comunidad académica
los efectos y las manifestaciones del bajo desempefio escolar que estan enmarcados en: el
estudiante manifiesta desmotivacion para el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y destrezas;
se presenta alto indice de repitencia y desercion escolar; bajo desempefio en pruebas internas y
externas; los docentes brindan poca atencion a los procesos de ensefianza que favorezcan el
desarrollo de competencias bésicas; las metodologias y estrategias de aprendizaje son
inapropiadas para el estudiante y el contexto educativo; la pedagogia no facilita procesos de
aprendizaje que permitan construir conocimiento y finalmente poca innovacién curricular.

Por estas razones y los cambios significativos que se han generado con el uso de las TIC en los
espacios educativos en otros contextos escolares contribuyendo a dinamizar los ambientes de
aprendizaje, fortalecer las estrategias didacticas, promover la motivacién de los estudiantes
ofreciéndoles diferentes alternativas de aprendizaje y ambientes dignos que permitan desarrollar
sus habilidades cognitivas en las areas del conocimiento para un aprendizaje significativo y con
sentido, la pregunta de investigacion esta orientada a: ¢(Cdémo disefiar e implementar una
propuesta didactica apoyada en material hipermedial, dirigida a los estudiantes del grado
cuarto de bésica primaria de la Institucion Educativa San Andrés del municipio de
Girardota (Antioquia, Colombia) para el uso pedagogico de las TIC como herramienta de
aprendizaje y desarrollo de las competencias béasicas en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Lengua Castellana?
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2. OBJETIVOS

General

Disefar e implementar una propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas a
través del uso pedagdgico de las TIC, especificamente de material hipermedial en el proceso de
ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana de los estudiantes de cuarto de educacion basica
primaria de la Institucion educativa San Andrés del municipio de Girardota (Antioquia,
Colombia).

Especificos

1. Determinar estrategias de ensefianza y de aprendizaje con TIC, que posibiliten el desarrollo
de las competencias interpretativa para dialogar, relacionar y encontrar significados;
argumentativa que conlleve a profundizar asumiendo un punto de vista coherente y riguroso
frente a una tematica o situacion; y propositiva que permita asumir una postura constructivista
y creativa, basicas en la asignatura de Lengua Castellana.

2. Establecer las teméticas y actividades con TIC de mayor interés entre los estudiantes para su
proceso de ensefianza - aprendizaje y desarrollo de competencias interpretativa, argumentativa
y propositiva.

3. Identificar y definir las caracteristicas del material hipermedial que permita trabajar las
estrategias de ensefianza — aprendizaje, a partir de los informes producidos en los dos primeros
objetivos sobre las estrategias, teméticas y actividades que favorecen el desarrollo de
competencias basicas mediante el uso de las TIC.

4. Disefiar la propuesta didactica basada en material hipermedial, con sus metodologias, acciones
y recursos pedagdgicos orientada al desarrollo de competencias basicas: interpretativa,
argumentativa y propositiva.

5. Evaluar las estrategias, metodologias y recursos digitales utilizados en la implementacion de la
propuesta didactica.
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3. JUSTIFICACION

El uso pedagdgico de las TIC, como herramienta de aprendizaje y desarrollo de competencias
basicas en los estudiantes de la época actual cobra sentido porque se generan espacios O
ambientes virtuales, conocimiento, interacciones y relaciones que permiten desarrollar sus
capacidades y potencialidades de manera dinamica, efectiva y significativa. Cabero (1999),
afirma que la incorporacion de las TIC en la educacion se convierte casi en una necesidad, donde
la discusion va mas alld de referirse a su incorporacion o no, debe orientarse a la manera de
potenciar la calidad del proceso ensefianza — aprendizaje y como integrarlas de manera tal que lo
educativo trascienda lo tecnologico (p.1).

Por tanto, los enfoques que plantea la UNESCO (2008), implica el desarrollo de competencias
en TIC en todos los centros escolares de todos los niveles. De igual manera afirma que los
estudiantes y docentes deben hacer uso de ellas con eficacia, donde el docente es el directamente
responsable porque desempefia el papel fundamental en la tarea de ayudar a desarrollar las
competencias; ofreciendo diferentes oportunidades que mejoren el proceso de ensefianza -
aprendizaje; haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas y de diferentes estrategias
metodoldgicas para recrear los conocimientos y las capacidades en cada uno de ellos (p.8).

En este sentido, la integracion de las TIC en la educacion se ha convertido cada vez mas en un
proceso que contribuye de manera especial a la formacién integral de todo individuo porque
articula diferentes aspectos personales y contextuales. Desde estos planteamientos, es evidente
que existe una gran necesidad y responsabilidad de las instituciones educativas, docentes,
estudiantes, padres de familia y comunidad en general para hacer uso eficaz de las TIC como
requisito indispensable para la formacién de ciudadanos criticos, reflexivos y transformadores de
su propio contexto, donde sea importante el desarrollo de las competencias basicas para ponerlas
al servicio de los demas.

La Institucion Educativa “San Andrés” de caracter oficial ofrece Educacion Preescolar, Basica y
Media Académica a partir del principio de inclusién. Se encuentra ubicada en la zona rural
(vereda San Andrés) del municipio de Girardota (Antioquia, Colombia), con un total de 849
estudiantes distribuidos en las ocho sedes que la componen, de las cuales dos son con ensefianza
en aula graduada y seis con la metodologia de escuela nueva; en la sede principal se cuenta con
el aula de aceleracion del aprendizaje dando cumplimiento al programa de cobertura y a la
extraedad; las edades de los estudiantes que atiende la institucion oscilan entre los 5 y los 18
afios; pertenecientes a familias campesinas, trabajadoras, carentes en su mayoria de recursos y
madres cabeza de familia, con escasos estudios basicos de primaria o bachillerato y muy pocos
con educacién superior. Su mision esta orientada a la formacién humana, la creacion y el
desarrollo del saber, el acceso a la ciencia y la tecnologia y el compromiso de servicio a la
sociedad con miras a satisfacer las necesidades individuales y colectivas de la comunidad
educativa.

La Institucion Educativa cuenta con un personal docente, orientador escolar, de apoyo y directivo
idoneo en las diferentes disciplinas del saber de los cuales hay 3 magister, 20 especialistas, 15
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licenciados o profesionales, 1 bachiller pedagogico para un total de 39. Las sedes cuentan con
una infraestructura fisica y tecnoldgica adecuada y amplia para el personal que atiende; mientras
que en la sede principal donde se desarrolla el proyecto de investigacion se carece de espacios
fisicos y deportivos, biblioteca escolar, laboratorio, restaurante, tienda escolar, la mayoria de las
aulas de clase son muy pequefias e insuficientes para atender gran poblacion de estudiantes y en
algunas se presenta el hacinamiento. En la sede principal se cuenta con buen material de uso
pedagdgico entre los que valdria la pena mencionar bibliobancos, laboratorio mévil, material
didactico para el area de las Matematicas y Educacion Fisica, cuenta con un tablero digital, aula
de sistemas y maletas tecnologicas pero que carecen de mantenimiento técnico y poca
conectividad, razon por la cual evidencia el poco uso de las TIC en los procesos pedagdgicos de
ensefianza y de aprendizaje por parte de muchos docentes que aunque han participado de
capacitaciones no ponen estas en practica desconociendo sus usos y bondades en el quehacer
pedagdgico, predominando la ensefianza tradicional en el desarrollo de los diferentes contenidos
academicos, sin lograr el mejoramiento en la calidad de la educacion.

Motivada por mejorar los procesos institucionales desde mi practica pedagdgica que conlleve al
cumplimiento de las directrices nacionales e internacionales en busca de una calidad académica,
un buen desempefio de los estudiantes en las pruebas Saber de Lenguaje y Matematicas con
relacién a las del afio anterior donde las mayores debilidades presentadas estan orientadas a:
comunicativa-escritora, componente sintactico, planteamiento y resolucién de problemas,
geométrico-métrico y aleatorio.

Desde esta perspectiva, se busca disefiar e implementar una propuesta didactica apoyada en
material hipermedial dirigida a los estudiantes del grado cuarto de basica primaria para los
procesos de ensefianza y de aprendizaje en la asignatura de Lengua Castellana, transversalizando
con las demas é&reas del conocimiento de tal manera que refleje como el desarrollo de
competencias basicas (interpretativa, argumentativa y propositiva) fortalece su formacion integral
e invitan al docente a desarrollar estrategias diferentes de ensefianza haciendo uso adecuado de
las TIC.

Se ha iniciado un proceso de mejoramiento al interior del aula dinamizando los ambientes de
aprendizaje para que sean constructores de conocimiento de manera mas significativa, esto en
primera instancia por la carencia de infraestructura fisica, los recursos técnicos o
tecnoldgicos no se encuentran en condiciones 6ptimas en la sede principal donde se desarrolla
el proyecto investigativo y por la caracterizacion socioecondémica de las familias de los
estudiantes que no tienen acceso a las tecnologias o a la conectividad.

No obstante, en las reflexiones realizadas con la comunidad académica y en las autoevaluaciones
institucionales se ha sefialado la importancia de la inclusién de diferentes herramientas
tecnoldgicas al proceso formativo de los estudiantes que genere un aprendizaje auténomo,
significativo, colaborativo, responsable, creativo y disciplinado; desarrolle el pensamiento critico
para solucionar y tomar las decisiones necesarias frente a cualquier situacion personal, familiar,
escolar y social. Y en los docentes desarrolla las competencias tecnologicas, pedagogicas,
investigativas, comunicativas y de gestion facilitando practicas innovadoras.

En este sentido, la Gobernacién de Antioquia a través de la Secretaria de Educacién
Departamental de Antioquia (SEDUCA), la Universidad Pontificia Bolivariana (sede Medellin),
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la Institucion Educativa San Andrés de Girardota (Antioquia, Colombia), la directora magister
Adriana Maria Vega Velasquez y la docente investigadora Angela Patricia Escobar Zapata,
brindamos aportes didacticos y pedagdgicos significativos en cuanto a la transformacion de los
procesos de ensefianza - aprendizaje mediados por TIC para el desarrollo de las competencias
béasicas en la educacidn basica primaria en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana.

En lo didactico: permitiendo mejorar las practicas de aula creando entornos de aprendizaje mas
dinamicos e interactivos para los estudiantes; facilitando el trabajo colaborativo y el desarrollo de
competencias ciudadanas; enriqueciendo las practicas pedagogicas con el uso de las TIC para
mejorar los aprendizajes en las Matematicas y Lenguaje que permitan estimular sus procesos
mentales. Y desde lo pedagdgico: permitiendo convertir las TIC como herramienta poderosa que
suscita el mejoramiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje de manera significativa y
colaborativa; buscando mejorar el interés y la motivacién por el conocimiento; promoviendo la
integracion de saberes y estimulando el desarrollo de las habilidades intelectuales tales como:
razonamiento, resolucién de problemas, creatividad y capacidad de aprender a aprender.
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4. ANTECEDENTES

La propuesta investigativa esta sustentada desde un marco conceptual y unos antecedentes con
miras a buscar la legitimidad del uso pedagdgico de las TIC como herramienta de aprendizaje y
desarrollo de competencias basicas en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana de la
educacion basica primaria.

4.1. Marco conceptual

Las TIC forman parte de la cultura tecnoldgica en algunas comunidades educativas porque
permiten desarrollar y potenciar en el individuo habilidades y destrezas para que pueda
desemperfiarse en la sociedad. Desde esta concepcion, los principales conceptos tedricos
abordados para darle solidez a la investigacién son: recursos digitales, ambientes de aprendizaje
virtual, herramientas TIC, desarrollo de competencias basicas:(Interpretativa, argumentativa,
propositiva y comunicativa), proceso ensefianza - aprendizaje, aprendizaje significativo y
colaborativo, entornos de aprendizaje constructivista, educacion basica primaria, estrategias
pedagogicas y metodologia.

El uso pedagdgico de las TIC

Pueden definirse segin Coll (2004), el uso pedagdgico de las TIC como herramienta vital que
mejora los procesos de ensefianza - aprendizaje permitiendo orientar y brindar a los docentes la
posibilidad de innovar sus practicas de aula, crear entornos de aprendizaje mas dindmicos e
interactivos para la adquisicion de un aprendizaje significativo estimulando los procesos
mentales, facilitando el trabajo en equipo y las relaciones interpersonales. El uso pedagogico de
las TIC para Coll (2004), esta dado para reforzar, apoyar y llevar a la practica planteamientos,
modelos o metodologias pedagoOgicas preexistentes que pueden transformar los ambientes
escolares para el aprendizaje; de igual manera el autor afirma que “El uso pedagogico de un
recurso tecnoldgico sélo puede identificarse y describirse en sentido estricto en el marco de una
practica o actividad en cuya realizacion interviene ese recurso” (p.17-19).

Resulta importante reconocer que el uso de las TIC en la educacion viene tomando una
posicion significativa para los procesos pedagogicos. Por eso Lainez , Alvarez , Vilches , Alvarez
y Palomar (s.f), las definen como aquellas tecnologias electronicas e informaticas que permiten
extender y desarrollar la comunicacion en los diferentes escenarios. Su importancia en el mundo
actual es enorme porque estan produciendo un cambio significativo en las comunicaciones, las
relaciones sociales y las estructuras comerciales; en definitiva estdn cambiando la Sociedad. De
otro lado, las tecnologias de la informacion y la comunicacién segun Lainez et al, son una potente
herramienta para conseguir en los estudiantes un aprendizaje autonomo, creativo, responsable,
disciplinado, significativo y de calidad. Y en los docentes desarrolla las competencias
tecnologicas, pedagogicas, investigativas, comunicativas y de gestion facilitando practicas
innovadoras (p.2).

De igual manera, Pérez (2008, p.1) y Garrido (2009, p.103-104) coinciden al exponer que el uso
de las TIC en la educacion hace referencia a la utilizacion de los diversos medios tecnolégicos
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o informaticos, técnicas, dispositivos avanzados que permiten almacenar, procesar y difundir
informacion visual, digital o de otro tipo teniendo una finalidad especifica. Suscitan la
colaboracion en los estudiantes, ayuda a centrarse en los aprendizajes, mejoran la motivacion y
el interés; favorecen el espiritu de bdsqueda, promueven la integracion y estimulan el desarrollo
de ciertas habilidades intelectuales tales como: razonamiento, resolucion de problemas,
creatividad y capacidad de aprender a aprender.

Segin MEN (2004), la Ley General de Educacion o Ley 115 de 1994 define la educacion
béasica primaria como la correspondiente al ciclo de los primeros cinco grados de la educacion
basica (Art.21) es la que asegura la correcta alfabetizacion, es decir que ensefia
a leer, escribir, calculo basico 'y algunos de los conceptos culturales considerados
imprescindibles. Su finalidad es proporcionar a todos los estudiantes una formaciéon comun que
haga posible el desarrollo de las capacidades individuales, motrices, de equilibrio personal, de
relacién y de actuacién social con la adquisicion de los elementos basicos culturales. La
educacion basica primaria es también conocida como la educacion elemental, es la primera
establecida y estructurada de la educacion que se produce a partir de la edad de entre cinco y seis
afios hasta aproximadamente los 12 afios de edad (p.58).

Desde esta perspectiva, el proceso de ensefianza - aprendizaje en la educacion basica primaria
permite desarrollar estrategias adecuadas con los diferentes recursos digitales que se
consideran como cualquier tipo de informacion que se encuentra almacenada en formato digital.
De acuerdo con una definicion formal citado en Codina (2000) del ISBD (ER) (1997),
“entendemos por recurso digital todo material codificado para ser manipulado por una
computadora y consultado de manera directa o por acceso electrénico remoto”. L0S recursos
digitales facilitan el almacenamiento, la organizacion y la recuperacion de enormes cantidades de
datos. Es un término abstracto para referirse a cualquier documento o servicio de informacién
digital que incluye recursos en linea y fuera de linea. Su tipologia es muy variada y puede ser
considerada desde puntos de vista muy diferentes como lo afirma (p.17).

Con lo anteriormente expuesto, se evidencia la necesidad que existe en el contexto educativo de
la implementacion de las TIC el uso de los recursos digitales de tal manera que se puedan
generar ambientes de aprendizaje virtual que segin Herrera (2004), son los entornos digitales
e inmateriales que proveen condiciones necesarias para la realizacion de actividades de
aprendizaje. En educacion, estos ambientes pueden utilizarse en las modalidades presencial, no
presencial o mixta. En los cuales se distinguen dos tipos de elementos: los constitutivos que se
refieren a los medios de interaccion, recursos, factores ambientales y psicologicos; los
conceptuales que se refiere a aspectos que definen el concepto educativo de lo virtual tales como
. el disefio instruccional y el disefio de interfaz (p.2-3).

En este sentido, el disefio instruccional para Herrera (2004), hace referencia a la manera o
forma como se planea el acto educativo. Expresa el concepto que se tiene del aprendizaje y del
acto educativo. En él se define objetivos y el disefio de las actividades, la planeacién, el uso de
estrategias, técnicas didacticas, la evaluacion y retroalimentacion (p.3-4).

El desarrollo de ambientes de aprendizaje virtual implica también el disefio de interfaz por eso
Herrera (2004), lo define como expresion visual y formal del ambiente virtual. Es el espacio
virtual en el que han de coincidir los participantes. En este las caracteristicas visuales y de
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navegacion pueden ser determinantes para una operacion adecuada del modelo instruccional, las
cuales pueden reflejar una propuesta didactica claramente definida. El disefio de la interfaz
juega un papel fundamental porque puede estar en sintonia con la propuesta didactica,
desvirtuarla o simplemente ignorarla (p.4).

No obstante, se debe resaltar que al incorporar las tecnologias en los diferentes procesos de
ensefanza-aprendizaje se hace necesario implementar estrategias pedagdgicas como la
hipermedia (hipertexto, multimedia) para el desarrollo de las competencias basicas; por eso
al revisar a Bianchini (1999), nos define la hipermedia como el conjunto de meétodos o
procedimientos que se utilizan para escribir, disefiar o componer contenidos que tengan texto,
video, mapas u otros medios, contando ademas con la posibilidad de interactuar con los usuarios,
es decir una generalizacion de hipertexto (p.4).

El hipertexto lo define Bianchini (1999), como el enfoque para manejar y organizar la
informacién por medio de una red de nodos que estan conectados con enlaces. Es una base de
datos estructurada que le permite al usuario ir de un lugar a otro (p.3). De igual manera el autor
anterior define la multimedia como una red hipertextual en la que no sélo se incluye texto sino
también iméagenes, audio y video (p.4).

En este mismo sentido, se busca que en el &ambito educativo se le dé importancia a la utilizacion
de las herramientas TIC que se definen segun Coll, Mauri y Onrubia (2008), como instrumentos
que permiten que los individuos representen de diversas maneras sus conocimientos
apropiandose de estos de manera mas significativa. Estas herramientas son de diversos tipos que
permiten mediar diferentes procesos cognitivos: apoyo a la organizacién semantica de la
informacién, a la comprension de relaciones funcionales, a la interpretacién de informacion o a la
comunicacion entre personas (p.3).

Estos instrumentos dinamizadores de los ambientes de aprendizaje cobran sentido si  se
implementan en beneficio de los estudiantes. Es asi como Jaramillo, Castafieda y Pimienta
(2009), resaltan que el uso que se le dan a las herramientas TIC en el proceso de aprendizaje de
acuerdo con los planteamientos de Galvis (2004), estan orientados a apoyar la transmisién de
mensajes a los estudiantes, apoyar el aprendizaje activo mediante la experimentacion con los
diferentes objetos de estudio, facilitar la interaccion para aprender por medio de las diferentes
herramientas TIC (p.161).

Desarrollo de competencias basicas

Para Posada (2004), el termino competencias basicas es diverso segun el angulo en que se le
mire o el énfasis que se le otorgue, pero el mas usual es “saber hacer en contexto”, lo cual
coincide con el ICFES (2001) que cita a Sladogna (2000), afirmando que las competencias son
las habilidades o capacidades complejas que poseen distintos grados de integracion y se
manifiestan en una gran variedad de situaciones de la vida humana personal y social. Ademas
las competencias son la sintesis de experiencias que el individuo ha logrado construir (p.1).

Gardner asocia la inteligencia con las competencias ejercidas en un contexto. Al respecto
considera que “una inteligencia implica la habilidad necesaria para resolver problemas o para
elaborar productos que son de importancia en un contexto cultural o en una comunidad
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determinadas. La capacidad para resolver problemas permite abordar una situacion en la cual
se persigue un objetivo, asi como determinar el camino adecuado que conduce a dicho objetivo”

(p.8).

Por otro lado afirma Alonso (2010), que las competencias basicas constituyen los aprendizajes
imprescindibles para llevar una vida plena como ciudadano. En el &mbito educativo se
desarrollan o se adquieren a través de tareas bien formuladas y seleccionadas, haciendo uso
creativo de los recursos con los que dispone (p.10-11).

Desde estas posturas, el desarrollo de las competencias bésicas en los estudiantes les permite
afrontar diferentes situaciones cotidianas que conlleven a darle las soluciones adecuadas o a
tomar las mejores decisiones. Por tanto, la competencia interpretativa en Posada (2004),
implica dialogar, relacionar y confrontar significados con el propdsito de encontrarle el verdadero
sentido a un texto, gréafico, proposicion, mapa o esquema, problema, plantear diferentes
argumentos en pro y en contra de una determinada teoria o propuesta, justificar una afirmacion,
explicar los por qué de una proposicion, demostrar la articulacion de conceptos, teorias o partes
de un texto que fundamenten la reconstruccién global del mismo, organizar premisas y relaciones
causales para sustentar una conclusion (p.7).

En este sentido, la incorporacion de diferentes recursos digitales y herramientas TIC en los
procesos escolares, le posibilita al maestro desarrollar la competencia argumentativa que para
Posada (2004), argumentar es profundizar asumiendo un punto de vista coherente y riguroso
frente a una tematica o situacion problematica a través de conceptualizaciones, procedimientos y
actitudes. Esta conlleva a una dimension ética importante porque se convierte en una invitacion a
la participacion del otro caracterizada por el respeto y la tolerancia mutua. Esta competencia
requiere de los diferentes elementos: exposicion de la o las tesis, presentacion de argumentos
compuestos por una afirmacion o conclusion y unas premisas o razones que los sustentan
relacionados con la tesis planteada, plan argumentativo en el que hay organizacion coherente
siguiendo un eje argumental, consistencia en los términos, adecuacién al auditorio seleccionando
el 1éxico, nexos argumentales (p.7).

Sin embargo, en el proceso de ensefianza - aprendizaje con la interpretacion y la argumentacion
no todo esta dado para la solucion de problemas o para la toma de decisiones. Resulta importante
también desarrollar en los estudiantes la competencia propositiva que segun Posada (2004),
proponer implica asumir una postura constructivista y creativa, plantear opciones o alternativas
ante la problematica presente en un texto o situacién determinada. Estas competencias hacen
referencia a las acciones propositivas para resolver o solucionar problemas, elaborar hipotesis y
argumentos, construir mundos posibles, regularidades, explicaciones y generalizaciones,
presentar alternativas frente a la confrontacion de perspectivas, la solucién de conflictos sociales

(p.7).

De otro lado, el verdadero sentido para interpretar, argumentar y proponer en cualquier contexto
estd dado por el desarrollo de las competencias comunicativas que se definen en Posada (2004),
como la parte fundamental del desarrollo humano y social. Estas competencias comunicativas son
indispensables en los individuos y en la sociedad por la cantidad de informacion que circula en
los medios. En su mas alto sentido, son las capacidades del hablante para establecer relaciones
socioculturales e interactuar con su medio, son inherentes al ser humano. Se requieren para
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comprender lo que acontece permitiendo analizarla para tomar las decisiones correspondientes
(p.6-7).

Por otra parte, la competencia comunicativa para Rojas (2011), se basa en la relacion de un
conocimiento con su aplicaciéon en actos comunicativos. No es solo la capacidad biologica de
hablar una lengua y hacerlo de acuerdo con las leyes gramaticales, sino mas bien aprender a
usarla en diferentes circunstancias contextuales y con diversos propositos (p.282). En este
mismo sentido Lomas (2003), argumenta que la competencia comunicativa cubre un conjunto
de procesos Yy conocimientos de tipo linglistico, sociolingiistico y discursivo que el
hablante/oyente y escritor/lector deben poner en juego para producir o comprender discursos
adecuados a la situacién o al contexto de comunicacion requerido (p.3-5).

El proceso de ensefianza - aprendizaje

Esta dado en Ferro, Martinez y Otero (2009), citado por Salinas (1997), el proceso ensefianza -
aprendizaje como “las que habilitan las diferentes posibilidades de la informacion a las
necesidades Y caracteristicas de los usuarios por los niveles de informacion que puedan tener y
sus preferencias respecto al canal por el cual quieren interactuar o simplemente por intereses
formativos ya previamente planificados por el docente” (p.5).

No obstante, Doménech (2007), cita Hernadndez (1989), afirmando que “la ensefianza -
aprendizaje forma parte de un Unico proceso Yy tiene como fin la formacion del estudiante. Esto
implica que hay un sujeto que conoce (el que puede ensefiar) y otro que desconoce (el que puede
aprender). El que puede ensefiar quiere ensefiar y sabe ensefiar (el profesor); el que puede
aprender quiere y sabe aprender (el alumno)” (p.81).

Desde estos planteamientos, toda actividad pedagdgica debe favorecer un aprendizaje
significativo que para David Ausubel (1976), se define cuando el estudiante relaciona de manera
sustancial la nueva informacion con algin elemento existente en la estructura cognitiva, sus
conocimientos y experiencias previas; del cual se requiere una disposicién para aprender
significativamente con la intervencion del docente en esa direccion. De igual manera, el
aprendizaje significativo es cuando se trasciende Yy se logra construir significados dando sentido
a lo aprendido para aplicar a las situaciones cotidianas, citados en Barriga (2003, p.4), Moreira
(1994, p. 1-22) y Alonso (2010, p.10).

En el mismo sentido encontramos que segun Moreira (1994), el aprendizaje significativo es el
mecanismo humano por excelencia, para adquirir y almacenar ideas, informacién representada en
cualquier campo de conocimiento. El aprendizaje desde una Optica piagetiana hace referencia a la
asimilacion vista como la iniciativa del sujeto en la interaccién con el medio, acomodacion,
adaptacion y equilibracion (p.2).

Desde estas concepciones, se hace placentero en el ambiente escolar generar de igual modo un
aprendizaje colaborativo que se define en Gonzalez y Diaz (2005) como el propdsito de
contribuir a que el estudiante sea consciente de las fronteras existentes entre las diferentes
comunidades de conocimiento especializado, al cual estard expuesto durante su proceso de
formacion. De igual manera los autores anteriores citan a Buffe (1999), quien afirma que el
aprendizaje colaborativo tiene semejanzas con el trabajo tradicional en grupo que se lleva a
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cabo en los entornos escolares y estd compuesto por los siguientes elementos: consenso a traves
de la colaboracion en el aprendizaje, participacion voluntaria en el proceso, aprendizaje no
funcional (se trabajan preguntas con respuestas debatibles que no son unicas), cambio de la
relacion docente- estudiante, se discuten la autoridad del docente y la validez de los contenidos
gracias a los métodos, valoracion de la importancia del trabajo y dialogo entre pares (p.27-28).

El aprendizaje colaborativo en esta misma linea Calzadilla (2002), lo define como la manera
cuando cada participante asume su propio ritmo y potencialidades impregnando la autonomia,
pero a su vez comprendiendo la necesidad de aportar al trabajo de grupo para alcanzar un
resultado satisfactorio que favorece los procesos individuales de crecimiento y desarrollo, las
relaciones interpersonales y la productividad. Se fundamenta en unas pautas para hacer posible el
aprendizaje colaborativo: estudio pormenorizado de capacidades, deficiencias y posibilidades
de los miembros del equipo, establecimiento de metas conjuntas, elaboracion de un plan de
accion, chequeo permanente de los resultados del equipo, cuidado de las relaciones socioafectivas
y discusiones progresivas en torno al trabajo final (p.4-5).

De otro lado, la importancia del aprendizaje colaborativo segun Moreira (1994), tiene sus
fundamentos en el aprendizaje Social (Vygotsky) y estd asociado a la teoria Social-
Constructivista que implica estrategias de ensefianza y de evaluacion que propicien en los
estudiantes el desarrollo de un aprendizaje consciente y verdaderamente significativo en
interaccion con sus comunes (p.5).

Todo proceso de aprendizaje significativo y colaborativo, tiene una estrecha relacién con los
entornos de aprendizaje constructivista que para Jonassen (2000), son un modelo que concibe
un problema, una pregunta o un proyecto que tiene varios sistemas de interpretacion y de apoyo
intelectual a su alrededor. Tiene como objetivo proporcionar orientaciones sobre el disefio de
entornos educativos y para respaldar el aprendizaje constructivista que hace énfasis en la
elaboracion del significado de caracter personal, relacionandolo con ideas nuevas, experiencias y
aprendizajes anteriores. Su punto central esta dado en la pregunta o el tema, el ejemplo, el
problema o el proyecto que intentan resolver y solucionar los estudiantes. Estos entornos
posibilitan el acceso a un conjunto de experiencias relacionadas que los estudiantes con poca
experiencia puedan consultar (p.227-246).

En los procesos de ensefianza - aprendizaje mediados por TIC, las estrategias pedagogicas
tienen mayor importancia porque segun Castillo y Pérez (1998), son el conjunto de técnicas,
actividades y medios que se planean teniendo en cuenta las necesidades de la poblacién a la que
estan dirigidas; los objetivos que se tiene fijados y la naturaleza de las areas y cursos; todo esto
con el propdsito de hacer mas placentero el proceso de ensefianza - aprendizaje. Las estrategias
pedagdgicas son ademas una guia de acciones a seguir y estdn dirigidas a un objetivo
relacionado con el aprendizaje. También se pueden definir como el proceso mediante el cual el
estudiante elige, coordina y aplica los procedimientos para conseguir un fin relacionado con el
aprendizaje (p.2).

En este sentido para De Benito, Pérez y Salinas (2008), las estrategias pedagdgicas forman
parte de la decision metodologica, pero en el fondo suponen la concrecion de lo que se pretende
gue los estudiantes realicen en ella; se concreta la variedad de modos, formas, procedimientos,
métodos, técnicas, actividades y tareas que buscan potenciar cada una de las dimensiones del ser
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humano. En si mismas las estrategias pedagodgicas constituyen unidades de actuacion en el
proceso de ensefianza - aprendizaje, unidades integradas que estan presentes en los objetivos
formativos. Son entonces cuando las estrategias se convierten en metodologias para el desarrollo
del proceso ensefianza - aprendizaje que posibilite un aprendizaje autdbnomo, responsable,
colaborativo y participativo en donde el profesor orienta y selecciona los métodos pertinentes a
su contexto escolar garantizando un aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias
bésicas.

Ademas los autores anteriores (De Benito, Pérez y Salinas, 2008) enfatizan que el centro del
sistema didactico lo constituye el contexto, la situacion, el escenario de aprendizaje donde se
desarrollan metodologias de ensefianza y las relaciones de comunicacion. “Cada situacién
didactica sobre todo si es entendida desde un enfoque constructivista del aprendizaje ofrece una
combinacion Unica e irrepetible de los elementos curriculares y cada situacion requiere una
estrategia también Unica que resultara del conjunto de decisiones que desarrolla el docente en las
fases de planificacion y aplicacion de la metodologia”. De otro lado, se resalta que una
estrategia pedagdgica abarca el proceso metodoldgico en el entorno virtual: las de propiedad del
profesor que se construyen a partir del analisis y la toma de decisiones sobre la situacion concreta
sobre los distintos elementos del proceso didactico; las caracteristicas individuales de los
estudiantes, contenido, entorno, contexto donde hay una interaccién de quien aprende con el
contenido y la representacion del conocimiento (p.115).

De la misma manera que las estrategias pedagdgicas, la metodologia utilizada y aplicada en los
diferentes procesos de ensefianza - aprendizaje permite desempefios favorables en los estudiantes
porque la metodologia para Hernandez (1997), es una manera concreta de ensefiar, un método
0 camino, una herramienta concreta que se utiliza para transmitir los contenidos, procedimientos
para que se cumplan los objetivos de aprendizaje propuestos por el profesor. De la eleccion de la
metodologia depende la experiencia del docente, las concepciones propias, la relacion que hace
con los objetivos de ensefianza, los estudiantes y los contenidos (p.20-21).

Finalmente, debemos considerar las estrategias pedagdgicas y las metodologias como elementos
fundamentales en la propuesta didactica porque fortalecen los procesos escolares haciéndolos
enriquecedores, transversales y flexibles. Por eso Marqués, Lépez y Pichardo (2008), plantean la
propuesta didactica como la construccién de diferentes estrategias educativas innovadoras que
faciliten los procesos de ensefianza - aprendizaje abordando los contenidos de una manera lddica
donde se incorporen las TIC y el docente se reconozca como el orientador del proceso educativo.
“Se concibe ademas como un instrumento de planificacion de las tareas diarias y que facilita la
intervencion del docente permitiéndole organizar su practica educativa” (p.68).

Indudablemente el uso pedagdgico de las TIC en la educacion, se convierte en un gran reto para
los docentes, porque son ellos verdaderamente los responsables que el proceso de ensefianza -
aprendizaje sea exitoso en los estudiantes y les de posibilidades para desarrollar sus competencias
basicas acordes a sus necesidades y a su contexto.
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4.2. Estado del arte

Han sido muchos los estudios e intereses de las investigaciones que desde las ciencias y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en particular han buscado el analisis para
centrarse en su objeto de conocimiento, en los fendmenos sociales, educativos y tecnologicos,
que puedan responder a las necesidades e intereses de la educacion con calidad desde una
concepcién holistica en los diferentes contextos escolares. En este sentido, se elabora una
aproximacion al estado del arte para la investigacion donde se identifica como tema central: el
uso pedagdgico de las TIC en la educacion basica primaria, como herramienta de aprendizaje y
desarrollo de competencias basicas.

Al respecto la UNESCO (2008), afirma que en el area educativa los objetivos estratégicos
apuntan al mejoramiento de la calidad de educacién a través de la diversificacion de los
contenidos y métodos para promover la experimentacion, la innovacion, la difusion, el uso
compartido de informacion y de buenas practicas; la formacion de comunidades de aprendizaje
estimulando un dialogo sobre las politicas a seguir. Por tanto, desde la llegada de las tecnologias
a los ambientes escolares las practicas magistrales de los docentes han ido cambiando por una
formacion centrada en un aprendizaje interactivo con el estudiante y las herramientas o recursos
que esta ofrece para la adquisicion del conocimiento (p.7-8).

Ambito Internacional

En los estudios realizados en Espafia por Sdez (2012), con enfoque cuantitativo-cualitativo se
indaga sobre las competencias que se desarrollan con el uso de las TIC y el impacto que estas
tienen en los resultados académicos. Al respecto considera importante que la alfabetizacion
digital no es suficiente en los nativos digitales y resalta la importancia de incluir las TIC en los
procesos de ensefianza - aprendizaje con miras a fortalecer sus capacidades para hacer posible el
mejoramiento de competencias importantes en la sociedad actual. Se perciben las carencias
existentes en la aplicacion pedagdgica de las herramientas tecnoldgicas en los espacios
educativos Y el uso de las TIC no mejora los resultados en los estudiantes por la poca valoracion
que se hace en la evaluacion sumativa; se desconoce los beneficios que estas aportan en los
procesos de ensefianza - aprendizaje (p.11-13).

Desde estas concepciones, se puede concluir que las destrezas que alcanzan los estudiantes con el
uso de las tecnologias, las competencias y el efecto de las TIC en los resultados académicos esta
dado en la utilizacion de las diferentes herramientas, estrategias y metodologias para hacer mas
enriquecedor el conocimiento. Ademas hace posible el desarrollo de un pensamiento critico en el
manejo de la informacidn, genera el trabajo en equipo y mejora la expresién oral. No obstante,
el uso pedagdgico de las TIC en la educacion basica primaria propicia el papel activo y autonomo
del estudiante haciendo uso de diferentes mecanismos para seleccionar informacién y utilizarla
en beneficio de su propio aprendizaje (p.22).

En la investigacion realizada por Vazquez (2013) en un centro educativo de la provincia de
Toledo (Espafia) titulada: “Microblogging con Edmodo para el desarrollo de las competencias
béasicas del alumnado de ensefianza secundaria” se presenta un estudio de caso donde resalta la
importancia que estas tienen en el desarrollo linguistico-digital que permiten transversalizar de
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una u otra forma las competencias basicas. De otro lado pretende formar a los estudiantes en el
uso de herramientas virtuales para la estructuracion de la informacion que le permite enfrentar el
contexto tecnologico actual. Es una investigacion de corte cualitativo y cuantitativo evidenciando
que el uso contextualizado de las TIC puede desarrollar habilidades y competencias en el
estudiante (p.313-315).

Con relaciéon a lo dicho anteriormente podria concluirse: el uso de las redes educativas se
convierten en metodologias apropiadas para entornos de aprendizaje colaborativo; es importante
contextualizar en las practicas pedagdgicas el uso de las TIC a traves de redes educativas, las
herramientas de Internet y el uso de los medios sociales en particular de tal manera que el
aprendizaje sea dindmico para mejorar las capacidades y destrezas; el desarrollo de competencias
bésicas potencializan las capacidades linguisticas y digitales de tal forma que el estudiante mejore
sus desempefios; las redes sociales permiten un aprendizaje transversal que promueve la
interaccion, el trabajo colaborativo y el desarrollo de pensamiento critico (p.331-332).

Ambito Latinoamericano

Se nos presenta una investigacion de Cruz y Gonzalez (2009), donde la tematica hace referencia
a “Modelos computacionales para apoyar el fortalecimiento de las competencias interpretativas,
argumentativas y propositivas en los alumnos de tercero de secundaria”, en ella se establecié un
espacio de aprendizaje apoyado por las TIC fortaleciendo el desarrollo de estas competencias. La
investigacion se desarroll6 con una muestra de 44 alumnos de una secundaria oficial en Mogofié
Estacion, Oaxaca (México); con un enfoque cuantitativo cuasiexperimental pretest-postest donde
las hipotesis se validaron por medio de pruebas (p.2).

La investigacion arrojé las siguientes conclusiones: el desarrollo de las pruebas demostréd que el
uso de herramientas computacionales para la ensefianza de las ciencias desarrollan las
competencias interpretativas, argumentativas y propositivas; en el dominio cognitivo el uso de las
tecnologias mejora sus capacidades intelectuales permitiendo trabajar a su ritmo y avanzar en la
adquisicion de conocimientos; la tecnologia es un valioso apoyo para el aprendizaje que sin
embargo requiere de la creatividad y orientacion del docente (p.7).

Para Monzon (2011) en su investigacion “El blog y el desarrollo de habilidades de argumentacion
y trabajo colaborativo” se intervino a dos grupos de estudiantes de un colegio privado de la
ciudad de México para observar en la asignatura de Etica si el uso de la tecnologia podria
ayudarlos a desarrollar su capacidad de argumentacion y trabajo colaborativo (p.80).

En este sentido se concluye: se dio un acercamiento importante con el uso de la tecnologia en la
implementacién de la estrategia del blog permitiendo incentivar los procesos de investigacion de
manera colaborativa; generaron diversas expectativas para los estudiantes; potencio el uso de las
herramientas tecnoldgicas para crear conocimiento; el blog puede llegar a ser una herramienta de
apoyo en el desarrollo de las habilidades de discusion y argumentacion; la implementacion de las
tecnologias en el aula resulta provechosa si se tiene en cuenta las necesidades, los intereses de los
estudiantes y los cambios que en esta se generan (p.92-93).

Al revisar la investigacion “La evaluacion de la competencia argumentativa en foros de discusion
en linea a través de rabricas” de Cedillo, Flores y Tirado (2012) se encontrd la importancia del
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uso de las herramientas tecnoldgicas con el proposito de generar argumentos dialdgicos en el
proceso de desarrollo del pensamiento critico.

En este sentido, las conclusiones que arroja la investigacion giran en torno a: la rdbrica utilizada
fue util permitiendo ademas identificarse como instrumento de variadas potencialidades que
evalUa la participacion y ayuda a la evaluacion formativa; se establece una trayectoria para la
evaluacion de la rabrica; es importante resaltar el enfoque por competencias de la educacion con
una vision holistica (p.17-33).

Ambito Nacional

Se encuentra la investigacion “Del Messenger a la escritura argumental: un recorrido por el
problema de la escritura en la universidad” de Manrigque (2011) en la que se desarroll6 el modelo
multimedia de expresion escrita (MMEE), la cual recrea como se percibe y se maneja la
informacion para procesos argumentativos. La investigacion se desarrollé con 60 estudiantes del
primer semestre de comunicacion de la Pontificia Universidad Javeriana seccional Cali.

Desde este panorama, las conclusiones fueron: el MMEE demostr6 efectividad para la
construccién de textos argumentativos; se recomienda en proximas investigaciones de este tipo
ahondar en competencias textuales, argumentativas, estilos cognitivos de aprendizaje, resolucion
de problemas; los textos escritos se muestran de referente en el proceso investigativo para los
resultados obtenidos por el manejo del MMEE; se hace necesario el uso de los blogs en ejercicio
de la competencia argumentativa.

Sin embargo, es preciso resaltar que todo ambiente computacional que posibilite el desarrollo de
las competencias argumentativas debe considerar: modelo de representacién del problema,
modelo pedagdgico orientado a la solucion de problemas, estrategia de aprendizaje basada en el
reconocimiento de dificultades que presenta la produccion escrita y la vinculacion a procesos de
aprendizaje e-learnig (p.55-72).

En la investigacion sobre la competencia interpretativa en los nifios de cuarto al incorporar el
Med Aventupalabra realizada por Bernal (2013) se refiere al analisis que se hace sobre la
influencia de la estrategia pedagogica que incorpora el disefio e implementacién de un Material
Educativo Digital (MED) llamado Aventupalabra para fortalecer la competencia interpretativa
en los estudiantes del grado cuarto del Colegio San Francisco ubicado en Ciudad Bolivar
(Bogotd), utilizando una metodologia sustentada en el paradigma interpretativo con enfoque
cualitativo donde se disefi6 de un estudio de caso para analizar las dificultades de los estudiantes
para extraer informacion implicita y explicita de los textos (p.1).

Desde esta premisa, el autor anterior plantea las conclusiones que arrojo el proceso investigativo
citando a Saganogo (2010): la interpretacion que hace un estudiante de un texto permite
relacionar la informacion implicita o explicita de este para asi poder comprenderla; la mayoria de
los estudiantes presentan dificultades de lectura por multiples factores; las familias delegan la
responsabilidad en la escuela de sus procesos y desempefios académicos; la implementacion de la
Med Aventupalabra presento limitaciones de espacio y tiempo por las caracteristicas y dinamicas
del contexto por tanto esta es simplemente una estrategia que se puede emplear en el apoyo del
trabajo pedagdgico para desarrollar las habilidades interpretativas; en la MED incidié de manera
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especial las instrucciones y diversidad de actividades, el lenguaje, la seleccion de textos y el
seguimiento permanente de los avances y dificultades; el estudiante es mas autbnomo con esta
estrategia de aprendizaje porque autocontrolan sus procesos y utilizan otros procedimientos para
mejorar las dificultades, se incentiva el trabajo cooperativo (p.105-108).

Ambito Local

En la investigacion que presenta Londofio (2009), hace referencia a “La tecnologia en el aula
como apoyo al desarrollo de las competencias propositiva, argumentativa e interpretativa” la cual
arrojo que actualmente en el medio educativo las tecnologias estan tomando un papel importante
para dinamizar los procesos de ensefianza - aprendizaje en todos los niveles. En este proyecto se
intervino en el area de Lengua Castellana a 220 estudiantes de los grados segundos, cuartos,
sextos, octavos, undécimo y los docentes de una institucion educativa de Medellin. La
experiencia planteada desarrollo algunas formas de ayudar a los docentes para reflexionar si las
TIC (clickers, cAmaras digitales, juegos de luces y tablero interactivo) aportan al desarrollo de las
competencias propositiva, argumentativa e interpretativa (p.1).

Desde esta perspectiva, algunas de las conclusiones mas significativas fueron: el docente debe
contar por lo menos con una herramienta tecnoldgica para consolidar e innovar su proceso de
ensefianza aprendizaje; las herramientas elegidas para el proceso mostraron ser de utilidad en el
desarrollo de las competencias propositivas, argumentativas e interpretativas; el docente con la
incorporacion de las tecnologias en el aula se ve afectado por no ser nativo digital por lo que
requiere desaprender modelos tradicionales de ensefianza haciéndolo recursivo; el desempefio
académico de los estudiantes intervenidos es mejor que los que no se intervinieron; la autonomia
y la capacidad de buscar o relacionar informacién hace eficaz la construccion del conocimiento;
las otras herramientas utilizadas diferentes al clickers fortalecen significativamente las
competencias basicas. (p.3-13).

La investigacion presentada por Upegui (2012), fue desarrollada con 35 estudiantes de basica en
una institucién educativa publica de la ciudad de Medellin, en ella se habla sobre las
“Habilidades argumentativas en la produccion de textos con caracteristicas discursivas
multimodales”, desarrollada desde un enfoque cualitativo de caracter descriptivo- interpretativo
con disefio etnogréafico.

En este sentido, surgen las siguientes conclusiones: se ve la necesidad de replantear los enfoques
de evaluacion en los procesos de lectura y escritura segun las practicas culturales y multimodales
de los estudiantes que asisten al aula para mejorar el desarrollo de las competencias
argumentativas; se deben plantear estrategias donde se incorporen el uso de las herramientas
tecnoldgicas desde una mirada enriquecedora y encaminada a mejorar los procesos educativos;
las préacticas educativas deben modernizarse para promover en los estudiantes esquemas de
conocimiento de una manera mas significativa; las habilidades argumentativas requieren de
procesos de construccion de discursos para refutar o apoyar una posicion, por lo tanto esta hace
parte fundamental de nuestra vida cotidiana (p.1-16).

Al revisar en la investigacion de Blanddn (2013), con relacion a “Estrategias didacticas para el
desarrollo de competencias interpretativas” con 284 estudiantes del grado 8° y 9°, 12 docentes en
cuatro instituciones educativas de Medellin, podemos determinar que el objetivo esta
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determinado en el analisis de estrategias didacticas que utilizan los docentes en basica secundaria
con el uso de las tecnologias en funcion del desarrollo de la competencia interpretativa. La
metodologia de la investigacion fue un estudio de caso, entendida como aquella que pretende
resolver problemas practicos.

Desde esta mirada, la investigacion estableci6 la valoracion de las diferentes estrategias
didacticas implementadas en las instituciones, de tal manera que se pudiera orientar los procesos
de interpretacion en los estudiantes y a su vez conceptualizarlas con el uso de las tecnologias
mejorando la competencia interpretativa (p.49-54).

Las conclusiones que a partir de este trabajo investigativo se dan son: es fundamental revisar las
estrategias didacticas en los procesos de ensefianza - aprendizaje con el uso de las TIC; los
nativos digitales requieren de nuevos modelos pedagogicos que permitan la incorporacion de las
tecnologias al interior del aula para desarrollar sus competencias interpretativas; se hace
necesario crear el plan nacional de alfabetizacion visual y digital para docentes; abrir espacios
para reflexionar en torno a las politicas educativas que permitan el uso de las TIC enfocadas en
el desarrollo de competencias ya que estas son clave para desarrollar el pensamiento critico; con
las tecnologias de la informacion y la comunicacion se incorporan estilos de aprendizaje que
transforman al estudiante como protagonista de su proceso de formacion (p.56).

Sintesis de las investigaciones precedentes

En las investigaciones citadas anteriormente desde el dmbito internacional, latinoamericano,
nacional y local se resalta la importancia de la incorporacién, uso y aplicabilidad de las TIC,
como herramienta potenciadora para el aprendizaje y el desarrollo de competencias
interpretativas, argumentativas y propositivas basicas en los estudiantes en todo proceso
educativo. De igual modo, se enfatiza que la utilizacién de las herramientas tecnol6gicas
disefiadas para el proceso ensefianza - aprendizaje desarrollan la creatividad, la motivacion, la
autonomia, la participacion y el trabajo colaborativo en los estudiantes mejorando
significativamente sus desempefios.

Los recursos educativos digitales en nuestro contexto segin el MEN (2012), son una estrategia de
apropiacion y generacion de conocimiento que permiten mejorar las condiciones para acceder a la
informacion con ayuda de las TIC, consiguen conectar los procesos educativos con las
tecnologias, son mediadores pedagogicos disefiados con la intension de generar aprendizaje en
las diferentes areas del conocimiento, también incluyen las OVA (objetos virtuales de
aprendizaje); entre ellos tenemos: plataformas, blogs, chat, redes sociales, repositorios, sitios web
etc.

Desde esta perspectiva, podrian considerarse muchisimos recursos educativos digitales- virtuales
para nuestro proceso investigativo desde el ambito internacional, nacional y local, que fortalecen
el desarrollo de competencias interpretativas, argumentativas y propositivas; mantienen un
equilibrio adecuado para la construccién conceptual; son de uso facil para docentes y estudiantes
porque son de acceso libre, entre los que podriamos citar: e-learning, contenidos educativos,
educarchile, eduteka, ludos, educaplay, Colombia Aprende, Vive digital, Antioquia digital,
tareanet, ludoteka, primaria maleta de recursos, Edmodo, Jclick, SlideShares, leer es mi cuento,
recursos TIC para bibliotecas escolares, blog (usa el coco, badl jaiband, Edutic, talleres didacticos
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de literatura, recursos para la primaria, blog de sallita, cuentos para dormir, a Valentina le gusta
lee),etc.

Los autores citados anteriormente en el estado de arte, coinciden en el papel fundamental que
tienen las TIC para el desarrollo cognitivo en el estudiante permitiéndole desarrollar un
pensamiento critico, reflexivo y autonomo para la resolucion de problemas cotidianos.
Finalmente, invitan a la reflexion que el docente debe hacer de sus practicas pedagogicas,
metodologias y el uso de herramientas didacticas que contribuyan a enriquecer los conocimientos
de una manera mas dindmica donde sus capacidades, habilidades y destrezas sean desarrolladas
efectivamente en beneficio personal y de otros.

Hallazgos y analisis de las investigaciones

Tabla 1. Hallazgos y analisis de las investigaciones

METODOLOGIA

Accion — participacion, Trabajo colaborativo y autonomo, Transversalizacion de las éreas,
Evaluacion formativa y con uso de rubricas, Actividades conjuntas docente- estudiante,
Constructivista, motivante, dinamica, Investigacion, experimentaciones, Ejercicios Yy
actividades interactivos, Encuestas de indagacion, Juegos de aula, Monitoreo de diferentes
herramientas tecnoldgicas, Auto observacion, Planeacion, Resolucion de problemas,
Anadlisis y reflexiones, Foros en linea, Estudios de caso, Pruebas, Cuestionarios, Diario de
campo, Simulaciones.

TIC UTILIZADAS

Redes sociales y educativas, Messenger, Blog, Internet, Foros de discusién, Multimedia,
Clickers, Camaras digitales, Juegos de luces, Tablero interactivo, Juegos, Videos,
Microblogging, MED, MMEE, Dispositivos mdviles, Ipad, Computador, entre otros.

RESULTADOS

- Considera importante que la alfabetizacion digital no es suficiente para los nativos
digitales.- Carencias en la aplicacion pedagdgica de las herramientas tecnolégicas en los
espacios educativos.- El efecto por el uso de las TIC desarrolla destrezas habilidades y
competencias en los estudiantes.-Permitié mejorar la estructuracion de la informacion,
enfrentando el contexto tecnoldgico.- El desarrollo de las competencias basicas
potencializan las capacidades linguisticas y digitales. -Mejora el dominio cognitivo con el
uso de las TIC, que requiere de la creatividad y orientacion del docente.- Se incentivd los
procesos de investigacion de manera colaborativa.- Genera diversas expectativas en los
estudiantes con las TIC para crear conocimiento.-La implementacion en el aula de las TIC,
resulta provechosa si tiene en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes.- El




MMEE demostro efectividad para la construccion de textos argumentativos.- Se hace
necesario el uso de blog para el ejercicio de la competencia argumentativa.- La
implementacién del material educativo digital (MED) presentd limitaciones de espacio y
tiempo por las caracteristicas del contexto.- En el desarrollo de las competencias basicas
incide mucho las instrucciones y la diversidad de actividades, lenguaje, seguimiento y
evaluacion.- El docente debe contar por lo menos con una herramienta tecnologica para
consolidar e innovar su proceso de ensefianza y de aprendizaje.- ElI docente requiere
desaprender modelos tradicionales por no ser nativo digital.-Necesidad de replantear los
enfoques de evaluacion en los procesos de lectura y escritura.-Valoracion por las diferentes
estrategias didacticas con el uso de las TIC.- Con las tecnologias de informacion y
comunicacion se incorporan estilos de aprendizaje que transforman al estudiante.- Los
recursos educativos digitales son una estrategia de apropiacién y generacién de
conocimiento.-Las redes sociales como forma de relacién con el otro ha configurado un
nuevo sistema de cddigos con el que los jovenes perciben, interpretan y cuentan el mundo.-
Deben seguir trabajando son: la lectura en voz alta y el resaltar con color los palabras o
parrafos, estos mantienen la concentracion y atencion al leer.- El sistema blog por si mismo
si puede llegar a ser una herramienta que puede apoyar el desarrollo de habilidades de
discusion y argumentacion.- Cambio de postura de los docentes en relacion al uso de las
TIC.- Adaptar la rabrica como herramienta metacognitiva.

40
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5. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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ANALISIS DOCUMENTAL

Q

Figura 6. Metodologia de la Investigacién. Fuente : autoria propia.

En el proceso investigativo se eligié la metodologia cualitativa que segin Carvajal (2012)
permite cualificar, describir y registrar las situaciones que son objeto de estudio; estan orientadas
a descubrir la realidad, construir e interpretar de tal manera que el mundo visible se pueda ir
transformando y convirtiéndolo en una serie de representaciones; ayuda a estudiar la realidad en
su contexto natural tal y como sucede; la informacion se hace con claridad, objetividad y
precision segun las percepciones del mismo investigador; sus métodos, técnicas, instrumentos,
muestra y tipos de analisis son los fundamentos esenciales para obtener los resultados (p.44).

El método descriptivo

Para Bonilla y Rodriguez (2005), este método descriptivo comprende el registro, analisis e
interpretacion de los fendmenos permitiendo describir los datos para lograr un impacto; su
objetivo consistié en conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a través de la
descripcion exacta de las actividades, objetos, procesos y personas; con este se identifico las
caracteristicas particulares de los participantes; respondio a las preguntas quién, qué, dénde, por
queé, cuéndo y como?(p.72-73).
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El método basado en disefio de producto

Para De Benito, Pérez y Salinas (2008) y Londofio Monroy (2013, citado por Carmona Rodriguez
2015,p.37-41) coinciden en afirmar que el método basado en disefio de producto busca mejorar
el disefio inicial de la propuesta didactica a través de las experiencias que se desarrollan con los
estudiantes en el proceso de ensefianza - aprendizaje permitiendo describir, comprender y evaluar
el impacto de su aplicacion sobre los actores involucrados y el contexto escolar. No obstante,
para los autores citados anteriormente este método se convierte en una planificacion de un
conjunto de estrategias,actividades, recursos, acciones metodologicas y criterios de evaluacion
con una secuencia l6gica que contribuye a la adquisicion de un aprendizaje significativo en los
estudiantes segun sus intereses y necesidades. Este método requiere de varias pruebas de analisis
para ajustar progresivamente el producto final y alcanzar el objetivo propuesto.

Desde esta perspectiva, la aplicacion del método basado en disefio de producto en la
investigacion sirvio de reflexion porque permitio el estudio de las experiencias, intereses y
necesidades particulares de los actores involucrados en cuanto al proceso de ensefianza -
aprendizaje en la asignatura de Lengua Castellana. Ha sido construido a partir del andlisis
detallado de la informacion recolectada en el cumplimiento de los tres primeros objetivos de la
investigacion lo cual posibilitd la elaboracién del disefio y el monitoreo de una propuesta
didactica basada en material hipermedial, con sus metodologias, teméticas, acciones y recursos
pedagdgicos orientados al desarrollo de competencias interpretativas, argumentativas y
propositivas para conocer el uso y el impacto que se genera en el proceso ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes. Este método a partir del monitoreo, seguimiento y evaluacion con
los estudiantes y docentes permitid redisefiar el producto hasta obtener algo bien consolidado,
estructurado, comprensible y pertinente al contexto escolar.

5.1. Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas escogidas fueron el grupo focal y el analisis documental. Los instrumentos fueron
la matriz o derrotero de topicos de discusion (instrumento del grupo focal) y la matriz o
plantilla de analisis (para el analisis documental). Estos instrumentos permitieron indagar por el
objeto de estudio de manera que se pudieran establecer las relaciones del uso pedagdgico de las
TIC como herramienta de aprendizaje y desarrollo de competencias basicas:

El grupo Focal

Segun Mella (2000), el grupo focal es una técnica investigativa atil que sirvio para la
recoleccion de informacidn, planificacién de programas y de la evaluacion de los mismos; los
participantes cuentan con caracteristicas homogéneas y expresan libremente su opinion sobre el
tema de investigacion; se convirtié en un proceso social y dindmico que ofrecié la oportunidad
de interactuar con otras personas; permitio suficiente flexibilidad para explorar asuntos no
anticipados de antemano a diferencia de otras investigaciones mas estructuradas; se considero
como técnica adecuada para el cumplimiento de los objetivos especificos uno, dos y cinco en el
proceso investigativo porque tiene credibilidad, su estrategia y los hallazgos son facilmente
entendibles (p.5).
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En el proceso investigativo para el cumplimiento de los dos primeros objetivos, se realizaron dos
grupos focales: uno con docentes y otro con estudiantes del grado cuarto de educacién basica
primaria permitiendo una aproximacién analitica ya que éstos hacen parte fundamental de un
proceso de conocimiento que se inicid con la identificacion de las estrategias, actividades y
tematicas que llaman la atencion o el interés de los estudiantes en el proceso ensefianza-
aprendizaje. Este documento titulado “Derrotero de temas de discusion del grupo focal de
docentes (ver anexo 3) y estudiantes (ver anexo 4)”

De otro lado, en el quinto objetivo para el monitoreo, seguimiento Yy evaluacién de la propuesta
didactica se realizaron dos grupos focales: uno con estudiantes y otro con docentes, con el
propdsito de extraer la mayor informacion de la percepcion, pertinencia y viabilidad de la
validacion que permitiera hacer los ajustes pertinentes. EI documento de apoyo con el derrotero
de topicos de discusion (ver anexos 6y 7 del trabajo final) titulados respectivamente “Derrotero
de temas de discusion del grupo focal de docentes” y “Derrotero de temas de discusion del grupo
focal de estudiantes”.

La matriz o derrotero de topicos de discusion fue utilizada como instrumento investigativo
porque permitio presentar de manera organizada y estructurada las tematicas de discusion para el
desarrollo de los grupos focales de docentes y estudiantes de acuerdo con las categorias y
subcategorias de analisis (ver anexo 3 y 4). Segun Dulzaides y Molina (2004), es una
herramienta que facilité el seguimiento del proceso a través de sus diferentes etapas con el fin de
mantener una relacion coherente y guiada (p.2).

El andlisis documental

Para Dulzaides y Molina (2004), el analisis documental es el conjunto de operaciones destinadas
a representar el contenido y la forma de un documento para facilitar su consulta, recuperacion o
incluso para generar un producto que le sirva de sustituto. En este proceso investigativo el
analisis documental consistié en seleccionar las ideas relevantes a fin de expresar su contenido
sin ambigliedades y persiguiendo recuperar la informacion que se necesitaba. Esta técnica se
considerd fundamental para la investigacion porque permitioé analizar los datos recolectados de
una manera detallada que contribuyeran a la realizacion de un documento titulado: “Analisis
documental para cumplir con el tercer objetivo” (ver capitulo 8). Es preciso resaltar que esta
técnica investigativa sirvio de orientacion para la construccion del producto final teniendo en
cuenta las caracteristicas, intereses y necesidades del contexto escolar (p.1-2).

En la investigacion, se analizaron dos documentos con la informacion producida en cumplimiento
de los dos primeros objetivos (grupo focal de docentes y estudiantes) permitiendo identificar y
definir en el analisis documental las siguientes categorias: TIC, metodologias, tematicas,
estrategias y competencias a desarrollar; las cuales surgen de las razones expresadas por los
participantes agrupadas segun sus caracteristicas y elementos comunes permitiendo el
mejoramiento de los procesos del aprendizaje significativo para el fortalecimiento y desarrollo
de las competencias basicas. Son estas categorias de analisis las que se convierten en los
aspectos mas representativos para la fundamentacion del disefio de la propuesta en cuanto a los
elementos didacticos y pedagogicos que se ponen en juego en el proceso ensefianza - aprendizaje
con el uso de las herramientas TIC.
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La matriz o plantilla de analisis como instrumento investigativo posibilitd la realizacion del
analisis documental con el fin de clasificar y representar la informacién mas relevante en cuanto
a las caracteristicas del material hipermedial de los documentos realizados como productos de
los grupos focales de docentes y estudiantes para el cumplimiento de los dos primeros objetivos
en donde se identificaba claramente las estrategias de ensefianza, las tematicas y actividades de
mayor interés en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana para desarrollar las
competencias basicas (ver capitulo6y 7).

5.2. Definicién categorias de analisis

A partir de un estudio detallado de los antecedentes de la investigacion trabajados en el marco
conceptual y el estado del arte se definieron las categorias y subcategorias de analisis de la
investigacion. Estas categorias y subcategorias acompafiados de tdpicos fueron la base para el
disefio de los instrumentos de investigacion y para el analisis interpretativo que dio como
resultado la propuesta didactica final.

Tabla 2 Categorias, subcategorias y tépicos

CATEGORIAS DE ANALISIS

SUBCATEGORIAS

TOPICOS

El uso pedagogico de las TIC

Las TIC en la educacion.
Educacion basica primaria.

Politicas educativas sobre
las TIC.

Recursos digitales.

Ambientes de aprendizaje
virtual.

Recursos tecnolégicos.
Procesos pedagogicos.

El disefio instruccional y el
disefio de interfaz.

Hipermedia
multimedia).

(hipertexto,

Herramientas TIC.
Competencias tecnoldgicas,
pedagbgicas e
investigativas.

Dispositivos tecnoldgicos.

Razonamiento, resolucién
de problemas, creatividad.

Alfabetizacion digital.

Papel que juegan las TIC en la educacion
primaria y en especial en la ensefianza.
Importancia de las TIC para la ensefianza de
la educacion bésica primaria.

Politicas  puablicas educativas que  se
conocen para la incorporacion de las TIC en
el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

El material tecnoldgico con que cuenta la
institucion es acorde a las necesidades de los
estudiantes y al contexto.

Sugerencias concretas para la utilizacion de
las TIC en el proceso de ensefianza y de
aprendizaje.

Usos pedagogicos concretos y practicos que
se les da a las herramientas tecnoldgicas en
la educacion primaria.

¢ Cudles son las competencias que se pueden
desarrollar en los estudiantes con el uso de
herramientas tecnologicas?

El uso pedagdgico de las TIC desarrolla la
habilidad para formular y solucionar
problemas.

Las herramientas tecnoldgicas desarrollan
competencias en el proceso formativo de los
estudiantes.

Uso creativo y pedagogico que se les da a
los  dispositivos tecnolégicos  para
desarrollar aprendizaje  significativo y
desarrollar las competencias basicas vy
comunicativas.
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Internet y redes sociales

Recursos educativos.

Sentido pedagégico de las TIC para
desarrollar la creatividad en los estudiantes
Desarrollan las TIC en el estudiante su
capacidad de analisis y  razonamiento
légico.

La alfabetizacion digital para padres y
docentes es importante en el desempefio del
estudiante.

Intencionalidad  que tienes al usar las
tecnologias al momento de ensefiar.

Uso practico del Internet para extraer
recursos educativos.

Tipos de recursos educativos que los
docentes obtienen de Internet.

¢Cudles son las actividades que los docentes
desarrollan con los recursos que obtienen de
Internet?

Dificultades para utilizar los recursos
educativos obtenidos en Internet en el
proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Los diferentes recursos digitales vy
educativos hacen mas placentero el acto de
ensefiar.

Los recursos digitales se convierten en
estrategias  didacticas para el proceso de
ensefianza y de aprendizaje.

¢Cudles son los recursos digitales que
Ilaman més la atencion de los estudiantes?
¢Cudles son las tematicas ayudadas por TIC
que Illaman mas la atencion de los
estudiantes?

Los sitios web que mas utilizas para extraer
recursos educativos para el proceso
ensefianza y de aprendizaje.

¢Cudles son los contenidos digitales y

portales educativos que mas utiliza a la hora
de ensefiar?

Desarrollo
béasicas

de

competencias

Competencia interpretativa.

Competencia
argumentativa.

Competencia propositiva.

Formulacién y resolucién
de problemas.

Competencias
comunicativas
Pensamiento critico.

Capacidades lingdiisticas.

Procesos cognitivos.

Papel que cumple el uso de las TIC en los
estudiantes para el desarrollo de la
competencia interpretativa.

El juego ayuda al desarrollo de la
competencia interpretativa.

Estrategias pedagdgicas que utilizas en el
aula  para desarrollar la competencia
interpretativa en los estudiantes.

Papel que cumple el uso de las TIC en los
estudiantes para el desarrollo de la
competencia argumentativa.

¢Cudles son las metodologias que usas en
el aula de clase para desarrollar la
competencia  argumentativa con  los
estudiantes?

El juego sirve para el desarrollo de la
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Lengua Castellana.

competencia argumentativa.

Papel que cumple el uso de las TIC en los
estudiantes para el desarrollo de la
competencia propositiva.

¢Cuales estrategias pedagbgicas
recomiendas para desarrollar en los
estudiantes la competencia propositiva con
el uso de las TIC?

El juego desarrolla la competencia
propositiva.

Papel primordial del uso de las TIC en los
estudiantes para el desarrollo de la
competencia comunicativa.

Estrategias pedagégicas mediadas por TIC
pueden fortalecer las competencias bésicas
en los estudiantes.

Uso pedagégico de las TIC en el aula de
clase sirve para generar pensamiento critico
en los estudiantes.

La formulacion y resolucion de situaciones
problema desarrollan las competencias
béasicas en los estudiantes.

Estrategias pedagégicas mediadas por TIC
pueden  fortalecer las  competencias
comunicativas en los estudiantes.

Uso pedagdgico de las TIC desarrollan en
los estudiantes las capacidades linguisticas.
Es fundamental el uso de las diferentes
tecnologias para la ensefianza de la Lengua
Castellana en la educacidn basica primaria.
Sugerencias para desarrollar las
competencias basicas en la ensefianza de la
asignatura de Lengua Castellana.

El proceso de
aprendizaje

ensefianza

Aprendizaje significativo.
Aprendizaje colaborativo.
Aprendizaje auténomo.
Actividad pedagdgica.
Ambiente escolar.

Estilos de aprendizaje.

Entornos de aprendizaje
constructivista.

Préacticas pedagdgicas.
Estructura cognitiva.

Las estrategias
pedagogicas.

Importancia del uso de las TIC en el
proceso de ensefianza - aprendizaje.
Las herramientas TIC que utilizas con
frecuencia para el desarrollo del proceso
ensefianza - aprendizaje
Uso dindmico de las TIC desarrolla el
aprendizaje significativo.
Las TIC permiten el aprendizaje
colaborativo.
(Coémo lograr en los estudiantes el
aprendizaje auténomo con ayuda de las
herramientas tecnoldgicas?
Uso frecuente de las TIC en el aula despierta
el interés, la motivacion y permite construir
nuevos conocimientos.
¢;Cudles son las estrategias metodoldgicas
que utilizas para ensefiar con la ayuda de las
TIC y que mas llaman la atencion de los
estudiantes?
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e Lametodologia. e Importante conocer las metodologias
o mediadas por TIC, que contribuyen a que los
o Propuesta didactica. estudiantes comprendan mejor los conceptos

y desarrollen competencias comunicativas y
basicas, que puedan utilizar para resolver
problemas cotidianos.

e Aprendizajes que se pueden desarrollar con
el uso de las herramientas TIC a la hora de
ensefiar.

e Las actividades pedagdgicas mediadas por
TIC permiten desarrollar en los estudiantes
un aprendizaje significativo, colaborativo y
auténomo.

e Importancia de que las actividades
pedagdgicas estén mediadas por las TIC.

e  Uso pedagdgico de las TIC en la educacion
primaria genera entornos de aprendizaje
constructivista que ayudan al desarrollo de
las competencias basicas.

e  La estructura cognitiva del estudiante puede
ser desarrollada con el uso de las TIC.

e Las diferentes estrategias pedagogicas y
metodologias para el proceso de aprendizaje
pueden hacer uso de las TIC.

e Una propuesta didactica mediada por TIC
puede ayudar al desarrollo de las
competencias basicas y comunicativas en los
estudiantes de la basica primaria.

e Los diferentes recursos educativos pueden
ayudar a fortalecer los diferentes estilos de
aprendizaje en los estudiantes.

e Implicacion de las TIC en el proceso de
ensefianza - aprendizaje y en la evaluacion
formativa del estudiante.

e Las TIC, estimulan la motivacion, el
aprendizaje y el mejoramiento de los
desempefios en los estudiantes.

e El uso de las TIC sirve de herramienta para
preparar a los estudiantes frente a las
pruebas Saber internas y externas.

e El apoyo de las TIC en los procesos de
ensefianza - aprendizaje permite mejorar los
desempefios de los estudiantes.

e  Pruebas Saber.

e  Evaluacion formativa.

5.3. Disefio de Instrumentos

Con base al cuadro de categorias, subcategorias y topicos se disefiaron los siguientes
instrumentos en la investigacion:
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Dos matrices o derroteros de topicos de discusion para los grupos focales de docentes y
estudiantes con el fin de desarrollar los dos primeros objetivos especificos de la investigacion
(ver anexos 3y 4).

Una matriz o plantilla para el analisis documental se realizd en cumplimiento del tercer
objetivo para la organizacion de la informacion de los documentos producidos en los grupos
focales de docentes y estudiantes de la educacion basica primaria identificando las principales
caracteristicas del material hipermedial, estrategias, actividades, metodologias, tematicas y
competencias a desarrollar (ver capitulo 8).

Dos matrices de monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta didactica para el
desarrollo del quinto objetivo especifico a través de dos grupos focales con docentes y
estudiantes para recolectar de manera amplia la informacion de su percepcion y asi poder
estructurar el producto final (ver anexos 6y 7).

5.4. Seleccion de las muestras parala aplicacion de cada instrumento

En la investigacion los actores directamente involucrados fueron los docentes y estudiantes de la
educacion basica primaria:

Docentes

Para dar cumplimiento al desarrollo del primer objetivo especifico se hizo la seleccion de los
docentes de preescolar y de educacidon béasica primaria de la institucién con los siguientes
criterios: ser docentes de la asignatura de Lengua Castellana en la sede central, demostrar interés
por el uso permanente de las TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje, mostrar
receptividad en pro del mejoramiento de los desempefios de los estudiantes, manifiestar interés
por dinamizar los ambientes para generar aprendizaje significativo y con sentido.

Estudiantes

Para conformar el grupo focal de estudiantes de la educacién basica primaria de la Institucion
Educativa San Andrés y dar cumplimiento con el desarrollo del segundo objetivo especifico, se
tuvo en cuenta los criterios de seleccion de los participantes con caracteristicas que cobran
importancia en su desarrollo y por ende en la investigacion : ser estudiantes del grado 4°, mostrar
interés en la asignatura de Lengua Castellana, motivados por el aprendizaje con el uso
permanente de las TIC, hacen uso de las TIC dentro y fuera del aula, tienen facilidad de
expresion oral y escrita, son narradores de ideas y pensamientos, muestran receptividad para el
proceso de ensefianza - aprendizaje, son inquietos por el conocimiento, estaban autorizados por
sus padres para la participacion en el proyecto de investigacion.

Muestra documental

Para la muestra documental se tuvo en cuenta los siguientes dos documentos: “Resultados de la
aplicacion del instrumento para cumplir con el primer objetivo” en el que se identificaron las
estrategias de ensefianza - aprendizaje con TIC (ver capitulo 6); y “Resultados de la aplicacion
del instrumento para cumplir con el segundo objetivo”, donde se identificaron las tematicas y
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actividades de mayor interés con el uso de las TIC (ver capitulo 7). El resultado del analisis
documental en el que se identificaron las caracteristicas del material hipermedial, estrategias,
actividades, metodologias, tematicas y competencias basicas para el desarrollo de los procesos
de ensefianza - aprendizaje se puede apreciar en el capitulo ocho del trabajo investigativo.

5.5. Tipo de analisis

Analisis interpretativo

La propuesta didactica resultante de este proceso progresivo de recoleccion de datos y cruce de
los mismos. Se dio de la siguiente manera:

La aplicacion de los instrumentos de cada uno de los dos primeros objetivos especificos arrojé
una informacion que superé la descripciéon de datos y se cruzé con la informacion teérica del
marco conceptual. Como resultado se obtuvo dos documentos que reflejan una interpretacion de
los hallazgos parciales de la investigacion.

Los dos documentos resultantes de los dos primeros objetivos fueron sometidos a un analisis
documental que dio como resultado un tercer documento que contrasta e interpreta la informacion
desde la perspectiva teorica. Se dio asi un proceso dinamico de trabajo de campo e interpretacién
de datos que iba dejando documentos parciales. Es asi como al cumplirse el tercer objetivo se
tienen tres documentos que se convirtieron en la base del disefio de la propuesta didactica,
producto final de investigacion.
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6. RESULTADOS OBJETIVO ESPECIFICO N° 1

RESULTADOS DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO PARA CUMPLIR CON EL
PRIMER OBJETIVO

Objetivo: Determinar estrategias de ensefianza - aprendizaje con TIC, que posibiliten el
desarrollo de las competencias basicas en la asignatura de Lengua Castellana.

Para su desarrollo se utilizé como instrumento o herramienta investigativa, la matriz o derrotero
de tépicos de discusion que fue elaborada teniendo en cuenta las categorias de analisis, las
subcategorias y el derrotero de las tematicas de discusién para permitir mayor recoleccion de la
informacion sobre las estrategias de ensefianza - aprendizaje con TIC. De igual modo, se
particularizaron las caracteristicas de los docentes de educacion basica primaria participantes en
el desarrollo del grupo focal (Ver en metodologia de la investigacion).

Figura 7. Grupo focal de docentes y directivos IESA. Fuente :Facebook I.E. San Andrés Girardota.
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Figura 8. Grupo focal de docentes y directivos. Fuente: Facebook I.E. San Andrés Girardota.

Figura 9. Grupo focal de docentes y directivos. Fuente: Facebook I.E. San Andrés Girardota.
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A continuacion se presenta un cuadro que resume los testimonios, las frases significativas y los
datos recolectados en el grupo focal de docentes, orientadora escolar, docente de apoyo y
directivos de la Institucion Educativa San Andrés.

Tabla 3 Resumen grupo focal de docentes , objetivo especifico N° 1

TESTIMONIOS FRASES SIGNIFICATIVAS DATOS

EL USO PEDAGOGICO DE LAS TIC

Cuando el docente esta abierto al
cambio los estudiantes aprenden de
manera placentera, llamativa y
dindmica el conocimiento y pueden
desarrollar ~ sus  competencias
bésicas.

La planeacién  docente permite
tener claro la intencionalidad en
donde el estudiante pueda disfrutar
a la hora de aprender, interactuar y
apropiarse del conocimiento para
obtener buenos resultados en su
desempefio.

El desarrollo de las actividades con
el uso de las TIC mejora el proceso
de ensefianza - aprendizaje dentro y
fuera del aula .

Los estudiantes con barreras en el
aprendizaje disfrutan de las
estrategias pedagogicas con TIC y
hace mas facil el desarrollo de sus
competencias.

Cuando se usan las herramientas
tecnoldgicas los estudiantes
mejoran sus desempefios.

Los recursos digitales y educativos
se convierten para el docente en el
material indispensable para
dinamizar el proceso de ensefianza -
aprendizaje .

Las herramientas tecnoldgicas son
basicas y se vuelven fundamentales
cuando el maestro las utilice como
estrategia de apoyo pedagdgico, no
en una barrera para aprender, sino
en elemento importante para el
aprendizaje  significativo donde
todos en equipo desarrollan sus
potencialidades y las ponen al
servicio de otros.

Existen intencionalidades por parte
de cada uno de los docentes a la
hora de ensefiar con ayuda de las
herramientas tecnolégicas y los
recursos digitales que obtiene de
Internet.

Facilita  aprendizajes, motiva a
otros  conocimientos,  proyecta
nuevas propuestas.

Genera ambientes mas cercanos y
amigables para el educando.
Permite  recordar, aplicar vy

proponer actividades
familiarizandose con otras
realidades.

Se torna como deleite para
ubicarse tiempo y espacio de lo
concreto y lo contextual.

Da posibilidad de investigar,
explorar, construir, interpretar,
argumentar e imaginar un mundo
magico.

Rompen esquemas, desarrollan
otras estrategias dentro o fuera del
aula de clase.

Ayudan a informar, justificar,
validar y evaluar las practicas
pedagdgicas cotidianas.
Fundamentales para procesos de
ensefianza - aprendizaje teniendo
en cuenta las necesidades e
intereses de los educandos.
Desarrolla  actividades flexibles,
trabajo integrado con las distintas
areas.

Desarrolla diferentes estilos de
aprendizaje, trabajo colaborativo,
actividades practicas de refuerzo y
profundizacion.

Desarrolla capacidades sensoriales,
visuales, auditivas y motoras.
Genera  facilidad para un
aprendizaje autdénomo, reflexivo,
colaborativo,  constructivista, y
creativo.

Sirve  para  desarrollar  las
competencias comunicativas.
Recrean la capacidad de analisis,
razonamiento l6gico y finalmente
le permite formular o solucionar
situaciones cotidianas.

Juega papel importante en

Se observa en un alto porcentaje de
docentes la necesidad de mejorar
sus préacticas pedagogicas cada dia.
La totalidad de los docentes
participantes demuestran interés por
hacer uso de diferentes
herramientas tecnoldgicas en el
proceso ensefianza - aprendizaje.

La totalidad de los participantes
reconocen que las TIC sirven de
estrategia pedagogica
indispensable en el aula para
despertar el interés, la motivacion
del estudiante y convertir cada
situacion en  aprendizaje
significativo.

Se evidencia una coincidencia de la
totalidad en los participantes al
afirmar que las TIC desarrollan las
competencias  basicas en los
educandos

En la mayoria los docentes
aseguran que los videos juegos
desarrollan las  competencias
argumentativas, interpretativas y
propositivas.

Los docentes y directivos en su
totalidad afirman que el material
tecnoldgico con el que se cuenta
es pertinente a las necesidades vy al
contexto,

La planeacion de los docentes con
ayuda de las TIC, esta en un 60%.
Hay una motivacion de los docentes
equivalente a un 100% para el uso
de diferentes recursos educativos en
los procesos de ensefianza -
aprendizaje.

La mayoria afirman que el uso de
las TIC por los docentes de la
IESA es moderado.

La totalidad de los asistentes
consideran indispensable la
alfabetizacion digital de padres y
docentes como responsables de
orientar el proceso pedagogico.
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En sus practicas pedagdgicas los
docentes suelen ayudarse a la hora
de ensefiar de diferentes contenidos
digitales (textos, graficos,
imagenes,  fotografias, videos,
musica, peliculas, diapositivas,
lecturas, juegos, documentos de
investigacion,  blogs, articulos,
noticias, enciclopedias, guias de
estudio, tutoriales, cursos en linea,
etc) y portales educativos tales
como educaplay, Eduteka,
Colombia Aprende, Vive digital,
Antioquia  Digital (Red de
Lenguaje, red de Matematica, Red
de Etica, Red de Etnoeducacion),
tareanet, badl jaiban, Jclick, Slide
Share,  educarchile,  Duolingo,
Recursos para educacion primaria,
friv, para profes y padres blog spot.
Com, ludos, recursos para nuestra
clase, educaLAB, educalandia.net,
educapeques, Animaplanos, mundo
primaria, terueltirwal, educanave,
smartick, blog de los nifios, playtic,
Me la juego por saber, Educalandia,
Youtube, vedoque, escuela en la
nube, biblioteca escolar digital,
edu.car, educared, educacontic,
maestroteca, entre otros.

Con la alfabetizacion digital el
individuo  adquiere  habilidades
basicas para buscar, obtener,
procesar 'y  comunicar la
informacion de diferentes fuentes.

Su uso en el aula de clase facilita el
intercambio de conocimiento con
otros contextos , culturas y
tradiciones haciendo que este
aprendizaje sea significativo,
colaborativo y con sentido.

La integracion de estas
herramientas tecnoldgicas en el
aula da mayores posibilidades para
planificar acciones mas alla de la
jornada  escolar, permitiendo
plantear actividades de aprendizaje
en linea, profundizar y acceder a la
informacion de acuerdo a las
necesidades que cada uno tenga.

Se resaltan tematicas de las
diferentes areas que se pueden
desarrollar con el uso de las TIC de
una manera transversal.

procesos  de ensefianza -
aprendizaje en la educacién basica
primaria.

Ayuda al manejo en procesos de
ensefianza — aprendizaje con
estudiantes que presentan barreras
porque mantiene mas su atencion y
les desarrolla sus habilidades segun
su ritmo o estilo de aprendizaje.
Fortalecen los estilos de
aprendizaje de los estudiantes.

Las Politicas Pdblicas permiten
crear  entornos  virtuales  de
aprendizaje.

En un 75% los docentes hacen uso
de diferentes contenidos digitales
extraidos de Internet.

Se hace uso en un 75% de recursos
0 contenidos digitales como
Youtube, blogs, friv, Colombia
Aprende, Me la juego por saber,
Eduteka, Antioguia Digital (Red
Lenguaje, Matematica, ética),
biblioteca escolar digital, entre
otros.

En un 100% los participantes
consideran que existen falencias en
estos  recursos  técnicos 0
tecnolégicos con los que cuenta la
IESA, porque no se encuentran en
condiciones optimas en la sede
principal donde se desarrolla el
proyecto investigativo, hay carencia
en mantenimiento  técnico de
equipos, herramientas de audio y
conectividad; los programas que se
instalan no permanecen por la
configuracion de los equipos.

Se reconoce por la totalidad de los
asistentes que su uso en la
ensefianza - aprendizaje de la
educacion bésica primaria da
posibilidades al docente y al
estudiante para ampliar por otros
medios el conocimiento.

En 100% los participantes ven que
su uso surge cada dia como
desafio para el docente motivar el
proceso de ensefianza - aprendizaje
y mejorar los desempefios de los
estudiantes.

En un 65% de la totalidad de los
participantes se considera que se
han comenzado a implementar los
docentes varias de las estrategias
pedagdgicas como la hipermedia,
el hipertexto y la multimedia para
el desarrollo de las competencias
bésicas y comunicativas en los
estudiantes.

Se afirma por la totalidad de los
participantes que su uso facilita el
autoaprendizaje segun el ritmo y
estilo de aprendizaje de cada
individuo.

Existe una conciencia del 100%
por parte de los directivos y
docentes de la IESA para la
apropiacion y el uso de las TIC en
el curriculo articulandose con
estrategias, metodologias, técnicas
y métodos de ensefianza que
busquen fortalecer la capacidad de
andlisis,  razonamiento  légico,
pensamiento critico y solucion de
problemas en los estudiantes desde
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los primeros afios de
escolar.

Se resalta por la mayoria de los
docentes que al incorporar las TIC
en el aula se generan ambientes de
aprendizaje virtual en donde se
comparten experiencias, vivencias,
capacidades, habilidades y se van
contribuyendo otros
conocimientos..

la etapa

DES

ARROLLO DE COMPETENCIAS BASI

CAS

Es evidente que el propoésito del
juego en la educacion basica
primaria es la formacion integral
del estudiante en ambientes ludico
recreativos en donde interactla con
el conocimiento, la préactica y el
disfrute del saber desde una faceta
desarrolladora.

El juego permite la reconstruccion
de conocimientos de manera
interactiva.

En las experiencias de los docentes
de la IESA el juego con apoyo de
las herramientas tecnoldgicas debe
estar orientado al desarrollo de
multiples competencias
comunicativas, interpretativas,
argumentativas y propositivas que
sirven de estrategia para obtener
desempefios en su vida personal,
familiar, escolar y social.

Las competencias comunicativas y
basicas son fundamentales en el
proceso ensefianza - aprendizaje
porque pueden desarrollarse a
través de estrategias de manera
individual y colectiva; por lo tanto
las que llaman la atencién de los
estudiantes a la hora de aprender
son: foros, dialogos, producciones
orales y escritas, videoconferencias,
exposiciones, debates, entrevistas,
mesas redondas, conferencias,
seminarios, encuestas, pruebas
orales y escritas, foros, simposios,
entre otra

La estrategia en el procesamiento
de la informacién previo a la
lectura: activacion de
conocimientos  previos, preguntas
que se plantean los estudiantes,
asociaciones de conceptos, mirada
preliminar, predicciones fundadas
en la estructura de los textos, lluvia
de ideas, elaboracion de mapas
semanticos y lectura en voz alta;
estrategias para el procesamiento de

Son  capacidades, habilidades,
destrezas, actitudes de las personas
permiten interactuar y transformar
el contexto.

Integran los aprendizajes de las
diferentes &reas y ayudan al
individuo a lograr su realizacion
personal.

Favorece el uso de los
conocimientos de manera flexible
para ser aplicados a las diferentes
situaciones de la vida diaria.

Juegan un papel fundamental en
procesos de aprendizaje con los
estudiantes.

Se convierten en habilidades
cognitivas, procedimentales y
actitudinales.

Deben mantenerse en las practicas
permanentes del aula de clase.
Sirven de estrategia 0 metodologia
para desarrollar en estructuras de
pensamiento critico y reflexivo.
Integra otros aprendizajes para
utilizarlos de manera eficiente en
una situacion determinada.

Las competencias basicas a través
del juego es una de las tareas que la
escuela debe asumir para el logro
de ciudadanos competentes,
capaces de comprender la realidad,
asumir posturas criticas frente a
esta y aplicar los conocimientos en
la solucion de problemas.

El juego permite la creacion de un
mundo con sentido.

El juego desarrolla memoria y el
pensamiento; propicia el manejo y
la  construccion de  normas,
habilidades cognitivas; desarrolla la
comunicacion;  sirve para el
descubrimiento y la comprension
de la vida.

Las estrategias pedagogicas con
TIC deben ser entendidas como las
técnicas 0 mecanismos que
favorecen el alcance de un
aprendizaje significativo.

Para un 100% de los docentes y
directivos de la IESA las TIC
juegan un papel fundamental para
desarrollar la competencia
interpretativa, argumentativa y
propositiva.

En un 90% los docentes afirman
que la competencia propositiva
podra lograr la produccion escrita
que permita concretar lo aprendido
a través de las competencias
interpretativas y argumentativas .
Para una totalidad plena de los
participantes  las  competencias
interpretativa, argumentativa y
propositiva tienen las razones de
peso para fortalecer la formacion
del individuo.

En un 100% afirman los
participantes que las competencias
bésicas se ven favorecidas cuando
paralelamente se enriquecen con
las competencias comunicativas.
Consideran la totalidad de los
docentes y directivos que el juego
es una estrategia que permite
desarrollar las competencias
comunicativas y basicas en los
educandos.

Para un 100% de los participantes
el juego en los procesos de

ensefianza  aprendizaje se
convierten en una actividad
didactica.

Los docentes en un 95% consideran
que las competencias deben
desarrollarse con el uso de las TIC
y con diferentes estrategias,
metodologias y recursos.

Para un 100% de los docentes la
asignatura de Lengua Castellana
permite la integracion de otros
saberes y el desarrollo de las
competencias basicas.

La totalidad de los docentes
afirman que las estrategias que se
realizan para  desarrollar la
competencia  propositiva  estan
concebidas en la interpretativa y
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la informacion durante la lectura:
inferencias y predicciones,
preguntas sobre lo leido, imagenes
mentales y respuestas afectivas,
identificar la informacion
importante o las ideas principales,
discusiones  sobre las  ideas
importantes; estrategias para el
procesamiento de la informacién
después de la lectura: parafrasis,
organizadores, graficos, esquemas,
resimenes; estrategias para el
desarrollo de la expresion oral:
discusiones 0 conversaciones en
clase, dramatizaciones creativas,
pantomimas, juegos de roles, teatro,
etc

INTERPRETATIVA
Puede desarrollarse con
metodologias variadas tales como:
actividades  conjuntas  docente
estudiante, aprendizaje por
descubrimiento, trabajo por
proyectos, transversalizacion de las
areas, refuerzos y profundizaciones
de temdticas y  conceptos;
construcciones creativas;
evaluaciones escritas u orales tipo
pruebas saber; trabajo en equipo o
individual.
Las estrategias mas utilizadas por
los docentes y que llaman la
atencion en los estudiantes son:
lectura de diferentes tipos de textos,
imégenes, situaciones problema,
graficos, mapas, videos, peliculas,
producciones orales y escritas,
desarrollo de cuestionarios de
manera literal e inferencial,
desarrollo de pruebas tipo saber, etc
ARGUMENTATIVA
Se puede argumentar de manera
oral o escrita .
Se debe tener presente la claridad
del tema, poseer informacion
necesaria, evitar salirse del tema y
desarrollar de manera organizada
los argumentos que se plantean.
Entre las metodologias que se
recomiendan para desarrollar esta
competencia: aprendizaje  en
contexto, laboratorios, participacion
activa, construcciones creativas,
actividades de aplicacion, proyectos
de aula, entre otros.
Se puede desarrollar a través de
debates de discusion, lecturas,
conversatorios, cuestionarios,
planteamiento  de  situaciones
problema, descripciones, analisis de
diferentes tipos de textos, pruebas
saber, reflexiones, interpretacion

Las TIC se presentan como un
abanico de posibilidades en donde
el docente recrea el acto educativo
a la hora de ensefiar y el estudiante
adquiere otras habilidades a la hora
de aprender.

INTERPRETATIVA

Gusto que demuestra el estudiante
por la lectura.

Genera pensamiento critico de su
entorno, le permite comprender y
valorar las diversas formas de
expresiones literarias.

Es la que permite reconstruccion
del texto, donde el estudiante le
encuentra sentido y comprende las
diferentes formas en que se
presenta la informacion.
ARGUMENTATIVA

Da posibilidad de exponer los
puntos de vista frente a un tema o
una situacion en la que se dan las
justificaciones o razones necesarias.
Capacidad de razonamiento vy
organizacion de las  ideas.
PROPOSITIVA

Capacidad de crear bajo las mismas
premisas, generar hipotesis,
resolucion de  problemas o
situaciones, brindar alternativas de
solucién o explicacion.

Hace wuso de actividades que
permiten realizar hipotesis, darle
mayor sentido a la explicacion o
justificacion de un suceso.

Genera alternativas  diferentes:
redaccion de diferentes tipos de
texto; descripciones de lugares,
situaciones y personajes;
elaboracién de resimenes, mapas
conceptuales, cuadros sinopticos;
reconstruccion de textos o hechos;
expresion oral , escrita o gréfica de
un texto o acontecimiento.
COMUNICATIVAS
Consideradas como los procesos
linguisticos que se desarrollan a lo
largo de la vida a través de las
habilidades de hablar, leer, escribir
y escuchar.

Hace uso del lenguaje verbal y no
verbal (cine, masica, pintura), de la
diversidad lingiistica, la
gestualidad, los sentimientos, las
emociones, las relaciones entre el
habla y la escritura, la importancia
de la lectura , la capacidad de
intercambiar, interpretar y
comprender significados.

Permite  la  elaboracién  de
contenidos comunicativos ayudados

argumentativa.

Se afirma por la totalidad de los
asistentes que las competencias
basicas fortalecen el pensamiento
critico, el razonamiento légico, la
formulacion y la resoluciéon de
problemas.

Se considera en un 100% que estas
ayudan a fortalecer las
competencias comunicativas .

Para la totalidad de los docentes las
metodologias mediadas por TIC
contribuyen a que los estudiantes
comprendan mejor los conceptos y
desarrollen competencias
comunicativas y basicas.
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de videos, mapas conceptuales,
mapas mentales, imagenes,
graficos, entre otros.
PROPOSITIVA

Se manifiesta en acciones como:
planear y solucionar problemas,
formular proyectos, generar
hipétesis, descubrir regularidades,
construir  modelos 'y  mundos
posibles, elaborar alternativas de
explicacién a un evento.

Requiere de metodologias con TIC
que busquen desarrollar habilidades
para crear, proponer, idealizar
otros mecanismos de aprendizaje a
través de: actividades interactivas,
construcciones  individuales y
colectivas, aprendizaje por
descubrimiento, colaborativo,
trabajo  integrado por  Areas,
evaluacién formativa, talleres de
aprendizaje, actividades de
investigacion, actividades
interactivas de audio e imagen,
integracion de saberes, modelos
flexibles, ejercicios de atencion,
recapitulacion de conceptos, entre
otros.

COMUNICATIVAS

Permite que el estudiante se
desenvuelva en cualquier contexto
de la sociedad.

La diversidad comunicativa con la
que cuentan los educandos se hace
necesario fortalecer la competencia
interpretativa, argumentativa y
propositiva ayudados de las
diferentes herramientas
tecnolégicas haciendo mas facil el
aprendizaje significativo.

con las herramientas TIC haciendo
posible el desarrollo de las
competencias basicas .

Desarrollan la competencia
linglistica: (gramatical y textual).
Son capacidades de la persona para
entender el cédigo lingistico.

EL PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE

El estudiante nace con capacidades
para percibir, atender, responder a
estimulos, capacidades  que se
desarrollan en la vida social.

Para conseguir el aprendizaje
significativo el docente  debe
utilizar diversas actividades que
promuevan la construccion de
esquemas y la aplicacion del
conocimiento a diferentes
situaciones de su vida cotidiana.

Se requiere de dinamismo por parte
del docente para crear las
condiciones necesarias donde sea
posible abordar el conocimiento en
diversos niveles de profundidad y
de complejidad.

En el aprendizaje autbnomo el

Las TIC juegan un papel
fundamental tanto a la hora de
impartir los conocimientos
(ensefiar) como a la hora del
estudiante apropiarlos (aprender).
Este proceso debe convertirse en un
espacio flexible y abierto.

El uso de actividades mediadas con
TIC en el aula desarrolla el
aprendizaje significativo,
auténomo, constructivista y
colaborativo de una manera
eficiente.

Los estilos de aprendizaje estan
concebidos como los diferentes
métodos 0 estrategias que se
utilizan para el proceso de
aprendizaje.

En un 100% de la totalidad de los
docentes afirman que buscan
mejorar las précticas educativas en
el proceso de enseflanza -
aprendizaje porque les permite la
realizacion de diferentes
actividades interactivas para hacer
mas dindmica y creativa la
adquisicion de conocimientos en
los estudiantes.

Para un 95% de los docentes las
TIC presentan grandes ventajas al
estudiante en su proceso de
aprendizaje, porque rompen las
barreras  espacio temporales,
permiten la interaccion sujeto
maquina, y su adaptacion a las
caracteristicas educativas y
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estudiante asume su
responsabilidad en la planificacion,
desarrollo y evaluacién de su
proceso de aprendizaje aun cuando
pueda intervenir el docente como
facilitador de este.

Las tecnologias integradas a un
entorno o ambiente de aprendizaje
con diferente grado de
virtualizacién pone a disposicion
del docente canales de informacion
y comunicacién para promover
formas distintas de ensefianza.
Algunas de las actividades que el
docente de la IESA utiliza en sus
practicas pedagdgicas actuales y
que servirian para el desarrollo de
las competencias  bésicas Yy
comunicativas son: observaciones,
lecturas de imagenes, textos,
graficos, conversatorios,
explicaciones, interpretaciones,
talleres, cuestionarios, concursos,
juegos, videos, conferencias,
exposiciones, dramatizaciones,
audios, representaciones, lluvia de
ideas, resimenes, mapas
conceptuales, cuadros
comparativos, cuadros sinopticos,
produccion de diferentes tipos de
texto, juegos de roles,
interpretacion de canciones,
declamaciones,  dindmicas  de
atencion, sopas de letras,
crucigramas, cuentos ,poemas,
entre otros.

Esta demostrado que los estudiantes
aprenden con mas efectividad
cuando se les ensefia segin sus
estilos de aprendizaje preferidos.

Es importante  conocer las
metodologias y actividades
mediadas por TIC que contribuyen
a que los estudiantes comprendan
mejor los conceptos y desarrollen
competencias  comunicativas y
basicas que puedan utilizar para
resolver problemas cotidianos.

Para trabajar el aprendizaje
constructivista por lo general se le
presenta al estudiante una situacion,
pregunta o proyecto para que el
resuelva de la manera mas
apropiada y haciendo uso de los
recursos del medio.

El papel del estudiante es de
constructor de  esquemas Yy
estructuras, donde es el responsable
de su propio aprendizaje vy
procesador activo de la
informacion, ya que es quien
construye conocimiento  por si

En las practicas pedagdgicas es
indispensable la flexibilizacién que
se hace al curriculo a través de los
cambios metodoldgicos con el uso
de las TIC.

Los medios de comunicacion se han
convertido en una estrategia de
aprendizaje por su lenguaje visual,
auditivo e interactivo que motiva al
estudiante para la construccion del
conocimiento de una manera mas
vivencial.

APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Es el saber o conocimiento previo.
Son los esquemas conceptuales,
conocimientos previos o presaberes
que se adquieren por experiencias
y aprendizajes anteriores
interactuando con objetos o las
personas del entorno.

En él los estudiantes pasan de ser
receptores pasivos de la
informacion a ser procesadores
activos de la misma.
APRENDIZAJE
COLABORATIVO

Nace de la necesidad de interactuar,
compartir y aprender con otros.

La funcidn general es alcanzar la
meta en grupo.

APRENDIZAJE AUTONOMO
Convierte al estudiante en lider de
su formacién integral, le crea una
motivacion constante para
aprender.

ENTORNO DE APRENDIZAJE
CONSTRUCTIVISTA

Con el uso de las herramientas TIC
es visto como un factor importante
en la educacion basica primaria.

Se establece como el conocimiento
que es elaborado individual y
socialmente a partir de sus propias
experiencias y representaciones del
mundo.

PROPUESTA DIDACTICA

Debe ser una  herramienta
fundamental para fortalecer en los
estudiantes sus conocimientos y
desarrollar en ellos sus
competencias interpretativa,
argumentativa,  propositiva y
comunicativa a través del uso de las
TIC.

Se pretende  optimizar la
planeacion  del docente, el
desarrollo de las actividades en los
estudiantes 'y  finalmente la
evaluacion formativa del
estudiante.

cognitivas de cada persona.
Afirman los participantes en su
totalidad que el aprendizaje
colaborativo responde a un nuevo
contexto sociocultural, donde se
define el coémo aprendemos
(socialmente) y donde aprendemos
(en red).

Manifiestan en su totalidad que es
indispensable también buscar que
el estudiante construya un
aprendizaje autonomo en donde él
sea capaz de superar los limites de
espacio y de tiempo, desarrollando
sus competencias basicas a través
de sus propios intereses 'y
necesidades.

Para la totalidad de los participantes
las Tecnologias de Informacion y
comunicacion han abierto nuevas
posibilidades para la ensefianza -
aprendizaje, su gran potencial se
evidencia en la posibilidad de
interaccién, de comunicacion, de
acceso a informacion.

Para un 100% de los participantes
consideran que el uso de los
recursos tecnoldgicos y educativos
puede fortalecer de una manera
adecuada los estilos de aprendizaje
del estudiante.

Para la totalidad de los asistentes
las tecnologias estan generando al
estudiante capacidades de aprender
y adquirir de diversas maneras los
conocimientos de acuerdo a sus
intereses y necesidades.

Los docentes en su totalidad
reconocen varias de las
metodologias que son utilizadas en
pro del proceso de aprendizaje y en
especial el desarrollo de
competencias  basicas: clases
préacticas, monitoreo de diferentes
herramientas, actividades
conjuntas,  trabajo  auténomo,
trabajo con monitores, talleres de
experimentacion, dindmicas
grupales, asesorias individuales,
estudios de caso, trabajo conjunto
estudiante docente, lluvia de ideas,
juegos de roles, entre otras.

La totalidad de los participantes
consideran que al fortalecer el
desarrollo de las competencias
bésicas y comunicativas con los
recursos  tecnoloégicos de una
manera significativa se da la
posibilidad de los entornos de
aprendizaje constructivista.
Manifiestan los participantes en su
totalidad que la estructura
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mismo y nadie puede sustituirle en
esta tarea.

En el aprendizaje constructivista el
estudiante es quien relaciona los
conocimientos  previos con la
informacion que consigue para
finalmente establecer relaciones.
El papel del docente es importante
para conocer la estructura cognitiva
de cada estudiante y asi orientar el
proceso de aprendizaje de nuevos
conocimientos.

La propuesta didactica serviria de
guia para el docente orientar su
practica pedagdgica a través del
manejo de los diferentes recursos
tecnologicos, creando  espacios
propicios, motivantes, Ilamativos,
dindmicos para el proceso de
ensefianza -aprendizaje.

El trabajo pedag6gico con una
propuesta didactica se hace mas
eficaz cuando las personas perciben
la relacion entre la actividad que
realizan 'y  sus propositos
personales.

La evaluacion formativa como
valoracion permanente integra la
observacion atenta y paciente como
herramienta necesaria para obtener
informacion sobre la interaccion
entre estudiantes entre éstos, los
materiales y recursos didacticos y
sobre los procesos generales de la
actividad tanto individual como
grupal.

LA EVALUACION
FORMATIVA

Es una practica continua que se
desarrolla durante todo el proceso
de ensefianza - aprendizaje y
proporciona informacién de los
desempefios de los estudiantes.
PRUEBAS SABER

Son un mecanismo de evaluacion
que permite reconocer el grado de
apropiacion de las competencias
por parte de los estudiantes y
contribuyen al mejoramiento de la
calidad educativa.

cognitiva del estudiante puede ser
desarrollada con el uso de las
herramientas TIC.

Manifiestan en su totalidad que la
propuesta didactica mediada por
TIC redundaria en el desempefio
académico y en el mejoramiento de
los resultados de las pruebas Saber
internas o externas.

Para todos los docentes y directivos
la propuesta didactica es concebida
COMO un recurso que incentivaria el
aprendizaje autébnomo y
colaborativo de los estudiantes.
Para todos los participantes la
propuesta didactica atenderia los
intereses y  necesidades que
permitirian proponer soluciones a
problemas de aprendizaje de los
estudiantes.
“MeLaJuegoPorSABER” es un
recurso digital que es utilizada por
un 50% de los docentes que
permite preparar a los estudiantes
para las pruebas Saber de una
manera mas interactiva con el
conocimiento.

6.1 El uso pedagogico de las TIC

El siguiente es el analisis interpretativo de la aplicacion de este primer instrumento:
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padres y docentes comunicativas. auditivas y motoras.
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Figura 10. El uso pedagdgico de las TIC, resultado docentes. Fuente: autoria propia.

Para la mayoria de los directivos y docentes de preescolar y de la educacion bésica primaria de
la Institucion Educativa San Andrés del municipio de Girardota (Antiogquia, Colombia), el uso
pedagogico de las TIC son el medio que facilita aprendizajes, motiva a otros conocimientos,
proyecta nuevas propuestas, genera ambientes mas cercanos y amigables para el educando;
permiten recordar, aplicar y proponer nuevas actividades familiarizdndose con otras realidades.
El uso pedagdgico de las TIC en la educacion se torna como un deleite ya que les permite a los
educandos ubicarse en el tiempo y en el espacio de lo concreto y lo contextual.

En la educacion basica primaria las TIC, segun los docentes y directivos se presentan como una
posibilidad de investigar, explorar, construir, interpretar, argumentar e imaginar un mundo
magico en donde el educando desarrolla sus capacidades y habilidades que le generan bienestar
individual o colectivo adquiriendo desempefios en su proceso de formacion integral. Por eso, es
importante para la totalidad de los participantes que las TIC deban utilizarse en la educacion
preescolar y bésica primaria como estrategia pedagogica fundamental en el aula de clase para
despertar el interés, motivacion en el estudiante y convertir cada situacion en aprendizaje
significativo.

Desde esta perspectiva, el uso de las TIC para la totalidad de los participantes juega un papel
importante en los procesos de ensefianza - aprendizaje de la educacién bésica primaria
porque permiten romper nuevos esquemas, desarrollar otras estrategias dentro o fuera del aula de
clase y por ende informar, justificar, validar y evaluar las practicas pedagogicas cotidianas. No
obstante, para todos los docentes participantes la metodologia a la hora de planear el acto
educativo es fundamental porque permite que los procesos de ensefianza - aprendizaje sean
acordes a las necesidades e intereses de los educandos buscando aprendizaje por descubrimiento,
aprendizaje constructivista, actividades conjuntas docente - estudiante, actividades flexibles,
trabajo integrado con las distintas areas, desarrollo de diferentes estilos de aprendizaje, trabajo
colaborativo, actividades practicas de refuerzo y profundizacién, entre otras.
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Del mismo modo, afirman la mayoria de los docentes que el uso pedagdgico de las TIC ayudan
a que el estudiante desarrolle sus capacidades sensoriales, visuales, auditivas y motoras de tal
manera que le permiten contextualizarse tomando los conceptos abstractos de una manera visual
y le sirven de complemento a su trabajo pedagdgico brindadndole otras estrategias de
aprendizaje que pueden fortalecer los conocimientos adquiridos en las diferentes areas del
conocimiento, le generan facilidad para un aprendizaje auténomo, reflexivo, colaborativo,
constructivista, y creativo; le sirven ademas para desarrollar las competencias comunicativas;
recrean su capacidad de analisis, razonamiento ldgico y finalmente le permite formular o
solucionar situaciones cotidianas.

Los docentes de preescolar y de la educacion basica primaria en su totalidad afirman que deben
estar abiertos al cambio del mundo global con la apropiacion y el uso de las TIC dentro y fuera
del aula para que los estudiantes aprendan de una manera placentera, llamativa y dindmica todo
tipo de conocimiento y puedan desarrollar sus competencias bésicas. No obstante, una buena
planeacion del docente permite que cada espacio de aprendizaje tenga claro una intencionalidad
en la que el estudiante pueda disfrutar de las TIC a la hora de aprender, interactuar y apropiarse
del conocimiento para obtener buenos resultados en su desempefio.

Se observa en un alto porcentaje de docentes participantes de la necesidad de mejorar sus
préacticas pedagogicas cada dia a través del desarrollo de las competencias basicas que deben
mantenerse en las actividades permanentes del aula de clase para que sirvan de estrategia o
metodologia desarrollando en el educando sus estructuras de pensamiento critico y reflexivo, los
estilos de aprendizaje segun sus necesidades e intereses para comprender la realidad en la que se
encuentra sumergido. En este sentido, afirman todos los participantes que el docente de hoy debe
estar abierto al cambio que brinda el mundo globalizado haciendo uso adecuado, creativo y
didactico de las herramientas tecnoldgicas para fortalecer en los estudiantes sus competencias
béasicas y comunicativas que le brinden una formacién integral en todos sus ambitos.

El proceso de ensefianza - aprendizaje con el uso de las TIC para la totalidad de los asistentes
requiere de la alfabetizacion digital permanente para padres y docentes como los responsables
de orientar y acompariar el proceso pedagogico en los estudiantes, ya que es un factor importante
que ayuda a mejorar los desempefios en todos los aspectos de su proceso formativo. Con esta,
cada individuo puede adquirir las habilidades basicas para buscar, obtener, procesar y comunicar
la informacion de diferentes fuentes. Al igual, le brinda la posibilidad de fortalecer sus
dimensiones tecnoldgicas, cognitivas, informacional, comunicativa y ciudadana.

Es asi, como también se reconoce que las herramientas TIC en la ensefianza - aprendizaje de
la educacion bésica primaria para la totalidad de docentes y directivos de la IESA dan
posibilidades al docente y al estudiante de ampliar por otros medios el conocimiento ya sea a
través de la comunicacidn con otros pares para intercambiar ideas, pensamientos y sentimientos;
facilita el intercambio de conocimiento con otros contextos , culturas y tradiciones haciendo que
este aprendizaje sea significativo, colaborativo y con sentido. Esto conlleva a que los recursos
digitales y educativos se convierten para el docente en el material indispensable para dinamizar
el proceso de ensefianza - aprendizaje en donde la variedad de estrategias pedagogicas que se
aplican con ayuda de videos, textos, audios, imagenes diapositivas y juegos brinden
oportunidades para desarrollar cada una de las competencias interpretativa, argumentativa y
propositiva en los educandos.
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Para la totalidad de los docentes y directivos existe el interés por hacer uso de las herramientas
tecnoldgicas que son bésicas y se vuelven fundamentales en la medida que el maestro las utilice
como una estrategia de apoyo pedag0gico que se conviertan no en una barrera para aprender,
sino en el elemento importante para el aprendizaje significativo en el aula donde todos aprenden
en equipo, desarrollan sus potencialidades y las ponen al servicio de otros. De otro lado, cada una
de las herramientas tecnoldgicas permite compartir diferentes saberes, construir conceptos de
manera individual y colectiva.

En Colombia es innegable el papel del Estado frente a los avances que han generado las Politicas
Publicas Educativas con la incorporacién de las TIC en el proceso ensefianza - aprendizaje
para el desarrollo de competencias béasicas en la formacion integral del individuo. Por eso, la
apropiacion digital, el cierre de brechas y el fortalecimiento de las capacidades, habilidades y
competencias de docentes y estudiantes a través del uso de las herramientas TIC debe
considerarse como la principal Politica Pablica en la Educacion de hoy.

En este sentido, resaltan todos los participantes que son muchas las ventajas que trae consigo las
Politicas Publicas Educativas con el uso de las TIC para la formacion integral de los
estudiantes de la educacion basica primaria permitiendo crear entornos virtuales de aprendizaje
(EVA) que no solo dependen de las disposiciones del Ministerio de Educacion Nacional con el
Plan Vive Digital, MiniTIC, Foro Nacional Virtual Educa, Cumbre Nacional de Educacion, sino
del empoderamiento y apropiacion de los docentes con las dotaciones de equipos Yy beneficiarios
de diferentes programas como: computadores para educar, ciudadania digital, compartel, ruta de
competencias TIC para el desarrollo profesional docente, Tablet para educar, Creatic, Colombia
Aprende, Centros de Innovacion Educativa, infraestructura y formacion para docentes en TIC,
Antioquia Digital, los Parques Educativos que promueve la Gobernacién de Antioquia;
demuestran que la incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
educacion del pais es una realidad que a todos cobija para desarrollar competencias y captar la
atencion de todos los estudiantes generando pensamiento critico frente a la informacion que
cualquier dispositivo tecnolégico les ofrezca.

No obstante, para docentes y directivos de la IESA los recursos digitales que se les presenta a
los estudiantes a través de los diferentes dispositivos tecnoldgicos pueden aportar para desarrollar
potencialidades que requieren métodos, técnicas y estrategias a la hora del docente ensefiar y a la
hora del estudiante aprender. En este sentido, para la totalidad de los participantes los recursos
digitales en las aulas de clase surgen cada dia como un desafio utilizarlos para motivar el
proceso de ensefianza - aprendizaje.

En la Institucion Educativa San Andrés los docentes y directivos en su totalidad afirman que el
material tecnologico con el que se cuenta es pertinente a las necesidades y al contexto, la
planeacion del proceso de ensefianza y de aprendizaje con ayuda de las TIC esta en un 60% y
aun su uso es moderado por la mayoria de los docentes, pero que existen falencias en estos
recursos técnicos o tecnoldgicos porque no se encuentran en condiciones 6ptimas en la sede
principal donde se desarrolla el proyecto investigativo, hay carencia en mantenimiento de
equipos, herramientas de audio y conectividad; los programas que se instalan no permanecen por
la configuracion de los equipos. Sin embargo, cabe resaltar que en este sentido el consejo
directivo viene trabajando permanentemente con miras a organizar ambientes tecnoldgicos en las
aulas de tal manera que se faciliten los elementos indispensables para el proceso de ensefianza -
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aprendizaje con ayuda de las herramientas tecnologicas, la conectividad y la apropiacion por
parte de docentes. Solo es posible llevar estas practicas educativas a un feliz término cambiando
los roles del docente como el que facilita el aprendizaje y el estudiante como el que aprende,
comprende, aplica y experimenta la posibilidad de integrar la tecnologia en su proceso formativo.

Es necesario reconocer que los avances del mundo globalizado posibilitan que los educandos
desarrollen destrezas que les permitan adquirir y aplicar los conocimientos en las experiencias
cotidianas. Se resalta por la mayoria de los docentes que al incorporar las TIC en el aula se
generan ambientes de aprendizaje virtual en donde se comparten experiencias, vivencias,
capacidades, habilidades y se van construyendo otros conocimientos. Los ambientes virtuales
de aprendizaje que crea el docente para los participantes del grupo focal deben estar
previamente organizados, planificados y estructurados de tal manera que los estudiantes
mantengan la motivacion y el interés para desarrollar sus competencias basicas y comunicativas
de manera adecuada.

Existen intencionalidades por parte de una gran porcentaje de docentes a la hora de ensefiar con
ayuda de las herramientas tecnoldgicas y los recursos digitales que obtienen de Internet, lo
cual permite crear ambientes virtuales de aprendizaje para desarrollar situaciones concretas
gue buscan mejorar los aprendizajes o desempefios de los estudiantes de una manera divertida.
Por eso, en sus practicas pedagégicas suelen ayudarse a la hora de ensefiar de diferentes
contenidos digitales (textos, graficos, imagenes, fotografias, videos, musica, peliculas,
diapositivas, lecturas, juegos, documentos de investigacion, blogs, articulos, noticias,
enciclopedias, guias de estudio, tutoriales, cursos en linea, etc) y portales educativos tales como
educaplay, Eduteka, Colombia Aprende, Vive digital, Antioquia Digital (Red de Lenguaje, Red
de Matematica, Red de Etica, Red de Etnoeducacion), tareanet, badl jaibana, Jclick, Slide Share,
educarchile, Duolingo, Recursos para educacion primaria, friv, para profes y padres blog spot.
Com, ludos, recursos para nuestra clase, educaLAB, educalandia.net, educapeques, Animaplanos,
mundo primaria, terueltirwal, educanave, smartick, blog de los nifios, playtic,
MelLaJuegoPorSABER, Educalandia, Youtube, vedoque, escuela en la nube, biblioteca escolar
digital, edu.car, educared, educacontic, maestroteca, entre otros.

Sin embargo, se puede resaltar que un 65% de docentes afirman que al incorporar las tecnologias
a los diferentes procesos de ensefianza - aprendizaje han comenzado a implementar varias de las
estrategias pedagdgicas como la hipermedia, el hipertexto y la multimedia para el desarrollo
de las competencias basicas y comunicativas.

Para la totalidad de los participantes todo tipo de recurso digital que el docente obtiene es una
estrategia pedagogica para disefiar ambientes de aprendizaje virtual mas pertinentes a la hora
de aprender de los estudiantes; tiene una intencionalidad en el proceso de ensefianza -
aprendizaje entre los cuales se resaltan los que llaman la atencién de los estudiantes: videos,
juegos interactivos, textos digitales, imagenes, lecturas de diferentes tipos de textos, redes
sociales, mapas conceptuales y mentales, graficos, herramientas para la gestion del aula, unidades
didacticas electrdnicas, herramientas para crear 0 extraer recursos, diccionarios, libros digitales,
revistas, noticias, enciclopedias, simulaciones, animaciones, diapositivas, blogs, guias, chat, entre
otros. Sin embargo, en el contexto educativo actual la mayor dificultad radica en la poca
conectividad que existe al momento de trabajar con los estudiantes, la disponibilidad de equipos
para todos y el mantenimiento técnico de los mismos.
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Integrar las tecnologias al aula para la mayoria de los docentes de la educacion béasica primaria
de la IESA, da posibilidades para planificar acciones més alla de la jornada escolar, permitiendo
plantear actividades de aprendizaje en linea, profundizar y acceder a la informacién de acuerdo
con las necesidades que cada uno tenga. Hoy en dia, los recursos educativos digitales con los
que cuentan los docentes para ensefiar ofrecen ventajas: potencial para motivar al estudiante a la
lectura ofreciéndole diferentes formas, formatos, videos, tutoriales y audiovisuales para
aprender; tienen capacidad para atraer y acercar al estudiante mediante procesos de simulaciones
y laboratorios virtuales que representan situaciones reales o ficticias dandole control al estudiante
sobre su proceso de aprendizaje; facilitan el autoaprendizaje segin el ritmo y estilo de
aprendizaje del estudiante.

Existe conciencia total por parte de los directivos y docentes de la IESA por lo que el sistema
Nacional de Innovacion Educativa evidencia su interés para la apropiacion y el uso de las TIC en
las aulas de clase, se ha venido en la ultima década desarrollando programas que promueven la
implementacidn de estos recursos digitales a traves de la dotacion de equipos y la cualificacién
de los docentes para que en el curriculo se articulen estrategias, metodologias, técnicas y métodos
de ensefianza que busquen el fortalecimiento de la capacidad de analisis, razonamiento logico,
pensamiento critico y solucion de problemas en los estudiantes desde los primeros afios de la
etapa escolar.

Desde esta concepcion, los docentes en su totalidad reconocen que el uso de las herramientas
TIC requiere de una buena planeacion buscando una finalidad de aprendizaje en los estudiantes.
Es preciso resaltar que el uso pedagdgico de las TIC en la institucién educativa debe
fortalecerse con los procesos de inclusion para todos los educandos y en especial para aquellos
que tienen barreras en el aprendizaje porque se convierte en una estrategia de apoyo que mantiene
mas la atencion y juegan un papel fundamental en el desarrollo fisico, bioldgico, psicoldgico y
social de los estudiantes que presentan algun tipo de discapacidad intelectual. De esta manera, se
pretende favorecer diferentes estructuras de pensamiento facilitando el acceso a la informacién
para desarrollar en ellos un alto grado de autonomia en los aprendizajes.

Los docentes de la IESA en su totalidad, resaltan varias de las tematicas y aprendizajes que se
pueden desarrollar con el uso de las herramientas TIC a la hora de ensefiar y que mas disfrutan
los estudiantes: valores, medio ambiente, los seres vivos, competencias ciudadanas, los poemas,
la energia, las méquinas, los medios de comunicacion, la contaminacion, los seres vivos, las
cadenas alimenticias, canciones, cuerpo humano, clases de textos, conjuntos, la célula con sus
caracteristicas y clases, historia de Colombia, los deportes, procesos de lectura y escritura, la
narracion(cuento, mito, fabula y leyenda), la descripcion, obras de teatro, produccion de textos,
la diversidad étnica y cultural del departamento o del pais, la familia, los derechos, los
ecosistemas, convivencia, operaciones basicas, pruebas Saber, situaciones problema, mdaltiplos,
divisores, regiones naturales, la fauna y la flora, experimentos, la Constitucion, inventos
tecnoldgicos, los medios de transporte, la reproduccion, vocabulario y pronunciacion en inglés
de dias de la semana, meses, colores, animales, verbo to be, saludos, abecedario, nimeros,
adjetivos, verbos, expresiones sencillas, los sistemas digestivo, respiratorio, urinario y
reproductivo, recursos naturales, la carta, la historieta, la energia, comunidades indigenas, medios
de comunicacion, textos informativos, rimas, retahilas, trabalenguas, adivinanzas, los estados de
la materia, el sistema solar, los sustantivos, adjetivos, verbos, articulos, preposiciones, la silaba,
la acentuacion, entre otros.
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6.2 Desarrollo de competencias basicas

Para todos los docentes y directivos de la Institucion Educativa San Andrés las competencias
bésicas son capacidades, habilidades, destrezas, actitudes de las personas que permiten
interactuar y transformar el contexto. Son ademas, aquellas que integran los aprendizajes de las
diferentes areas y ayudan al individuo a lograr su realizacion personal. Estas competencias
basicas no son solo el saber, sino el saber hacer favoreciendo el uso de los conocimientos de
manera flexible que puedan ser aplicados a las diferentes situaciones de la vida diaria. Con ello,
el uso de las TIC juegan un papel fundamental en el proceso de aprendizaje de los estudiantes
porque se convierten en las habilidades cognitivas, procedimentales y actitudinales que pueden
ser alcanzadas a lo largo de la educacion obligatoria y que resultan imprescindibles para
garantizar el desenvolvimiento personal y social.

Desde esta perspectiva, afirman en su totalidad los participantes que las TIC incorporadas en el
curriculo de la educacién bésica primaria juega un papel fundamental para desarrollar la
competencia interpretativa, argumentativa y propositiva porque en ella se utilizan variadas
estrategias encaminadas a fortalecerlas para mejorar sus desempefios, integran otros aprendizajes
para utilizarlos de manera eficiente en una situacion determinada.

DESARROLLO DE COMPETENCIAS

Generamn
Integran los )
- estrategias
aprendizajes de las

E encaminadas a
otras areas del
mejorar los

conocimiento.

desempefios de
los estudiantes.

Figura 11. Desarrollo de competencias bésicas, resultado docentes. Fuente: autoria propia.

De igual modo, la mayoria de los participantes definen la competencia interpretativa como
aquella que hace referencia al gusto que demuestra el estudiante por la lectura generando un
pensamiento critico de su entorno, que le permite comprender y valorar las diversas formas de
expresiones literarias. Es la reconstruccion del texto, encontrarle sentido y comprender las
diferentes formas en que se presenta la informacién. Esta competencia genera pensamiento
critico; es la capacidad que le brinda al estudiante encontrarle el sentido al texto, problema,
situacion, gréafico, etc. Sin embargo esta puede desarrollarse con metodologias variadas tales
como: actividades conjuntas docente estudiante, aprendizaje por descubrimiento, trabajo por
proyectos, transversalizacion de las areas, refuerzos, profundizaciones de tematicas o conceptos,
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construcciones creativas, evaluaciones escritas u orales tipo pruebas Saber; trabajo en equipo o
individual.

Al hablar de la competencia argumentativa los docentes participantes en su totalidad la definen
como la que da a posibilidad de exponer los puntos de vista frente a un tema o una situacion, en
la que se dan las justificaciones o razones necesarias. Se puede argumentar de manera oral o
escrita y en ella se debe tener presente la claridad del tema, poseer informacion necesaria,
exponer argumentos con claridad y coherencia, evitar salirse del tema y desarrollar de manera
organizada los argumentos que se plantean. Incluye la capacidad de razonamiento en cuanto a la
explicacion de cémo las diferentes partes de un proceso se ordenen y se relacionen entre si para
lograr la explicacion de las cosas. Existen diversas metodologias segun la totalidad de los
docentes que deben ser aplicadas de manera permanente en el proceso educativo para desarrollar
la competencia argumentativa entre las cuales podemos resaltar: aprendizaje en contexto,
laboratorios, participacion activa, construcciones creativas, actividades de aplicacion, proyectos
de aula, entre otros.

De otro lado los docentes y directivos en su totalidad definen la competencia propositiva como
la capacidad de crear bajo las mismas premisas, generar hipétesis, resolucion de problemas o
situaciones, brindar alternativas de solucién o explicacion. Para una mayoria de los docentes
participantes en esta etapa, el estudiante podra lograr la produccién escrita que le permita
concretar lo aprendido a través de las competencias interpretativas y argumentativas en un
texto. Esta competencia se manifiesta en acciones como: planear y solucionar problemas,
formular proyectos, generar hipotesis, descubrir regularidades, construir modelos y mundos
posibles, elaborar alternativas de explicacion a un evento. Cabe resaltar que la competencia
propositiva requiere de metodologias con el uso de las TIC que busquen desarrollar en los
estudiantes habilidades para crear, proponer e idealizar otros mecanismos de aprendizaje a través
de: actividades interactivas, construcciones individuales y colectivas, aprendizaje por
descubrimiento y colaborativo, trabajo integrado por areas, evaluacion formativa, talleres de
aprendizaje, actividades de investigacion, actividades interactivas de audio e imagen, integracién
de saberes, modelos flexibles, ejercicios de atencion, recapitulacion de conceptos, entre otros.

Es preciso citar la importancia que para todos los participantes trae consigo cada competencia
interpretativa, argumentativa y propositiva porque tiene las razones de peso para fortalecer la
formacion del individuo. Sin embargo, estas se ven favorecidas cuando paralelamente se
enriquecen con el desarrollo de las competencias comunicativas gue son consideradas por todos
los docentes y directivos como los procesos linglisticos que se desarrollan a lo largo de la vida a
través de las habilidades de hablar, leer, escribir y escuchar. Con ellas, el estudiante se
desenvuelve en cualquier contexto de la sociedad permitiéndole ser competente
comunicativamente. Es preciso resaltar la diversidad comunicativa con la que cuentan nuestros
educandos que hace posible fortalecer la competencia interpretativa, argumentativa y propositiva
ayudados de las diferentes herramientas tecnoldgicas haciendo maéas facil el aprendizaje
significativo.
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COMPETENCIAS BASICAS CON USO DE TIC

INTERPRETATIVA

ARGUMENTATIVA

PROPOSITIVA

Gusto por la lectura.

Genera pensamiento critico.
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razones necesarias.

Puede hacerse de manera oral o
escrita.

Tiene en cuenta la claridad del
tema.

Debe haber coherencia y orden
en los argumentos que se dan.

Permite crear sobre las mismas
premisas.

Genera hipotesis.

Posibilita la formulacion y
resolucion de problemas.
Fortalece la produccion escrita.
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proyectos.

Construye  posibilidades vy
mundos posibles.

Sus metodologias estan

trabajo por proyectos . . orientadas a trabajos
. L . 'le Las metodologias mas . . .

integracion de areas, licadas: gl boratori interactivos, construcciones
construcciones y refuerzos. aplicadas. aboratorios, individuales y  colectivas,

construcciones creativas,
participacién activa, proyectos
de aula.

aprendizaje por descubrimiento
y colaborativo.

A partir de las experiencias cotidianas la totalidad de docentes y directivos afirman que el juego
con apoyo de las herramientas tecnoldgicas debe estar orientado al desarrollo de mdltiples
competencias comunicativas, interpretativas, argumentativas y propositivas que sirven de
estrategia para obtener desempefios en su vida personal, familiar, escolar y social. Es la escuela
el lugar propicio para la construccion de propuestas que ayuden a la formacién del individuo en
todos los aspectos del desarrollo humano. En este sentido, el desarrollo de las competencias
bésicas a través del juego es una de las tareas que la escuela debe asumir para el logro de
ciudadanos competentes, capaces de comprender la realidad, asumir posturas criticas frente a esta
y aplicar los conocimientos en la solucion de problemas.

Desde esta perspectiva, todos los docentes y directivos ven que el juego en los procesos de
ensefianza - aprendizaje se convierte en una actividad didactica que propicia con mayor eficacia
la creacion de un mundo con sentido donde aparece la accion en la esfera imaginativa y la
creacion de propositos voluntarios; le permite el desarrollo de la memoria y del pensamiento;
propicia el manejo y construccion de normas; habilidades cognitivas; desarrolla la comunicacion;
sirve para el descubrimiento y la comprension de la vida. Es evidente que el proposito del juego
en la educacion basica primaria es la formacion integral del estudiante en ambientes ladico
recreativos en donde interactGa con el conocimiento, la practica y el disfrute del saber desde una
faceta desarrolladora. El juego permite la reconstruccién de conocimientos de manera interactiva;
debe ofrecer a los educandos multiples posibilidades de aprendizaje que le permitan poner en
marcha nuevas habilidades y desarrollar otras ya aprendidas. Sin embargo, es el docente quien
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debe aprovechar esta actividad para el trabajo diario en el aula porque su valor didactico esta en
permitir experiencias adecuadas para alcanzar los objetivos educativos.

Las estrategias pedagogicas con el uso de las TIC segun la totalidad de docentes y directivos
de la IESA deben ser entendidas como las técnicas o mecanismos que favorecen el alcance de
un aprendizaje significativo. Por eso, al desarrollar las competencias basicas con ayuda de las
TIC se utilizan diferentes formas para alcanzar tal fin. En relacién a la competencia
interpretativa las estrategias utilizadas por la mayoria de los docentes y que Ilaman la atencion
en los estudiantes son: lectura de diferentes tipos de textos, imagenes, situaciones problema,
gréaficos, mapas, videos, peliculas, producciones orales y escritas, desarrollo de cuestionarios de
manera literal e inferencial, desarrollo de pruebas tipo Saber, etc. De otro lado, para el
fortalecimiento de la competencia argumentativa se realizan debates de discusion, lecturas,
conversatorios, cuestionarios, planteamiento de situaciones problema, descripciones, analisis de
diferentes tipos de textos, pruebas Saber, reflexiones, interpretacion de videos, mapas
conceptuales, mapas mentales, imagenes, graficos, entre otros. De igual modo, para todos los
docentes las estrategias que se realizan para desarrollar la competencia propositiva estan
concebidas en la interpretativa y argumentativa; hace uso de actividades que permiten realizar
hipotesis; darle mayor sentido a la explicacién o justificacion de un suceso; generar alternativas
diferentes; redaccion de diferentes tipos de texto; descripciones de lugares, situaciones y
personajes; elaboracién de resimenes, mapas conceptuales, cuadros sindpticos; reconstruccion de
textos o hechos; expresion oral, escrita o grafica de un texto o acontecimiento.

Es importante resaltar que la competencia comunicativa hace uso del lenguaje verbal y no
verbal (cine, musica, pintura), de la diversidad linglistica, la gestualidad, los sentimientos, las
emociones, las relaciones entre el habla y la escritura, la importancia de la lectura , la capacidad
de intercambiar, interpretar y comprender significados; esta permite la elaboracién de contenidos
comunicativos ayudados con las herramientas TIC haciendo posible el desarrollo de las
competencias basicas en el estudiante ayudandolo a interactuar en un mundo global al cual esta
inmerso.

Las competencias comunicativas y basicas son consideradas por todos los participantes
fundamentales en el proceso de ensefianza- aprendizaje que pueden desarrollarse a través de
estrategias de manera individual y colectiva; por lo tanto las que llaman la atencion de los
estudiantes a la hora de aprender son: foros, dialogos, producciones orales y escritas,
videoconferencias, exposiciones, debates, entrevistas, mesas redondas, conferencias, seminarios,
encuestas, pruebas orales y escritas, entre otras. Por esta razén, la competencia comunicativa
desarrolla ademas la competencia linguistica (gramatical y textual), es la capacidad que tiene la
persona para entender el codigo linglistico; y la pragmatica hace referencia al manejo y
dominio del codigo linguistico (uso de reglas sintacticas, morfologicas, fonoldgicas y fonéticas).

Con lo dicho anteriormente por todos los participantes, el uso pedagdgico de las TIC en los
procesos de ensefianza - aprendizaje genera posibilidades en los estudiantes para fortalecer el
pensamiento critico, el razonamiento l6gico, la formulacion y la resolucion de problemas de tal
manera que pueda obtener buenos desempefios y fortalecer sus competencias comunicativas y
bésicas. En este mismo sentido, los docentes en su totalidad resaltan también la importancia que
las TIC cobran en la enseflanza de la asignatura de Lengua Castellana, porque le abre
posibilidades de construir el conocimiento de una manera mas dindmica, motivadora, creativa y
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contando con las necesidades e intereses de los estudiantes. Las TIC se presentan como un
abanico de posibilidades en donde el docente recrea el acto educativo a la hora de ensefiar y el
estudiante adquiere otras habilidades a la hora de aprender.

Es conveniente, para todos los docentes conocer las metodologias mediadas por TIC que
contribuyen a que los estudiantes comprendan mejor los conceptos y desarrollen competencias
comunicativas y basicas para que puedan utilizar al resolver problemas cotidianos. Entre las
sugerencias que hacen la totalidad de los participantes de la institucion para desarrollar las
competencias basicas y comunicativas no sélo en la ensefianza de la asignatura de Lengua
Castellana, sino también en las demas areas del conocimiento estan dadas particularmente con el
uso de las TIC dentro y fuera del aula de clase en actividades tales como: lecturas de imagenes,
lecturas de diferentes tipos de textos, canciones, rondas, poemas, lecturas de graficos,
producciones orales y escritas, interpretacion de situaciones, andlisis, comprensiones,
construcciones, dialogos, conversatorios, debates, entrevistas, descripciones, justificaciones,
proposiciones, dramatizaciones, exposiciones, explicaciones, reconstrucciones, establecimiento
de relaciones, comparaciones, audios, videos, mapas conceptuales, cuadros sinopticos,
cuestionarios, representaciones, uso de vocabularios y significados, asociaciones, deducciones,
entre otras.

No obstante, para la totalidad de los docentes de la educacion bésica primaria la existencia de
estrategias pedagodgicas que deben tenerse en cuenta a la hora de trabajar las diferentes
actividades para desarrollar las competencias basicas y comunicativas son: la estrategia para el
procesamiento de la informacion previo a la lectura: activacion de conocimientos previos,
preguntas que se plantean los estudiantes, asociaciones de conceptos, mirada preliminar,
predicciones fundadas en la estructura de los textos, lluvia de ideas, elaboracion de mapas
semanticos y lectura en voz alta; estrategias para el procesamiento de la informacion durante la
lectura: inferencias y predicciones, preguntas sobre lo leido, imagenes mentales y respuestas
afectivas, identificar la informacion importante o las ideas principales, discusiones sobre las ideas
importantes; estrategias para el procesamiento de la informacidn después de la lectura: paréafrasis,
organizadores, graficos, esquemas, resimenes; estrategias para el desarrollo de la expresion oral:
discusiones o conversaciones en clase, dramatizaciones creativas, pantomimas, juegos de roles,
teatro, etc.
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6.3 El proceso de ensefianza - aprendizaje

Busca mejorar las
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Reguiere de aprendizaje
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espacio temporal.

recursos del contexto

escolar.
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complementarias, de
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Figura 12. El proceso ensefianza aprendizaje, resultado docentes. Fuente: autoria propia.

El proceso de ensefianza - aprendizaje con las TIC juega un papel fundamental, tanto a la hora
de impartir los conocimientos (ensefiar), como a la hora del estudiante apropiarlos (aprender).
Resulta oportuno que todos los docentes busquen mejorar las practicas educativas en el proceso
de ensefianza - aprendizaje, porque les permite la realizacién de diferentes actividades
interactivas para hacer méas dindmica y creativa la adquisicion de conocimientos en los
estudiantes. Este proceso debe convertirse en un espacio flexible y abierto en donde se pueda
compartir los saberes de cada individuo y se puedan construir otros aprendizajes de manera
colectiva y significativa.

El estudiante nace con capacidades para percibir, atender, responder a estimulos. Por lo tanto, el
aprendizaje significativo desde los planteamientos de la totalidad de docentes y directivos de
la IESA esta orientado por unos principios basicos: la accion como la posibilidad que tiene para
interactuar consigo mismo, con los objetos del mundo, con su ambiente natural y sociocultural
que puedan permitirle descubrir relaciones, analizar, construir y sistematizar el conocimiento; el
aprendizaje significativo es el saber o conocimiento previo, son los esquemas conceptuales, son
presaberes que se adquieren por experiencias y aprendizajes anteriores interactuando con objetos
0 las personas del entorno.

Desde la anterior concepcion, el aprendizaje significativo debe surgir de la posibilidad de
interpretar y comprender, utilizando los conocimientos previos y la experiencia propia. Por eso,
para conseguir este aprendizaje significativo el docente debe utilizar diversas actividades que
promuevan la construccion de esquemas y la aplicacion del conocimiento a diferentes situaciones
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de su vida cotidiana. Requiere de un dinamismo para crear las condiciones necesarias para que
sea posible abordandolos en diversos niveles de profundidad y de complejidad.

Resulta interesante constatar los conceptos que tienen la totalidad de los docentes de la IESA
frente al aprendizaje significativo, el cual se da a través de la relacion que tiene el estudiante
con la informacién nueva o con algin elemento existente en la estructura cognitiva, sus
conocimientos y experiencias previas. En este proceso cobra importancia la intervencion que
hace el docente para lograr construir, almacenar ideas y otros significados de manera préctica.

Las TIC para mayoria de docentes de la IESA presentan ventajas al estudiante en su proceso de
aprendizaje porque rompen las barreras espacio temporales; permiten la interaccion sujeto
maquina; su adaptacion a las caracteristicas educativas y cognitivas de cada persona. Los
estudiantes pasan de ser receptores pasivos de la informacién a ser procesadores activos de la
misma. Ellas le dan la posibilidad de desarrollar otras actividades complementarias, de refuerzo o
profundizacién, le disponen material de apoyo o consulta y a su vez le ayudan a acceder a
recursos educativos que enriguezcan su proceso formativo.

Es importante que en los procesos de ensefianza - aprendizaje se abran espacios para el
aprendizaje colaborativo, el cual nace de la necesidad de interactuar, compartir y aprender con
otros. Este tipo de aprendizaje para la totalidad de docentes y directivos responde a un nuevo
contexto sociocultural donde se define el como aprendemos (socialmente) y donde aprendemos
(en red). Con él se puede aumentar la seguridad en si mismo y a la vez incentiva el pensamiento
critico. En este sentido, la funcion general de este aprendizaje colaborativo es alcanzar la meta
en grupo porque facilita un trabajo més enriquecido por las interacciones de varios. De otro lado,
no solo significa trabajar juntos o en equipo, sino aportar y cooperar en el logro de una meta
coman.

Si bien es cierto, en los procesos de ensefianza - aprendizaje mediados por TIC todos los
docentes de la IESA manifiestan que es indispensable buscar que el estudiante construya un
aprendizaje autonomo en donde él sea capaz de superar los limites de espacio y de tiempo,
desarrollando sus competencias basicas a través de sus propios intereses y necesidades. Es un
trabajo que parte de la autonomia del estudiante para alcanzar sus propdésitos usando los medios
de informacién de manera interactiva, el trabajo es individual permitiéndole tomar sus propias
decisiones. En el contexto escolar el aprendizaje autébnomo convierte al estudiante en lider de su
formacion integral, le crea una motivacion constante para aprender. Es un método por medio del
cual el educando asume su responsabilidad en la planificacién, desarrollo y evaluacion de su
proceso de aprendizaje aun cuando pueda intervenir el docente como facilitador de este proceso.

Para todos los participantes del grupo focal las Tecnologias de Informacién y comunicacion han
abierto nuevas posibilidades para la ensefianza- aprendizaje, su potencial se evidencia en la
posibilidad de interaccion, de comunicacion, de acceso a informacion; es decir se convierten en
un medio interactivo y activo. Estas tecnologias integradas a un entorno o ambiente de
aprendizaje con diferente grado de virtualizacion pone a disposicion del docente canales de
informacién y comunicacion para promover formas distintas de ensefianza. Por lo tanto, toda
actividad pedagodgica que se planee tiene como propdsito aprender haciendo y debe tener claro
una intencionalidad de aprendizaje.
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Con el uso pedagogico de las herramientas tecnologicas la escuela facilita y permite trascender
el aprendizaje de los estudiantes de una manera mas abierta y flexible. El uso de estas actividades
en el aula desarrolla el aprendizaje significativo, autonomo, constructivista y colaborativo de
una manera eficiente. Por eso, valdria la pena mencionar algunas de las que el docente de la IESA
en un 65% utiliza en sus practicas pedagogicas actuales y que servirian para el desarrollo de las
competencias bésicas y comunicativas: observaciones, lecturas de imagenes, textos, graficos,
conversatorios, explicaciones, interpretaciones, talleres, cuestionarios, concursos, juegos, videos,
conferencias, exposiciones, dramatizaciones, audios, representaciones, lluvia de ideas,
resimenes, mapas conceptuales, cuadros comparativos, cuadros sinopticos, producciéon de
diferentes tipos de texto, juegos de roles, interpretacion de canciones, declamaciones, dindmicas
de atencion, sopas de letras, crucigramas, cuentos, poemas, entre otros.

El uso frecuente de las TIC en el aula despierta el interés, la motivacion y permite construir
nuevos conocimientos, genera un ambiente escolar agradable y llamativo para el estudiante
interactuar con el conocimiento y con sus pares. Por eso, este debe ser motivante, acogedor para
que garantice el desempefio satisfactorio de los estudiantes en los diferentes aspectos de su
desarrollo humano.

Los estilos de aprendizaje estan concebidos por todos los participantes como los diferentes
métodos o estrategias que se utilizan para el proceso de aprendizaje. Esta relacionado con la
concepcién del aprendizaje como un proceso activo. Por tal razon, estd demostrado que los
estudiantes aprenden con mas efectividad cuando se les ensefia segun sus estilos de aprendizaje
preferidos. Eso permite afirmar que con el uso de los recursos tecnolégicos y educativos el
docente puede fortalecer de una manera adecuada los estilos de aprendizaje del estudiante;
porque le estd generando capacidades de aprender y adquirir de diversas maneras los
conocimientos de acuerdo con sus intereses y necesidades.

Para todos los docentes, es importante conocer las metodologias y actividades mediadas por
TIC que contribuyen a que los estudiantes comprendan mejor los conceptos y desarrollen
competencias comunicativas y basicas o puedan utilizar para resolver problemas cotidianos. Es
preciso resaltar varias de las metodologias que son utilizadas en pro del proceso de aprendizaje
y en especial el desarrollo de competencias bésicas: clases practicas, monitoreo de diferentes
herramientas, actividades conjuntas, trabajo auténomo, trabajo con monitores, talleres de
experimentacién, dinamicas grupales, asesorias individuales, estudios de casos, trabajo conjunto
estudiante - docente, lluvia de ideas, juegos de roles, entre otras.

En las practicas pedagogicas es indispensable la flexibilizacion que se hace al curriculo a través
de los cambios metodoldgicos con el uso de las TIC de tal manera que se desarrollen diversas
estrategias para llamar la atencion y el interés en especial del estudiante que es quien aprende.
En este sentido lograr que los procesos de aprendizaje sean de calidad implica cambios
circunstanciales en los estudiantes, docentes y administrativos en relacion con el disefio y el
desarrollo de los procesos de ensefianza, como también en el sistema de comunicacién
institucional. Son los cambios metodoldgicos los que apuntan a un modelo més flexible y con la
seguridad de mejorar los desempefios de los educandos y de la institucion.

El entorno de aprendizaje constructivista con el uso de las herramientas TIC para todos los
docentes y directivos es visto como un factor importante en la educacion basica primaria porque
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en este se establece como el conocimiento que es elaborado individual y socialmente a partir de
sus propias experiencias y representaciones del mundo se puede complementar teniendo en
cuenta los conocimientos ya adquiridos y el uso de diferentes fuentes de informacién que ofrece
el mundo global. Este tipo de aprendizaje le presenta al estudiante una situacion, pregunta o
proyecto para que el resuelva de la manera mas apropiada y haciendo uso de los recursos del
medio.

Para todos los docentes participantes al grupo focal de discusion este tipo de aprendizaje debe
fortalecer el desarrollo de las competencias béasicas y comunicativas de una manera mas
significativa, porque estos entornos de aprendizaje constructivista son enriquecidos por
recursos tecnoldgicos para que el estudiante pueda resolver diferentes situaciones cotidianas. El
papel del estudiante es de constructor de esquemas y estructuras, donde es el responsable de su
propio aprendizaje y procesador activo de la informacion, porque es quien construye
conocimiento por si mismo y nadie puede sustituirle en esta tarea, es quien relaciona los
conocimientos previos con la informacion que consigue para finalmente establecer relaciones en
base a la construccion de un nuevo conocimiento para darle verdaderamente significado a la
informacidn que recibe.

Cuando en su totalidad los participantes se refieren a la estructura cognitiva del estudiante
hacen énfasis a la que puede ser desarrollada con el uso de las herramientas TIC, porque ese
conjunto de conceptos e ideas que posee sobre un determinado conocimiento pueden fortalecerse
con la informacién que estas brindan de manera organizada. En este sentido, afirman todos que
el papel del docente es muy importante porque debe conocer la estructura cognitiva de cada
estudiante para orientar el proceso de aprendizaje de nuevos conocimientos.

Figura 13. Propuesta didactica, resultado docentes. Fuente autoria propia.
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En el contexto escolar para todos los docentes y directivos una propuesta didactica mediada por
el uso pedagdgico de las TIC debe ser una herramienta fundamental para fortalecer en los
estudiantes sus conocimientos y desarrollar en ellos sus competencias interpretativa,
argumentativa, propositiva y comunicativa que redundaria en su desempefio académico y en el
mejoramiento de los resultados de las pruebas Saber internas o externas. Esta propuesta
didactica serviria de guia para el docente orientar su practica pedagdgica a través del manejo de
los diferentes recursos tecnoldgicos creando espacios propicios, motivantes, llamativos,
dinamicos para el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Ademas, la propuesta didactica es concebida por la totalidad de participantes como un recurso
que incentivaria el aprendizaje autbnomo y colaborativo de los estudiantes; atenderia en alto
grado sus intereses y necesidades que permitirian proponer soluciones a problemas de
aprendizaje; en ella se implementaria estrategias pedagdgicas mediadas por TIC para fortalecer
en los estudiantes aprendizajes que les permitan desarrollar sus competencias basicas. Los
docentes y directivos afirman en su totalidad que con una propuesta didactica se pretende
optimizar la planeacion del docente, el desarrollo de las actividades y finalmente la evaluacion
formativa del estudiante.

Una propuesta didactica vista de este modo por todos los docentes y directivos de la IESA debe
planearse con una intencionalidad especifica, en donde las estrategias pedagdgicas puedan
ajustarse a los intereses individuales, estilo y ritmos de aprendizaje de los estudiantes; reconocer
las expectativas e inquietudes en el proceso ayuda a estimular su motivacién y compromiso. El
trabajo con una propuesta didactica se hace mas eficaz cuando las personas perciben la relacion
entre la actividad que realizan y sus propoésitos personales. Una propuesta didactica adecuada
permite que los estudiantes analicen, entiendan y confronten los contenidos.

Sin embargo, no podria escaparse en este contexto educativo la evaluacion formativa que pudo
definirse por todos los participantes como una préctica continua que se desarrolla durante todo el
proceso de enseflanza - aprendizaje y proporciona informacion de los desempefios de los
estudiantes. La evaluacion formativa acompafia todo el proceso de ensefianza - aprendizaje,
orientando la toma de decisiones. Es prospectiva y es un instrumento fundamental para pensar y
reflexionar sobre la planificacion. La evaluacion formativa como valoracion permanente integra
la observacion atenta y paciente como herramienta necesaria para obtener informacién sobre la
interaccion entre estudiantes, los materiales, recursos didacticos y sobre los procesos generales de
la actividad tanto individual como grupal.

Las TIC para los docentes y directivos en su totalidad se han convertido en una herramienta
fundamental para que los estudiantes puedan prepararse para enfrentarse a unas pruebas Saber
internas o0 externas, porque les brindan posibilidades de adquirir los conocimientos a travées de
un aprendizaje significativo, autbnomo y constructivista. Las pruebas Saber se definen por
la totalidad de los participantes como un mecanismo de evaluacion que permite reconocer el
grado de apropiacién de las competencias por parte de los estudiantes y contribuyen al
mejoramiento de la calidad educativa. Por lo tanto, existen recursos digitales que son utilizados
por un 50% de los docentes de la basica primaria como “MeLaJuegoPorSABER” que se presenta
como una aplicacion interactiva disefiada exclusivamente para propositos de aprendizaje y
entretenimiento; en ella los estudiantes pueden conocer algunos ejemplos de las preguntas
utilizadas en las pruebas Saber que utiliza el ICFES para asi prepararse.
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Hoy en dia todos los medios de comunicacion se han convertido en una estrategia de
aprendizaje por su lenguaje visual, auditivo e interactivo que motiva al estudiante para la
construccién del conocimiento de una manera mas vivencial. Cada uno de estos recursos que
ofrece el contexto educativo les permite en mayor o menor grado el fortalecimiento de sus
competencias de acuerdo con sus capacidades, habilidades y potencialidades, dandole sentido al
proceso ensefianza - aprendizaje.

6.4 Conceptos emergentes

Figura 14. Conceptos emergentes, resultado docentes. Fuente: autoria propia.

Durante el desarrollo del grupo focal con todos los directivos y docentes de preescolar y la
educacidn basica primaria de la IESA aparecieron conceptos que exigen definirlos de una manera
clara. En este sentido, los conceptos emergentes son aquellos que no se tuvieron en cuenta en la
elaboracion del marco conceptual, ni en el cuadro de categorias de andlisis de la investigacion
pero que fueron apareciendo durante la conversacion con los participantes del grupo focal.

El desarrollo acelerado del mundo esta suponiendo retos para los acompafantes en los procesos
de aprendizaje de los estudiantes. Por eso, los docentes y padres deben estar a la vanguardia de
las necesidades de los educandos que va generando cambios educativos donde ellos deben
convertirse en orientadores y guias del proceso de aprendizaje. En este sentido, la importancia
que se le quiere dar a la alfabetizacion digital de padres y docentes en nuestro contexto
educativo es vital.
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La alfabetizacion digital

Segun Piscitelli (2009), que cita a Gee (2007), la define la alfabetizacion digital como “la
habilidad para reconocer (equivale a leer) y producir (equivale a escribir) significados en un
dominio”. Esto determina que la alfabetizacion digital no sélo implica ser consumidores de
informacion a traves de los medios, sino que también supone producirla. Teniendo en cuenta las
competencias digitales y de medios estas involucran un numero de técnicas de lectura y escritura
a través de los espacios en donde los individuos puedan consumir y producir textos digitales.
También deben de tener la capacidad de evaluar criticamente la informacion y dominar la manera
de usar dicha informacion para resolver los problemas que enfrente. Ser digitalmente alfabetizado
comprende saber cuando y porqué las tecnologias digitales son apropiadas y pueden ser 0 no
utiles para realizar una tarea. La alfabetizacion digital requiere del desarrollo de una variedad de
competencias digitales que deben de ser integradas al curriculo de acuerdo con las necesidades de
la poblacion. (p.151).

En la ultima década las competencias se han convertido en el eje articulador del sistema
educativo, por eso se considera importante definir las que el docente debe desarrollar al
incorporar las TIC en el proceso ensefianza - aprendizaje:

Integracion

Innovacion
Investigativa Comunicativa

Figura 15 . Competencias TIC docentes. Fuente: Guia de Competencias TIC para el desarrollo profesional
docente. MEN ( p.1).

La competencia tecnologica

Es “la capacidad que tiene el docente para seleccionar y utilizar de manera pertinente,
responsable y eficiente una gran variedad de herramientas tecnoldgicas, entendiendo los
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principios que las rigen, la forma de combinarlas y su utilizacion en el contexto educativo”
(MEN, 2013, p.36).

La competencia comunicativa

Es “la capacidad para expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales y
audiovisuales a través de diversos medios y con el manejo de maultiples lenguajes de manera
sincronica y asincronica” (MEN, 2013, p.40).

La competencia pedagogica

Es “la capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los procesos de ensefianza - aprendizaje,
reconociendo alcances y limitaciones de la incorporacion de estas tecnologias en la formacion
integral de los estudiantes y en su propio desarrollo profesional” (MEN, 2013, p.38).

La competencia de gestion

Se define como “la capacidad para utilizar las TIC en la planeacion, organizacion, administracion
y evaluacion de manera efectiva los procesos educativos, tanto a nivel de practicas de aula como
de desarrollo institucional” (MEN, 2013, p.42).

La competencia Investigativa

Se define como “la capacidad de aprovechar las posibilidades que brindan las TIC para la
transformacion del saber y la gestion de nuevos conocimientos” (MEN, 2013, p.44).

En los estudiantes las competencias solo son visibles a través de los desempefios en cada area del
conocimiento por ser tan especificas, cada una de ellas requiere competencias especificas que
implican dominios en ciertos aspectos los cuales se integran para construir finalmente nuevos
conocimientos. Como parte de la competencia comunicativa se desarrollan también:

La competencia Linguistica

Hace referencia a “la capacidad que tiene una persona para entender el codigo lingiiistico, la cual
se subdivide en competencia gramatical y competencia textual” (MEN, 1998, p.14).

La competencia gramatical

Es Ilamada sintactica, hace referencia al “manejo y dominio del codigo lingiiistico. Implica el
reconocimiento y uso de las reglas sintacticas, morfoldgicas, fonoldgicas y fonéticas que guian la
organizacion y la produccion de enunciados lingiiisticos” (MEN, 1998, p.14).

La competencia textual

Se refiere a “la habilidad del sujeto para combinar ideas y lograr una cohesion y una coherencia
textual” (MEN, 1998, p.15).
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La competencia pragmatica

Es “la capacidad que se tiene para utilizar el codigo lingiiistico al establecer relaciones entre este
codigo, la lengua y la sociedad” (MEN, 1998, p.16).

La competencia lectora

Es “la capacidad de poner en juego procesos de comprension, analisis e interpretacion literal,
inferencial, critica y propositiva de un texto” (MEN, 1998, p.16).

La competencia literaria

Es “la capacidad de poner en juego en los procesos de lectura y escritura un saber literario
surgido de la experiencia de lectura, del analisis y del conocimiento directo de un numero
significativo de éstas” (MEN, 1998, p.16).

La competencia poética

Es “la capacidad que tiene el sujeto para inventar mundos posibles a través de los lenguajes e
innovar en el uso de los mismos. Relacionada con la creacion artistica, con el arte de la palabra
que es la literatura” (MEN, 1998, p.17).

La competencia semantica

Es “la capacidad de reconocer y usar los significados y el 1éxico de manera pertinente de acuerdo
con el contexto de comunicacién” (MEN, 1998, p.17).

La competencia enciclopédica

“Posibilidad de poner en juego en procesos de lectura los saberes con los que cuenta el sujeto y
que son construidos en el ambito de la cultura escolar, social y familiar. Es una manifestacion de
los saberes y conocimientos previos” (MEN, 1998, p.17).

La importancia que traen consigo cada una de las competencias comunicativas del Lenguaje se
hace evidente porque vemos como la estructura cognitiva del estudiante se va transformando
poco a poco de acuerdo con los estilos de aprendizaje que en 1988 J.W.Keefe los definié como
los rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos que sirven como indicadores relativamente estables
de como los alumnos perciben, interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje. Los
rasgos cognitivos tienen que ver con la forma en que los estudiantes estructuran los contenidos,
forman vy utilizan conceptos, resuelven problemas, seleccionan medios de representacion (visual,
auditivo, kinestésico); los rasgos afectivos se vinculan con las motivaciones y expectativas que
influyen en el aprendizaje; los rasgos fisioldgicos estan relacionados con el biotipo y el biorritmo
del estudiante (p.74).

Existen estrategias pedagdgicas que han sido orientadas desde el mismo MEN para que toda
institucién educativa fortalezca sus procesos de ensefianza - aprendizaje buscando el
mejoramiento continuo de los desempefios de los estudiantes. Por tal razén, se ha creado como
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mecanismo de evaluacion las pruebas Saber que el ICFES (2015), las define como una
evaluacion que tiene como proposito contribuir al mejoramiento de la calidad de educacion del
pais mediante la realizacion de estas de manera periodica, para conocer el desarrollo de
competencias de los estudiantes de educacion basica. Con ella, se pretende conocer qué saben? y
qué son capaces de hacer? Su caracter periddico posibilita ademas, valorar cuales han sido los
avances en un determinado lapso y establecer el impacto de programas y acciones especificas de
mejoramiento (p.3).

En este sentido, la evaluacion desde el MEN (2004), plantea en la ley general de educacién o ley
115 la evaluacion formativa como actividad sistematica y continua, que tiene por objeto
proporcionar la informacion necesaria sobre el proceso de aprendizaje del estudiante. Se lleva a
cabo en el transcurso del curso o periodo y se emplea por docentes durante el proceso para
modificar las estrategias de ensefianza y las actividades didacticas para mejorar los aprendizajes.
La evaluacion formativa consiste en la evaluacion de procesos, implica una metodologia e
instrumentos de evaluacion para obtener, sintetizar e interpretar la informacién obtenida y asi
facilitar la toma de decisiones orientadas a la mejora del aprendizaje durante el periodo de
ensefianza. Brinda informacion para la toma de decisiones educativas tales como el reajuste de
los objetivos de ensefianza, revisién critica de los planes de estudio y de los programas de
asignaturas, el estudio de los métodos y recursos didacticos, la orientacion a los estudiantes y
retroalimentacion del proceso de aprendizaje para la metacognicion (p.176-177).

Desde esta perspectiva, las practicas pedagogicas del docente deben estar alimentadas por
diferentes estrategias metodoldgicas que ayuden a realizar la evaluacion formativa del
estudiante. Las practicas pedagdgicas se convierten en el escenario donde el maestro dispone de
todos aquellos elementos propios de su personalidad académica (su saber disciplinar, didactico,
pedag6gico) y personal. Han de ayudar al maestro para que centre la atencion en tres tipos de
saberes: el disciplinar, el pedagdgico y el académico donde dichos saberes tienen lugar en la
préactica y estan relacionados con tres preguntas ¢Qué se?, ;como comunico lo que se? y ;como
me transformo con lo que se? En este sentido, las practicas pedagdgicas que disefia el docente
deben despertar en los educandos el interés por lo que le ensefian y por lo que él aprende, segln
los planteamientos de Hesse, H. (2012,Juniol0), Las practicas pedagdgicas [Mensaje en un blog].
Recuperado de: http://practicaspedagogicas06.blogspot.com.co/2012/06/practicas-
pedagogicas.html (p.1-2).

6.5 Hallazgos que dan cuenta de las estrategias y actividades con TIC

e Las estrategias que dan cuenta del proceso de ensefianza - aprendizaje mediados por las
TIC para el desarrollo de sus competencias basicas son: juegos y actividades de atencién;
actividades de aprendizaje en linea; talleres de profundizacién y refuerzo; integracion de
otros saberes; representacion de la informacion (mapas conceptuales y mentales, cuadros
comparativos y sindpticos);observacion y descripcion de iméagenes, graficos, fotografias y
situaciones; elaboracion de resimenes o sintesis con ideas principales; socializacion de
conceptos y trabajos; participacion en debates, conversatorios, dinamicas y actividades
evaluativas; exposiciones magistrales del docente; talleres de aprendizaje individual y en
equipo; creaciones y manualidades artisticas; producciones de diferentes tipos de texto en
forma oral y escrita; estudios de caso; uso permanente de recursos digitales; formulacion
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y resolucion de situaciones comunicativas; uso de video juegos; desarrollo de pruebas tipo
Saber; ejercicios de extraccion de informacion; aplicacion de conceptos; expresion libre
de sus ideas y vivencias cotidianas; proposicion de otras actividades de aprendizaje;
construccion y participacion en el proyecto de aula; uso de portales educativos;
interpretacion, comprensién y aprendizaje de mensajes o diferentes textos; uso de
materiales tecnoldgicos (computador, Tablet, celulares); consulta de informacion,
dramatizaciones; juego de roles; consultas e investigaciones; exposicion de tematicas;
redaccion de conclusiones e ideas de una situacion comunicativa; etc.

Las estrategias mediadas por el uso pedagogico de las TIC permiten desarrollar en el
educando sus capacidades o habilidades sensoriales, visuales, auditivas y motoras de tal
manera que el proceso de ensefianza — aprendizaje este dinamizado permanentemente,
despertando el interés y la motivacion del estudiante para mejorar sus desempefios.

La incorporacion de las TIC en el aula de clase como estrategia de aprendizaje y
desarrollo de competencias basicas fortalece la inclusién de todos los educandos y en
especial de aquellos que tienen barreras en el aprendizaje porque mantiene su atencion y
juegan un papel fundamental en su formacion integral.

En la IESA la mayoria de los docentes a la hora de ensefiar hacen uso de diferentes
estrategias pedagogicas que se encuentran en los contenidos digitales para mejorar los
desempefios en los estudiantes a la hora de aprender tales como: (textos, graficos,
imagenes, fotografias, videos, musica, peliculas, diapositivas, lecturas, juegos,
documentos de investigacion, blogs, articulos, noticias, enciclopedias, guias de estudio,
tutoriales, cursos en linea, etc) y portales educativos tales como educaplay, Eduteka,
Colombia Aprende, Vive digital, Antioquia Digital (Red de Lenguaje, Red de
Matematica, Red de Etica, Red de Etnoeducacion), tareanet, badl jaibana, Jclick, Slide
Share, educarchile, Duolingo, Recursos para educacion primaria, friv, para profes y
padres blog spot. Com, ludos, recursos para nuestra clase, educalLAB, educalandia.net,
educapeques, Animaplanos, mundo primaria, terueltirwal, educanave, smartick, blog de
los nifios, playtic, MeLaJuegoPorSABER, Educalandia, Youtube, vedoque, escuela en la
nube, biblioteca escolar digital, edu.car, educared, educacontic, maestroteca, entre otros.

Las estrategias que se deben desarrollar en el procesamiento de la informacidn previo a la
lectura: activacion de conocimientos previos, preguntas que se plantean los estudiantes,
asociaciones de conceptos, mirada preliminar, predicciones fundadas en la estructura de
los textos, lluvia de ideas, elaboracion de mapas semanticos y lectura en voz alta;
estrategias para el procesamiento de la informacion durante la lectura: inferencias y
predicciones, preguntas sobre lo leido, imagenes mentales y respuestas afectivas,
identificar la informacion importante o las ideas principales, discusiones sobre las ideas
importantes; estrategias para el procesamiento de la informacion después de la lectura:
parafrasis, organizadores, graficos, esquemas, resumenes; estrategias para el desarrollo de
la expresion oral: discusiones o conversaciones en clase, dramatizaciones creativas,
pantomimas, juegos de roles, teatro, etc
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e Para conseguir el aprendizaje significativo el docente debe utilizar diversas actividades
que promuevan la construccion de esquemas Y la aplicacion del conocimiento a diferentes
situaciones de su vida cotidiana.

e Los recursos digitales y educativos se convierten para el docente en el material
indispensable para dinamizar el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes
dentro y fuera del aula.

e Los docentes de la educacion basica primaria han comenzado a implementar varias de
las estrategias pedagdgicas como la hipermedia, el hipertexto y la multimedia para el
desarrollo de las competencias bésicas y comunicativas.
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7. RESULTADOS OBJETIVO ESPECIFICO N° 2

RESULTADOS DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO PARA CUMPLIR CON EL
SEGUNDO OBJETIVO

Objetivo: Establecer las tematicas y actividades con TIC de mayor interés entre los
estudiantes parasu proceso de ensefianza - aprendizaje y desarrollo de competencias
interpretativa, argumentativa y propositiva.

Para el desarrollo del objetivo se disefi6 una matriz o derrotero de tdpicos de discusion que
contempld categorias de analisis, subcategorias y derrotero de temas de discusion para el
desarrollo del grupo focal con estudiantes que permitiera identificar las tematicas y actividades
de mayor interés con el uso de las TIC. En este mismo sentido, se seleccionaron los estudiantes
con caracteristicas y requisitos particulares (ver en metodologia de la investigacion).

Figura 16. Grupo focal de estudiantes de 4° IESA. Fuente: Facebook I.E. San Andrés Girardota.
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Figura 17.Grupo focal de estudiantes grado 4° IESA. Fuente: Facebook I.E. San Andrés Girardota.

Figura 18. Grupo focal de estudiantes grado 4° IESA. Fuente: Facebook I.E. San Andrés Girardota.
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A continuacion se presenta el cuadro que resume los testimonios, las frases significativas y los
datos recolectados en el grupo focal de estudiantes del grado cuarto de la educacion bésica
primaria de la Institucion Educativa San Andres.

Tabla 5 Resumen grupo focal de estudiantes, objetivo especifico N° 2

TESTIMONIOS FRASES SIGNIFICATIVAS DATOS

EL USO PEDAGOGICO DE LAS TIC

e Los estudiantes resaltan el uso del | ¢  Permite estar informados. e La mayoria de los estudiantes

computador, video Beam, televisor,
grabadora, DVD, equipo de sonido,
y camara son las herramientas que
se utilizan en la IESA para las
clases.

Para que el aprendizaje sea mas
interesante la docente permite que
los estudiantes en sus clases hagan
uso de Tablet, celulares, diademas,
bafles, y computadores personales
para el desarrollo de actividades
escolares.

Cobra importancia en la educacion
basica primaria para recrear cada
espacio de aprendizaje de tal
manera que el estudiante sea
protagonista para aprender  con
mayor facilidad conceptos ayudado
de las diferentes estrategias Yy
metodologias que estas
proporcionan.

Llena de posibilidades al docente
para hacer comprensible el
conocimiento que quiere trasmitir a
los educandos.

Fomenta la escritura y lectura de
diferentes tipos de textos los cuales
ayudan a apropiarse de valores,
habilidades, capacidades y actitudes
para mejorar sus procesos
formativos.

Las actividades que llaman mas su
atencion con el uso de los recursos
tecnolégicos o digitales son:
consultas de diferentes temas, leer
diferentes tipos de cuentos y textos;
visualizar imagenes y fotografias;
escuchar musica, desarrollo de
juegos interactivos, producir textos
con diferentes intenciones
comunicativas, resolver situaciones
problema, realizar  actividades
interactivas, observar y comprender
(videos, reflexiones, canciones y

Desarrolla habilidades y destrezas
para mejorar la adquisicion de los
nuevos conocimientos.

Da posibilidades para reforzar,
investigar y profundizar los temas
que les interesa.

Facilita el desarrollo de las
actividades escolares.

Es la herramienta mediadora para
enseflar 'y aprender con mas
facilidad los temas de su proceso
formativo.

Es posible interactuar con el
conocimiento de manera divertida
asimilando los temas trabajados y
adquiriendo otros que apoyan su
aplicacion.

Desarrolla las habilidades,
capacidades y destrezas  de los
educandos  enriqueciendo  sus
conocimientos de una manera mas
llamativa, didactica y motivante.
Se convierten en herramienta
indispensable para apoyar el
desarrollo de las competencias.
Tiene en cuenta los intereses y
necesidades de los estudiantes.
Busca la transformacién de la
informacion en conocimiento.
Facilita la comprension de temas
por la variedad de estrategias para
comprender y aplicar un concepto
determinado.

El uso por los docentes en las
actividades de aprendizaje da
mayores posibilidades para adquirir
un aprendizaje  auténomo y
significativo.

Se aprende de una manera diferente
porque se tiene en cuenta lo que
sabemos y la manera como lo
interpretamos.

Las herramientas hacen que los
estudiantes busquen darle solucion

afirman que su docente hace uso de
los diferentes recursos tecnoldgicos
con los que cuenta la institucion.

Para la mayoria de los estudiantes
aprender con TIC facilita la
obtencion de los conocimientos
necesarios para su formacién

integral.

La mayoria de los estudiantes
participantes del grado 4° afirman
que aprender con TIC la asignatura
de Lengua Castellana resulta mas
interesante, importante e
indispensable.

Consideran la mayoria de los
participantes que son medios de
comunicacion que dan variedad de
informacion para abordar las
tematicas tratadas en clase,
haciendo mas facil su
interpretacion, analisis y aplicacion.
Afirman la totalidad de los
estudiantes que aprender con TIC
convierte el aula de clase en
espacio innovador, llamativo vy
placentero.

Para la mayoria de los estudiantes,
el uso del computador, Tablet,
celulares, textos digitales, cdmaras,
television, DVD, video Beam,
bafles, diademas, PlayStation,
nintendo, Xbox en las actividades
escolares permiten ampliar sus
conocimientos, tomar una actitud
critica, reflexiva y comprensiva
frente a cada situacion o temética a
trabajar.

Un 35% de los participantes que
cuentan con estos recursos digitales
en el hogar afirman que las
herramientas  tecnoldgicas  los
motiva seguir aprendiendo,
practicando y profundizando.

Para la totalidad de los estudiantes
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peliculas), explicaciones de
diferentes tematicas y realizar sus
propias creaciones.

La implementacion que se viene
dando de los recursos digitales en
el aula de clase para motivar el
aprendizaje del estudiante genera
ambiente de aprendizaje virtual,
donde las condiciones que se dan
son necesarias para interactuar con
elementos tecnoldgicos y nuevos
conocimientos.

La institucion cuenta con: sala de
sistemas, equipos de escritorio y
portatiles, equipo de sonido, DVD,
video Beam para cada aula, tablero
digital, grabadoras, cémara y
Tablet.

Los dispositivos tecnoldgicos que
permite acercarse al conocimiento
con o sin ayuda de Internet son:
celulares, Tablet, calculadoras,
bafles, computadores, television,
DVD, video Beam, radio,

grabadoras y USB.
Entre los temas que llaman la
atencion estan: artefactos

tecnoldgicos, cuento, fabula, mitos
y leyendas, célula, valores
humanos, normas de convivencia,
derechos humanos, comunidades
indigenas de Antioquia, seres vivos,
inventos tecnoldgicos,  clases de
célula, universo, planetas, tierra,
conjuntos,  ndmeros  romanos,
operaciones  matematicas  con
situaciones problema, sustantivos,
adjetivos, articulos, manual de
convivencia,  recursos naturales,
oraciéon, mdltiplos y divisores,
caracteristicas de Colombia,
contaminacion, practicas
ambientales, historia de la ciencia
y la tecnologia, sistema
respiratorio, reproductor y
digestivo, reinos de la naturaleza,
ecosistemas, cadenas alimenticias,
recetas de cocina, deberes y
derechos, entre otros.

Las actividades que Ilaman maés su
atencion son : lecturas de diferentes
tipos de texto, analisis e
interpretacion de videos y peliculas,
observacion de imagenes 0
fotografias para su descripcion,
audicion de canciones, actividades
de relajacion, juegos interactivos,
investigacion o consultas, uso de
diccionarios, actividades préacticas
para el manejo y uso del
computador 'y talleres  de
aprendizaje.

a una situacién de aprendizaje con
creatividad.

Las estrategias 0 actividades que
desarrollan los docentes con ayuda
de las TIC hacen mas fécil la
comprension de los temas que
llaman la atenciéon de los
estudiantes.

Desarrolla la imaginacion y la
creatividad para  organizar sus
pensamientos e ideas de una
manera coherente.

Juega un papel fundamental en las
actividades de aprendizaje.

Debe ser constante  manteniendo
la atencion, la motivacion, el interés
y poder desarrollar todas las
capacidades que permiten aprender
y aplicar los conocimientos de
manera adecuada en cualquier
situacion.

del grado 4° el material tecnoldgico
de la institucion es adecuado por su
variedad y estd acorde a las
necesidades de la comunidad
educativa.

Coinciden la totalidad de los
estudiantes que los elementos
tecnolégicos de la institucion
requieren mantenimiento técnico
permanente, actualizacién de los
programas; para fortalecer su
aprendizaje.

Consideran los estudiantes en su
totalidad que el servicio de
conectividad para Internet no es
optimo para el trabajo del aula, al
igual la dotacion de los equipos de
audio.

Los estudiantes en un 100%
coinciden que las Tablet no deben
tener  restriccion  s6lo  para
estudiantes del bachillerato.

Un 75% de los participantes
proponen que los directivos deben
abrir espacios en jornada contraria
para que los estudiantes con sus
familias puedan desarrollar las
tareas escolares, recibir
capacitacion para el uso adecuado
de todos los recursos que hacen
mas facil el aprendizaje.

Los estudiantes participantes en su
totalidad resaltan que a la hora de
aprender los diferentes temas les
gusta utilizar diferentes
dispositivos tecnoldgicos que les
permitan acercarse un poco mas al
conocimiento con o sin ayuda de
Internet.

Para un 100% de los estudiantes
resaltan el interés que les produce
el uso de dispositivos tecnoldgicos
personales o de la institucion
(celular,  Tablet, computador),
cuando tienen servicio de Internet.
Los estudiantes en su mayoria
coinciden que visitan sitios tales
como: google, Youtube, friv,
encarta, Wikipedia, Yahoo, Kizi,
Facebook, Y8 y correos
electrénicos.
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DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS

Para los estudiantes las TIC que se
utilizan en las  actividades
pedagégicas para comprender un
texto o una situacién son: los
computadores, video Beam,
televisor, DVD, textos digitales;
permitiéndoles  encontrar  otros
aprendizajes , integracion de varias
areas, la participacion activa, el
aprendizaje en contexto, el trabajo
en forma individual y en equipo,
actividades interactivas, desarrollo
de dinamicas, construcciones,
explicaciones  magistrales  mas
dindmicas y motivantes.

El uso de las TIC debe estar
siempre orientado por el docente,
de tal manera que se pueda generar
conclusiones con claridad,
coherencia y con ldgica.

Los motiva para participar de
didlogos dando ejemplos para
hacer mas entendible la situacién
de aprendizaje.

El uso de los recursos digitales en
el aula de clase mantiene la
atencion del estudiante a la hora de
aprender 'y de aplicar los
conocimientos que  conlleven a
mejorar sus desempefios en las
pruebas internas o externas.

El docente es responsable del
desarrollo de las habilidades y
destrezas lo cual se ve reflejado en
la planeacion de sus clases acorde a
los ritmos de aprendizaje de los
estudiantes, la participacion activa
en las actividades que orienta, en la
construccion  de saberes, en los
procesos de la evaluacion, en la
flexibilidad, en las relaciones con el
estudiante para hacer el aprendizaje
mas significativo.

Los tipos de juegos que mas
utilizan los estudiantes con las
ayudas tecnolégicas estan
relacionados con: atencion,
concentracion, roles, construccion,
vestir, carrera, aventura, estrategia,
conocimiento, accion, suspenso y
I6gica.

Las péaginas que mas visitan los
estudiantes son: Y8, friv, polly
poket, Kizi, juegos. Com, cartoon

Cobran importancia en el desarrollo
y formacion del individuo de una
manera integral.

Son inherentes al desarrollo del ser
humano.

En lo posible la escuela debe
fortalecerlas con los procesos de
ensefianza aprendizaje.
INTERPRETATIVAS

Les ayuda a dar sentido a un texto,
situacién, imagen, mapa o grafico.
Permite tener claridad con la
informacion que se recibe para dar
respuestas coherentes.

Busca encontrar con facilidad las
ideas principales y secundarias de
un texto de una informacién o de
una situacion.
ARGUMENTATIVA

Se puede explicar, justificar o dar
razones de una situacién, un tema,
un conocimiento.

Permite dar otros significados de
manera mas amplia.

Ayuda a tener una mejor
comprension de un tema en

especial.
PROPOSITIVA
Ayuda a encontrar  nuevos

significados, hacer  propuestas
diferentes para resolver algo y
confrontar lo que sabemos.

El juego desarrolla la mente, se
convierte en una estrategia que
permite desarrollar las habilidades
y destrezas.

El juego permite crear y hacer
propuestas que ayuden a mejorar
aprendizajes y conocimientos frente
a algo.

Sirve para plantear proyectos de
acuerdo con sus intereses 'y
necesidades.

COMUNICATIVA

Desarrolla plenamente las
habilidades para comunicarse:
hablar, escuchar, leer y escribir.
Ayuda a interactuar con el
conocimiento de wuna manera
diferente, amena y divertida.
Permite expresarnos para
comunicar nuestros propios
pensamientos, ideas y sentimientos.
Las TIC desarrollan con éxito el
pensamiento critico y el
razonamiento porque hace posible
que toda la informacion que se
escucha, se escriba, se lea o0 se

Para la totalidad de los estudiantes
del grado 4° ven la importancia
que tiene las TIC en el desarrollo
de las habilidades y capacidades
para comprender una informacion.
Afirma el total de los estudiantes
que las diferentes herramientas
tecnoldgicas como el computador
en sus multiples aplicaciones trae
consigo bondades que les desarrolla
habilidades para la produccién de
diferentes tipos de textos, la
comprension de los mismos
integrando saberes de otras éareas,
participando de dindmicas en
equipo, desarrollando proyectos de
aula a partir de sus propios
intereses y necesidades, expresando
sus vivencias y  experiencias
personales, realizando talleres de
aprendizaje que busquen ampliar y
aplicar los conocimientos.

La totalidad de los participantes
afirman que la utilizacion de las
TIC en los procesos de aprendizaje
les da posibilidades para crear cosas
nuevas, elaborar planteamientos
diferentes, reconstruir conceptos,
buscar alternativas de solucion a
diferentes situaciones cotidianas,
generar nuevas preguntas,  dar
justificaciones, razones 0
explicaciones.

Consideran todos los participantes
que a la hora de aprender, crear,
explicar 'y  generar  nuevos
conocimientos con ayuda del
computador, video Beam,
grabadora, televisor, DVD 'y
celular adquieren otras capacidades
que les permite dar razones o
justificaciones de manera
coherente; plantear proyectos de
acuerdo con sus intereses 'y
necesidades; trabajar en equipo;
desarrollar actividades dirigidas e
interactivas; profundizar los
conocimientos adquiridos y valorar
el trabajo conjunto con el docente.
Para un 100% de los participantes
las  TIC  desarrollan  otras
competencias.

Coinciden en su totalidad que las
capacidades para hablar, escuchar,
leer y escribir fortalecen el
desarrollo las competencias basicas.
La mayoria de los estudiantes ven
que el desarrollo de actividades
dirigidas e interactivas ayudan
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network y A10.com.

Las estrategias pedagdgicas que
plantean los estudiantes
participantes sirven de mecanismo
para que el docente utilice a la hora
de planear las actividades de
ensefianza- aprendizaje.

Las actividades o estrategias deben
aprovecharse en beneficio del
aprendizaje  significativo,  del
trabajo por proyectos, de la
integracion de areas, de los
aprendizajes basados  en
problemas, de las actividades de
laboratorio, de la evaluacion
flexible y firmemente del desarrollo
de sus competencias.
INTERPRETATIVAS

El estudiante puede representar la
informacion a través de ideas,
conclusiones, resimenes, mapas
conceptuales, mapas mentales,
preguntas y respuestas.
ARGUMENTATIVA

El estudiante participa activamente
en las actividades que buscan
justificar las respuestas, dar razones
l6gicas.

PROPOSITIVA

Consideran que a la hora de
aprender, crear, explicar y generar
nuevos conocimientos con ayuda
del computador, video Beam,
grabadora, televisor, DVD vy
celular adquieren otras capacidades
que les permite dar razones o
justificaciones de manera mas
coherente.

COMUNICATIVA

En efecto el celular, las Tablet, la
grabadora, los televisores y los
computadores  buscan llamar la
atencion de los estudiantes para
mejorar su proceso de aprendizaje,
de tal manera que al escuchar una
lectura, una cancién, un cuento, un
video, la opinion de otro
compafiero y la explicacion del
docente sea capaz de aprender otros
conceptos y significados para
ponerlos en préactica.

habla ayude a mejorar los
aprendizajes en las distintas areas.

profundizar en los conocimientos y
valorar el trabajo conjunto con el
docente.

Para un 70% de los estudiantes las
redes sociales y el chat fortalecen
de manera especial las
competencias basicas acompafiadas
de la lectura y la escritura de
diferentes tipos de texto.

Afirma la  mayoria de los
participantes que el computador y
las Tablet con conexi6on a red
facilitan mayores y mejores
aprendizajes.

La totalidad coinciden que las
areas del conocimiento que mas
utilizan a la hora de jugar
especificamente son matematicas,
espafiol, sociales y ciencias.

La estrategias pedagogicas que
plantean todos los estudiantes
participantes, deben servir  de
mecanismo para que el docente a
la hora de planear las actividades de
ensefianza las  aproveche en
beneficio del aprendizaje
significativo, del trabajo por
proyectos, de la integracion de
areas, de los aprendizajes basados
en problemas, de las actividades de
laboratorio, de la evaluacion
flexible, del  compartir  de
experiencias o vivencias cotidianas
y firmemente del desarrollo de sus
competencias basicas para una
formacion integral.

EL

PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

El uso de las herramientas TIC en
el aula favorece el trabajo en
equipo, mejora relaciones con el
otro y se puede construir algo entre
todos de una manera mas amena y
divertida.

Las TIC permiten aprender de
manera diferente y tiene en cuenta
los intereses, necesidades y los
conocimientos previos respecto a
un tema determinado.

El trabajo en equipo es una de las

La totalidad de los estudiantes
afirman que el proceso de
aprendizaje se hace mas facil con
las TIC porque permite relacionar
la informacion que se tiene con la
que se recibe.
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El trabajo en equipo los hace
respetuosos de las opiniones de los
demas para construir nuevos
conocimientos.

Las estrategias o actividades donde
todos los estudiantes demuestran
su mayor disfrute con ayuda de las
TIC son: uso de las redes sociales,
consultas, conversatorios,
dramatizaciones, talleres, juegos
interactivos , exposiciones, lecturas,
producciones, historias, dinamicas,
trabajo en grupo, videos, concursos,
audiciones, pasatiempos,
reflexiones, construcciones
manuales, salidas de campo,
peliculas, wuso de diferentes
materiales reciclables, entre otros.

El trabajo en equipo ayuda a
demostrar valores como el respeto,
la tolerancia, el liderazgo y la
responsabilidad; es una manera
diferente de aprender que permite
intercambiar y aumentar nuestros
conocimientos.

estrategias pedagogicas que facilita
aplicar las habilidades
comunicativas para hacerse
entender de otros.

Las TIC se han convertido en una
poderosa herramienta didéctica que
suscita a los estudiantes a centrarse
en sus aprendizajes, mejorar la
motivacion y el interés.

El proceso de ensefianza y de
aprendizaje mediados por TIC
promueven la integracion y
estimulan el desarrollo de ciertas
habilidades intelectuales  tales
como: razonamiento, resolucion de
problemas, creatividad y capacidad
de aprender a aprender.

En su totalidad los estudiantes del
grado 4° dan importancia a las
actividades 0 estrategias
pedagégicas que el docente
desarrolla con ayuda de las TIC ya
que se convierten en experiencias
propias para un aprendizaje
significativo y colaborativo.

Resalta la totalidad de los
participantes la importancia que
tiene las TIC para su proceso de
aprendizaje, porque son muchos los
conocimientos que se pueden
adquirir para la preparacién de las
pruebas Saber tanto internas como
externas y mejorar los desempefios
en la evaluacion  formativa
buscando la formacion integral.

Las estrategias o actividades donde
todos los estudiantes demuestran
su mayor disfrute con ayuda de las
TIC son: uso de las redes sociales,
consultas, conversatorios,
dramatizaciones, talleres, juegos,
exposiciones, lecturas,
producciones, historias, dindmicas,
trabajo en grupo, videos, concursos,
audiciones, pasatiempos,
reflexiones, construcciones
creativas, manualidades, salidas de
campo, peliculas, uso de diferentes
materiales reciclables, entre otros.

7.1 El uso pedagogico de las TIC

El siguiente es el analisis interpretativo de la aplicacion de este primer instrumento:

|

Figura 19. El uso pedagogico de las TIC, resultado estudiantes. Fuente: autoria propia.
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Para el total de los estudiantes del grado cuarto de la IESA, la importancia que se debe dar al uso
de las TIC para aprender les permite estar informados, desarrollar sus habilidades y destrezas
para mejorar la adquisicion de los conocimientos a través de diferentes herramientas
tecnoldgicas a las que se puede tener acceso. El uso de las TIC da posibilidades para reforzar,
investigar y profundizar los temas que les interesa, facilita el desarrollo de las diferentes
actividades escolares. De ahi, que la mayoria de los participantes afirman que su docente hace
buena utilizacién de los diferentes recursos tecnologicos con los que cuenta la institucion
resaltando el uso del computador, video Beam, televisor, grabadora, DVD, equipo de sonido,
camara; ademas permite que los estudiantes en sus clases hagan uso de Tablet, celulares,
diademas, bafles y computadores personales para el desarrollo de actividades escolares como
herramienta mediadora para ensefiar y aprender con mas facilidad los temas de su proceso
formativo. De igual forma, para los estudiantes el aprender con TIC debe facilitar la obtencion
de los conocimientos necesarios para su formacion integral.

El ambiente de aprendizaje necesita de la incorporacion de las TIC como herramienta
potencializadora de las habilidades, capacidades y destrezas de los educandos que enriquecen sus
conocimientos de una manera mas llamativa, didactica y motivante. En este sentido, el uso
pedagogico de las TIC cobra importancia en la educacion bésica primaria porque recrea cada
espacio de aprendizaje de tal manera que el estudiante sea protagonista para aprender con mayor
facilidad conceptos ayudado de las diferentes estrategias y metodologias que las TIC
proporcionan.

Aprender con TIC la asignatura de Lengua Castellana resulta interesante, importante e
indispensable para la mayoria de los estudiantes del grado 4° de la educacién basica primaria de
la IESA por ser medios de comunicacion que dan variedad de informacion para abordar las
tematicas tratadas en clase haciendo facil su interpretacion, andlisis y aplicacion. Es posible
interactuar con el conocimiento de manera divertida asimilando los temas trabajados y
adquiriendo otros que apoyan su aplicacién. De igual manera afirman los estudiantes en su
mayoria que las TIC llenan de posibilidades al docente para hacer comprensible el conocimiento
que quiere trasmitir a los educandos; les permite fomentar la escritura y lectura de diferentes tipos
de textos los cuales ayudan a apropiarse de valores, habilidades, capacidades y actitudes para
mejorar sus procesos formativos.

Para todos los estudiantes del grado 4° aprender con TIC se ha convertido en un espacio
innovador, llamativo y placentero que da facilidades para conocer nuevas cosas; por eso resaltan
las actividades que llaman mas su atencion en las clases con el uso de los recursos tecnoldgicos
o digitales son: consultas de diferentes temas, leer diferentes tipos de cuentos y textos; visualizar
imagenes y fotografias; escuchar musica; desarrollo de juegos interactivos; producir textos con
diferentes intenciones comunicativas; resolver situaciones problema; realizar actividades
interactivas; observar y comprender videos, reflexiones, canciones y peliculas; explicaciones de
diferentes tematicas a través del uso de diapositivas; realizar sus propias creaciones.

Ademas, para la mayoria de los estudiantes el uso de recursos digitales como el computador,
las Tablet, los celulares, los textos digitales, las camaras, la television, el DVD, el video Beam,
los bafles, las diademas, los PlayStation, los nintendo, los Xbox en las actividades escolares
permiten ampliar sus conocimientos, tomar una actitud critica, reflexiva y comprensiva frente a
cada situacion o tematica a trabajar y el 35% de los estudiantes que cuentan con estos recursos
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digitales en el hogar afirman que estas herramientas los motiva seguir aprendiendo, practicando y
profundizando para desarrollar sus competencias basicas y comunicativas que les permite
mejores desempefios. Podria decirse, que los usos de estos recursos tecnologicos llenan de
posibilidades a los estudiantes a la hora de aprender algo nuevo. Son estos recursos los que a la
hora del proceso ensefianza - aprendizaje logran captar la atencion de los educandos para
desarrollar sus competencias basicas de una manera mas creativa y dindmica.

De otro lado, esta implementacion que se viene dando del uso de los recursos digitales en el aula
de clase resulta interesante para motivar el aprendizaje del estudiante generando ambiente de
aprendizaje virtual donde las condiciones que se dan son necesarias para interactuar con
elementos tecnoldgicos y nuevos conocimientos.

En la sociedad actual, las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), se convierten
en herramientas indispensables para apoyar el desarrollo de las competencias; tiene en cuenta los
intereses y necesidades de los estudiantes para la busqueda, el analisis, el manejo y la
transformacion de la informacion en conocimiento; y el desarrollo de las competencias para la
vida en particular las dirigidas a aprender a aprender. Su uso adecuado facilita la comprension de
temas por la variedad de estrategias para comprender y aplicar un concepto determinado.

El material tecnoldgico con el que cuenta la Institucién Educativa San Andrés segln todos los
estudiantes del grado 4°, es adecuado por su variedad y estd acorde a las necesidades de la
comunidad educativa entre los cuales resaltan: sala de sistemas con equipos de escritorio y
portatiles, equipo de sonido, televisor, DVD, video Beam para cada aula, tablero digital,
grabadoras, camara fotografica y Tablet que aln no son utilizadas por los estudiantes porque
estan en proceso de instalacion de programas y capacitacion docente.

Entre las sugerencias que manifiestan la totalidad de los participantes para la utilizacion de los
elementos tecnoldgicos estan: el permanente mantenimiento a los equipos de computo debe ser
prioridad para fortalecer los procesos de aprendizaje; la actualizacion de los programas; la
dotacion de equipos de audio; no regular el uso de las Tablet solo para el bachillerato; el
mejoramiento de los servicios de conectividad para mayor accesibilidad; su uso no debe ser solo
para el area de tecnologia, sino para todas las areas del conocimiento. De otro lado, un 75 % de
los participantes proponen que los directivos deben abrir espacios en jornada contraria para que
los estudiantes con sus familias puedan desarrollar las tareas escolares, recibir capacitacion para
el uso adecuado de todos estos recursos que hacen mas facil el aprendizaje.

De una manera especial, los estudiantes en su mayoria consideran que el uso de las TIC por los
docentes en las actividades de aprendizaje, les da mayores posibilidades para adquirir un
aprendizaje autonomo Yy significativo. Se aprende de una manera diferente porque se tiene en
cuenta lo que sabemos y la manera como lo interpretamos. Es la manera de dar sentido a lo
aprendido con la posibilidad de darle aplicabilidad.

Las actividades de aprendizaje con TIC para la mayoria los estudiantes se hace cada dia mas
enriquecedor, porque ademas les permite construir sus propios conocimientos, definir conceptos
y ampliarlos a partir de sus propios intereses o necesidades. Estas herramientas hacen que los
educandos busquen darle solucién a una situacion de aprendizaje donde la creatividad se vea
reflejada en otros nuevos conocimientos.
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Por tanto, los estudiantes participantes en su totalidad resaltan que a la hora de aprender los
diferentes temas les gusta utilizar diferentes dispositivos tecnoldgicos que les permitan acercarse
un poco mas al conocimiento con o sin ayuda de Internet tales como: los celulares, las Tablet,
calculadoras, los bafles, los computadores, la television, DVD, los video Beam, radio, grabadoras
y las USB para hacer divertido y ameno el proceso de aprendizaje. Ademas enfatizan que las
diferentes estrategias o actividades que desarrollan los docentes con ayuda de las TIC hacen
mas facil la comprension de los temas que llaman su atencion como : artefactos tecnoldgicos, el
cuento, la fabula, los mitos y leyendas, la célula, los valores humanos, normas para la
convivencia, comunidades indigenas de Antioquia, los seres vivos, los inventos tecnologicos, las
clases de célula, el universo, los planetas, la tierra, los conjuntos, los nimeros romanos, las
operaciones matematicas con situaciones problema, los sustantivos, adjetivos, articulos, los
derechos humanos, el manual de convivencia, los recursos naturales, la oracion, multiplos y
divisores, las caracteristicas de Colombia, la contaminacién, las practicas ambientales, la historia
de la ciencia y la tecnologia, el sistema respiratorio, reproductor y digestivo, los reinos de la
naturaleza, los ecosistemas, cadenas alimenticias, recetas de cocina, los deberes y derechos, entre
otros.

En el desarrollo de los procesos de ensefianza - aprendizaje las actividades que Ilaman la
atencion en el trabajo de clase y con la ayuda de las TIC para el total los estudiantes del grado 4°
de la IESA son: lecturas de diferentes tipos de texto, analisis e interpretacion de videos y
peliculas, observacién de imagenes o fotografias para su descripcion, audicion de canciones,
actividades de relajacion, juegos interactivos, investigacion o consultas de diferentes tematicas,
uso de diccionarios, actividades practicas para el manejo y uso del computador y talleres de
aprendizaje.

De otro lado, la totalidad de los estudiantes resaltan el interés que les produce utilizar los
dispositivos tecnoldgicos personales o de la institucion (celular, Tablet, computador) cuando
tienen servicio de Internet para el aprendizaje o la diversién que en su mayoria coinciden que
visitan sitios tales como: Google, Youtube, friv, encarta, Wikipedia, Yahoo, Kizi, Facebook, Y8
y correos electronicos. Manifiestan que disfrutan de estos elementos de una manera placentera,
agradable y con alegria porque van aprendiendo algo nuevo, les desarrolla la imaginacion y la
creatividad para organizar sus pensamientos e ideas de una manera coherente, le permite buscar
otros significados. Ellos ademas manifiestan que cuando las TIC juegan un papel fundamental en
las actividades de aprendizaje, su utilizacion debe ser constante para mantener la atencion, la
motivacidn, el interés y poder desarrollar todas las capacidades comunicativas que les permiten
aprender y aplicar los conocimientos de manera adecuada en cualquier situacion.

7.2 Desarrollo de competencias basicas

Es importante que desde diferentes &mbitos de la sociedad las competencias basicas cobren su
importancia para el desarrollo y formacion del individuo de una manera integral, para expresar
acciones que ayuden a su desempefio a través de las interacciones con sus saberes, con otros y
con los mismos contextos socioculturales a los que pertenece. Las competencias bésicas son
inherentes al desarrollo del ser humano pero que en lo posible la escuela debe fortalecerlas con
los procesos de ensefianza aprendizaje.



91

Fundamentales para el

Son acciones que
permiten mejorar los
desempefios.

Son importantes en la
formacion integral.

proceso de comunicacion.

Inherentes al

Permiten entender
todo tipo de
informacion.

desarrollo del ser
humano.

DESARROLLO DE
LAS COMPETENCIAS
BASICAS

Fortalecen las
capacidades,
habilidades y
destrezas.

Contribuyen al trabajo
colaborativo,
auténomo y
significativo.

Involucran sus

Mejoran los
procesos de
lectura y escritura.

interesesy
necesidades.

Generan pensamiento

critico y razonamiento
I6gico.

Figura 20. Desarrollo de las competencias basicas, resultado estudiantes. Fuente: autoria propia.

Desde esta perspectiva, los estudiantes del grado 4° de la IESA en su totalidad ven la importancia
que tiene las TIC para el desarrollo de las habilidades y capacidades para comprender; ayudan a
entender una informacion; darle sentido a un texto, situacion, imagen, mapa o grafico. Permite
tener claridad con la informacion que se recibe para dar respuestas coherentes. Es ademas
encontrar con facilidad las ideas principales y secundarias de un texto, de una informacién o de
una situacion para dar cuenta de él a través de diferentes formas como: resimenes, mapas
conceptuales, preguntas y respuestas. Resaltan que las TIC que se utilizan constantemente en las
actividades pedagogicas para comprender un texto o una situacion son: los computadores, video
Beam, televisor, DVD, textos digitales; permitiéndoles encontrar otros aprendizajes, integracién
de varias areas, la participacién activa, el aprendizaje en contexto, el trabajo en forma individual
y en equipo, actividades interactivas, desarrollo de dinamicas, construcciones, explicaciones
magistrales mas dindmicas y motivantes.

Las TIC segun la totalidad de los estudiantes dan diferentes posibilidades en las actividades de
aprendizaje porque permite conocer otros significados de manera amplia, hacer sustentaciones
con claridad, sacar conclusiones e ideas para tomar decisiones y a su vez ayuda a tener mejor
comprension de un tema en especial. Por eso conceptualizan de manera particular la totalidad de
los participantes que las TIC con sus diferentes mecanismos permiten explicar, justificar o dar
razones de una situacion, un tema, un conocimiento. Sin embargo, su uso debe estar siempre
orientado por el docente de tal manera que se pueda generar conclusiones con claridad,
coherencia y con légica; participar de didlogos dando ejemplos para hacer entendible la situacion
de aprendizaje.
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Por estas razones expresadas anteriormente, todos los estudiantes ven que las diferentes
herramientas tecnoldgicas como el computador en sus multiples aplicaciones especificamente
trae consigo bondades que les desarrolla habilidades para la produccion de diferentes tipos de
textos; la comprensién de los mismos de una manera motivante y llamativa; integrando saberes
de otras areas; participando de dindmicas en equipo; desarrollando proyectos de aula a partir de
sus propios intereses y necesidades; expresando sus vivencias y experiencias personales;
realizando talleres de aprendizaje que busquen ampliar y aplicar los conocimientos. Ademas, el
uso de los recursos digitales en el aula de clase mantiene la atencién del estudiante a la hora de
aprender y de aplicar los conocimientos que conlleven a mejorar sus desempefios en las pruebas
internas o externas. En este sentido, afirman la mayoria de los estudiantes que el docente es el
responsable del desarrollo de sus habilidades y destrezas, lo cual se ve reflejado en la planeacion
de sus clases acorde a los ritmos de aprendizaje de cada uno, la participacion activa en las
actividades que orienta, en la construccion de saberes, en los procesos de evaluacion, en la
flexibilidad, en las relaciones con el estudiante para hacer el aprendizaje mas significativo.

Para todos los estudiantes la utilizacion de las TIC en sus procesos de aprendizaje resulta
importante porque les da posibilidades para crear cosas nuevas, elaborar planteamientos
diferentes, reconstruir conceptos, buscar alternativas de solucién a diferentes situaciones
cotidianas, generar nuevas preguntas, dar justificaciones, razones o explicaciones, ayudar a
encontrar nuevos significados, hacer propuestas diferentes para resolver algo y confrontar lo que
sabe. De igual forma, el juego desarrolla la mente, se convierte en una estrategia que permite
desarrollar las habilidades, destrezas para crear y hacer propuestas que ayuden a mejorar sus
aprendizajes y conocimientos frente a algo.

Consideran todos los participantes que a la hora de aprender, crear, explicar y generar nuevos
conocimientos con ayuda del computador, video Beam, grabadora, televisor, DVD vy celular
adquieren otras capacidades que les permite dar razones o justificaciones de manera coherente;
plantear proyectos de acuerdo con sus intereses y necesidades; trabajar en equipo; desarrollar
actividades dirigidas e interactivas; profundizar los conocimientos adquiridos y valorar el trabajo
conjunto con el docente.

Para la totalidad de los estudiantes participantes las tecnologias de la informacion y la
comunicacién permiten desarrollar plenamente las habilidades para comunicarse: hablar,
escuchar, leer y escribir. Con ellas, se puede desarrollar conocimientos porque permiten
interactuar de una manera diferente, amena y divertida. Con el desarrollo de la habilidad de la
escucha cada individuo puede interpretar el lenguaje verbal y corporal, se validan los
conocimientos; de otro lado la habilidad de hablar le permite expresarse para comunicar los
propios pensamientos, ideas y sentimientos; al leer el ser humano es capaz de desarrollar
procesos de comprension, analisis e interpretacion; y la habilidad de escribir permite representar
las palabras, ideas y conocimientos de una manera grafica o escrita.

A la vez que se esté aprendiendo con las TIC se desarrollan con éxito el pensamiento critico y el
razonamiento l6gico, porque hace posible que toda la informacion que se escucha, se escriba, se
lea 0 se habla ayude a mejorar nuevos aprendizajes en las distintas areas. Todos los estudiantes
afirman que es través de las TIC como se puede desarrollar estas capacidades y habilidades de
una manera mas apropiada para adquirir otros conocimientos que hacen posible la articulacion de
saberes para dar cuenta de algo diferenciando la intension comunicativa que se tiene. En efecto el
celular, las Tablet, la grabadora, los televisores y los computadores buscan Ilamar la atencion de
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los estudiantes para mejorar su proceso de aprendizaje de tal manera que al escuchar una lectura,
una cancion, un cuento, un video, la opinion de otro compafiero y la explicacion del docente sea
capaz de aprender otros conceptos y significados para ponerlos en préctica.

De otro lado, cuando se esta hablando y escuchando al mismo tiempo en un dialogo,
conversatorio, exposicion o explicacion de manera presencial o con ayuda de herramientas
tecnologicas se estd desarrollando las competencias comunicativas que hacen posible
comprender la informacién de manera amena. Ademas, un 70% de los participantes citan de
ejemplo que a través de las redes sociales y el chat se fortalecen de manera especial estas
habilidades acompafiadas de la lectura y la escritura de diferentes tipos de texto. Por lo tanto, la
mayoria afirman que el computador y las Tablet con conexion a red facilitan mayores y mejores
aprendizajes.

Es una realidad que las competencias basicas y comunicativas en los estudiantes deben
desarrollarse con ayudas de las TIC que hacen posible la interaccion con la informacion de una
manera mas significativa, diferente y divertido. Por eso, resaltan la totalidad de los participantes
que los tipos de juegos que mas utilizan con las ayudas tecnoldgicas estan relacionados con:
atencion, concentracion, roles, construccion, vestir, carrera, aventura, estrategia, conocimiento,
accion, suspenso y légica. Las paginas que mas visitan son Y8, friv, polly poket, Kizi, juegos.
Com, cartoon network y A10.com. En este sentido, la totalidad de los participantes coinciden
que las areas del conocimiento que utilizan a la hora de jugar en estos sitios permiten integrarlas
a todas, pero especificamente Matematicas, Lengua Castellana, Sociales y Ciencias. Ademas, el
aprendizaje con TIC mantiene la atencion y el interés por aprender algo nuevo para ponerlo en
préctica.

En otras palabras, estas estrategias pedagdgicas que plantean todos los estudiantes participantes,
deben servir de mecanismo para que el docente a la hora de planear las actividades de ensefianza
las aproveche en beneficio del aprendizaje significativo, del trabajo por proyectos, de la
integracion de areas, de los aprendizajes basados en problemas, de las actividades de laboratorio,
de la evaluacion flexible, del compartir de experiencias o vivencias cotidianas y firmemente del
desarrollo de sus competencias basicas para una formacion integral.

7.3 El proceso de ensefianza — aprendizaje

Los estudiantes en su totalidad manifiestan que las TIC permiten aprender de manera diferente y
tiene en cuenta los intereses, necesidades y los conocimientos previos respecto a un tema
determinado. Hace mas facil relacionar la informacion nueva con la que se tiene para ampliar los
conceptos y aplicarlos en el contexto.
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Figura 21. El proceso ensefianza aprendizaje, resultado estudiantes. Fuente: autoria propia.

En este mismo sentido, el uso de las herramientas TIC en el aula para la totalidad de los
estudiantes favorece el trabajo en equipo, se mejoran las relaciones con el otro donde cada uno da
sus aportes desde sus propios conocimientos y se puede construir algo entre todos de una manera
mas amena y divertida. El trabajo en equipo permite el respeto de las opiniones de los demas
para construir nuevos conocimientos. Cada participante comparte sus saberes que se han de
convertir en aprendizaje para todos; es una de las estrategias pedagdgicas que facilita aplicar
las habilidades comunicativas para hacerse entender de otros. Finalmente, ayuda a demostrar
valores como el respeto, la tolerancia, el liderazgo y la responsabilidad; es una manera diferente
de aprender que permite intercambiar y aumentar nuestros conocimientos.

En el contexto escolar segun los participantes se le da importancia a las actividades o estrategias
pedagdgicas que el docente desarrolla con ayuda de las TIC ya que se convierten en experiencias
propias para un aprendizaje significativo y en equipo, que llaman bastante la atencion de los
educandos porgue el conocimiento se presenta de una manera mas entendible, con un lenguaje
claro y mantiene la atencion de todos. Por eso, las estrategias o actividades donde todos los
estudiantes demuestran su mayor disfrute con ayuda de las TIC son: uso de las redes sociales,
consultas, conversatorios, dramatizaciones, talleres, juegos, exposiciones, lecturas, producciones,
historias, dinamicas, trabajo en grupo, videos, concursos, audiciones, pasatiempos, reflexiones,
construcciones creativas, manualidades, salidas de campo, peliculas, uso de diferentes materiales
reciclables, entre otros.
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Los estudiantes en su totalidad sefialan la importancia que tiene las TIC para su proceso de
aprendizaje porque son muchos los conocimientos que se pueden adquirir para la preparacion
de las pruebas Saber tanto internas como externas y para mejorar los desempefios en la
evaluacion formativa buscando la formacion integral de cada uno para enfrentarse a cualquier
situacion o contexto.

Indudablemente, el uso pedagogico de las TIC en la educacidn se convierte en un reto para los
docentes porque son ellos verdaderamente los responsables que el proceso de ensefianza -
aprendizaje sea exitoso en los estudiantes y les de posibilidades para desarrollar sus
competencias bésicas acordes a sus necesidades e intereses. Ademas ellas son instrumentos o
recursos indispensables en las instituciones educativas que abren canales de comunicacion del
conocimiento logrando su apropiacion y su aplicacion de manera significativa. La comunidad
educativa demanda cambios trascendentales en su sistema, que favorezca la flexibilizacion del
proceso ensefianza - aprendizaje de una manera interactiva, que redunde en beneficio de todos y
de la calidad institucional.

En este sentido, para todos los participantes las TIC se han convertido en una poderosa
herramienta didactica que suscita a los estudiantes a centrarse en sus aprendizajes, mejorar la
motivacién y el interés, promueven la integracion y estimulan el desarrollo de ciertas habilidades
intelectuales tales como el razonamiento, la resolucion de problemas, la creatividad y la
capacidad de aprender a aprender.

7.4 Hallazgos de las tematicas y actividades

e Las tematicas que llaman la atencién de los estudiantes en el proceso ensefianza —
aprendizaje con TIC son: artefactos tecnoldgicos, cuento, fabula, mitos y leyendas,
ceélula, valores humanos, normas de convivencia, derechos humanos, comunidades
indigenas de Antioquia, seres vivos, inventos tecnolégicos, clases de célula, universo,
planetas, tierra, conjuntos, niUmeros romanos, operaciones matematicas con situaciones
problema, sustantivos, adjetivos, articulos, manual de convivencia, recursos naturales,
oracién, mdltiplos y divisores, caracteristicas de Colombia, contaminacion, practicas
ambientales, historia de la ciencia y la tecnologia, sistema respiratorio, reproductor y
digestivo, reinos de la naturaleza, manualidades, materiales reciclables, ecosistemas,
cadenas alimenticias, recetas de cocina, deberes y derechos, entre otros.

e Las actividades que llaman mas su atencion a la hora de aprender con el uso de recursos
tecnoldgicos o digitales son : lecturas de diferentes tipos de texto, anélisis e interpretacion
de videos, reflexiones, canciones y peliculas, observacién de iméagenes o fotografias para
su descripcion, audicion de canciones, actividades de relajacion, juegos interactivos ( de
atencion, concentracion, roles, construccién, vestir, carrera, aventura, estrategia,
conocimiento, accion, suspenso Yy ldgica), trabajos de investigacion o consultas de
diferentes tematicas, uso de diccionarios, redes sociales, conversatorios, dramatizaciones,
exposiciones, trabajo en equipo, construcciones de manualidades, pasatiempos, talleres de
aprendizaje, actividades practicas para el manejo y uso del computador, escuchar musica,
producir textos con diferentes intenciones comunicativas, resolver situaciones problema,
realizar actividades interactivas, explicaciones de diferentes tematicas, visitas a paginas (
Y8, friv, polly poket, Kizi, juegos. Com, cartoon network y A10.com), utilizacion de las
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redes sociales, trabajo en forma individual o en equipo, actividades interactivas, desarrollo
de dindmicas, explicaciones magistrales mas dinamicas y realizar sus propias creaciones.

Las tematicas relacionadas con la asignatura de Lengua Castellana permiten integrar otras
areas y conocimientos a través del desarrollo de diferentes actividades o estrategias
pedagdgicas en busca del desarrollo de competencias basicas y de su formacion integral.

El uso de las TIC da posibilidades para reforzar, investigar y profundizar los temas que les
interesa a los estudiantes facilitando el desarrollo de las diferentes actividades escolares,
la integracion de saberes y la comprension de conceptos.

Las estrategias pedagogicas sirven de mecanismo para que el docente utilice a la hora de
planear las temaéticas y actividades de ensefianza- aprendizaje con el uso de las TIC.

Las estrategias y actividades con en uso de las TIC deben aprovecharse en beneficio del
aprendizaje significativo, el trabajo en equipo, el trabajo por proyectos, de la integracion
de areas, de los aprendizajes basados en problemas, de las actividades de laboratorio, de la
evaluacion formativa, de los intereses y necesidades de los estudiantes, de sus estilos y
ritmos de aprendizaje, y firmemente del desarrollo de sus competencias basicas.

Las actividades o estrategias pedagdgicas que el docente desarrolla con ayuda de las TIC
se convierten en experiencias propias para un aprendizaje significativo y en equipo.
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8. RESULTADOS OBJETIVO ESPECIFICO N° 3

ANALISIS DOCUMENTAL PARA CUMPLIR CON EL TERCER OBJETIVO

Objetivo: Identificar y definir las caracteristicas del material hipermedial que permite
trabajar las estrategias de ensefianza - aprendizaje, a partir de los informes producidos en los dos
primeros objetivos, sobre estrategias, tematicas y actividades que favorecen el desarrollo de las
competencias mediante el uso de las TIC.

El analisis documental, es un conjunto de operaciones encaminadas a representar un documento y
su contenido bajo una forma diferente de su forma original, con la finalidad de posibilitar su
recuperacion posterior e identificarlo. En este sentido, el analisis documental esta dado a partir
de la interpretacion del resultado obtenido en el grupo focal de estudiantes del grado 4° y en el
de directivos y docentes de la educacion basica primaria de la Institucion Educativa San Andrés
(ver capitulo 6y 7), que permita dar cuenta de las caracteristicas del material hipermedial y
otros elementos necesarios para construir la propuesta didactica.

8.1 Proceso de analisis

La metodologia utilizada para el anélisis documental permitié extraer la informacion de los dos
documentos resultantes del trabajo con docentes y estudiantes de manera detallada en aras a
encontrarle una utilidad préctica a estos y por ende a los aportes dados por los participantes. Al
recolectar y clasificar la informacion, se definieron categorias tales como: TIC, metodologias,
tematicas, estrategias y competencias a desarrollar para elaborar un cuadro de resultados del
analisis documental con la sintesis general que contribuyera a la busqueda de recursos en Internet
que aporten a la elaboracion de la propuesta didactica para el desarrollo de las competencias
bésicas.

Las categorias surgen de las razones principales expresadas por los estudiantes y docentes
participantes agrupando caracteristicas con elementos comunes, con miras al mejoramiento de los
procesos de aprendizaje donde se fortalece el desarrollo de las competencias: interpretativa,
argumentativa y propositiva de una manera significativa. Estas categorias corresponden a los
aspectos mas representativos que fundamentan el disefio de la propuesta didactica en cuanto a los
elementos pedagdgicos que se ponen en juego en los procesos de ensefianza - aprendizaje con el
uso de las TIC.

La importancia del procesamiento técnico de la informacién de estos documentos permite
ahondar en la busqueda y recuperacion rigurosa haciendo énfasis en el propdsito inicial. Este
analisis categorizado, consistio en seleccionar las ideas relevantes de cada uno de los dos
documentos a fin de expresar su contenido sin ambigtiedad para recuperar la maxima informacion
en ellos contenida. En el andlisis documental se produce un triple proceso: un proceso de
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comunicacion ya que posibilita y permite la recuperacion de informacion para transmitirla; un
proceso de transformacion en el que un documento primario sometido a las operaciones de
analisis se convierte en otro documento secundario de mas facil acceso y difusién; un proceso
analitico-sintético porque la informacion es estudiada, interpretada y sintetizada minuciosamente
para dar lugar a un nuevo documento que lo representa de modo abreviado pero preciso.

Desde esta perspectiva, la consolidacion de cada una de las categorias permite detallar las
experiencias formativas, didacticas y pedagogicas que intervienen de manera significativa en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los participantes. Cada una presenta los elementos que la
enriquecen y que sirven para generar mejores desempefios en los estudiantes en cuanto a su
desarrollo cognitivo, procedimental y actitudinal.

A continuacion se presenta una tabla con los resultados del analisis documental que contribuyen
de manera significativa a reconocer las caracteristicas del material hipermedial que permite hacer
uso de las estrategias pedagdgicas para el desarrollo de las competencias bésicas a partir de los
aportes dados por estudiantes y docentes.

Tabla 6 Resultados del analisis documental

TIC METODOLOGIAS TEMATICAS ESTRATEGIAS COMPETENCIA A
DESARROLLAR
Computador, e  Aprendizaje por e  Medio ambiente, | ¢ Investiga el significado
sitios web, descubrimiento o contaminacién, de las tematicas
enciclopedias actividades de recursos presentadas.
en linea. investigacion. naturales, seres Representa la
Transversalizacién vivos,  historia informacion

de areas.

de Colombia,

correctamente a través

Interpretativa,

Planeacion docente. regiones de mapas conceptuales, argumentativa,
Estilos de naturales, la mapas mentales, cuadros propositiva y
aprendizaje. célula, comparativos o cuadros comunicativas.

Accion-
participacion
Aprendizaje en

diversidad étnica
y cultural, los
sistemas

sinopticos.
Observa, analiza,
sintetiza videos que dan

contexto. digestivo, cuenta de conceptos de
Actividades reproductivo 'y manera clara y
conjuntas respiratorio; coherente.

estudiantes- sistema solar. Socializacion de las
docentes. diferentes teméticas a
Explicaciones través de diélogos,
magistrales. conve_rs_atorlos,

Trabajo individual y exposiciones y debates.
en equipo. Retroalimentacion de las

Laboratorios.

tematicas con
explicaciones dadas por
el profesor.

Desarrollo de talleres de
aprendizaje,
profundizacion y
evaluacion.

Elaboracion de
creaciones escritas de
diferentes tipos de texto.
Participacion activa de

conversatorios y debates.
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e Video juegos Transversalizacion Competencias Utiliza los videos juegos
de las areas. ciudadanas; que permitan identificar
Trabajo colaborativo convivencia; las diferentes maneras de
(equipo). derechos y entender el mundo,
Actividades deberes; apropiar conceptos de Interpretativa,
interactivas. formulacion y diferentes tematicas, argumentativa,
Constructivista, resolucion de explicar los por qué de propositiva y
motivante, dinamica. situaciones las cosas, presentar comunicativas.
Accion- problema; argumentos coherentes,
participacion regiones, formular estrategias,
Estilos de departamentos y proyectos, hipotesis y
aprendizaje. capitaleg de congtruir mundos
Planeacion docente. Colombia; p_05|_bl_es o_Ie manera
Aprendizaje en valores; la célula significativa.
contexto. y sus clases, Formula y resuelve
sistema solar. diferentes situaciones
problema haciendo uso
de los videos juegos para
el desarrollo de las
competencias basicas.
Apropia conceptos
basicos de las teméaticas
a través del uso de
videos juegos.
Realiza diferentes tipos
de texto que permiten
dar cuenta del
aprendizaje de las
diferentes tematicas.
Desarrollo pruebas
escritas u orales para
identificar en manejo de
conceptos, pensamiento
critico y reflexivo de
cada estudiante.
e  Texto digital Explicaciones El sustantivo, el Utiliza el texto digital

magistrales.
Ejercicios dirigidos e
interactivos.
Talleres de
aprendizaje y
profundizacién.
Evaluaciones escritas
y orales.
Aprendizaje
significativo.
Participacion activa.
Actividades
individuales y
colectivas.
Construcciones
creativas.
Dinamicas grupales.
Transversalizacion
de éreas.

Planeacion docente.
Compartir de
experiencias.

articulo, género
y nimero, textos
narrativos, la
descripcion,
ortografia, el
poema, los
verbos, los
medios de
comunicacion,
cuento, fabula,
mito, leyenda,
pruebas Saber,
fauna y flora,
adjetivos,
verbos, la
oracién, rimas,
adivinanzas,
trabalenguas.

para la lectura,
comprension, analisis e
interpretacion de
diferentes tipos de texto.
Identifica conceptos
béasicos de las diferentes
tematicas con ayuda del
texto digital que permita
desarrollar ejercicios
practicos de aprendizaje
y profundizacion.
Realiza ejercicios de
extraccion de
informacion implicita o
explicita de un texto.
Desarrolla talleres que
permitan aplicar los
conceptos basicos
trabajados en cada una
de las tematicas,
buscando y relacionando
la informacion.

Realiza resimenes de los
diferentes textos
narrativos identificando
la idea principal y la

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.
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estructura de cada uno.
Elabora de manera
creativa diferentes textos
narrativos teniendo en
cuenta sus
caracteristicas.

Expresa de manera
coherente las ideas
principales de los textos
que lee, da ejemplos
claros y los representa
facilmente.

Participa activamente de
dialogos,
conversaciones,
dinamicas y actividades
evaluativas que dan
cuenta de lo aprendido
de manera significativa.

e Diapositivas Trabajo por La energia, la Reconoce los conceptos
con material proyectos célulay sus béasicos de cada temética,
multimedia. transversalizando las clases, los a través de la realizacion

areas. ecosistemas, de mapas conceptuales. e Interpretativa,

Constructivista, recursos Realiza lecturas oralesy argumentativa,

dindmica, motivante. naturales, textos mentales comprendiendo propositiva.

Ejercicios de narrativos, las ideas principales y

aplicacion. descripciones, los conceptos basicos.

Actividades los inventos, las Observa y describe

flexibles. regiones imagenes, fotografias y

Exposiciones naturales, el graficos de manera

magistrales. relieve de coherente.

Compartir Colombia, el Formula preguntas

experiencias. sistema solar, la coherentes a cada

Actividades constitucion, tematica.

individuales y yocqbulqno en Propone actividades

grupales. ingles, silaba, diferentes para aplicar

Aprendizaje adjetivos, los conocimientos

significativo. pronombres, trabajados.

Planeacion docente. Representa graficamente
0 en maquetas losa
conceptos trabajados.
Participa activamente en
la construccion de
proyectos de aula.
Realiza diferentes tipos
de texto que dan cuenta
de las teméticas
trabajadas.

Expresa en forma oral o
escrita sus experiencias
de aprendizaje.
Organiza sus ideas y
conclusiones de manera
coherente para participar
de didlogos y
discusiones.

e  Portales Ejercicios dirigidos e Operaciones Participa de ejercicios
educativos interactivos. basicas, interactivos que

Actividades de
aplicacion y
evaluacion.

formulacion y
resolucion de
situaciones

permiten desarrollar el
pensamiento critico y el
razonamiento légico.
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o Refuerzosy
profundizaciones de
tematicas.

e  Planeacion docente

e  Actividades
conjuntas estudiante-
docentes.

e  Evaluacion
formativa.

e  Proyectos de aula.

e  Construcciones,
motivaciones y
dindmicas.

e Integracion de areas.

e Aprendizaje en
contexto.

e Actividades de
investigacion.

e  Estilosde
aprendizaje.

problema,
medios de
comunicacion,
verbo,
sustantivos,
adjetivos, la
oracion, seres
ViVO0s, recursos
naturales, el
medio ambiente,
la
contaminacion,
vocabulario y
pronunciacion
(saludos, dias de
la semana,
ndmeros,
abecedario,
colores,
adjetivos) en
inglés,

Realiza narraciones de
manera coherente,
atendiendo a diferentes
tematicas y situaciones
comunicativas.
Desarrolla actividades
de refuerzo y
profundizacién para
mejorar el desarrollo de
sus competencias y su
desempefio escolar.
Elabora lecturas de
diferentes tipos de texto
que permitan
comprender y aplicar
conceptos a situaciones
de aprendizaje.
Redaccion de situaciones
problema con
coherencia y cohesion.
Utiliza diferentes
portales educativos que
permitan ampliar
evaluar los
conocimientos de
manera interactiva.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.

e  Celulares e  Ejercicios e  Medio ambiente, Observacién de
interactivos de audio la comunicacion, imagenes para crear
e imagen. recursos diferentes tipos de texto.
e  Proyectos de aula. naturales, Interpretacién y
e  Trabajo en equipo. vocabulario en comprension de
e  Compartir de inglés, la mensajes de canciones
experiencias. contaminacion, y videos con audio que Interpretativa,
e  Construcciones. los sustantivos, permitan reflexionar y argumentativa,
e Actividades de el verbo, textos crear pensamiento critico propositiva y
investigacion. narrativos, frente a diferentes comunicativas..
e Interaccion de poemas, mitos, situaciones de
saberes. Igyendas, aprendlzaje._ ) _
e Modelos de fabulas, Representacion creativa
aprendizaje flexible. ei:os_:cs.tem_qs ysu de mensajes y
e  Aprendizaje en goa;:u'nciztgg:s' SItuaccljc_Jne_s de
contexto. indigenas de ijptrfz_n |z_a’11e.d | celul
e Asesorias Antioguiay i |zac:9n el celular
individuales. Colombia para realizar -
e  Participacién activa. ' |nvest_| ga_c’lones b‘?‘s'cas-
Descripcion creativa de
diferentes imagenes para
apropiar los conceptos
de las diferentes
tematicas.
Participacion de
actividades que
fortalecen el proyecto de
aula con el uso de las
TIC.
Redaccion de textos
cortos con coherencia 'y
cohesion.
e  Grabadora e  Actividades e Vocabulario en Representa en forma

dirigidas.
e Ejercicios de

inglés, valores,
convivencia,

gréfica la informacion de
manera creativa.
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atencion.
Dinamicas.

Integracion de areas.

Actividades de
profundizacion.
Analisis y
reflexiones.
Estudios de caso.
Planeacion docente
Modelos de
aprendizaje flexible.
Talleres de
experimentacion,

medio ambiente,
cuentos, mitos,
fabulas,
leyendas, los
derechos y
deberes,
poemas, rimas,
retahilas,
trabalenguas,
adivinanzas, la
contaminacién.

Escritura y
pronunciacion correcta
del vocabulario en
inglés.

Identifica la intension
comunicativa de cada
tipo de texto narrativo.
Expresa en forma oral y
por escrita la idea central
de los textos narrativos.
Aprende poemas, rimas,
trabalenguas, canciones,
rondas, adivinanzas y
retahilas que permiten
mejorar su expresion
oral.

Analiza y reflexiona de
manera critica
situaciones presentadas
en una situacion de
aprendizaje.

Realiza sus propias
creaciones literarias a
partir de sus vivencias
cotidianas.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas..

e Chat e Aprendizaje en e  Vocabulario, los Narra diferentes tipos de
equipo. medios de texto con coherencia y Comunicativas,
e  Talleres interactivos. comunicacion, la cohesion. argumentativa,
e Andlisisy contaminacion, Utiliza un vocabulario propositiva.
reflexiones. impacto apropiado al escribir.
e Estudios de caso. ambiental, mitos Comparte experiencias
e Modelos de y leyendas, la de la vida cotidiana.
aprendizaje flexible. narracion, tipos Reflexiona y comprende
e Compartir de texto, medios situaciones de
eXperienciaS. de comunicacion aprendizaje.
y transporte, la Participa
oracion los espontaneamente en
verbos, dialogos o
sustantivos, conversaciones
adjetl_vos_,, la planteando sus propios
descripcion, la puntos de vista.
noticia, recursos Produce diferentes tipos
naturales. de texto segun la
intencién comunicativa.
Participa en foros de
discusion dando sus
propias opiniones y
puntos de vista.
Respeta el punto de vista
de otros.
Extrae informacion para
su proceso de
aprendizaje.
Resuelve diferentes
situaciones problema de
aprendizaje.
Coopera en el
aprendizaje de otros con
sus aportes claros.
e Television, e Anidlisisy e  Historia de Realizacién de mapas
DVD reflexiones. Colombia, los conceptuales, cuadros
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Estudios de caso.

Proyecto de aula.
Actividades de
aplicacion y
evaluacion.

e  Constructivista,
motivante, dindmica.

e Actividades
individuales y
colectivas.

e  Estructuras de
pensamiento.

e  Aprendizaje por
descubrimiento.

e  Recapitulacion de
aprendizajes.

e  Trabajo conjunto con
el docente
estudiante.

e  Planeacion docente

Trabajo colaborativo.

Seres Vivos,
ecosistemas, la
constitucion,
derechos y
deberes, los
inventos
tecnoldgicos, los
medios de
transporte, fauna
y flora, las
maquinas, los
medios de
comunicacion, la
contaminacion,
los textos
narrativos.

comparativos y cuadros
sindpticos.

Escritura de ideas
principales.

Desarrollo de
cuestionarios a partir de
preguntas.

llustraciones de las
diferentes tematicas
trabajadas.
Conversatorios,
socializaciones para
aclarar dudas, ideas y
conceptos.
Construccion creativa de
magquetas.
Representaciones o
dramatizaciones
creativas a partir de las
temaéticas trabajadas.
Produccion de diferentes
tipos de texto.
Descripciones sencillas
orales y escritas.
Trabajo en proyecto de
aula.

Participacion en debates
grupales.

Desarrollo de la
habilidad de la escucha y
la comprension de
diferentes situaciones.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.

e  Recursos e Actividades de Elementos de la Utiliza diferentes
digitales profundizacion y comunicacion, el recursos digitales para
refuerzo. cuento, la mejorar la escritura y
e  Planeacion docente. fabula, el pronunciacion del Interpretativa,
e  Aprendizaje por poema, la vocabulario en inglés. argumentativa,
descubrimiento. oracion, el Investiga sobre propositiva y
e Modelos flexibles. verbo, los diferentes tematicas y comunicativas.
e  Dinamicas de sustantivos, realiza facilmente
aprendizaje. FeXtOS ) resiimenes y mapas
e  Actividades de informativos y conceptuales.
interaccion. narrativos, las Comprende la
e  Estructuras de partes de la informacion para
pensamiento. oracion, construir conceptos
e  Trabajo colaborativo. y0(:|qbular|o en claros.
o Aprendizaje :]r;%uerzvlégcursos Elabora argumentos
significativo. aturales, validos para dar
historia de conclusiones generales
Colombia, los de un tema determinado.
ecosistemas, la Identifica diferentes
célula, los tipos de texto que
sistemas ofrecen los recursos
respiratorio, digitales.
digestivoy Desarrolla actividades
reproductor. interactivas para el
proceso de refuerzo y
profundizacién de
contenidos.
e  Computador, e  Actividades de La silaba, la Desarrollo de las
video Beam interaccion. oracion, poemas, habilidades




104

Explicaciones
magistrales.
Actividades de
refuerzo y
profundizacién.
Modelos expositivos.
Aprendizaje
significativo.
Motivante, dindmica,
participativa, activa.
Evaluacion
formativa.
Aprendizaje basado
en problemas.
Integracion de areas.
Proyectos de aula.
Actividades
conjuntas.
Laboratorios.
Interaccion de
saberes.

Actividades
flexibles.

Planeacion docente.
Estructuras de
pensamiento.
Trabajo con
monitores.

reglas ortografia,
textos
informativos y
narrativos,
medios de
comunicacion, el
verbo, adjetivos,
preposiciones,
ecosistemas,
Formulacién y
resolucion de
situaciones
problema,
cadenas
alimenticias,
relieve e
hidrografia de
Colombia, las
regiones y
recursos
naturales, los
medios de
transporte,
operaciones
bésicas.

comunicativas a traves
de las diferentes
actividades interactivas.
Lectura y escritura de
diferentes tipos de texto
que permitan fortalecer
las competencias
basicas.

Organizacion de ideas
con coherencia 'y
cohesion.
Representacion de la
informacion en mapas
conceptuales, graficos y
dibujos.

Construccion y solucion
de cuestionarios de
aprendizaje.

Exposicion de trabajos
investigativos.
Observacion y
descripcion de iméagenes,
graficos y mapas.
Desarrollo de Pruebas
tipo Saber.

Elaboracion de
resimenes y sintesis
con ideas claras y
coherentes.

Elaboracion de maquetas
con diferentes
materiales.

Expresion de ideas en
forma clara y coherente.
Formulacion y
resolucion de situaciones
problema.

Producciones orales y
escritas.

Construccion y
desarrollo de sopas de
letras, cuestionarios y
crucigramas de
aprendizaje.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.

Tablet

Aprendizaje
significativo.
Integracion de areas.
Proyectos de aula.
Dinamicas y juegos
de aula.

Trabajo con pares.
Aprendizaje
auténomo.
Aprendizaje por
descubrimiento.
Trabajo individual y
colectivo.
Planeacion docente
Recapitulacion de
aprendizajes.

Medio ambiente,
contaminacion,
inventos
tecnoldgicos,
medios de
transporte,
artefactos
tecnoldgicos,
medios de
comunicacion,
operaciones
bésicas, Textos
informativos y
narrativos.

Observacion de videos
con diferentes tematicas.
Expresion de ideas y
conclusiones con
coherencia.
Representacion de la
informacion en
diferentes portadores de
texto.

Investigacion de
conceptos.

Actividades de
profundizacion.
Desarrollo de lecturas
para comprender e
interpretar.
Construccion de

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.
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dialogos, conversatorios,
entrevistas.

Tablero digital

Actividades
interactivas.
Proyecto de aula.
Actividades de
refuerzo y
profundizacién.
Integracion de areas.
Estudios de caso.
Clases magistrales.
Construccion de
conocimiento de
manera dinamica y
significativa.
Motivante y
Ilamativo.
Aprendizaje
autéonomo y
significativo.
Sistematizacion del
conocimiento.
Evaluacion
formativa.

Trabajo conjunto
estudiante — docente.
Estilos y ritmos de
aprendizaje.
Planeacion docente

Comunidades
indigenas de
Antioquia, la
contaminacion,
recursos
naturales,
normas para la
convivencia, los
Seres Vivos,
inventos
tecnologicos, el
sistema solar, el
relieve,
departamentos y
capitales de
Colombia,
situaciones
problema,
valores,
derechos y
deberes, textos
narrativos,
précticas
ambientales, la
historia de la
cienciay la
tecnologia,
sustantivos,
adjetivos,
verbos, el
universo, clases
de célula, los
sistemas
respiratorio,
digestivo y
reproductor.

Exposicion de tematicas.
Andlisis, reflexion e
interpretacion de
diferentes textos.
Desarrollo de ejercicios
interactivos para el
desarrollo de
competencias
comunicativas.
Participacién en
socializaciones con ideas
y conclusiones
coherentes.

Inferencias y
predicciones de
diferentes textos.
Descripcion de
iméagenes, fotografias de
manera coherente.
Narracion de
experiencias cotidianas.
Formulacién y
resolucién de situaciones
problema.

Construccion de
preguntas, hipotesis y
alternativas de solucién.
Expresion oral y escrita
de ideas y conceptos
elaborados.

Desarrollo de
actividades de refuerzo
y profundizacién para
mejorar los desempefios.
Resolucion de
situaciones problema
cotidianas.
Interpretacion de
canciones.

Desarrollo de pruebas
interactivas.
Observacion de videos
de andlisis, reflexion y
comprension que
permitan generar
pensamiento critico.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.

Blog

Aprendizaje
auténomo,
colaborativo y
significativo.
Interaccién con otros
pares.
Aprendizaje por
descubrimiento.
Actividades
interactivas.
Constructivista,
motivante y
dindmico.

Lacienciay la
tecnologia,
inventos
tecnoldgicos,
artefactos,
recursos
naturales,
précticas
ambientales,
cuentos, fabulas,
mitos y
leyendas, los
medios de

Realizacién de consultas
de diferentes conceptos.
Participacion de forosy
debates de discusion que
permitan desarrollar las
competencias basicas.
Desarrollo de ejercicios
de procesamiento de
informacion.
Elaboracion de
esquemas, graficosy
mapas que resuman o
sinteticen conceptos.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva y
comunicativas.
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Trabajo individual y
colectivo.
Interaccién de
saberes.

Resolucién de
problemas.

Foros en linea.
Proyectos de aula.
Recapitulacion de

comunicacion,
valores,
situaciones
problema,
operaciones
basicas,
ortografia,
lectura de textos,
los derechos

Escritura de diferentes
portadores de texto.
Expresion coherente de
ideas, pensamientos y
conclusiones de
determinada tematica.
Representacion creativa
de la informacion a
través de gréaficos,

aprendizajes. humanos, ilustraciones y mapas
Estructuras de manual de conceptuales.
pensamiento. convivencia. Construccion creativa de
Planeacion docente. conceptos y proyectos.
Evaluacion Evaluacion de los
formativa. proceso de aprendizaje a
través de diferentes
actividades.
Interpretacion y
comprension de las
diferentes tematicas.
Elaboracion de
proposiciones y
sugerencias para el
proyecto de aula.
Representaciones
teatrales que permitan su
expresion oral y
corporal.
Desarrollo de pruebas
tipo Saber.

Redes sociales Constructivista, Valores, Participacion en
motivante y convivencia, videoconferencias,
dindmico. Textos seminarios, foros de
Actividades informativos, discusion desarrollando
interactivas, Cuentos, las habilidades
Ilamativas y situaciones comunicativas y basicas.
motivantes. problema, textos Elaboracion y
Aprendizaje narrativos, la construccion de
auténomo, carta, la diferentes tipos de texto Interpretativa,
colaborativo y entrevista, con la expresion de ideas argumentativa,
significativo. medios de y pensamientos. propositiva y
Interaccién con otros comunicacion, Construccion creativa de comunicativas.
pares. practicas otros conceptos y
Planeacién docente. ambientales, significados de manera
Construccion de verbos,_ individual y colectiva.
conocimiento. sustantivos, Desarrollo de lecturas de
Trabajo con pares. art_ICL_Jlos, diferentes textos.
Actividades adjetivos, Planteamientos de
individuales y deportes. preguntas, inferencias,
colectivas. justificaciones, razones

Recapitulacion de
aprendizajes.
Interaccion de
saberes.

Modelos de
aprendizaje flexible.
Estructuras de
pensamiento.
Aprendizaje en
contexto.
Monitoreo de

e hipotesis.
Expresion de ideas,
sentimientos y
pensamientos.
Realizacion de refuerzos
y profundizaciones a
través de talleres de
aprendizaje.
Ejercitacion del
procesamiento de la
informacion para
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diferentes
herramientas.

fortalecer las
competencias basicas.
Desarrollo de la
imaginaciony la
creatividad en
producciones orales y
escritas.

Plantea soluciones a
situaciones problema
que se le presentan.
Realizacion de
entrevistas,
conversatorios con ideas
claras y coherentes.
Reconstruccion de
conceptos en forma oral
0 escrita.

Extraccion de
informacion de manera
implicita o explicita de
los diferentes portadores
de textos.

Anélisis de semejanzas y
relaciones de la
informacion.

Observa y describe
facilmente iméagenes,
fotografias y gréficos.
Elabora conclusiones de
manera coherente frente
a diferentes portadores
de texto.

Redaccion de textos
cortos con coherencia 'y
cohesion.

Desarrollo de retos de
manera comprensible,
buscando diferentes
alternativas.
Interpretacion de
diferentes situaciones de
aprendizaje que permiten
identificar conceptos
basicos.

Equipo de
sonido

Expresion de
experiencias y
vivencias.
Estructuras de
pensamiento.
Interaccién de
saberes.
Recapitulacion de
aprendizajes.
Actividades
conjuntas docente —
estudiante.
Construccion de
conocimiento.
Actividades
interactivas,
llamativas y

Historia de
Colombia,
précticas
ambientales, los
medios de
comunicacion,
derechoy
deberes,
convivencia,
medio ambiente,
comunidades del
territorio
Antioquefio y
Colombiano,
valores, mitos y
leyendas.

Interpreta la informacion
de manera adecuada,
dando cuenta de ella.
Desarrolla estructuras de
pensamiento a través de
la expresion de ideas,
sentimientos y
experiencias cotidianas.
Refuerza tematicas
desarrolladas en clase.
Construye nuevos
conceptos de manera
clara y coherente.
Representa la
informacion
adecuadamente segun la
intencion comunicativa.

Comunicativas,
interpretativa,
argumentativa,
propositiva.
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motivantes.
Proyectos de aula.

Participa con agrado de
las actividades
pedagdgicas.

Elabora conclusiones de
manera clara y ordenada.

e  Cdamaras Aprendizaje Vocabulario en Producciones escritas de | e  Interpretativa,
significativo inglés, mitos y diferentes tipos de argumentativa,
Constructivista, leyendas, textos. propositiva.
dindmico motivante. poblacion Descripcion de imagenes
Modelos flexibles. Colombiana, de manera detallada.

Aprendizaje por Historia de Narracion de historias a
descubrimiento. Colombia, fauna partir de imagenes
Evaluacion y flora, medio fotograficas.
formativa. ambiente, Utilizacion del
Actividades de medios de vocabulario para realizar
refuerzo y transporte y. diferentes tipos de texto.
profundizacion. comunicacion, la Construye conceptos
Expresion de oracién, la claros y con coherencia.
experiencias. descripcion, Representa situaciones
produccion de cotidianas a partir de
textos, valpres y imagenes.
convivencia. Desarrolla actividades de
refuerzo y
profundizacion que
permita la aplicacion de
los temas aprendidos.

e  Multimedia Actividades conjunta El cuento, la Produce diferentes tipos | e  Interpretativa,
docente- estudiante. fabula, mitos, de texto con coherencia argumentativa,
Actividades leyendas, la y cohesion. propositiva.
interactivas. historieta, la Desarrolla actividades
Expresion de oracién, medios interactivas que permiten
experiencias. de desarrollar su
Planeacion docente. comunicacion, pensamiento critico y
Estructuras de convivencia, reflexivo.
pensamiento. valores, la Expresa conclusiones
Interaccion de constitucion, coherentes a partir de los
saberes. medio ambiente, aprendizajes adquiridos.

Recapitulacion de artefactos Formula y resuelve
aprendizajes. tecnoldgicos, los situaciones de
Est6udios de caso. :jnventos, medios aprendizaje.
e

comunicacion,

caracteristicas

geograficas,

economicas,

politicas y

culturales del

territorio

Colombiano,

derechos y

deberes, tipos de

texto.

e  Juegos Aprendizaje Operaciones Resuelve situacionesde | e  Interpretativa,

auténomo,
colaborativo y
significativo.

Interaccién con otros

pares.
Aprendizaje por
descubrimiento.
Actividades

basicas,
situaciones
problema,
vocabulario en
inglés,
contaminacion,
medio ambiente,
normas,

aprendizaje que
favorecen el
pensamiento critico,
reflexivo y el
razonamiento logico.
Desarrolla su estructura
cognitiva a partir del
desarrollo de juegos

argumentativa,
propositiva.
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interactivas.
Constructivista,
motivante y
dindmico.

Trabajo individual y
colectivo.

convivencia.

interactivos.

Desarrolla actividades de
refuerzo y
profundizacion de las
tematicas trabajadas en
clase.

Apropia, normas y
valores para una sana
convivencia a través de
los juegos interactivos.

Videos

Proyecto de aula.
Actividades de
refuerzo y
profundizacién.

Medio ambiente,
contaminacion,
recursos
naturales, seres
vivos, historia

Interpreta diferentes
videos sacando ideas
principales.

Utiliza los videos para

e Integracion de areas. reforzar y profundizar
e  Estudios de caso. de Colombia, tematicas trabajadas en
e  Clases magistrales. regiones clase.

e  Construccién de naturales, la Produce creativamente
conacimiento de célula, diferentes tipos de texto
manera dinamica y diversidad étnica a partir de los
significativa. y cultural, los aprendizajes adquiridos.

e Motivantey sistemas Realiza restimenes,
llamativo. digestivo, mapas conceptuales y

e Aprendizaje reprpduct!vg y cuadros sin6pticos a
auténomo y respiratorio; partir de la informacién
significativo. sistema solar, dada.

e  Sistematizacion del mitos y Utiliza el video para el
conacimiento. leyendas, el desarrollo de los

cuento, la proyectos de aula.
fabula, la

descripcion, la
oracion y sus
clases, los
sustantivos,
derechos y
deberes,
convivencia 'y
normas.

Reconstruccién de
conceptos en forma oral
0 escrita.

Interpretativa,
argumentativa,
propositiva.

8.2 Hallazgos de

las caracteristicas del material hipermedial, estrategias,

actividades, metodologias, teméaticas, herramientas TIC y recursos

Las principales caracteristicas que debe tener el material hipermedial utilizado para el
proceso ensefianza — aprendizaje de los estudiantes debe fortalecer el desarrollo de
competencias basicas y comunicativas, contener diferentes métodos o procedimientos
que se utilicen para escribir, disefiar o componer recursos digitales con las tematicas que
tengan texto, videos, mapas, graficos, audio e imagenes que permitan organizar la
informacidn, comprenderla e interpretarla para hacer uso de ella en diferentes situaciones.

La diversidad de material hipermedial que se utilice en el proceso ensefianza - aprendizaje
debe estar disefiado para captar la atencion y motivacion del estudiante para aprender,
mejorar sus desempefios y desarrollar sus competencias basicas que contribuyan a su
formacion integral.
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El uso permanente de estrategias pedagdgicas en el proceso de ensefianza — aprendizaje
con las herramientas TIC y los recursos digitales para fortalecer el desarrollo de las
competencias interpretativas, argumentativas, propositivas y comunicativas se dan con
ayuda de: videos, juegos interactivos, Computador, sitios web, enciclopedias en linea,
textos digitales, redes sociales, material multimedia, camaras, equipo de sonido, blog,
tablero digital, Tablet, television, DVD, chat, video Beam, audifonos, grabadora,
celulares, portales educativos, diapositivas, entre otros.

Las estrategias que dan cuenta del proceso de ensefianza - aprendizaje mediados por las
TIC para el desarrollo de sus competencias basicas son: juegos y actividades de atencion;
actividades de aprendizaje en linea; talleres de profundizacion y refuerzo; integracion de
otros saberes; representacion de la informacion (mapas conceptuales y mentales, cuadros
comparativos y sindpticos);observacién y descripcion de imagenes, graficos, fotografias y
situaciones; elaboracion de resimenes o sintesis con ideas principales; socializacion de
conceptos y trabajos; participacion en debates, conversatorios, dinamicas y actividades
evaluativas; exposiciones magistrales del docente; talleres de aprendizaje individual y en
equipo; creaciones y manualidades artisticas; producciones de diferentes tipos de texto en
forma oral y escrita; estudios de caso; uso permanente de recursos digitales; formulacion
y resolucion de situaciones comunicativas; uso de video juegos; desarrollo de pruebas tipo
Saber; ejercicios de extraccion de informacion; aplicacion de conceptos; expresion libre
de sus ideas y vivencias cotidianas; proposicion de otras actividades de aprendizaje;
construccion y participacion en el proyecto de aula; uso de portales educativos;
interpretacion, comprensién y aprendizaje de mensajes o diferentes textos; uso de
materiales tecnoldgicos(computador, Tablet, celulares); consulta de informacién,
dramatizaciones; juego de roles; consultas e investigaciones; exposicion de tematicas;
redaccion de conclusiones e ideas de una situacion comunicativa; etc.

Las estrategias mediadas por el uso pedagogico de las TIC permiten desarrollar en el
educando sus capacidades o habilidades sensoriales, visuales, auditivas y motoras de tal
manera que el proceso de ensefianza — aprendizaje este dinamizado permanentemente,
despertando el interés y la motivacion del estudiante para mejorar sus desempefios.

Los docentes a la hora de ensefiar hacen uso de diferentes estrategias pedagogicas que se
encuentran en los contenidos digitales para mejorar los desempefios en los estudiantes a la
hora de aprender tales como: (textos, graficos, imagenes, fotografias, videos, musica,
peliculas, diapositivas, lecturas, juegos, documentos de investigacidn, blogs, articulos,
noticias, enciclopedias, guias de estudio, tutoriales, cursos en linea, etc) y portales
educativos tales como educaplay, Eduteka, Colombia Aprende, Vive digital, Antioquia
Digital (red de Lenguaje, Red de Matematica, Red de Etica, Red de Etnoeducacion),
tareanet, baul jaibana, Jclick, Slide Share, educarchile, Duolingo, Recursos para
educacion primaria, friv, para profes y padres blog spot. Com, ludos, recursos para
nuestra clase, educaLAB, educalandia.net, educapeques, Animaplanos, mundo primaria,
terueltirwal, educanave, smartick, blog de los nifios, playtic, MelLaJuegoPorSABER,
Educalandia, Youtube, vedoque, escuela en la nube, biblioteca escolar digital, edu.car,
educared, educacontic, maestroteca, entre otros.
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Las estrategias que se deben desarrollar en el procesamiento de la informacion previo a la
lectura: activacion de conocimientos previos, preguntas que se plantean los estudiantes,
asociaciones de conceptos, mirada preliminar, predicciones fundadas en la estructura de
los textos, lluvia de ideas, elaboracion de mapas semanticos y lectura en voz alta;
estrategias para el procesamiento de la informacion durante la lectura: inferencias y
predicciones, preguntas sobre lo leido, imagenes mentales y respuestas afectivas,
identificar la informacion importante o las ideas principales, discusiones sobre las ideas
importantes; estrategias para el procesamiento de la informacion después de la lectura:
paréfrasis, organizadores, graficos, esquemas, resimenes; estrategias para el desarrollo de
la expresion oral: discusiones o conversaciones en clase, dramatizaciones creativas,
pantomimas, juegos de roles, teatro, etc.

Las estrategias pedagogicas sirven de mecanismo para que el docente utilice a la hora de
planear las tematicas y actividades de ensefianza- aprendizaje con el uso de las TIC.

Las estrategias y actividades con en uso de las TIC deben aprovecharse en beneficio del
aprendizaje significativo, el trabajo en equipo, el trabajo por proyectos, de la integracion
de areas, de los aprendizajes basados en problemas, de las actividades de laboratorio, de la
evaluacion formativa, de los intereses y necesidades de los estudiantes, de sus estilos y
ritmos de aprendizaje, y firmemente del desarrollo de sus competencias basicas.

Las actividades o estrategias pedagdgicas que el docente desarrolla con ayuda de las TIC
se convierten en experiencias propias para un aprendizaje significativo y en equipo.

Las actividades que llaman mas su atencion a la hora de aprender con el uso de recursos
tecnoldgicos o digitales son : lecturas de diferentes tipos de texto, andlisis e interpretacion
de videos, reflexiones, canciones y peliculas, observacion de iméagenes o fotografias para
su descripcion, audicion de canciones, actividades de relajacion, juegos interactivos ( de
atencion, concentracion, roles, construccion, vestir, carrera, aventura, estrategia,
conocimiento, accion, suspenso Yy ldgica), trabajos de investigacion o consultas de
diferentes tematicas, uso de diccionarios, redes sociales, conversatorios, dramatizaciones,
exposiciones, trabajo en equipo, construcciones de manualidades, pasatiempos, talleres de
aprendizaje, actividades précticas para el manejo y uso del computador, escuchar musica,
producir textos con diferentes intenciones comunicativas, resolver situaciones problema,
realizar actividades interactivas, explicaciones de diferentes tematicas, visitas a paginas (
Y8, friv, polly poket, Kizi, juegos. Com, cartoon network y A10.com), utilizacion de las
redes sociales, trabajo en forma individual o en equipo, actividades interactivas,
desarrollo de dinamicas, explicaciones magistrales mas dinamicas y realizar sus propias
creaciones.

Para conseguir el aprendizaje significativo el docente debe utilizar diversas actividades
que promuevan la construccion de esquemas Y la aplicacion del conocimiento a diferentes
situaciones de su vida cotidiana.
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Los docentes de la educacién basica primaria han comenzado a implementar varias de las
estrategias pedagogicas como la hipermedia, el hipertexto y la multimedia para el
desarrollo de las competencias bésicas y comunicativas.

Las tematicas que llaman la atencion de los estudiantes en el proceso ensefianza —
aprendizaje con TIC son: artefactos tecnoldgicos; cuento, fabula, mitos y leyendas;
célula; valores humanos; normas de convivencia; comunidades indigenas de Antioquia;
seres vivos; inventos tecnoldgicos; el sustantivo; clases de célula; universo; planetas;
tierra; conjuntos; nimeros romanos; operaciones matematicas con situaciones problema;
articulos; manual de convivencia; recursos naturales; oracion; mdaltiplos y divisores;
caracteristicas de Colombia; contaminacién; practicas ambientales; historia de la ciencia
y la tecnologia; sistema respiratorio, reproductor y digestivo; reinos de la naturaleza;
manualidades; materiales reciclables; verbos; poemas; medios de comunicacion; las
anécdota; ecosistemas; cadenas alimenticias; recetas de cocina; deberes y derechos; la
energia; clases de textos; competencias ciudadanas; medio ambiente; las maquinas; los
medios de transporte; diversidad étnica y cultural: la familia; canciones; operaciones
bésicas; regiones naturales; pruebas Saber; la fauna y la flora; experimentos; la
Constitucion; la reproduccion; vocabulario y pronunciacién en inglés (dias de la semana,
meses, colores, animales, verbo to be, saludos, abecedario, nimeros, adjetivos, verbos,
expresiones sencillas); la carta; la historieta; la energia; medios de comunicacion; textos
informativos; rimas; retahilas; trabalenguas; adivinanzas; los estados de la materia; el
sistema solar; preposiciones; la silaba; la acentuacion; entre otros.

Las tematicas relacionadas con la asignatura de Lengua Castellana permiten integrar otras
areas y conocimientos a través del desarrollo de diferentes actividades y estrategias
pedagdgicas en busca del desarrollo de competencias basicas y de su formacion integral.

El uso de las TIC da posibilidades para reforzar, investigar y profundizar los temas que
les interesa a los estudiantes facilitando el desarrollo de las diferentes actividades
escolares, la integracion de saberes y la comprension de conceptos.

La incorporacién de las TIC en el aula de clase como estrategia de aprendizaje y
desarrollo de competencias bésicas fortalece la inclusion de todos los educandos y en
especial de aquellos que tienen barreras en el aprendizaje porque mantiene su atencion y
juegan un papel fundamental en su formacién integral.

Los recursos digitales y educativos se convierten para el docente en el material
indispensable para dinamizar el proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes
dentro y fuera del aula.

Las metodologias y actividades mediadas por TIC contribuyen a que los estudiantes
comprendan mejor los conceptos, desarrollen competencias comunicativas y basicas o
puedan utilizar para resolver problemas cotidianos.

Entre las metodologias que son utilizadas en pro del proceso de aprendizaje de los
estudiantes y en especial el desarrollo de competencias basicas estan: clases préacticas,
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monitoreo de diferentes herramientas, actividades conjuntas, trabajo autonomo, trabajo
con monitores, talleres de experimentacion, planeacion docente, accion participacion,
aprendizaje en contexto, dinamicas grupales, asesorias individuales, estudios de casos,
trabajo conjunto estudiante - docente, laboratorios, explicaciones magistrales,
transversalizacion de areas, lluvia de ideas, juegos de roles, actividades y juegos
interactivos, actividades dindmicas y motivantes, estilos de aprendizaje, proyectos de
aula, clases magistrales, talleres de refuerzo y profundizacion, interaccion con otros pares,
sistematizacion del conocimiento, aprendizaje significativo, autbnomo y constructivista,
expresion de experiencias, evaluacion formativa, modelos flexibles, entre otras.

La competencia propositiva requiere de metodologias con TIC que busquen desarrollar
habilidades para crear, proponer, idealizar otros mecanismos de aprendizaje a través de:
actividades interactivas, construcciones individuales y colectivas, aprendizaje por
descubrimiento, colaborativo, trabajo integrado por areas, evaluacion formativa, talleres
de aprendizaje, actividades de investigacion, actividades interactivas de audio e imagen,
integracion de saberes, modelos flexibles, ejercicios de atencion, recapitulacion de
conceptos, entre otros.

Entre las metodologias que se recomiendan para desarrollar la competencia argumentativa
estan : conversatorios, debates, aprendizaje en contexto, laboratorios, participacion activa,
construcciones creativas, actividades de aplicacion, proyectos de aula, lecturas,
cuestionarios, planteamiento de situaciones problema, descripciones, andlisis de diferentes
tipos de textos, pruebas Saber, reflexiones, interpretacion de videos, mapas conceptuales,
mapas mentales, iméagenes, graficos, entre otros.

La competencia interpretativa puede desarrollarse con metodologias variadas tales como:
actividades conjuntas docente estudiante, aprendizaje por descubrimiento, trabajo por
proyectos, transversalizacion de las areas, refuerzos y profundizaciones de tematicas y
conceptos; construcciones creativas; evaluaciones escritas u orales tipo pruebas Saber;
trabajo en equipo o individual.
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9. PROPUESTA DIDACTICA: RESULTADOS OBJETIVO ESPECIFICO N° 4

Objetivo: Disefiar la propuesta didactica, basada en material hipermedial, con sus
metodologias, acciones y recursos pedagogicos, orientada al desarrollo de competencias basicas:
interpretativa, argumentativa y propositiva.

Una estrategia o metodologia didactica es una planificacion de un método concreto, de la
combinacién de varios de ellos o de la integracion de algunos elementos de los mismos, es una
secuencia coherente y creativa que se dirige a desarrollar el proceso de ensefianza - aprendizaje
en las mejores condiciones y a lograr experiencias de aprendizaje mas eficientes teniendo siempre
un fundamento teorico determinado (De Benito, Pérez y Salinas 2008, p.62).

Desde esta perspectiva, la propuesta didactica puede ser un poderoso agente de cambio en la
construccion de diferentes estrategias educativas innovadoras y nuevos enfoques pedagogicos,
que faciliten los procesos de ensefianza - aprendizaje abordando los contenidos de una manera
ludica, donde se incorporen las TIC y el docente se reconoce como el orientador del proceso
educativo. La propuesta didactica se concibe ademas como un instrumento de planificacion de
las tareas diarias, con condiciones, métodos y materiales que pueden transformar los contenidos
del curriculo, el rol del docente y los diferentes entornos de aprendizaje que se ofrecen al
estudiante.

De manera especifica, esta propuesta didactica ofrece una concepcion rigurosa que permite
fortalecer las capacidades y habilidades del estudiante para la adquisicién del conocimiento de
una manera significativa. Esta concebida como una metodologia que permite que los estudiantes
analicen, entiendan, interpreten, argumenten y confronten los contenidos a la luz de su bagaje
conceptual, cultural y comunicativo.

Como se evidencia en esta investigacion esta propuesta didactica es el resultado de una
secuencia coherente en la que se tuvieron en cuenta los conocimientos previos, expectativas y
necesidades de los docentes y estudiantes. Asi mismo se implementaron metodologias para
aprovechar los resultados parciales de la investigacion para construir de manera progresiva lo que
se presenta ahora como la ‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias bésicas, a
través del uso pedagogico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua
Castellana, de los estudiantes de educacion basica primaria de la Institucion Educativa San
Andrés del municipio de Girardota’.

El cumplimiento de los objetivos especificos permitio construir esta propuesta didactica, que se
espera contribuya al mejoramiento de la calidad del trabajo docente y el desempefio de los
estudiantes. Todo el material recopilado a través de los instrumentos de investigacion permitié la
definicion de la fundamentacion teorica, metodoldgica y didactica, lo que se complement6 con
una busqueda, seleccién de materiales y recursos educativos (infografias, videos, material
multimedia, plataformas educativas y juegos interactivos) de acuerdo con las temaéticas
seleccionadas para el desarrollo de las competencias interpretativa, argumentativa y propositiva.
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9.1. Estructura de la propuesta didactica
A continuacidn se presentan los componentes basicos de la estructura de propuesta didactica los

cuales son el producto de los aportes dados por docentes y estudiantes del grado 4° de la
educacion basica primaria.

-

Figura 22. Componentes basicos de la estructura de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
Estandares curriculares: se refieren a la descripcion de lo que el estudiante debe lograr en
Lengua Castellana, segun el grado.

Logros: se convierten en los propositos, aspiraciones 0 metas que desea alcanzar el educando
desde el punto de vista cognitivo, procedimental y actitudinal.

Los recursos humanos, fisicos, tecnoldgicos y didacticos: son las herramientas que permiten
alcanzar un proposito para su propio beneficio.

Los talleres: permiten identificar su nombre y orden.

Las estrategias: se convierten en las mediaciones didacticas que utiliza el docente para el
proceso de ensefianza - aprendizaje.

El objetivo de formacion: estad orientado al desarrollo de las competencias basicas para la
adquisicién de nuevos conocimientos.

Las herramientas: son el conjunto de dispositivos y recursos tecnoldgicos que se van a utilizar
para el proceso de aprendizaje de los estudiantes.
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Las tematicas: son los contenidos a desarrollar en los diferentes talleres de la propuesta
didactica.

La metodologia: es el método o manera concreta que tiene el docente para ensefiar.

Los criterios de evaluacion: son las capacidades consideradas como bésicas para valorar el
desempefio de los estudiantes en cada uno de los talleres de aprendizaje.

9.2 Presentacion de la propuesta didactica

La ‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas, a través del uso
pedagdgico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana,
de los estudiantes de educacién béasica primaria de la Institucion Educativa San Andrés del
municipio de Girardota’, se presenta como el producto del proceso investigativo que ofrece
una recopilacion de ocho talleres con sus respectivas estrategias, objetivos de formacion,
herramientas, tematicas, metodologias, acciones, recursos y criterios de evaluacién que pretenden
dinamizar el aprendizaje de los estudiantes para mejorar sus desempefios que contribuyen a una
formacion integral.

Esta propuesta esta dirigida a los estudiantes del grado 4° y docentes de la educacién basica
primaria de la Institucion Educativa San Andrés, quienes han sido los protagonistas
fundamentales en el proceso investigativo. Estd orientada para desarrollar las competencias
basicas y comunicativas en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana de una manera
interactiva y motivante.



Tabla 7 Propuesta didactica
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Hnsgtitucion Educativa
San Andres

“ Educando para

el Conocimiento,

la Ecologia y la
Cultura”

TITULO

‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas, a través del uso
pedagogico de las TIC en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua
Castellana, de los estudiantes de educacion basica primaria de la Institucién Educativa
San Andrés del municipio de Girardota’

La propuesta didactica, consiste en una recopilacion de ocho talleres con material hipermedial,
estrategias, objetivos de formacion, herramientas TIC, tematicas, metodologias, acciones,
recursos pedagdgicos Y criterios de evaluacién, orientados al desarrollo de las competencias
interpretativas, argumentativas y propositivas para conocer el uso y el impacto que se genera
en el proceso ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Lengua Castellana. Ella permite que
el docente innove en su préctica educativa con actividades interactivas que generen un
aprendizaje significativo en los estudiantes de la educacidn bésica primaria.

AREA: Lengua Castellana GRADO: 4° de Educacion Basica Primaria

ESTANDARES CURRICULARES

» Produce diferentes tipos de textos que obedecen a eventos significativos, atendiendo
a la estructura, el nivel lexical, el sentido estético y el contexto.

» Plantea diversas propuestas de interpretacién de un texto o acto comunicativo con
base en sus hipotesis de comprensién, argumentacion y proposicion.

» Reconoce diferentes mecanismos de blsqueda, organizacion y almacenamiento de la
informacion.

> Interpreta la informacion que emiten los medios de comunicacion, la selecciona y la
utiliza segun sus necesidades comunicativas.

LOGROS

% Identificar diferentes estrategias pedagdgicas con el uso de las TIC que permita el
desarrollo de las competencias basicas en los estudiantes.

% Identificar el nivel de interpretacion de diferentes tipos de texto.
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tema determinado.

% Expresar y argumentar ideas o pensamientos de forma verbal y escrita frente a un

«» Fortalecer el desarrollo de competencias interpretativa, argumentativa, propositiva y
comunicativa a través de metodologias pedagdgicas mediadas por TIC.

< Desarrollar estrategias de aprendizaje con el uso de las TIC que fortalezcan la
formulacidn y resolucién de problemas.

RECURSOS

Humanos: Estudiantes, docentes, padres de familia.

Fisicos: Aula de clase, sala de informatica.

Técnicos o tecnoldgicos: Computadores, celulares, video Beam, USB, presentaciones
multimedia, Internet.

Did4cticos: marcadores, colores, papel periddico, vestuario, cuaderno, lapices y lapiceros,
material reciclable, etc.

AUTORA: Angela Patricia Escobar Zapata

NOMBRE DEL
TALLER

ESTRATEGIA

OBJETIVO DE
FORMACION

HERRAMIENTAS

TEMATICA

METODOLOGIA

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. La infografia
en la narracion

Narracion de historias a
través de infografias,
para desarrollar la
competencia
argumentativa.

Produce textos
narrativos,
reconociendo su
estructura para
poner en juego
procesos de
pensamiento y
competencias
basicas.

Infografias,
Computador,
Video Beam.

Recursos:
http://www.concienciaeco.c
om/wp-
content/uploads/2012/04/E
colog%C3%ADa-y-Medio-
Ambiente-Grande.jpg

http://www.concienciaeco.c
om/wp-

La narracion: una
narracion es el relato de
unos hechos reales o
imaginarios que les
suceden a unos personajes
en un lugar. Cuando
contamos algo que nos ha
sucedido o que hemos
sofiado o cuando
contamos un cuento,

Las metodologias que se
desarrollaran: accion-
participacion; aprendizaje en
contexto; actividades
conjuntas estudiantes-
docentes; trabajo individual y
en equipo; transversalizacion
de las &reas; actividades
constructivas, motivantes y
dindmicas; compartir de

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Participa en la
socializacion de los
trabajos
desarrollados.

Demuestra



http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2012/04/Ecolog%C3%ADa-y-Medio-Ambiente-Grande.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2012/04/Ecolog%C3%ADa-y-Medio-Ambiente-Grande.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2012/04/Ecolog%C3%ADa-y-Medio-Ambiente-Grande.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2012/04/Ecolog%C3%ADa-y-Medio-Ambiente-Grande.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2012/04/Ecolog%C3%ADa-y-Medio-Ambiente-Grande.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2013/09/habia-una-vez-una-semilla.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2013/09/habia-una-vez-una-semilla.jpg
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content/uploads/2013/09/ha
bia-una-vez-una-
semilla.jpg

http://4.bp.blogspot.com/-
XhiHJ7JwbVg/T8y-
11eIS1I/AAAAAAAADH
M/uLZ90rRKMY'Y/s1600/
madre-naturaleza.jpg

https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcQ1Ik-
GDF8VvP3PUSEUSNGmV
ZprkK5XC7o7ezIHe-
s9FiIRVWPXEgQ

http://img1.noticias24.com/
1204/InfografxaxAnimales
_35837368630xxX.jpg

https://luisamariaarias.word
press.com/indice/lengua-
spanola/lectura/comprensio
n-lectora/

estamos haciendo una
narracion.

experiencias.

Fase uno: se pone en marcha
una situacion de
argumentacion de la cual se
deriva el objetivo de
aprendizaje.

Fase dos: andlisis
interpretativo de la infografia
presentada a través de
preguntas y respuestas.

Fase tres: Produccion de una
historia argumentativa que
permite evaluar sus procesos
de escritura, coherencia y
cohesién.

Fase cuatro: Socializacion de
narraciones ante los
compafieros, realizacion de
pequefias representaciones.

responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Construye con
coherenciay
cohesiodn la historia
argumentativa.

Participa en los

procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y

heteroevaluacion
segln las lecciones
aprendidas.

2. Las iméagenes en
la argumentacion

Produccion de textos
narrativos y
descriptivos a partir de
imégenes para
fortalecer la
competencia
argumentativa.

Reconoce las
estructuras de los
textos narrativos y
descriptivos.

Presentaciones
multimedia,
computador,
video beam.

Recursos:
https://Ih6.googleuserconte
nt.com/-
kpdPKZCMmgk/VAwsbpL
TOtI/AAAAAAAAILS/hB
el7lexZeY/s800/Protectora
%2520de%2520animales%
2520-
%2520Refugio%2520de%2
520perros%2520y%2520ga
105%2520%2528d0gs%252
0and%2520cats%2529.jpg

http://www.ecologiaverde.c
om/wp-
content/2011/10/Dia-
Mundial-de-los-
Animales.jpg

https://encrypted-

Texto narrativo: el texto
narrativo es el relato de
acontecimientos llamados
textos definidos a cabo
por personajes reales o
imaginarios, siguiendo un
orden temporal, casual o

ficticio.

Texto descriptivo:
cuenta co6mo son los

objetos, personas, lugares,
animales, sentimientos.

Se aplicaran diferentes
metodologias basadas en:
compartir experiencias;
actividades individuales y
grupales; aprendizaje
significativo; exposiciones
magistrales; ejercicios
dirigidos e interactivos.

Fase uno: Observacion y
descripcion de imégenes a
partir de preguntas.

Fase dos: conversatorio
dirigido por el docente
recordando las caracteristicas
y estructuras de los textos
narrativos y descriptivos.

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Participa en la
socializacion de los
trabajos
desarrollados.

Demuestra
responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Demuestra una
actitud critica,
reflexiva y



http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2013/09/habia-una-vez-una-semilla.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2013/09/habia-una-vez-una-semilla.jpg
http://www.concienciaeco.com/wp-content/uploads/2013/09/habia-una-vez-una-semilla.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-XhiHJ7JwbVg/T8y-I1eIS1I/AAAAAAAADHM/uLZ9orRKMYY/s1600/madre-naturaleza.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-XhiHJ7JwbVg/T8y-I1eIS1I/AAAAAAAADHM/uLZ9orRKMYY/s1600/madre-naturaleza.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-XhiHJ7JwbVg/T8y-I1eIS1I/AAAAAAAADHM/uLZ9orRKMYY/s1600/madre-naturaleza.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-XhiHJ7JwbVg/T8y-I1eIS1I/AAAAAAAADHM/uLZ9orRKMYY/s1600/madre-naturaleza.jpg
http://4.bp.blogspot.com/-XhiHJ7JwbVg/T8y-I1eIS1I/AAAAAAAADHM/uLZ9orRKMYY/s1600/madre-naturaleza.jpg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQ1lk-GDF8vP3PU3EU3NGmVZprkK5XC7o7ezIHe-s9FiRvwPxEg
http://img1.noticias24.com/1204/InfografxaxAnimales_35837368630xxx.jpg
http://img1.noticias24.com/1204/InfografxaxAnimales_35837368630xxx.jpg
http://img1.noticias24.com/1204/InfografxaxAnimales_35837368630xxx.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
https://lh6.googleusercontent.com/-kpdPKZCMmgk/VAwsbpLTOtI/AAAAAAAAJb8/hBe17lexZeY/s800/Protectora%2520de%2520animales%2520-%2520Refugio%2520de%2520perros%2520y%2520gatos%2520%2528dogs%2520and%2520cats%2529.jpg
http://www.ecologiaverde.com/wp-content/2011/10/Dia-Mundial-de-los-Animales.jpg
http://www.ecologiaverde.com/wp-content/2011/10/Dia-Mundial-de-los-Animales.jpg
http://www.ecologiaverde.com/wp-content/2011/10/Dia-Mundial-de-los-Animales.jpg
http://www.ecologiaverde.com/wp-content/2011/10/Dia-Mundial-de-los-Animales.jpg
http://www.ecologiaverde.com/wp-content/2011/10/Dia-Mundial-de-los-Animales.jpg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
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tbn3.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcS2IB201FFV
MsOhSXtQ9ncucKdRAdT
BHfBAeUZ_iTIVIAM59q
DW

http://el-
buskador.com/galeria/desca
rga/37-tigre_-_animales

http://i.ytimg.com/vi/AMg
R5dwjuP4/maxresdefault.j
P9

https://encrypted-
tbn2.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcTq4cMkl_az
g1Z09QZcArbnA8JtuUt48
cGcIDBHjefE1ViA3Qis

https://encrypted-
tbnl.gstatic.com/images?q
=tbn: ANd9GcTEoeeflIbTt
V6PERJvrmJeDYUJD9do
Dtz__Gfc4dKD2MmOBgj-
exg

https://encrypted-
tbn3.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcTkSUWN50Z
UfzJDVETj0aXCnxllgvevf
G9uzjdPGKxw7c2be_MtS
g

http://g.cdn.ecn.cl/fotografi
a/files/2013/06/besos-
animales-1.jpg

Fase tres: Escritura creativa
de textos narrativos y
descriptivos, a partir de
imagenes presentadas.

Fase cuatro: socializacion
ante los comparieros de los
textos creados en clase.

participativa frente
al trabajo de clase.

Elabora
adecuadamente los
textos narrativos y
descriptivos.

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas.

3. El texto digital
para argumentar y
proponer

Construccion de
oraciones con sentido
completo que permita
el desarrollo de la
competencia
argumentativa y
propositiva.

Identificacion de
oraciones con
sentido completo a
partir de un texto
dado.

Texto digital,
computador,
video beam,
Internet, USB.

Recursos:
http://www.waece.org/cuen
tos/01.htm

http://www.waece.org/cuen
t0s/02.htm

/ldrive.google.com/file/d/0
BwpTsZxONUnlYzA4AMW
Q4YzctNTdiMy0OMTc2L
TgyMGMtOTZjOWVmMOT
E4AMWFjledit

La oracion: una unidad
de comunicacién que
posee sentido

completo, independencia
sintactica y termina
enpausao punto.

Se pretende hacer uso de una
metodologia orientada en:
explicaciones magistrales;
aprendizaje significativo;
participacion activa;
actividades individuales y
colectivas; construcciones

creativas; dindmicas grupales.

Fase uno: Presentacion del
titulo del texto, elaboracién
de predicciones, lluvia de
ideas de lo que trata el texto.

Fase dos:
Lectura silenciosa y en voz
alta del texto digital,

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Demuestra
responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Construye
coherentemente
oraciones a partir
de la idea principal
del texto.



https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS2IB2o1FFVMsOhSXtQ9ncucKdRAdTBHfBAeUZ_iTlV1AM59qDW
http://el-buskador.com/galeria/descarga/37-tigre_-_animales
http://el-buskador.com/galeria/descarga/37-tigre_-_animales
http://el-buskador.com/galeria/descarga/37-tigre_-_animales
http://i.ytimg.com/vi/AMgR5dwjuP4/maxresdefault.jpg
http://i.ytimg.com/vi/AMgR5dwjuP4/maxresdefault.jpg
http://i.ytimg.com/vi/AMgR5dwjuP4/maxresdefault.jpg
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTq4cMkI_azglZO9QZcArbnA8JtuUt48cGclDBHjefE1viA3Qis
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTq4cMkI_azglZO9QZcArbnA8JtuUt48cGclDBHjefE1viA3Qis
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTq4cMkI_azglZO9QZcArbnA8JtuUt48cGclDBHjefE1viA3Qis
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTq4cMkI_azglZO9QZcArbnA8JtuUt48cGclDBHjefE1viA3Qis
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTq4cMkI_azglZO9QZcArbnA8JtuUt48cGclDBHjefE1viA3Qis
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTEoeefIlbTtV6PERJvrmJeDYUJD9doDtz__Gfc4KD2Mm0Bgj-exg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTkSUwN50ZUfzJDVETj0aXCnxllgvcvfG9uzjdPGKxw7c2be_MtSg
http://www.waece.org/cuentos/01.htm
http://www.waece.org/cuentos/01.htm
http://www.waece.org/cuentos/02.htm
http://www.waece.org/cuentos/02.htm
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identificacién de oraciones
con sentido completo.

Fase tres: construccion de la
idea principal del texto a
partir de las oraciones
identificadas.

Fase cuatro: explicacién
magistral de las clases de
oracidn, construccion de
ejemplos con las clases de
oracion

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas.

4. Las plataformas
educativas
fortalecen la
interpretacion de
textos

Realizacion de lecturas
de textos para el
fortalecimiento de la
competencia
interpretativa.

Interpreta la
informacion de
diferentes textos,
reconociendo su
intencion
comunicativa.

Plataformas
educativas,
computador,
video beam,
Internet.

Recursos:
http://www.aprenderespano
l.org/ejercicios/lecturas/gat
a-quilla.htm

http://www.mundoprimaria
.com/lecturas-infantiles/el-
principe-feliz.html

/ldrive.google.com/file/d/0
BwpTsZxONUnINDK5SMD
UyYWQtYzNhMiOON2E5
LTklYmMtY2M1NjY3M
mIJMNDA3/edit

Comprension: es la
capacidad que se tiene
para entender algo: un
texto, una pelicula, un
gréfico, etc. Es decir
cuando sabes de qué trata
algo, expresado
explicitamente.

Interpretacion: es la
capacidad que se tiene
para explicar desde cierto
punto de vista: este va
més all& porque infieres,
analizas, asocias con otras
cosas y en base a
experiencias y
conocimientos anteriores,
dando tus propias
opiniones.

Se utilizaran diferentes
metodologias tales como:
aprendizaje significativo,
ejercicios de aplicacion,
actividades flexibles;
construccion de significados;
esquemas cognitivos,
estructura de pensamiento;

Fase uno: ejercicios de pre-
lectura: presentacion del
titulo con una imagen donde
los estudiantes expresan de
que trata, se abre una
discusion con los
participantes sobre las ideas
que se tiene.

Fase dos: Lectura del texto
en forma oral y silenciosa.

Fase tres: analisis del texto a
través de preguntas y
respuestas.

Fase cuatro: Escritura de
idea central del texto para la
reconstruccion y andlisis de
significados; identificacion de
oraciones con sentido,

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Demuestra
responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Construye en forma
adecuada las
respuestas a las
preguntas para la
interpretacion del
texto.

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas.



http://www.aprenderespanol.org/ejercicios/lecturas/gata-quilla.htm
http://www.aprenderespanol.org/ejercicios/lecturas/gata-quilla.htm
http://www.aprenderespanol.org/ejercicios/lecturas/gata-quilla.htm
http://www.mundoprimaria.com/lecturas-infantiles/el-principe-feliz.html
http://www.mundoprimaria.com/lecturas-infantiles/el-principe-feliz.html
http://www.mundoprimaria.com/lecturas-infantiles/el-principe-feliz.html
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sustantivos, verbos y
adjetivos; expresion de
experiencias.

5. Interpretary
argumentar con el
uso de material la
multimedia

Encontrar el sentido de
un texto que permita
desarrollar la
competencia
interpretativa y
argumentativa.

Identifica la
importancia de los
medios de
comunicacion y sus
clases.

Presentaciones
multimedia:
(videos),
computador,
video beam,
bafles, USB,
Internet.

Recursos
www.youtube.com/watch?
v=HZoXUk-DJ-g

https://www.youtube.com/
watch?v=CJW392h-aM8

https://www.youtube.com/
watch?v=dLeLuhtxV{M

Los medios de
comunicacién: los
medios de comunicacién
son instrumentos
utilizados en la sociedad
contemporanea para
informar y comunicar
mensajes en version
textual, sonora, visual o
audiovisual. Algunas
veces son utilizados para
comunicar de forma
masiva, para muchos
millones de personas,
como es el caso de la
televisién o los diarios
impresos o digitales, y
otras, para transmitir
informacion a pequefios
grupos sociales, como es
el caso de los periodicos
locales o institucionales.

Se utilizaran diversas
metodologias a partir de:
construccion de conocimiento
de manera dindmica y
significativa, motivante y
llamativa; aprendizaje
auténomo y significativo.

Fase uno: Observacion y
analisis del video sobre los
medios de comunicacion.
Planteamiento y solucion de
preguntas respecto al video.

Fase dos: Identificacion de
ideas y conclusiones
generales. Realizacion de una
lectura complementaria.

Fase tres: Representacion de
la informacion en un mapa
conceptual.

Fase cuatro: socializacion de
trabajo ante los comparieros.
Realizacion creativa con
material reciclable de un
medio de comunicacion para
exponer ante los demas.

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Participa en la
socializacion de los
trabajos
desarrollados.

Demuestra
responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Emplea
adecuadamente la
informacion para la
elaboracion del
mapa conceptual de
acuerdo con la
tematica presentada.

Utiliza con
creatividad recursos
reciclables para la
elaboracién de un
medio de
comunicacion.

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas
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6. Argumentar y
proponer con
juegos interactivos

Comprension de
situaciones aprendizaje
que permiten crear
alternativas de solucién
para el fortalecimiento
de la competencia
propositiva y
argumentativa.

Identifica segun sus
caracteristicas los
verbos y sus
tiempos a través de
juegos interactivos
que permitan
plantear alternativas
de solucion.

Uso de juegos
interactivos,
computadores,
internet.

Recursos
http://www.primaria.libros
vivos.net/archivosCMS/3/3
/16/usuarios/103294/9/4EP
_Lengua_verboconjugacion
es_ud13/frame_prim.swf

http://www.mundoprimaria
.com/juegos-
lenguaje/juegos-ejercicios-
gramatica-4o-primaria

http://www.elabueloeduca.
com/aprender/lengua/palab
ras/verbos.html

http://educarte56.blogspot.c
om.es/2013/03/practicando-
la-conjugacion-de-
verbos.html

Los Verbos: es la parte
de la oracién o categoria
Iéxica que expresa accion
0 movimiento.

La metodologia a desarrollar
pretende ser: aprendizaje
auténomo, colaborativo y
significativo; interaccion con
otros pares; aprendizaje por
descubrimiento, actividades
interactivas; constructivista,
motivante y dinamico; trabajo
individual y colectivo.

Fase uno: conversatorio y
repaso del concepto.
Concurso en el tablero por
equipos.

Fase dos: orientaciones para
el desarrollo de los juegos
interactivos con los verbos.
Fase tres: desarrollo de la
competencia propositiva a
través del planteamiento de
alternativas en la solucién de
los juegos, para obtener el
maximo puntaje.

Fase cuatro: Realizacion del
listado de 10 verbos para la
construccion de oraciones con
sentido completo.

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Demuestra
responsabilidad
frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Realiza diferentes
planteamientos de
alternativas y
soluciones para
alcanzar el méaximo
puntaje en el juego.

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas

7. Los videos
desarrollan la
competencia
propositiva

Elaboracion de
alternativas de
explicacion a una
situacion de aprendizaje
para el desarrollo de la
competencia
propositiva.

Identifica segun sus
caracteristicas y
estructura los
cuentos, fabulas,
mitos y leyendas.

Videos,
computador,
video beam,
bafles, USB,
Internet.

Recursos:
https://www.youtube.com/
watch?v=sq4Y Mwuevxo

https://www.youtube.com/
watch?v=E70i8QvsAus

Cuento: es un relato
breve en prosa que narra
unos hechos que les
suceden a unos
personajes.

Fabula: es una
composicion literaria
breve en la que los
personajes son animales o
€0sas inanimadas que

En la metodologia se pretende
desarrollar: proyecto de aula;
actividades de refuerzo y
profundizacién; integracion
de &reas; estudios de caso;
construccion de conocimiento
de manera dindmica y
significativa; motivante y
llamativo; aprendizaje
auténomo y significativo;
sistematizacion del

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Participa en la
socializacion de los
trabajos
desarrollados.

Demuestra
responsabilidad



http://www.mundoprimaria.com/juegos-lenguaje/juegos-ejercicios-gramatica-4o-primaria
http://www.mundoprimaria.com/juegos-lenguaje/juegos-ejercicios-gramatica-4o-primaria
http://www.mundoprimaria.com/juegos-lenguaje/juegos-ejercicios-gramatica-4o-primaria
http://www.mundoprimaria.com/juegos-lenguaje/juegos-ejercicios-gramatica-4o-primaria
http://www.elabueloeduca.com/aprender/lengua/palabras/verbos.html
http://www.elabueloeduca.com/aprender/lengua/palabras/verbos.html
http://www.elabueloeduca.com/aprender/lengua/palabras/verbos.html
http://educarte56.blogspot.com.es/2013/03/practicando-la-conjugacion-de-verbos.html
http://educarte56.blogspot.com.es/2013/03/practicando-la-conjugacion-de-verbos.html
http://educarte56.blogspot.com.es/2013/03/practicando-la-conjugacion-de-verbos.html
http://educarte56.blogspot.com.es/2013/03/practicando-la-conjugacion-de-verbos.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Partes_de_la_oraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Partes_de_la_oraci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Categor%C3%ADa_l%C3%A9xica
http://es.wikipedia.org/wiki/Categor%C3%ADa_l%C3%A9xica
https://www.youtube.com/watch?v=sq4YMwuevxo
https://www.youtube.com/watch?v=sq4YMwuevxo
https://www.youtube.com/watch?v=E7oi8QvsAus
https://www.youtube.com/watch?v=E7oi8QvsAus
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https://www.youtube.com/
watch?v=dGtrBXxTu4NY

https://www.youtube.com/
watch?v=vzApjl5eB-A

http://es.slideshare.net/joha
ira_melissa/textos-
narrativos-14723921

http://iwww.tinglado.net/tic/
manuel/textosnarrativos/los
textosnarrativos.html

presentan caracteristicas
humanas.

Mito: es un relato
tradicional que se refiere a
acontecimientos
prodigiosos,
protagonizados por seres
sobrenaturales o
extraordinarios, tales
como dioses, semidioses,
héroes, monstruos o
personajes fantasticos, los
cuales buscan dar una
explicacion a un hecho o
fenémeno.

Leyenda: es una
narracion de hechos
naturales, sobrenaturales
0 mezclados, que se
transmite de generacion
en generacion de forma
oral 0 escrita.

conocimiento.

Fase uno: Observacion de los
videos

Fase dos: clasificacion segln
sus caracteristicas en el tipo
de texto narrativo.

Fase tres: Socializacion de la
interpretacion de cada video
a través del planteamiento y
solucién de preguntas
respecto a cada tipo de texto
narrativo.

Fase cuatro: construccion de
otro final diferente a cada tipo
de texto en trabajo de equipo.

frente al
cumplimiento de
las acciones de
aprendizaje.

Emplea los recursos
para la construccion
de otro final a los
tipos de texto
narrativos.

Participa en los
procesos de
autoevaluacion,
coevaluacion y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas

8. El celulary las
imagenes en la
proposicion

Identificacion de los
sustantivos con sus
adjetivos através de la
observacion de
imégenes o fotografias
para desarrollar la
competencia
propositiva.

Identificacion de los
sustantivos y sus
adjetivos.

Celulares

Recursos:
http://www.aceitedecoco.or
g/wp-
content/uploads/2014/09/A
ceite-Coco-
Ni%C3%B1os.jpg

https://encrypted-
tbn1l.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcSmfRQqgTe
sgt6joQIKyBW?74-
UVaTKy-
Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAz
A

https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcTVxbQcbem
yQAs2BZdRNCsGQ2X8U
pJEqMBDgbefaxwyYm-
EzN5squw

https://encrypted-
tbn2.gstatic.com/images?q
=tbn:ANd9GcTGhac8T-

Sustantivos: es la palabra
que nombra a personas,
animales, lugares, objetos
0 c0sas

Adjetivos: son las
palabras que modifican al
sustantivo, lo acomparfian
y proporcionan
informacion de éste como
sus propiedades o
caracteristicas.

Las metodologias a
desarrollar estaran enmarcada
en: ejercicios interactivos de
audio e imagen; proyectos de
aula: trabajo en equipo;
compartir de experiencias;
construcciones; interaccion
de saberes; aprendizaje en
contexto.

Fase uno Cada uno de los
estudiantes presentara dos de
las imégenes o fotografias
que tiene en el celular,
realizando una breve
descripcion de ellas.

Fase dos: Elaboracion por
parejas del listado de los

Sigue instrucciones
frente a las acciones
de aprendizaje.

Emplea diferentes
imagenes para
construccion de
diferentes tipos de
texto.

Realiza
descripciones
creativas
fortaleciendo la
competencia
propositiva.

Participa en los
procesos de



https://www.youtube.com/watch?v=dGtrBxTu4NY
https://www.youtube.com/watch?v=dGtrBxTu4NY
http://www.tinglado.net/tic/manuel/textosnarrativos/lostextosnarrativos.html
http://www.tinglado.net/tic/manuel/textosnarrativos/lostextosnarrativos.html
http://www.tinglado.net/tic/manuel/textosnarrativos/lostextosnarrativos.html
http://es.wikipedia.org/wiki/Dios
http://es.wikipedia.org/wiki/Semidi%C3%B3s
http://es.wikipedia.org/wiki/H%C3%A9roe
http://es.wikipedia.org/wiki/Monstruo
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcSmfRQqgTesgt6joQIKyBW74-UVaTKy-Lf_Y8UJGhhxOXspKkeAzA
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTVxbQcbemyQAs2BZdRNCsGQ2X8UpJEqMBDqbefaxwYm-EzN5squw
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
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XhzkNYuunDS9kjP6XWD
VOFF42KzjwZmk4oAJ_Cw
kq7PA

https://encrypted-
tbn3.gstatic.com/images?q
=tbn: ANd9GcTqw-
3koRNN39Uo5mgMeX20e
SgCMAf3LZVNXRG12R1
3uir7sMxm

https://encrypted-
tbn2.gstatic.com/images?q
=tbn: ANd9GcQPzuxpCvH
CNABP2yv-
NXAWrtdoUO69pswTkén
QukJAgOPE_7J55Q

sustantivos que se identifican
en las imagenes o fotografias
colocandoles un adjetivo.

Fase tres: Por equipos
escogeran varios sustantivos
con sus adjetivos y

construiran un texto narrativo.

Fase cuatro: representaran
de manera creativa el texto
realizado ante sus
compafieros de clase.

autoevaluacion,
coevaluaciéon y
heteroevaluacion
segun las lecciones
aprendidas



https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
https://encrypted-tbn2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTGhac8T-XhzkNYuunDS9kjP6XWDv0FF42KzjwZmk4oAJ_Cwkq7PA
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
https://encrypted-tbn3.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcTqw-3koRNn39Uo5mgMeX20eSgCMAf3LZVNXRG12R13uir7sMxm
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10. MONITOREO, SEGUIMIENTO Y EVALUACION: RESULTADOS OBJETIVO
ESPECIFICO N° 5

Objetivo: Evaluar las estrategias, metodologias y recursos digitales utilizados en la
implementacion de la propuesta didactica.

10.1 Experiencia de uso de la propuesta didactica
Estudiantes

Luego de la realizacion del disefio de la propuesta didactica, esta se implementé con 30
estudiantes del grado 4° de la educacion bésica primaria de la Institucion Educativa San Andrés,
en los meses de abril y mayo de 2015, con una duracion de 120 minutos cada taller.

La experiencia en el desarrollo de la ‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias
bésicas, a través del uso pedagdgico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la asignatura
de Lengua Castellana, de los estudiantes de educacion basica primaria de la Institucion
Educativa San Andrés del municipio de Girardota’ permitio generar un ambiente innovador
en las practicas pedagdgicas del docente, con diferente material hipermedial, estrategias,
metodologias, acciones, objetivos de formacion, tematicas, recursos y criterios de evaluacion
orientados al desarrollo de competencias interpretativa, argumentativa, propositiva Yy
comunicativas.

Los talleres planeados se desarrollaron con satisfaccion gracias al interés, entusiasmo vy
participacion de todos los estudiantes en las actividades interactivas o estrategias pedagdgicas
disefiadas para lograr el objetivo de formacion. En este mismo sentido, al finalizar cada uno de
los talleres se hacia un conversatorio donde los estudiantes evaluaban sus desempefios y
elaboraban sugerencias de mejoramiento para los proximos encuentros.
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Figura 24. Actividad taller de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Figura 26. Actividad taller de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Figura 27. Produccién de textos, actividad taller de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.

Figura 28. Trabajo de clase, propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Figura 30. Juegos interactivos con los verbos, actividad propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Docentes

En una reunién realizada con los docentes de preescolar y educacion basica primaria, maestra de
apoyo Yy orientadora escolar de la Institucién Educativa San Andrés a principio del mes de mayo
de 2015, se hizo la presentacion del disefio de la propuesta didactica con el proposito de analizar
su contenido y estructura para conocer sus percepciones que permitieran el mejoramiento.

La participacion fue activa en la reunién porque valoraron la construccién de la propuesta
didactica como un aporte pedagogico y didactico para el fortalecimiento de las competencias
basicas y comunicativas teniendo en cuenta los aportes, intereses y necesidades de docentes y
estudiantes.

En este mismo sentido, se ofrecid a los docentes la posibilidad de poner a prueba alguno de los
talleres, tematicas, estrategias, metodologias y recursos con sus estudiantes en otro grado de la
educacion basica primaria.

TITULO

‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas, a través
del uso pedagégico de las TIC, en el proceso de enseiianza de la
asignatura de Lengua Castellana, de los estudiantes de educacién basica
primaria de la Imstitucion Educativa San Andrés del municipio de
Girardota’

La propuesta didictica, consiste en una recopilacion de ocho talleres con material
hipenmedial, estrategias, objetivos de formacion. herramientas TIC, tematicas, metodologias,
acciones, recursos  pedagogicos v cnteros de evaluacion, onentados al desamrollo de las
competencias interpretativas, argumentativas y propositivas  para conocer el uso v el impacto
que se genera en el proceso ensefianza - aprendizaje de la asignatura de Lengna Castellana.
Ella permite que el docente innove en suprictica educativa con actividades interactivas que

3‘ nstl t ll [l [’] ll QE D l[ [atl Va generen un aprendizaje significativo en los estudiantes de la educacion basica primana.

%a l] g lln l‘ |§5 AREA: Lengua Castellana GRADQ: 4° de Educacion Basica Primaria

ESTANDARES CURRICULARES
¥ Produce diferentes tipos de textos  que obedecen a eventos significativos,
atendiendo a la estructura, el nivel lexical, el sentido estético v el contexto.

“ Edu ca ndo pa ra ¥ Plantea diversas propuestas de interpretacion de un texto o acto comumnicative con

base en sus hipotesis de comprension, argumentacion v proposicion.
¥ Reconoce diferentes mecamismos debisqueda, organizaciony almacenarnmento de la

el Conocimiento, normacin

¥ Interpreta lamformacion que emiten los medios de comunicacion, la selecciona v la

zd Ecologia y Za utiliza segin sus necesidades comunicativas.

Cultura” Locgos
“ Identificar diferentes estrategias pedagogicas con el uso de las TIC, que penmita el

desamollo de las competencias basicas en los estudiantes.

Figura 31. Presentacion propuesta didactica a docentes. Fuente: autoria propia.
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LA NARRACIONY LA
DESCRIPCION

ESTRATEGIA

Produccion de textos narrativos vy
descriptivos a partir de imagenes para
fortalecer la competencia argumentativa.

Figura 32. Material de trabajo, taller propuesta didactica. Fuente: autoria propia.

10.2 Metodologia del monitoreo, seguimiento y evaluacién de la propuesta
didactica

Para el desarrollo de este objetivo de investigacion y la consolidacion del informe sobre la
metodologia del monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta didactica, se disefiaron dos
matrices o derroteros de topicos de discusion para docentes y estudiantes en el que se tuvieron en
cuenta los siguientes aspectos: estandares, logros, estrategias, objetivos de formacion, recursos,
herramientas TIC, tematicas, metodologia y criterios de evaluacion entre otros (ver en el anexo
6y 7); al igual se establecieron los criterios de seleccion del publico muestra que participé en los
grupos focales de docentes y estudiantes para la recoleccion de la informacion precisa que
permitiera la estructuracion del producto final.

Tabla 7 Criterios de seleccién publico muestra

PUBLICO MUESTRA CRITERIOS DE SELECCION

Para seleccionar los docentes de preescolar y basica primaria se tuvieron en
cuenta las siguientes criterios: ser docentes de la asignatura de Lengua
Castellana en la sede central, demostrar interés por el uso permanente de las
TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje, mostrar receptividad en pro
Docentes de preescolar y basica | del mejoramiento de los desempefios de los estudiantes, manifiestar interés por
primaria sede principal Institucion | dinamizar los ambientes para generar aprendizaje significativo y con sentido.

Educativa San Andrés

Para seleccionar los estudiantes de 4° de educacion basica primaria se tuvieron
en cuenta las siguientes caracteristicas: ser estudiantes del grado 4°, haber
participado en las diferentes actividades de la propuesta en la asignatura de
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Lengua Castellana, demostrar interés por el aprendizaje con el uso permanente
Estudiantes del grado 4° de la | delas TIC, hacen uso de las TIC dentro y fuera del aula, tienen facilidad de
Institucion educativa San Andrés, sede | expresion oral y escrita, muestran receptividad para el proceso de ensefianza -
principal aprendizaje, son inquietos por el conocimiento, participan con entusiasmo de
las actividades pedagogicas, estdn autorizados por sus padres para la
participacion en el proyecto de investigacion.

En cuanto a los estudiantes se hizo la seleccion de un grupo amplio,
permitiendo la participacién activa de todos los involucrados en el proceso
investigativo de tal manera que se pudiera reconocer la pertinencia de la
propuesta en todo tipo de poblacién escolar, gracias a la diversidad de
caracteristicas que presentan.

Para la realizaciéon y consolidacion del informe final de la propuesta didactica, se disefid una
matriz o derrotero de tdpicos de discusion con los aspectos fundamentales para docentes (ver
anexo 6) y estudiantes de cuarto de la educacion basica primaria (ver anexo 7), que permitio el
desarrollo del grupo focal y la recoleccion de la informacién de manera concreta.

La pertinencia de la metodologia para el monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta
didactica con los actores involucrados cobra importancia porque permite conocer Sus
percepciones frente al disefio del proceso ensefianza - aprendizaje con el uso de las TIC para el
desarrollo de las competencias basicas en la asignatura de Lengua Castellana.

METODOLOGIA DEL MONITOREO, SEGUIMIENTO ¥
EVALUACION DE LA PROPUESTA DIDACTICA

DISENO DE LA EVALUACION Construccién de matriz o derrotero de tépicos de discusion.
TECNICAS EINSTRUMENTOS DE Grupo focal de docentes y de estudiantes; matriz o derrotero
EVALUACION de tdpicos de discusion.

La propuesta didactica es acertada, pertinente, aplicable y

RESULTADOS util; es un aporte didactico y pedagogico; Orientada al
desarrollo del aprendizaje significativo, autdnomo vy
colaborativo; transversaliza el conocimiento.

Estandares, logros y objetivos de formacion; estrategias
pedagdgicas; herramientas TIC, acciones metodoldgicas;
tematicas; recursos; criterios de evaluacion.

CATEGORIAS DE ANALISIS DE LA
EVALUACION

Figura 33. Metodologia del monitoreo, seguimiento y evaluacién de la propuesta didactica, resultado. Fuente:
autoria propia.
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10.3 Disefo de la evaluacion

Consistid en la construccion de una matriz o derrotero de tdpicos de discusion para docentes (ver
anexo 6) y estudiantes de cuarto de la educacion bésica primaria (ver anexo 7), que previamente
fue revisada, valorada y ajustada con las sugerencias de otros expertos en el tema, para utilizar
en el desarrollo de los grupos focales. El disefio de evaluacién fue estructurado asi porque genera
posibilidades para recolectar y consolidar por medio de categorias de analisis la informacion de
manera detallada y eficaz. De otro lado, es una estrategia dinamica y flexible que permite la
participacion activa de todos los actores involucrados en el proceso investigativo, conociendo el
impacto dentro de los procesos de ensefianza - aprendizaje.

10.4 Técnicas e instrumentos de la evaluacion

En un primer momento se ejecuto el trabajo con los estudiantes involucrados y participantes en el
proceso poniendo en escena cada una de las actividades, estrategias, recursos y metodologias
planeadas en la propuesta didactica, donde la evaluacién por parte de los estudiantes era
permanente, logrando ajustar las siguientes actividades gracias a las sugerencias dadas. Al
finalizar el monitoreo de todos los talleres con las actividades contempladas en la propuesta
didactica se hizo un grupo focal con los estudiantes para consolidar la evaluaciéon general
ayudados de una matriz o derrotero de topicos de discusion (ver anexo 7), de tal manera que
todos pudieran responder y participar activamente.

Figura 34. Grupo focal de estudiantes para evaluacion de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Figura 35. Grupo focal de estudiantes para evaluacion de la propuesta didéctica. Fuente: autoria propia.

Luego en un segundo momento se desarroll6 el grupo focal con los docentes de preescolar y
bésica primaria, maestra de apoyo y orientadora escolar a quienes con anticipacion se les habia
presentado a través de exposicion en reunion de docentes y enviado por correo el disefio de la
propuesta didactica para ser analizada desde sus propios saberes y si era posible aplicar alguna
estrategia, teméatica o metodologia con otros grados y estudiantes de la institucion. En este
sentido, la matriz o derrotero de topicos de discusion (ver anexo 6) permitié un analisis y
reflexion académica minuciosa de cada uno de los aspectos que se contemplaron en la propuesta
didactica a través del grupo focal que sintetizaba todas sus percepciones.

Figura 36. Grupo focal de docentes de preescolar y bésica primaria IESA, para monitoreo, seguimiento y
evaluacion de la propuesta didactica. Fuente: autoria propia.
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Desde esta perspectiva, el procesamiento técnico de la informacion con ayuda de la matriz o
derrotero de topicos de discusion para el desarrollo del grupo focal permitié ahondar en la
busqueda y recuperacion rigurosa haciendo énfasis en el proposito inicial. La metodologia
utilizada para la consolidacion del informe final posibilitd extraer detalladamente la informacion
de docentes y estudiantes en aras a encontrarle una utilidad practica para el mejoramiento de la
propuesta didactica.

A continuacion se presentan los testimonios, las frases significativas y los datos del proceso de
monitoreo, seguimiento y evaluacién de la propuesta didactica consolidado en el grupo focal de
estudiantes de 4° y docentes de la educacion basica primaria de la Institucion Educativa San
Andrés.

Tabla 8 Resumen grupo focal de docentes y estudiantes de 4° del monitoreo, seguimiento y evaluacién de la
propuesta didactica

TESTIMONIOS

FRASES SIGNIFICATIVAS

DATOS

ESTANDARES

Permiten disefiar las estrategias,
actividades y metodologias acordes
a los intereses y necesidades de los
estudiantes para obtener mejores
desempefios en su  proceso
formativo.

Existe gran pertinencia de los
estandares curriculares de Lengua
Castellana para el desarrollo de la
propuesta didéactica en el grado
cuarto de la educacion basica
primaria.

Son los referentes que permiten
evaluar los niveles de desarrollo de
las competencias basicas que van
alcanzando los estudiantes en el
proceso de enseflanza -
aprendizaje.

Estan determinando el punto de
partida del marco curricular de la
propuesta didactica.

Para la totalidad de los docentes los
estandares curriculares son
pertinentes al grado, a la asignatura
de Lengua Castellana, a los
intereses y necesidades de los
estudiantes.

La totalidad de los docentes
identifican que  los estandares
permiten disefiar  actividades,
estrategias, metodologias acordes al
grado de los estudiantes, sus
intereses y necesidades.

Los docentes en su totalidad
afirman que los estandares son
pertinentes para los  logros,
objetivos de formacion y las
tematicas de la propuesta didactica.

LOGROS

Estdn  relacionados con los
estandares lo cual permite disefiar
un objetivo de formacion.

Se plantean en un lenguaje de
manera comprensible para docentes
y estudiantes.

Son medibles, alcanzables y
evaluables en el proceso ensefianza
aprendizaje para el desarrollo de las
competencias basicas.

Hacen referencia al nivel en el cual
los estudiantes alcanzan un
determinado estandar, respondiendo
a la pregunta ;para qué ensefiar y
aprender?

Representa el resultado que debe
alcanzar el estudiante al finalizar el
proceso, el resultado anticipado por
supuesto, las aspiraciones,
propdsitos, metas.

Son los aprendizajes esperados en
los estudiantes desde el punto de
vista cognitivo, procedimental y
actitudinal.

Para la totalidad de los docentes los
logros propuestos en la propuesta
didactica son pertinentes a los
intereses y necesidades de los
estudiantes.

Los estudiantes en su totalidad
afirman que en cada taller de
trabajo se daba a conocer por parte
del docente el logro para al finalizar
evaluar el alcance de este.

Para docentes y estudiantes los
logros permitieron mejorar los
desempefios de los estudiantes a
través de las diferentes actividades,
estrategias y acciones
metodologicas.




137

OBJETIVOS DE FORMACION

En cada taller la docente daba a
conocer el objetivo de formacion
teniendo en cuenta las teméticas a
desarrollar.

Son  comprensibles,
alcanzables y evaluables.
Se desarrollaron con actividades,
estrategias y metodologias  que
mantenian la atencion, el interés y
la participacion de los estudiantes.
Para el alcance y evaluaciéon del
objetivo de formacion se utilizaron
diferentes herramientas
tecnoldgicas y recursos digitales
para el desarrollo de competencias
bésicas.

medibles,

Son definidos como el disefio de un
plan a seguir; el fin al que se desea
llegar, la meta que se pretende
lograr.

Es lo que impulsa al estudiante a
tomar decisiones y perseguir sus
aspiraciones.

Determina los aprendizajes de los
estudiantes con diversas estrategias,
actividades, recursos, metodologias,
tematicas y herramientas TIC para
la obtencion del conocimiento de
manera significativa.

Para la totalidad de los estudiantes
la docente siempre daba a conocer
al inicio de cada taller el objetivo
de formacién, su manera de
alcanzarlo y evaluarlo.

Para la totalidad de los docentes
estan formulados acordes al grado
cuarto de educacion  basica
primaria.

Para estudiantes y docentes en su
totalidad las actividades, estrategias
y metodologias  permiten el
cumplimiento del objetivo de
formacion.

Todos afirman que el objetivo
permite  alcanzar  aprendizajes
significativos y el desarrollo de las
competencias basicas.

HERRAMIENTAS TIC

Para su utilizacion en los diferentes
talleres y actividades se tuvo en
cuenta la disponibilidad de estas en
la institucion.

Permite el alcance de los objetivos
de formacion y la obtencién de
buenos resultados académicos.
Despiertan el interés, la atencion y
la participacion de los estudiantes
en el desarrollo de las actividades.
Posibilitan el trabajo en equipo y la
interaccion docente — estudiante.
Contribuye al mejoramiento de los
desempefios de los estudiantes.

Se utilizaron de manera adecuada y
pertinente diferentes herramientas
tecnoldgicas con el proposito de
desarrollar en los estudiantes sus
competencias interpretativas,
argumentativas,  propositivas y
comunicativas.

Posibilita el desarrollo de las
competencias béasicas y
comunicativas para obtener buenos
desempefios académicos.
Contribuyen al  desarrollo de
aprendizajes  significativos vy
desarrollo de competencias basicas.
Hacen comprensible las tematicas
de la propuesta didactica.

Han transformado as practicas
pedagdgicas de aula para brindar
los conocimientos de manera mas
creativa, donde se mantiene la
atencion y el interés del estudiante
por aprender.

Su uso permanente contribuye al
desarrollo de capacidades 'y
habilidades.

Desarrolla el pensamiento critico,
razonamiento l6gico, formulacion y
resolucion de problemas.

Para la totalidad de los estudiantes
y docentes las herramientas TIC
estipuladas para el desarrollo de
cada taller de la propuesta didactica
fue pertinente.
Para docentes y estudiantes en su
totalidad las herramientas
contribuyen al desarrollo y alcance
del objetivo de formacion.
Los estudiantes en su gran mayoria
afirman que los talleres se hacen
mas interesantes y se alcanzan
mejores aprendizajes.
La totalidad de estudiantes y
docentes resaltan que sSu Uuso
permite el aprendizaje en equipoy
auténomo.
Tanto para la totalidad de docentes
y estudiantes su uso permite el
desarrollo de competencias basicas
y comunicativas.
Para los estudiantes y docentes en
su totalidad el wuso de |las
herramientas permite ampliar los
conocimientos e integrarlos con
otras areas del conocimiento.
La totalidad de los estudiantes
participantes en el monitoreo,
seguimiento y evaluacion resaltaron
las herramientas mas utilizadas y
que llamaron su atencién en los
procesos de aprendizaje durante la
ejecucion de la propuesta didactica:
computador; video beam, televisor
DVD; celulares, juegos
interactivos, diapositivas o material
multimedia, grabadoras, diademas,
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USB, bafles, Tablet, texto digital,
plataformas educativas, videos e
infografias.

RECURSOS

Se hace uso de manera creativa de
estos para el desarrollo de cada
taller planeado en la propuesta
didéactica.

Permiten la  interaccion  del
estudiante con sus saberes previos
y el nuevo conocimiento.

Llaman la atencion y el interés para
aprender, mejorar los desempefios y
desarrollar las competencias
bésicas.

Hay variedad de utilidad de los
recursos para el proceso de
ensefianza - aprendizaje por parte
del docente.

Los recursos digitales
seleccionados para cada una de las
tematicas permite la comprension y
aplicabilidad de los conceptos.
Generan una participacion activa de
los estudiantes.

Su uso permite al estudiante
interactuar con ellos y adquirir los
conocimientos de manera mas
divertida y dindmica.

Se convierten en estrategias para
mejorar los desempefios de los
estudiantes 'y desarrollar  sus
competencias basicas y
comunicativas.

Permiten un acercamiento mas
llamativo con el conocimiento y su
aplicabilidad en otros contextos.
Mantienen el interés y la atencién
del estudiante en su proceso de
aprendizaje.

Generan estrategias diferentes para
hacer ~mas comprensible el
conocimiento.

Son portadores de conocimiento.
Permite al estudiante interactuar
con ellos 'y adquirir los
conocimientos de manera mas
divertida y dinamica.

Los docentes y estudiantes
participantes  afirman en su
totalidad que son acordes a las
tematicas, necesidades y contexto
educativo; permiten un
acercamiento mas llamativo con el
conocimiento y su aplicabilidad en
otros contextos.

Para la totalidad de docentes y
estudiantes el uso de diferentes
recursos  humanos,  didacticos,
tecnoldgicos permite alcanzar los
objetivos propuestos y mejorar los
desempefios de los estudiantes.
Todos los participantes en el
monitoreo, seguimiento y
evaluacion de la  propuesta
didactica afirman que los recursos
digitales utilizados fueron
pertinentes para el alcance de los
diferentes objetivos de formacion .
Para la totalidad de los estudiantes
los recursos digitales despertaron
mayor interés por aprender y
comprender mejor los conceptos de
las diferentes teméticas.

ESTRATEGIAS

Hay una gran variedad de
actividades y estrategias en la
propuesta didéactica que la hacen
mas pertinente en el proceso de
ensefianza —aprendizaje y desarrollo
de competencias basicas.

Se planean estrategias pertinentes a
las teméticas de cada taller.

Parten del interés y proximidad de
lo que el estudiante desea aprender,
lo cual conlleva al mejoramiento de
los desempefios en los diferentes
procesos de ensefianza -
aprendizaje.

Entre las estrategias que la docente
utilizd para las tematicas de la
propuesta didactica y el desarrollo
de las competencias interpretativas,
argumentativas,  propositivas y
comunicativas se tiene : narracion
de historias orales y escritas;
descripciones de imagenes vy
situaciones de aprendizaje;
producciones de diferentes textos:
construcciones  creativas  con
material reciclable; construccién de

Se convierten en las mediaciones
didacticas que utiliza el docente
para el proceso de ensefianza -
aprendizaje

Buscan en los estudiantes un
aprendizaje significativo,
auténomo, colaborativo y
constructivista.

Mantienen el interés por aprender y
aplicar el conocimiento.
Contribuyen al desarrollo de
competencias basicas y
comunicativas.

Dinamizan el proceso de ensefianza
— aprendizaje.

Mejoran los desempefios de los
estudiantes.

Dinamizan los aprendizajes de los
estudiantes.

Permiten la interaccion con el
conocimiento de una manera mas
divertida.

Posibilitan el aprendizaje en
equipo.

Desarrollan otras capacidades y

Para la totalidad de los docentes y
estudiantes las estrategias
pedagbgicas que se plantean son
acordes a las tematicas
seleccionadas, buscando en los
estudiantes un aprendizaje
significativo, autébnomo,
colaborativo y constructivista.

Para los estudiantes y docentes en
su totalidad, las estrategias
planeadas para el desarrollo de cada
taller dando cumplimiento al
objetivo de  formacién  fue
pertinente porque mantenia la
atencion, el interés y deseo de
mejorar los desempefios.

Los docentes y estudiantes afirman
en su totalidad que la utilizacién de
diversas  estrategias permitié
desarrollar competencias basicas y
comunicativas de una manera mas
flexible, entendible y comprensible.
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oraciones con sentido; realizacion
de lecturas orales y silenciosas;
formulacion 'y resolucién de
situaciones problema; observacion
de imagenes y fotografias;
realizacion de mapas conceptuales;
concursos; trabajo en equipo; lluvia
de ideas; preguntas y respuestas;
exposicion 'y socializacion de
trabajos realizados;
dramatizaciones; explicaciones
generales y magistrales;
observacion y andlisis de videos;
dindmicas grupales; proyecto de
aula; talleres complementarios.

habilidades en el individuo.

Buscan la participacién activa del
estudiante.

Permite reconocer el rol del
estudiante y del docente en el
proceso ensefianza - aprendizaje.

TEMATICAS

Se tuvo en cuenta las sugerencias
dadas por docentes y estudiantes, lo
cual permiti6 mayor interés y
participacion.

Las tematicas son acordes al grado
de los estudiantes.

Buscan potenciar el desarrollo de
competencias bésicas y
comunicativas a través de las
diversas  estrategias,  acciones
metodoldgicas, herramientas TIC,
recursos y criterios de evaluacion.
Despiertan el interés de los
estudiantes por aprender y aplicar el
conocimiento.

Ofrecen diferentes posibilidades
para el aprendizaje individual y en
equipo.

Las temaéticas trabajadas
permitieron el alcance del objetivo
de formacion, los logros y por ende
de los estandares planteados en la
propuesta didactica.

Los talleres se desarrollaron a partir
de las tematicas de Lengua
Castellana sugeridas con
anticipacion por los docentes y
estudiantes tales como: oracion,
narracion, descripcién,  verbos,
adjetivos, sustantivos, mito,
leyenda, cuento, fabula y medios de
comunicacion.

Parten de sus intereses 'y
necesidades, por lo tanto se
presentan con actividades
motivadoras para que desarrolle sus
competencias basicas.

Posibilitan ~ alcanzar  resultados
significativos para el aprendizaje.
Permiten el desarrollo de las
competencias béasicas y
comunicativas de los estudiantes.
Abren posibilidades para el uso de
diversas estrategias, herramientas y
recursos digitales para el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

Dan la posibilidad de enriquecer
los  saberes previos de los
estudiantes y permite la integracion
de otras areas del conocimiento.

Para la totalidad de docentes y
estudiantes las tematicas abordadas
en el desarrollo de la propuesta
didactica fueron las sugeridas por
ellos es un espacio anterior al
disefio e implementacion.

El éxito de la propuesta parti6 de su
estructuracion, documentacion y
que tuvo en cuenta las sugerencias
dadas por los actores involucrados.
Para la mayoria de los estudiantes
las tematicas que pueden ampliar la
propuesta didactica son: anécdota,
resumen, la historieta, poemas,
partes de la oracion, parrafo, reglas
ortogréficas, noticia, entre otras.
Para la totalidad de los docentes
otras de las tematicas que pueden
abordarse desde la propuesta
didactica para el desarrollo de las
competencias basicas son: tarjetas,
recetas, historietas, portadores de
texto, textos informativos,
expositivos, articulo, anécdota, la
noticia, entre otros.

La totalidad de docentes y
estudiantes  afirman que las
diferentes  temdticas  permiten
integrar con otros conocimientos de
las diferentes &reas.

METODOLOGIA

Evidencia la propuesta didactica
una  estructura  coherente y
pertinente en cuanto a las acciones
metodoldgicas para alcanzar los
objetivos de formacion.

Se tuvo en cuenta las sugerencias
de docentes y estudiantes dadas
con anticipacion lo cual permitio el

Son las diferentes formas o
maneras que tiene el docente para
ensefiar para que el estudiante
aprenda.

Ayudan a conseguir los objetivos
propuestos para el desarrollo de las
competencias bésicas y
comunicativas en los estudiantes.

La totalidad de docentes 'y
estudiantes valoran el haber tenido
en cuenta las sugerencias para el
disefio y la implementacion de la
propuesta didactica.

Docentes y estudiantes en su
totalidad afirman que las acciones
metodoldgicas son amenas y hacen
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éxito de la misma al ponerla en
practica.

Hay una claridad y coherencia en la
organizacion de las fases para el
abordaje y desarrollo de las
tematicas en las que las actividades
planteadas permiten el alcance del
objetivo de formacion.

Permite que los aprendizajes que
adquieren los estudiantes sean
significativos para su formacion
integral.

La metodologia disefiada en cada
taller apunta al mejoramiento de los
desempefios, a sus estilos y ritmos
de aprendizaje, al desarrollo de
competencias béasicas y
comunicativas en los estudiantes.

Hace comprensible los conceptos
de las diferentes tematicas.

comprensible los conocimientos
para el desarrollo de las
competencias basicas y
comunicativas.

Los docentes en su totalidad
afirman que la metodologia
planteada para cada taller es

pertinente y coherente con las
estrategias, tematicas, recursos y
criterios de evaluacion.

Para docentes y estudiantes en su
totalidad las acciones
metodologicas  que permiten el
desarrollo de competencias basicas
y llaman la atencién a la hora de
aprender son: participacion, trabajo
conjunto docente — estudiante;
trabajo individual y en equipo;
compartir de experiencias;
ejercicios dirigidos e interactivos;
explicaciones magistrales por la
docente; socializacion de trabajos;

evaluacién de las actividades;
construcciones creativas;
dindmicas;  estimulos;  saberes

previos; motivacion permanente;
aprendizaje autdnomo; proyecto de
aula; evaluaciones tipo prueba
Saber, integracion de éareas; entre
otras.

CRITERIOS DE EVALUACION

Estan estructurados de manera
adecuada para permitir el proceso
ensefianza — aprendizaje.

En cada taller se dio aplicacion de
los criterios de evaluacion y se
desarrollaron acciones pertinentes a
la autoevaluacion, coevaluacion y
heteroevaluacion.

Los criterios se dieron a conocer al
inicio de cada taller para ser
alcanzados por  todos los
estudiantes en el desarrollo de las
competencias basicas y
comunicativas.

Sirven  para  modificar  las
estrategias de enseflanza para
obtener buenos desempefios en los
aprendizajes de los estudiantes.
Son vélidos y funcionales para ir
adecuando el trabajo del aula en
funcion del proceso y desarrollo de
competencias basicas.

La totalidad de los estudiantes
afirman que la docente dio a
conocer al inicio de cada taller los
criterios de evaluacion para ser
alcanzados con ayuda de las
actividades, estrategias,
metodologias,  herramientas vy
recursos.

Para la totalidad de los docentes los
criterios  de  evaluacién  son
pertinentes para cada tematica y
para el desarrollo de las
competencias basicas.

Afirman todos los estudiantes y
docentes que se dio espacio para la
evaluacion formativa a través de la
autoevaluacion, coevaluacion vy
heteroevaluacién en cada taller de
la propuesta didactica.

Para la totalidad de estudiantes y
docentes los criterios de evaluacion
permiten conocer los desempefios
en cuanto a avances Yy dificultades
en el proceso.

Para la totalidad de los docentes los
criterios de  evaluacién  son
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alcanzables por los estudiantes a
través del desarrollo de sus
competencias basicas y
comunicativas.

e Los docentes en su totalidad
afirman que los criterios de
evaluacion dan cuenta de la
estructura y excelente
documentacion con los aspectos de
la propuesta didactica, lo cual la
hace entendible y comprensible
para la educacién béasica primaria.

10.5 Resultados del monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta

Segun los docentes y estudiantes participantes en la evaluacion y monitoreo de la propuesta
didactica esta es acertada, pertinente, aplicable y atil porque cuenta con los elementos necesarios
para que el educando desarrolle sus competencias bésicas teniendo en cuenta el contexto,
permitiendo el mejoramiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje a nivel institucional. De
otro lado, esta orientada a construir un aprendizaje significativo, autbnomo, colaborativo y visual,
en donde el maestro puede encadenar diferentes tematicas de la asignatura de Lengua Castellana
y transversalizar el conocimiento con las demas areas.

Es un aporte didactico y pedagdgico en cuanto a la transformacion de los procesos de ensefianza
y de aprendizaje mediados por TIC para el desarrollo de las competencias interpretativas,
argumentativa y propositivas que busca mejorar los desempefios de los estudiantes con el uso de
las herramientas tecnoldgicas e innovar las practicas pedagogicas del aula.

De igual manera, se resaltd que el disefio de la propuesta didactica cuenta con una estructuray
documentacion pertinente, lo cual permite obtener buenos resultados en los estudiantes.
Evidencia claramente las expectativas de los estudiantes llamando la atencion a su participacion
activa desde sus saberes previos. Las actividades, estrategias y metodologias variadas facilitan la
creacion de textos inéditos partiendo de otros modelos ya predeterminados. Contempla las
tematicas que son acordes al grado y a los propios intereses de los estudiantes para desarrollar
sus competencias béasicas y mejorar los desempefios a nivel cognitivo, procedimental y
actitudinal.

10.6 Categorias de anélisis de la evaluacion

No obstante al recolectar y clasificar la informacion, se definieron categorias para analizar tales
como: estandares; logros y objetivos de formacion; estrategias pedagdgicas; herramientas
TIC; acciones metodologicas; tematicas; recursos y criterios de evaluacion para elaborar un
informe que contribuyera al mejoramiento de la propuesta didactica para el desarrollo de las
competencias basicas en los estudiantes del grado cuarto de la educacion basica primaria.

Desde esta perspectiva, los docentes en su totalidad resaltan que en los estandares se identifica
claramente los referentes que permiten evaluar los niveles de desarrollo de las competencias
bésicas que van alcanzando los estudiantes en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Estos estan
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determinando el punto de partida del marco curricular de la propuesta didactica. De otro lado, con
los estdndares se disefian las estrategias, actividades y metodologias acordes a los intereses y
necesidades de los estudiantes para obtener mejores desempefios en su proceso formativo.

Es evidente para los docentes que los logros planteados en la propuesta didactica hacen
referencia al nivel en el cual los estudiantes alcanzan un determinado estandar, respondiendo a la
pregunta ¢para que ensefiar y aprender? En este sentido, el logro representa el resultado que debe
alcanzar el estudiante al finalizar el proceso, el resultado anticipado por supuesto, las
aspiraciones, propdésitos, metas, los aprendizajes esperados en los estudiantes desde el punto de
vista cognitivo, procedimental y actitudinal.

No obstante, existe una clara relacion entre los estandares y logros que conllevan a la
formulacién de unos objetivos de formacion que son definidos como el disefio de un plan a
seguir; el fin al que se desea llegar, la meta que se pretende lograr. Es lo que impulsa al
estudiante a tomar decisiones y perseguir sus aspiraciones. De otro lado, el objetivo de
formacién determina los aprendizajes de los estudiantes con diversas estrategias, actividades,
recursos, metodologias, tematicas y herramientas TIC para la obtencién del conocimiento de
manera significativa.

En conclusién se plantean unos estandares, logros y objetivos de formacion pertinentes a las
necesidades, intereses y de acuerdo con el contexto escolar. Estan disefiados para que sean
comprensibles, medibles, alcanzables y evaluables en el proceso ensefianza - aprendizaje para el
desarrollo de las competencias basicas y comunicativas. Son presentados por la docente en cada
una de las tematicas abordadas en el trabajo con los estudiantes los cuales son tenidos en cuenta
en los criterios de la evaluacion formativa.

Si bien es cierto, en el disefio de la propuesta didactica las estrategias pedagdgicas que se
plantean son acordes a las tematicas seleccionadas, buscando en los estudiantes un aprendizaje
significativo, autdbnomo, colaborativo y constructivista. Hay pertinencia en cuanto a las
estrategias porque parten del interés y proximidad de lo que el estudiante desea aprender, lo
cual conlleva al mejoramiento de los desempefios en los diferentes procesos de ensefianza -
aprendizaje.

De otro lado, los estudiantes resaltan algunas de las estrategias que la docente utilizd para las
tematicas de la propuesta didactica y el desarrollo de las competencias interpretativas,
argumentativas, propositivas y comunicativas: narracion de historias orales y escritas;
descripciones de imagenes y situaciones de aprendizaje; producciones de diferentes textos:
construcciones creativas con material reciclable; construccion de oraciones con sentido;
realizacion de lecturas orales y silenciosas; formulacion y resolucion de situaciones problema;
observacién de imagenes y fotografias; realizacion de mapas conceptuales; concursos; trabajo en
equipo; lluvia de ideas; preguntas y respuestas; exposicion y socializacion de trabajos realizados;
dramatizaciones; explicaciones generales y magistrales; observacién y analisis de videos;
dindmicas grupales; proyecto de aula; talleres complementarios.

Para los docentes es claro que el proceso ensefianza - aprendizaje mediado por las TIC se
evidencia un conjunto de acciones metodoldgicas adecuadas que ayudan a conseguir los
objetivos propuestos para el desarrollo de las competencias bésicas y comunicativas en los
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estudiantes. Existe una estructura organizada y coherente en las tareas y actividades planteadas
para el trabajo de los contenidos de cada taller. Hay una claridad y coherencia en la organizacion
de las fases para el abordaje y desarrollo de las tematicas en las que las actividades planteadas
permiten el alcance del objetivo de formacion. Se tuvo en cuenta las sugerencias metodologicas
dadas particularmente por los estudiantes y docentes con anticipacién a la planeacion y disefio de
la propuesta didactica. Las actividades, estrategias, herramientas TIC, recursos y metodologias
se han establecido como instrumento fundamental para conseguir los resultados de aprendizaje.
La metodologia permite al estudiante aprender de manera significativa, autbnoma y colaborativa.

En la propuesta didactica se presenta una diversidad de acciones metodologicas que contribuyen
al desarrollo de las competencias interpretativas, argumentativas y propositivas tales como:
participacion, trabajo conjunto docente - estudiante; trabajo individual y en equipo; compartir de
experiencias; ejercicios dirigidos e interactivos; explicaciones magistrales por la docente;
socializacion de trabajos; evaluacion de las actividades; construcciones creativas; dindmicas;
estimulos; saberes previos; estilos y ritmos de aprendizaje; motivacion permanente; aprendizaje
significativo, autdnomo, colaborativo y constructivista; proyecto de aula; integracion de areas;
entre otras.

La importancia de los desempefios que alcanzan los estudiantes en su proceso formativo esta
dado porque las tematicas de la propuesta didactica parten de sus intereses y necesidades, por lo
tanto se presentan con actividades motivadoras para que desarrolle sus competencias basicas.
Desde esta concepcion, los contenidos seleccionados posibilitan alcanzar resultados significativos
para el aprendizaje; el desarrollo de la propuesta con los estudiantes se hace enriquecedor y
placentero a la hora de aprender; hay una consideracion especial en este aspecto porque permite
la integracion de saberes con las demas areas del conocimiento. Las tematicas trabajadas en la
propuesta didactica fueron béasicamente: la oracion la narracion, la descripcion, los verbos, los
adjetivos, los sustantivos, el mito, la fabula, la leyenda, el cuento, los medios de comunicacion.

Sin embargo, en la evaluacion realizada por los participantes se plantean sugerencias respecto a
otras temaéticas que se pueden trabajar con el uso de las herramientas tecnoldgicas para
desarrollar las competencias basicas y comunicativas en la asignatura de Lengua Castellana tales
como: anécdota, historieta, textos informativos y expositivos, poemas, noticia, obras de teatro,
tarjetas, articulo, recetas, resumen, parrafo, partes de la oracion, reglas ortograficas, entre otros.

El mejoramiento de los procesos de ensefianza - aprendizaje con el uso pedagdgico de las
herramientas TIC partié de las propuestas dadas por estudiantes y docentes que posibilitara el
desarrollo de las competencias basicas y comunicativas para obtener buenos desempefios
académicos y en las pruebas Saber internas y externas. Por lo tanto, para su utilizacion en las
diferentes actividades se tuvo en cuenta la disponibilidad de ellas en el contexto institucional.

Las herramientas TIC han sido utilizadas de manera adecuada y pertinente con el proposito de
desarrollar en los estudiantes sus competencias interpretativas, argumentativas propositivas y
comunicativas. Las practicas pedagdgicas de aula se han transformado para brindar los
conocimientos de manera mas creativa, donde se mantiene la atencion y el interés del estudiante
por aprender. En este sentido, la totalidad de los estudiantes participantes en el monitoreo,
seguimiento y evaluacion resaltaron las herramientas mas utilizadas y que Ilamaron su atencion
en los procesos de aprendizaje durante la ejecucion de los talleres de la propuesta didactica:
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computador; video beam, televisor y DVD; celulares, juegos interactivos, diapositivas o material
multimedia, grabadoras, diademas, USB, bafles, Tablet, texto digital, plataformas educativas,
videos e infografias.

No obstante, para el desarrollo de la propuesta didactica cobra importancia el uso de los
recursos humanos, didacticos, fisicos y tecnoldgicos porque le permite al estudiante interactuar
con ellos y adquirir los conocimientos de manera mas divertida y dindamica. Con relacién a los
recursos estipulados en la propuesta los participantes afirman en su totalidad que son acordes a
las tematicas, necesidades y contexto educativo; permiten un acercamiento mas llamativo con el
conocimiento y su aplicabilidad en otros contextos.

La evaluacion formativa parte de la orientacion del docente durante los procesos de aprendizaje,
que sirve para modificar las estrategias de ensefianza para obtener buenos desempefios en los
estudiantes. Por eso, en la propuesta didactica los criterios de evaluacion para la totalidad de los
docentes son validos y funcionales para ir adecuando el trabajo del aula en funcion del proceso
y desarrollo de competencias bésicas. Estan estructurados de manera concreta a partir del proceso
ensefianza - aprendizaje; dejan ver con claridad las diferentes herramientas o estrategias
empleadas para la evaluacion de una manera sencilla y concreta. La evaluacion formativa
contempla: la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion en las diferentes fases del proceso
pedagbgico.

En conclusion, la propuesta didactica se presenta en un lenguaje claro y comprensible; tuvo en
cuenta las sugerencias dadas desde los intereses, necesidades y el contexto de los estudiantes en
cuanto a: temaéticas, estrategias pedagdgicas, acciones metodoldgicas, herramientas TIC, recursos
y criterios para la evaluacion formativa. Genera mayor integracion con las éareas del
conocimiento, es pertinente para el grado y el contexto escolar permitiendo mejorar los
desempefios de los estudiantes de una manera integral. En el disefio e implementaciéon se
reconoce el rol del docente y del estudiante por la claridad de las actividades para el desarrollo
de las competencias basicas y comunicativas.

Las diferentes tematicas, actividades, estrategias pedagogicas, metodologias, recursos y los
criterios de evaluacion permiten : aprender de manera mas dinamica; mantener la atencion;
respetar las opiniones de los demas; aprender en equipo y de manera colaborativa; expresion de
ideas, pensamientos y sentimientos; uso creativo de las TIC; desarrollo de las competencias
basicas y comunicativas; trabajo responsable; compartir con otros; desarrollar capacidades y
habilidades; trabajo individual, mejorar la participacién; adquirir nuevos conocimientos; trabajo
guiado por el docente y mejorar los desempefios.

Se considera tanto por estudiantes, como por los docentes que es una propuesta didactica
excelentemente disefiada, donde el uso de las herramientas tecnoldgicas generan estrategias de
ensefianza - aprendizaje importantes, llamativas y pertinentes para el fortalecimiento de las
competencias basicas y comunicativas. Trae consigo beneficios educativos y pedagogicos por el
impacto que generan las practicas de aula mediadas por TIC, donde el estudiante aprende y se
recrea con el conocimiento en compafiia del docente.

El uso pedagdgico de las TIC en la educacion basica primaria como herramienta de aprendizaje
y desarrollo de las competencias basicas en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana
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permitio el monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta didactica de manera transversal,
flexible y motivante porque parti6 de los intereses y necesidades de los estudiantes en relacion a
su contexto educativo.
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11. CONCLUSIONES PRINCIPALES

1. El disefio e implementacion de la propuesta didactica basada en el trabajo constructivo y
participativo de docentes y de estudiantes para desarrollar las competencias basicas con el uso de
las TIC genera un ambiente colaborativo que fortalece los procesos de ensefianza - aprendizaje
contextualizado a los intereses y necesidades de la comunidad educativa. Se convierte en
estrategia innovadora que contribuye a la motivacion permanente para el aprendizaje por parte
del docente, mejora los desempefios de los educandos y cualifica sus competencias
comunicativas.

2. Las caracteristicas del material hipermedial utilizado para el proceso ensefianza - aprendizaje
debe fortalecer el desarrollo de competencias basicas y comunicativas; contener diferentes
métodos o procedimientos que se utilicen para escribir, disefiar o componer recursos digitales
que permitan organizar la informacion, comprenderla e interpretarla para hacer uso de ella en
diferentes situaciones. Debe estar disefiado para captar la atencién y motivacion del estudiante
para aprender, mejorar sus desempefios y que contribuya a su formacién integral.

3.Las tematicas, estrategias, metodologias, recursos y criterios de evaluacion utilizadas en el
disefio e implementacién de la propuesta didactica mediada por el uso pedagdgico de las TIC da
cuenta de la vinculacion de docentes y estudiantes en el proceso de ensefianza - aprendizaje para
el desarrollo de capacidades, habilidades (sensoriales, visuales, auditivas y  motoras),
competencias basicas y comunicativas.

4. La incorporaciéon de diferentes dispositivos tecnoldgicos en el aula facilita el desarrollo
competencias basicas, fortalece la inclusion de todos los educandos y en especial de aquellos que
tienen barreras en el aprendizaje para mantener su atencién, motivacién y constituirse en
herramienta fundamental de la formacion integral.

5. Los recursos digitales y educativos se convierten en factores indispensables en el proceso
ensefianza — aprendizaje de la asignatura de Lengua Castellana para dinamizar el desarrollo de las
competencias basicas y comunicativas de los estudiantes permitiéndoles el fortalecimiento del
pensamiento critico, razonamiento l6gico, formulacion y resolucion de situaciones cotidianas.

6. Las estrategias con el uso pedagdgico de las TIC sirve de mecanismo para el docente utilizar a
la hora de planear el proceso de ensefianza - aprendizaje y debe aprovecharse en beneficio del
aprendizaje significativo, colaborativo, autbnomo y constructivista del estudiante.

7. Permitir a los estudiantes involucrarse en la planeacion del proceso de ensefianza - aprendizaje
asegura la participacion, el interés y la motivacion constante para comprender la intencion de
estrategias, metodologias, tematicas, herramientas TIC, recursos y evaluacién en su proceso
formativo.
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Tabla 9 Trabajos futuros
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Disefio e
Implementacion
de otras
tematicas
estrategias,
metodologias y
recursos
pedagdgicos
para ampliar la
propuesta
didactica con el
uso de las TIC,
como
herramienta de
aprendizaje y
desarrollo de las

Agosto de 2015

Identificacion y planeacion de
las tematicas de  Lengua
Castellana con sus estrategias,
acciones  metodoldgicas y

HUMANOS: Docentes.

DIDACTICOS: fotocopias,
lapiceros,  colores,  reglas,
vinilos, cuadernos, textos guias,
mallas curriculares, cartulinas,

recursos, que permitan el | marcadores, papel periddico,
20 horas desarrollo de las competencias | etc.
basicas y comunicativas en los
estudiantes. TECNICOS 0]
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, Internet.
Motivacion permanente a los
docentes del preescolar y la | HUMANOS: Docentes.
Agosto a educacion bésica primaria para la
Noviembre de incorporacion de las TIC, que | DIDACTICOS: material
2015 permita el desarrollo  de | multimedia, sitios web,
competencias basicas. plataformas educativas,
20 horas recursos digitales.
TECNICOS O
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,

bafles, USB, Internet.
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competencias
bésicas en la
asignatura de
Lengua
Castellana del
grado cuarto.

Desarrollo de las tematicas con

HUMANQOS: Directivos vy
docentes de preescolar y basica
primaria sede central.

Septiembre y | sus acciones metodoldgicas, | DIDACTICOS: fotocopias,
Octubre de 2015 estrategias y recursos | lapiceros,  colores,  reglas,
pedagdgicos con los estudiantes | vinilos, cuadernos,  textos,
del grado cuarto. cartulinas, marcadores, papel
periédico, mallas curriculares
20 horas etc.
TECNICOS @)
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, tablero digital.
HUMANQOS: Directivos vy
Noviembre de 2015 | Realizacién de la matriz o | docentes de preescolar y bésica
derrotero de tépicos de discusion | primaria sede central.
para el seguimiento y evaluacion
6 horas de las tematicas de la propuesta | TECNICOS o]

didactica.

TECNOLOGICOS:
computador, USB.

Noviembre de 2015

Evaluacion del desarrollo de la

HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria

propuesta con estudiantes y | sede central.
3 horas docentes por medio de un grupo
focal. DIDACTICOS: textos guias,
mallas curriculares.
Elaboracion del informe del
rector sobre el impacto del | TECNICOS 0]
proyecto en la comunidad | TECNOLOGICOS:
educativa. computador, video  Beam,
bafles, USB, grabadora
periodistica, etc.
HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
Noviembre de preescolar y basica primaria
2015 Elaboracion del informe final | sede central.
para la  Gobernacion  de
Antioquia. DIDACTICOS: fotocopias.
8 horas TECNICOS 0]
TECNOLOGICOS:
computador, grabadora

periodistica, etc.
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Implementacion
de la propuesta
didactica con el
uso de las TIC,
como
herramienta de
aprendizaje y
desarrollo de las
competencias
basicas en la
asignatura de
Lengua
Castellana en los
diferentes niveles
de la educacion
preescolar y
bésica primaria
de la Institucién
educativa San
Andrés.

Enero de 2016

Identificacién de las necesidades

HUMANOS:

Directivos y
docentes de preescolar y béasica
primaria sede central.

6 horas que tengan los docentes en cuanto | DIDACTICOS: fotocopias,
al manejo de las TIC en los | lapiceros, marcadores, papel
procesos de ensefianza - | periddico, etc.
aprendizaje.

TECNICOS O
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, grabadora
periodistica, etc.
Programaciéon de espacios, | HUMANQOS:  Directivos vy
Eneroy actividades de capacitacion vy | docentes de preescolar y basica
Febrero de 2016 actualizacion docente con el uso | primaria sede central.
de las TIC.

12 horas TECNICOS O
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, Tablet, celulares.
HUMANQOS: Directivos vy

Orientacién de la estructura | docentes de preescolar y bésica
Marzo de 2016 temaética, objetivos metodologias, | primaria sede central.

estrategias y recursos

pedagdgicos de ensefianza - | DIDACTICOS: Fotocopias,

6 horas aprendizaje en la asignatura de | textos, mallas curriculares.
Lengua Castellana con el uso de
las TIC. TECNICOS 0

TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,

bafles, USB, Internet.

Marzo de 2016

25 horas

Disefio y  planeacion  de
contenidos educativos con ayuda
de las TIC, para el desarrollo de
las competencias bésicas y
comunicativas desde la asignatura
de Lengua Castellana en los
grados de preescolar y de la
educacién basica primaria.

HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

DIDACTICOS: textos guias,
mallas curriculares.

TECNICOS 0
TECNOLOGICOS:
computador, Internet, video

Beam, bafles, USB, celulares,
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Tablet, etc.

Abril y Mayo de

Aplicacion de la propuesta

HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

2016 didactica en cada uno de los | DIDACTICOS: fotocopias,
grados de preescolar y de la | lapiceros, colores, reglas,
educacion basica primaria de la | vinilos,  cuadernos, textos,
institucion educativa. cartulinas, marcadores, papel

16 horas periddico, etc.
TECNICOS O
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, Internet,
celulares, Tablet, etc.
HUMANOQOS: Directivos vy

Mayo de 2016 Realizacion de la matriz o | docentes de preescolar y basica
derrotero de tépicos de discusion | primaria sede central.
para el seguimiento y evaluacion

8 horas de las tematicas de la propuesta | DIDACTICOS: fotocopias,

didactica para cada uno de los | l&picesy lapiceros.

grados de preescolar y de la

educacién basica primaria. TECNICOS 0
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB.
HUMANOS: Directivos

Evaluacion del desarrollo de la

docentes y estudiantes  de

propuesta con docentes y | preescolar y bésica primaria
Junio de 2016 estudiantes. sede central.
DIDACTICOS: fotocopias,
6 horas Elaboracion del informe del | lapiceros.

rector sobre el impacto del

proyecto en la comunidad | TECNICOS 0

educativa. TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, grabadora
periodistica, etc.
HUMANOS: Directivos

Junio de 2016

10 horas

Elaboracion del informe final
para la  Gobernacion  de
Antioquia.

docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

DIDACTICOS: fotocopias de
matriz.
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TECNICOS 0]
TECNOLOGICOS:

computador, video  Beam,
bafles, USB, grabadora

periodistica, etc.

Socializacién del
disefio y creacién
de la propuesta
didéctica con el
uso de las TIC,
como
herramienta de
aprendizaje y
desarrollo de las
competencias
bésicas enla
asignatura de
Lengua
Castellana, para
los niveles de
preescolar y
bésica primaria.

Socializacién de las experiencias

HUMANOS: Directivos
docentes de preescolar y bésica
primaria de la institucidn.

Julio de 2016 significativas a nivel
institucional. TECNICOS 0
TECNOLOGICOS:

5 horas computador, video  Beam,
bafles, USB, celulares, Tablet,
etc.

Julio y Agosto de | Consolidacion  del  material | HUMANOS:  Directivos y

2016

educativo para el desarrollo de
las competencias bésicas en los
estudiantes de preescolar y de la

docentes de preescolar y basica
primaria.

40 horas educacion basica primaria, para | TECNICOS 0
la publicacion en el Master | TECNOLOGICOS:
Institucional. computador, Internet, USB.
HUMANQOS: Directivos vy
Agosto de 2016 Programacién de  espacios Yy | docentes de preescolar y bésica
actividades de capacitacion vy | primaria.
actualizacion docente con el uso
10 horas de las TIC. TECNICOS 0}
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB, celulares, Tablet,
etc.
HUMANQOS: Directivos vy
docentes de preescolar y bésica
Agosto y primaria.
Septiembre de 2016 | Implementacion de diferentes
estrategias,  metodologias y | DIDACTICOS: fotocopias,
tematicas de la propuesta | lapiceros, colores, reglas,
didactica con el uso de las TIC, | vinilos, cuadernos, textos,
20 horas para el mejoramiento de las | cartulinas, marcadores, papel
competencias basicas en los | periddico, etc.
estudiantes de cada grado.
TECNICOS O

TECNOLOGICOS:
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computador, video  Beam,
bafles, Internet, USB, celulares,
Tablet, etc.

Septiembre y
Octubre de 2016

16 horas

Socializacién del proyecto a las
diferentes instituciones
educativas que hacen parte del
municipio de Girardota y brindar
orientacion para aquellas que se
quieran articular con el mismo.

HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

DIDACTICOS: cuadernos,
colores, fotocopias, lapiceros,
marcadores, papel periodico,
etc.

TECNICOS @)
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,

bafles, USB, celulares, Tablet,
etc.

Noviembre de 2016

Evaluacién del desarrollo e
impacto de la propuesta con
docentes y estudiantes.

HUMANOS: Directivos
docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

10 horas

DIDACTICOS: fotocopias,
lapiceros.

Elaboracion del informe del

rector sobre el impacto del | TECNICOS 0]

proyecto en la comunidad | TECNOLOGICOS:

educativa. computador, video  Beam,
bafles, USB grabadora
periodistica, etc.
HUMANOS: Directivos

Noviembre de 2016

10 horas

Elaboracion del informe final
para la  Gobernacion  de
Antioquia.

docentes y estudiantes  de
preescolar y basica primaria
sede central.

DIDACTICOS: fotocopias,
lapiceros.

TECNICOS 0]
TECNOLOGICOS:
computador, video  Beam,
bafles, USB grabadora

periodistica, etc.
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ANEXO 1

CARTAS DE CONSENTIMIENTO

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN PROYECTOS DE
GRADO DEL PROGRAMA DE BECAS DE MAESTRIAS PARA MAESTRAS Y
MAESTROS (SEDUCA), PARA LA PARTICIPACION EN LA EJECUCION DE LOS
PROYECTOS Y EL REGISTRO DE IMAGENES, DOCUMENTOS, TRABAJOS O
AUDIOVISUALES

Yo, CARLOS ENRIQUE VEGA MARCELIN con documento de identidad No. 11.792.234,
Rector de la institucion educativa San Andrés, ubicada en el municipio de Girardota
(Antioquia), certifico que he sido informado sobre los objetivos del proyecto de investigacion,
formacion e innovacion educativa, “El uso pedagdgico de las TIC en la educacion béasica
primaria, como herramienta de aprendizaje y desarrollo de las competencias béasicas en la
ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana en la Institucion Educativa San Andrés de
Girardota (Antioquia Colombia)”.

Certifico que se ha dado consentimiento para que los estudiantes, padres y/o acudientes del grado
4° y los docentes de preescolar y béasica primaria de nuestra institucion participen en dicho
proyecto. Los estudiantes, padres/acudientes y docentes, han sido informados de los propositos
del proyecto, han aceptado (por escrito) participar en la investigacion y las actividades que el
proyecto conlleva.

Reconozco que se nos ha informado que la investigacion no tiene animo de lucro, que no se
usaran las iméagenes, ni el material generado por los alumnos para fines no incluidos en el
proyecto. Igualmente, que los datos se usaran solo con propdsitos profesionales, codificando la
informacién y manteniéndola en archivos seguros y resguardados, y que a ellos solo tendran
acceso los investigadores responsables de la presente indagacion. Y por ultimo, que los
resultados del estudio seran usados para la elaboracion de conferencias, ponencias Yy
publicaciones de articulos o libros con propoésitos educativos, dando crédito a nuestra entidad y al
alumno(a) y sin revelar datos sensibles de los sujetos participantes en la muestra del estudio.

Firmado en Girardota, Antiogquia, Colombia, el 13 de Marzo de 2015.

Datos de contacto

Direccion: Vereda San Andrés, municipio de Girardota (Ant).
Teléfono(s): 2891991

Correo electronico: iesanandresgta@gmail.com
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ANEXO 2

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION EN PROYECTOS DE GRADO DEL
PROGRAMA DE BECAS DE MAESTRIAS PARA MAESTRAS Y MAESTROS (SEDUCA), PARA LA
PARTICIPACION EN LA EJECUCION DE LOS PROYECTOS Y EL REGISTRO DE IMAGENES,
DOCUMENTOS, TRABAJOS O AUDIOVISUALES DE AUTORES MENORES DE EDAD

Yo , con documento de identidad
No. , como padre, madre o0 adulto legalmente responsable del nifio de la
nifia: , alumno(a) de la Institucion Educativa San

Andrés del municipio de Girardota (Antioquia), y quien participa del proyecto: El uso pedagdgico de las
TIC en la educacion bésica primaria, como herramienta de aprendizaje y desarrollo de las competencias
béasicas en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana en la Institucion Educativa San Andrés de
Girardota (Antioquia, Colombia)”, realizado con el fin de obtener el titulo de Maestria en la Universidad
Pontificia Bolivariana y realizado por: La docente Angela Patricia Escobar Zapata.

Certifico que he sido informado de los motivos educativos, formativos y/o investigativos por los cuales: el
nifio o nifia a mi cargo participara en la realizacion del proyecto de investigacion y las acciones y
actividades que éste conlleve.

Por ello autorizo a la(s) entidad(es) mencionadas a usar, reproducir y difundir dichas imagenes, registros,
guiones y trabajos hechos por o del nifio o la nifia, con finalidad exclusivamente informativa, académica,
de investigacién o divulgativa, siempre y cuando al final del proceso de realizacién. Igualmente, que los
datos se usaran s6lo con propdsitos profesionales, codificando la informacién y manteniéndola en archivos
seguros y resguardados, y que a ellos solo tendran acceso los investigadores responsables de la presente
indagacion. Por ltimo, que los resultados del estudio seran usados para la elaboracion de conferencias,
ponencias y publicaciones de articulos o libros con propositos educativos, dando crédito a la entidad y al
alumno(a) sin revelar datos sensibles de los sujetos participantes en la muestra del estudio.

Las entidades mencionadas, a cambio, no cederan esos materiales a terceros y se comprometen a retirar lo
antes posible los materiales de sus sitios Web si asi lo solicitan.
Y para que asi conste, firmo en Girardota, Antioquia, Colombia a los 13 dias del mes de Marzo de 2015.

(Firma)

Documento de identidad:
Direccion:

Teléfono fijo:

Movil:

Correo electrénico:
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DERROTERO DE TEMAS DE DISCUSION DEL GRUPO FOCAL DE DOCENTES

TRABAJO DE CAMPO

OBJETIVO 1 METODOLOGIA PRODUCTO ACTIVIDADES
Determinar estrategias de | Para alcanzar este objetivo | El alcance de este objetivo Realizacién del grupo
ensefianza aprendizaje con | especifico se utilizard | especifico  arrojara el focal con docentes de
TIC, que posibiliten el | metodologia  cualitativa.  El | documento: bésica primaria.

desarrollo de las

método serd la investigacion

e Estrategias y TIC

competencias béasicas en la | basada en disefio, (puesto que lo seflaladas  por  los Redaccion del
asignatura  de  Lengua | que se busca es “diseflar una docentes de bésica documento.
Castellana. propuesta didactica™). La primaria como las més (Productos).

estrategia  para alcanzar este efectivas.

objetivo serd el GRUPO FOCAL,
para la cual se disefiard una
matriz de temas de discusiones
con docentes de baésica primaria,
con quienes se indagara sobre las
estrategias de ensefianza-
aprendizaje con el uso de las TIC
que posibilitan el desarrollo de
competencias basicas.

PUBLICO MUESTRA: Docentes de preescolar y basica primaria, maestra de apoyo, maestra orientadora,
coordinadores y rector.

CRITERIOS DE SELECCION: Para seleccionar los docentes de preescolar y basica primaria se tuvieron en cuenta
las siguientes criterios: ser docentes de la asignatura de Lengua Castellana en la sede central, demostrar interés por el
uso permanente de las TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje, mostrar receptividad en pro del mejoramiento
de los desempefios de los estudiantes, manifiestar gran interés por dinamizar los ambientes para generar aprendizaje
significativo y con sentido.

NOMBRES CARGOS
Carlos Enrique Vega Marcelin
Fredy Albeiro Saldarriaga Quinchia

Claudia Patricia Hincapié Morales

Rector
Coordinador
Coordinadora

Gloria Amparo Zapata Urrea

Docente de Preescolar

Adriana Isabel Catafio Munera

Docente 1°A Basica Primaria

Blanca Ruth Posada Vargas

Docente 1°B Bésica Primaria

Gloria Nancy Franco Vélez

Docente 2°A Basica Primaria

José Argido Ochoa Higinio

Docente 2°B Bésica Primaria

Luz Angela Rave Rla

Docente 3°A Basica Primaria

Eliana Maria Alvarez

Docente 3°B Bésica Primaria

Doris Valle Lopez

Docente 4°B Bésica Primaria

Yholmy Amparo Salazar Gomez

Docente 5° Basica Primaria

Teresa Villa Arboleda

Docente Aceleracion del Aprendizaje

Mary Luz Suérez

Docente de Aula de Apoyo

Laura Janeth Rojas

Docente Orientadora
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MATRIZ O DERROTERO DE TOPICOS DE DISCUSION

CATEGORIAS DE
ANALISIS

SUBCATEGORIAS

DERROTERO DE

TEMAS DE

DISCUSION

El uso pedagdgico de las
TIC

Las TIC en la educacion.
Educacion bésica primaria.

Politicas educativas sobre las
TIC.

Recursos digitales.

Ambientes
virtual.

de aprendizaje

Recursos tecnolégicos.
Procesos pedagdgicos.

El disefio instruccional y el
disefio de interfaz
Hipermedia
multimedia).

(hipertexto,

Herramientas TIC.

Competencias tecnoldgicas,
pedagdgicas e investigativas.

Dispositivos tecnoldgicos.

Razonamiento, resolucion de
problemas, creatividad.

Alfabetizacion digital.
Internet y redes sociales

Recursos educativos.

Papel que juegan las TIC en la
educacién primaria y en especial en la
ensefianza.

Importancia de las TIC para la
ensefianza de la educacion  bésica
primaria.

Politicas publicas educativas que se
conocen para la incorporacion de las
TIC en el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

El material tecnol6gico con que cuenta
la institucion es acorde a las
necesidades de los estudiantes y al
contexto.

Sugerencias  concretas para la
utilizacién de las TIC en el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Usos pedagdgicos concretos y practicos
que se les da a las herramientas
tecnoldgicas en la educacién primaria.
¢Cudles son las competencias que se
pueden desarrollar en los estudiantes
con el uso de herramientas
tecnoldgicas?

El uso pedagdgico de las TIC desarrolla
la habilidad para formular y solucionar
problemas.

Las herramientas tecnoldgicas
desarrollan competencias en el proceso
formativo de los estudiantes.

Uso creativo y pedagdgico que se les
da a los dispositivos tecnolégicos para
desarrollar aprendizaje significativo y
desarrollar las competencias basicas y
comunicativas.

Sentido pedagégico de las TIC para
desarrollar la creatividad en los
estudiantes

Desarrollan las TIC en el estudiante su
capacidad de andlisis y razonamiento
I6gico.

La alfabetizacion digital para padres y
docentes es importante en el desempefio
del estudiante.

Intencionalidad que tienes al usar las
tecnologias al momento de ensefiar.

Uso practico del Internet para extraer
recursos educativos.
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e Tipos de recursos educativos que los
docentes obtienen de Internet.

e ;Cuales son las actividades que los
docentes desarrollan con los recursos
que obtienen de Internet?

e Dificultades para utilizar los recursos
educativos obtenidos en Internet en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

e Los diferentes recursos digitales vy
educativos hacen mas placentero el acto
de ensefiar.

e Los recursos digitales se convierten en
estrategias didacticas para el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

e ;Cudles son los recursos digitales que
llaman mas la atencion de los
estudiantes?

e ;Cudles son las tematicas ayudadas por
TIC que llaman mas la atencién de los
estudiantes?

e Los sitios web que més utilizas para
extraer recursos educativos para el
proceso ensefianza - aprendizaje.

e (Cuéles son los contenidos digitales y
portales educativos que mas utiliza a la
hora de ensefiar?

e Competencia interpretativa. e Papel que cumple el uso de las TIC en
los estudiantes para el desarrollo de la

e Competencia argumentativa. competencia interpretativa.
e El juego ayuda al desarrollo de la
e Competencia propositiva. competencia interpretativa.
e Estrategias pedagdgicas que utilizas en
e Formulacion y resolucién de el aula para desarrollar la competencia
problemas. interpretativa en los estudiantes.
e Papel que cumple el uso de las TIC en
e Competencias comunicativas los estudiantes para el desarrollo de la
e Pensamiento critico. competencia argumentativa.
e ;Cuales sonlas metodologias que usas
e Capacidades lingisticas. en el aula de clase para desarrollar la
) competencia argumentativa con los
Eéessiz?:;rsollo de competencias | | pocacn cognitivos. estudiantes?
o El juego sirve para el desarrollo de la
e Lengua Castellana competencia argumentativa.

e Papel que cumple el uso de las TIC en
los estudiantes para el desarrollo de la
competencia propositiva.

e ;Culles estrategias pedagdgicas
recomiendas para desarrollar en los
estudiantes la competencia propositiva
con el uso de las TIC?

e El juego desarrolla la competencia
propositiva.

e Papel primordial del uso de las TIC en
los estudiantes para el desarrollo de la
competencia comunicativa.
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e Estrategias pedagdgicas mediadas por
TIC pueden fortalecer las competencias
basicas en los estudiantes.

e Uso pedagdgico de las TIC en el aula de
clase sirve para generar pensamiento
critico en los estudiantes.

e La formulacion y resolucién de
situaciones problema desarrollan las
competencias basicas en los estudiantes.

e Estrategias pedagdgicas mediadas por
TIC pueden fortalecer las competencias
comunicativas en los estudiantes.

e Uso pedagogico de las TIC desarrollan
en los estudiantes las capacidades
linguisticas.

e Es fundamental el uso de las diferentes
tecnologias para la ensefianza de la
lengua castellana en la educacion béasica
primaria.

e Sugerencias para desarrollar las
competencias bésicas en la ensefianza
de la asignatura de Lengua Castellana.

e  Aprendizaje significativo. e Importancia del uso de las TIC en el
proceso de ensefianza -aprendizaje.
e Aprendizaje colaborativo. e Las herramientas TIC que utilizas con
frecuencia  para el desarrollo del
e Aprendizaje autébnomo. proceso ensefianza - aprendizaje.
e Uso dindmico de las TIC desarrolla el
e Actividad pedagogica. aprendizaje significativo.
e Las TIC permiten el aprendizaje
e Ambiente escolar. colaborativo.
e ;COomo lograr en los estudiantes el
e Estilos de aprendizaje. aprendizaje auténomo con ayuda de las

herramientas tecnol6gicas?
e Entornos de aprendizaje | ¢ Uso frecuente de las TIC en el aula

constructivista. despierta el interés, la motivacion y

N permite construir nuevos
:cl)rg:gicfgfe de ensefianza- | | pscticas pedagdgicas. conqcimientos. _

o Cudles son las estrategias

e  Estructura cognitiva. metodoldgicas que utilizas para ensefiar

con la ayuda de las TIC y que mas
e Las estrategias pedagdgicas. Ilaman la atencion de los estudiantes?

e Importante conocer las metodologias

e La metodologia. mediadas por TIC, que contribuyen a

que los estudiantes comprendan mejor

e Propuesta didéctica. los conceptos y desarrollen

competencias comunicativas y basicas,

e  Pruebas Saber. que puedan utilizar para resolver

problemas cotidianos.
e Evaluacién formativa. e Aprendizajes que se pueden desarrollar

con el uso de las herramientas TIC a la
hora de ensefiar.

e Las actividades pedagégicas mediadas
por TIC permiten desarrollar en los
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estudiantes un aprendizaje significativo,
colaborativo y auténomo.

Importancia de que las actividades
pedagodgicas estén mediadas por las
TIC.

Uso pedagdgico de las TIC en la
educacién primaria genera entornos de
aprendizaje constructivista que ayudan
al desarrollo de las competencias
bésicas.

La estructura cognitiva del estudiante
puede ser desarrollada con el uso de las
TIC.

Las diferentes estrategias pedagdgicas y
metodologias  para el proceso de
aprendizaje pueden hacer uso de las
TIC.

Una propuesta didactica mediada por
TIC, puede ayudar al desarrollo de las
competencias basicas y comunicativas
en los estudiantes de la basica primaria.

Los diferentes recursos educativos
pueden ayudar a fortalecer los diferentes
estilos de aprendizaje en los estudiantes.
Implicacion de las TIC en el proceso de
ensefianza -aprendizaje 'y en la
evaluacion formativa del estudiante.

Las TIC, estimulan la motivacion, el
aprendizaje y el mejoramiento de los
desempefios en los estudiantes.

El uso de las TIC sirve de herramienta
para preparar a los estudiantes frente a
las pruebas Saber internas y externas.

El apoyo de las TIC en los procesos de
ensefianza - aprendizaje permite mejorar
los desempefios de los estudiantes.
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DERROTERO DE TEMAS DE DISCUSION DEL GRUPO FOCAL DE ESTUDIANTES

TRABAJO DE CAMPO
OBIJETIVO 2 METODOLOGIA PRODUCTO ACTIVIDADES

Establecer las | Para alcanzar este objetivo | El alcance de este Realizacion del grupo
teméticas y actividades | especifico se utilizar4d la | objetivo arrojara un focal con  estudiantes
con TIC de mayor | metodologia cualitativa. El | documento que dé de 4° de Désica
interés  entre  los | método serd la investigacion | cuenta de: primaria.

estudiantes para su | basada en disefio, (puesto que | 1. Las tematicas y

proceso de ensefianza | lo que se busca es “disefiar | actividades con TIC en Redaccién del

aprendizaje y
desarrollo de
competencias

una propuesta didactica”). La
estrategia para alcanzar este
objetivo  serd GRUPO
FOCAL para lo cual se

las que mas les gusta
participar a los
estudiantes para su
proceso de ensefianza

documento. (productos).

interpretativa,
argumentativa y | disefiard una matriz de temas | aprendizaje.
propositiva. de  discusion  para los
36 estudiantes del grado 4° de
bésica primaria, con el fin
de identificar las estrategias,
tematicas y TIC que Ilaman su
atencion  y posibilitan el

aprendizaje significativo.

PUBLICO MUESTRA: Estudiantes del grado 4° de la Institucién educativa San Andrés, sede central.

CRITERIOS DE SELECCION: Para seleccionar los estudiantes de 4° de educacion bésica primaria se tuvieron en
cuenta las siguientes caracteristicas: ser estudiantes del grado 4°, que muestran interés en la asignatura de Lengua
Castellana, demuestran interés por el aprendizaje con el uso permanente de las TIC, hacen uso de las TIC dentro y
fuera del aula, tienen facilidad de expresion oral y escrita, muestran receptividad para el proceso de ensefianza -
aprendizaje, son inquietos por el conocimiento, estan autorizados por sus padres para la participacion en el proyecto
de investigacion.

NOMBRE DE ESTUDIANTES
BOHORQUEZ CADAVID YESID
AGUDELO CADAVID VALENTINA
CADAVID USUGA VALERIA
CADAVID LUJAN TOMAS

CADAVID RESTREPO JUAN PABLO
CARDONA MURILLO XIMENA
CATANO ACEVEDO EMANUEL
ECHEVERRI CANO KAREN DAHIANA
GARCIA DUQUE CAMILA

GARCIA DUQUE KATERIN

ISAZA CADAVID STEFANIA




JARAMILLO CADAVID JUAN DIEGO

MADRID QUIROS DIEGO ALEJANDRO

MENESES MAZO LUIS FERNANDO

MESA GARCIA VALERIA

MESA VARGAS MARIA CLARA

MORALES GARCIA KEVIN

PARRA DUQUE YEILY

PEREZ CARMONA VIVIANA ANDREA

PEREZ CASTRILLON JOSE ANGEL

POSADA JARAMILLO JUAN DAVID

RUA CORDOBA DUBIAN CAMILO

SALDARRIAGA MARIANA

VELEZ ECHAVARRIA SEBASTIAN
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MATRIZ O DERROTERO DE TOPICOS DE DISCUSION

CATEGORIAS DE
ANALISIS

SUBCATEGORIAS

DERROTERO DE TOPICOS DE
DISCUSION

El uso pedagdgico de las
TIC

Las TIC en la educacién.
Educacién basica primaria.

Politicas educativas sobre
las TIC.

Recursos digitales.

Ambientes de aprendizaje
virtual.

Recursos tecnologicos.
Procesos pedagdgicos.

El disefio instruccional y el
disefio de interfaz
Hipermedia (hipertexto,
multimedia).

Herramientas TIC.
Competencias tecnologicas,
pedagdgicas e

investigativas.

Dispositivos tecnoldgicos.

Importancia del uso de las TIC para aprender.
Frecuencia en el uso de las herramientas TIC
por parte del docente para el desarrollo de
actividades de aprendizaje de nuevos temas.
¢De qué manera se usan las herramientas TIC
en la ensefianza de la lengua castellana?

Las posibilidades que dan las TIC para
aprender nuevos temas.

Actividades que llaman tu atencién en las
clases con uso de TIC.

Usos los recursos tecnolégicos en
actividades escolares y en el hogar.
Sugerencias de utilidad de los elementos
tecnoldgicos en la institucion educativa para
las actividades de aprendizaje.

Utilidad de las TIC para el trabajo
colaborativo o en equipo con los compafieros
en el aula.

Sitios que visitas cuando estas con servicio
de Internet.

Dispositivos tecnolégicos  que te gusta
utilizar a la hora de aprender.

Tematicas de aprendizaje que te gustan con
el uso de las TIC.

¢Con qué material tecnoldgico cuenta la
institucién para tu proceso de aprendizaje?

El uso de las TIC en las actividades de
aprendizaje tiene en cuenta tus intereses y
necesidades?




168

Razonamiento, resolucion
de problemas, creatividad.

Alfabetizacion digital.
Internet y redes sociales

Recursos educativos.

Actividades que trabajas en clase con ayuda
de las TIC.

Disfrutas de las tecnologias mientras
aprendes algo nuevo.

La utilizacion constante de las tecnologias
te sirve para aprender.

Las herramientas tecnol6gicas de mayor
utilidad en clase para el proceso de
aprendizaje.

Actividades que te llaman mas la atencién
para aprender con TIC.

¢En la asignatura de Lengua Castellana se da
el uso permanente de las TIC?

Sirven las TIC a la hora de aprender.

¢Cémo pueden ayudar las TIC a tu proceso
de aprendizaje?

Actividades escolares que desarrollas con el
uso de las TIC.

Desarrollo
competencias bésicas

de

Competencia interpretativa.

Competencia
argumentativa.

Competencia propositiva.

Formulacion y resolucion
de problemas.

Competencias
comunicativas
Pensamiento critico.
Capacidades linguisticas.

Procesos cognitivos.

Lengua Castellana

Ayudan las TIC para comprender o
interpretar un texto, un mapa conceptual, una
imagen, un gréafico, una idea.

Permiten las TIC que puedas encontrar
nuevos significados y conocimientos.

La utilizacion de las TIC te ayudan para
explicar, justificar o dar razones de una
situacion, un tema, un conocimiento.

Las TIC permiten que puedas escuchar,
escribir, leer y hablar.

Como desarrolla las TIC tu capacidad de
escucha?

¢De qué manera se puede fortalecer la lectura
y la escritura por medio de las TIC?

¢Como fortalecen las TIC la habilidad de
hablar?

¢Puedes dar justificaciones, razones o
explicaciones con el uso de los videos
juegos?

¢El juego  te ayuda a proponer otras
alternativas de solucién a una situacion?
¢Con los juegos puedes dar explicaciones a
un tema, 0 a una situacion?

¢Los juegos te permiten crear preguntas y
darle soluciones?

¢;Con el juego puedes
modelos parecidos?

El juego con el uso de las TIC permite
ampliar los conocimientos.

El uso de las TIC ayuda a crear proyectos.
Tematicas que te gusta trabajar con el uso de
las TIC.

Tipos de juegos que llaman tu atencion y
desarrollas con el uso de las TIC.

Paginas que visitas para disfrutar de juegos.

construir otros
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Las areas del conocimiento que mas utilizas a
la hora de jugar con el uso de TIC.
Actividades que normalmente desarrollas
con el uso de las TIC.

¢ Te gusta aprender con TIC?

El proceso de
ensefianza- aprendizaje

Aprendizaje significativo.
Aprendizaje colaborativo.
Aprendizaje auténomo.
Actividad pedagdgica.
Ambiente escolar.

Estilos de aprendizaje.

Entornos de aprendizaje
constructivista.

Précticas pedagogicas.
Estructura cognitiva.

Las estrategias
pedagdgicas.

La metodologia.
Propuesta didactica.
Pruebas Saber.

Evaluacién formativa.

Las TIC posibilita aprender de manera
diferente.

Las TIC posibilitan un aprendizaje
colaborativo o en equipo con otros
compafieros.

Las actividades escolares que mas disfrutas
con las TIC en clase y en el hogar.

Es agradable el ambiente para aprender con
el uso de las TIC.

Experiencias de clase que Ilaman la atencién
a la hora de aprender.

El trabajo con las TIC es importante para la
formacion integral.

Las estrategias o actividades de mayor
disfrute a la hora de aprender con TIC.

Sitios web que visitas o utilizas
constantemente para las actividades de
aprendizaje y entretenimiento.

Sirven las TIC para tus tareas escolares.
Importancia de usar las TIC para prepararte
para las pruebas Saber internas y externas.
Otros aprendizajes que puedes adquirir con el
uso de las TIC.

Disfrutas los procesos de evaluacion con el
uso de las TIC.




Medellin, Marzo 6 de 2015
Sefiores: Directivos y docentes
Institucion Educativa San Andrés
Girardota (Ant).
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Asunto: Invitacién a la participacion del Grupo Focal para el proceso investigativo de la Maestria en TIC.

Respetuoso saludo:

Con miras a fortalecer el proceso investigativo sobre “El uso pedagogico de las TIC en la educacion basica primaria,
como herramienta de aprendizaje y desarrollo de las competencias basicas en la ensefianza de la asignatura de
Lengua Castellana en la Institucion Educativa San Andrés de Girardota (Antioquia, Colombia)” me permito hacerla
participe del desarrollo del grupo focal de docentes de preescolar y basica primaria que se desarrollara el préximo

Jueves 12 de Marzo a las 10:00 am en el aula 6.

Agradecida por su atencién y comprension, le deseo éxitos en su labor pedagdgica en beneficio de esta comunidad

educativa.

- -

NOMBRES CARGOS FIRMA DE IBIDO
Carlos Ennque Vega Marcelin Rector -
Fredy Albeiro Saldarriaga Quinchia | Coordinador ez
Claudia Patricia Hincapié Morales | Coordinadora [i %t R |
Glonia Amparo Zapata Urrea Docente de Preascolar 1 )
Adriana Isabel Catafto Mdnera Docente 1°A Bésica Primaria Adrava 1 (alase
Blanca Ruth Posada Vargas Docente 1°B Basica Primaria « Pocadn
Gloria Nancy Franco Vélez Docente 2°A Basica Primaria a U
José Argido Ochoa Higinio Docente 2°8 Basica Primaria Jose M \choa.
Luz Angela Rave Ria Docente 3°A Basica Primaria Hn ve Ryo
Eliana Maria Alvarez Docente 3°B Basica Primaria Doty 8oy
Doris Valie Lopez Docente 4°B Basica Primaria L.l il 1 ez
Yholmy Amparo Salazar Gomez Docente 5° Basica Pnmaria AU LS s Y
Teresa Villa Arboleda Docente Aceleracion - g/

Aprendizaje "}m nx//{/k

Mary Luz Suérez Docente de Aula de Apoyo Yoy dui Svorns
Laura Janeth Rojas Docente Orientadora d.d./rﬁf‘fqncfik%n_
Cordiaimente
ANGELA PA ESCOBAR ZAPATA

Docente & Investigadora, Maestria en TIC.
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ANEXO 6

DERROTERO DE TEMAS DE DISCUCION DEL GRUPO FOCAL DE DOCENTES

MONITOREO, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DIDACTICA

JUNIO DE 2015

OBJETIVO Evaluar las estrategias, metodologias y recursos digitales utilizados en la
implementacion de la propuesta didactica.

MATRIZ O DERROTERO DE TOPICOS DE DISCUSION

CATEGORIAS TOPICOS DE DISCUSION

e Los estdndares seleccionados son pertinentes a las
tematicas de Lengua Castellana en el grado 4° de la
educacion bésica primaria?

e ;Los estdndares, logros y objetivos de formacion
planteados son pertinentes a las necesidades, a los

Estandares intereses y al contexto escolar?

e La propuesta didactica tiene en cuenta los intereses,
necesidades y contexto de los estudiantes?

e La propuesta didactica permite la integracion de las
demas areas del conocimiento?

e ;Los logros estipulados en la propuesta didéactica son
claros, comprensibles, alcanzables y evaluables?

Logros e ;Existe relacion de los logros con los estdndares de

Lengua Castellana para el grado cuarto?

e  ;Se presentan objetivos de formacion para cada tematica
de manera clara, comprensibles, medibles, alcanzables y

Objetivo de formacion evaluables?

e Los objetivos de formacion son comprensibles,
alcanzables y evaluables en cada tematica?

e ;Consideras que las acciones metodologicas  son
adecuadas y ayudan a conseguir los objetivos propuestos
para el desarrollo de las competencias basicas?

Acciones - Metodologia e ;lastareas y actividades planteadas son adecuados para
el trabajo de los contenidos de cada tematica?

e ,Las actividades, estrategias y metodologias se han
establecido como instrumento para conseguir los
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resultados de aprendizaje?
¢ La metodologia permite al estudiante aprender de
manera significativa, autbnoma y colaborativa?

Estrategias

¢Las herramientas o estrategias empleadas para la
evaluacion son adecuadas, sencillas y concretas?

¢Las estrategias pedagdgicas son pertinentes a las
tematicas?

¢Las actividades planteadas para cada tematica, permiten
el alcance del objetivo de formacion?

¢ Las actividades planeadas posibilitan la participacion de
los estudiantes?

¢En el disefio e implementacion de la propuesta didactica
se reconoce el rol del docente y del estudiante?

Tematicas

¢ Las tematicas se presentan con actividades motivadoras
para que el estudiante desarrolle sus competencias
bésicas?

;Los contenidos seleccionados  posibilitan alcanzar
resultados significativos para el aprendizaje?

;La propuesta didactica es pertinente para el grado, el
contexto escolar y permite mejorar los desempefios de los
estudiantes?

¢ Qué otras tematicas en Lengua Castellana sugieres para
el trabajo de la propuesta didactica?

Herramientas
Recursos

¢Las herramientas utilizadas para el desarrollo de las
tematicas fue acorde al objetivo de formacion?
;Consideras que las estrategias, recursos, digitales,
metodologias parten del interés y proximidad del
estudiante?

¢La propuesta didactica utiliza de manera adecuada y
pertinente las herramientas TIC, para el desarrollo de las
competencias basicas y comunicativas?

¢Los recursos estipulados son acordes a las tematicas,
intereses, necesidades y contexto?

Criterios de evaluacién

;Los criterios de evaluacion son validos y funcionales
para ir adecuando el trabajo del aula en funcion del
proceso Y desarrollo de competencias basicas?

¢La propuesta didactica se presenta en un lenguaje claro
y comprensible que permite la participacion de los
estudiantes?

¢La evaluacion formativa contempla la autoevaluacion,
coevaluacién y heteroevaluacion?
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ANEXO 7

DERROTERO DE TEMAS DE DISCUSION DEL GRUPO FOCAL DE ESTUDIANTES

MONITOREO, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA PROPUESTA DIDACTICA

JUNIO DE 2015

OBJETIVO: Evaluar las estrategias, metodologias y recursos digitales utilizados en la
implementacién de la propuesta didactica.

MATRIZ O DERROTERO DE TOPICOS DE DISCUSION

CATEGORIAS TOPICOS DE DISCUSION

e ;Ladocente presentd con claridad el logro y objetivo de
formacion para cada tematica de la propuesta didactica?
e (El objetivo de formacion se alcanzd con ayuda de las

Logros, Objetivo de formacion diferentes  estrategias,  acciones  metodolGgicas,
herramientas, recursos, tematicas Yy criterios de
evaluacion?

e (El objetivo de formacion permiti6 evaluar tus
desempefios permanentemente?

e Cudles fueron las actividades o estrategias que la
docente utilizo en el desarrollo de las teméticas de la
propuesta didéctica para el desarrollo de las competencias

Estrategias o actividades interpretativa, argumentativa y propositiva?

e ;. Cudles de las actividades te llam6 mas la atencién a la
hora de aprender?

e ¢ Cuadles de fueron las acciones metodoldgicas que méas
utilizo la docente en el desarrollo de las tematicas
trabajadas en la propuesta didactica?

Acciones- Metodologia e ;Qué permitid el desarrollo de las actividades, estrategias

y metodologias de la propuesta didactica?

e  ;Cudles fueron las tematicas trabajadas en la propuesta

didactica?
e ;Lastematicas abordadas en la propuesta didactica fueron
Tematicas importantes para tu aprendizaje y desarrollo de

competencias interpretativa, argumentativa y propositiva?
e ;Qué otras tematicas de Lengua Castellana te gustaria
trabajar en la propuesta didactica?

e  ;Cuales fueron las herramientas tecnologicas que mas se
utilizaron en el desarrollo de las teméticas de la propuesta
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Herramientas, Recursos

didactica?

Cuales fueron los recursos digitales que méas te gustaron
para adquirir los aprendizajes?

¢Como fue el uso de los recursos humanos, didacticos y
tecnolégicos ?

Criterios de evaluacion

¢Las actividades desarrolladas en la propuesta didactica
fueron evaluadas segln los criterios planeados?

;Se dio espacio para la autoevaluacioén, coevaluacion y
heteroevaluacion en los diferentes talleres de la
propuesta didactica?

¢Como valoras la propuesta didactica para el uso
pedagdgico de las TIC como herramienta de aprendizaje
y desarrollo de competencias bésicas.
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ANEXO 8

Medellin, Marzo 18 de 2015
Estimados estudiantes del grado 4°
Institucion Educativa San Andrés
Girardota (Ant).

Asunto: Invitacion a la participacion del Grupo Focal para el proceso investigativo de la Maestria
en TIC.

Respetuoso saludo:

Con miras a fortalecer el proceso investigativo sobre “El uso pedagogico de las TIC en la
educacién bésica primaria, como herramienta de aprendizaje y desarrollo de las competencias
basicas en la ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana en la Institucion Educativa San
Andrés de Girardota (Antioquia, Colombia)”, Me permito hacerles participes del desarrollo del
grupo focal de estudiantes de 4° de la educacién basica primaria que se realizara el préximo
Miércoles 25 de Marzo a las 8:00 am en el aula 4.

Agradecida por su atencion y comprension, les deseo éxitos y bendiciones en sus estudios.

NOMBRE DE ESTUDIANTES
BOHORQUEZ CADAVID YESID
AGUDELO CADAVID VALENTINA
CADAVID USUGA VALERIA
CADAVID LUJAN TOMAS
CADAVID RESTREPO JUAN PABLO
CARDONA MURILLO XIMENA
CATANO ACEVEDO EMANUEL
ECHEVERRI CANO KAREN DAHIANA
GARCIA DUQUE CAMILA
GARCIA DUQUE KATERIN
ISAZA CADAVID STEFANIA
JARAMILLO CADAVID JUAN DIEGO
MADRID QUIROS DIEGO ALEJANDRO
MENESES MAZO LUIS FERNANDO
MESA GARCIA VALERIA
MESA VARGAS MARIA CLARA
MORALES GARCIA KEVIN
PARRA DUQUE YEILY
PEREZ CARMONA VIVIANA ANDREA
PEREZ CASTRILLON JOSE ANGEL
POSADA JARAMILLO JUAN DAVID
RUA CORDOBA DUBIAN CAMILO
SALDARRIAGA MARIANA
VELEZ ECHAVARRIA SEBASTIAN

Cordialmente
ANGELA PATRICIA ESCOBAR ZAPATA
Docente e Investigadora, Maestria en TIC
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ANEXO 9

DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA DE INVESTIGACION EN EL TRABAJO DE
CAMPO

En el proceso investigativo la metodologia cobra sentido para determinar el alcance de cada uno de los
objetivos especificos que permiten dar cumplimiento con el objetivo general del proyecto. Sin embargo, el
desarrollo de la metodologia investigativa ha estado enmarcada principalmente al analisis de la informacion
de los instrumentos aplicados para conocer las estrategias de ensefianza - aprendizaje con el uso de las TIC,
que posibilitan en los estudiantes el desarrollo de sus competencias basicas (interpretativa, argumentativa,
propositiva) a través de la identificacion de tematicas y actividades de mayor interés que permitan disefiar
una propuesta didactica acorde a los intereses y necesidades del contexto educativo.

En este sentido, la descripcion de la metodologia se convierte en una guia practica para la construccion de
conocimientos a través de las diferentes etapas y pasos del proceso investigativo en cuanto a planificacion,
aplicacion y codificacion de los datos.

A continuacion se presenta paso a paso las actividades desarrolladas en el proceso investigativo:

1. Seleccién del pablico muestra de los docentes y los estudiantes para el desarrollo del grupo focal,
determinando las caracteristicas particulares que permitieran el alcance de cada objetivo de investigacion.
En este sentido, las caracteristicas o criterios que se tuvieron en cuenta para seleccionar los participantes
fueron:

- Ser docentes de la asignatura de Lengua Castellana en la sede central; demostrar interés por el
uso permanente de las TIC en los procesos de ensefianza - aprendizaje; mostrar receptividad en
pro del mejoramiento de los desempefios de los estudiantes; manifiestar interés por dinamizar los
ambientes para generar aprendizaje significativo y con sentido.

- Ser estudiantes del grado 4° que muestran interés en la asignatura de Lengua Castellana; interés
por el aprendizaje con el uso permanente de las TIC; hacen uso de las TIC dentro y fuera del
aula; tienen facilidad de expresion oral y escrita; son narradores de ideas y pensamientos;
muestran receptividad para el proceso de ensefianza — aprendizaje; son inquietos por el
conocimiento; estan autorizados por sus padres para la participacion en el proyecto de
investigacion.

2. Andlisis minucioso del marco conceptual y estado del arte de la investigacion que permitio el disefio
y la construccion de unamatriz o derrotero de topicos de discusion para el desarrollo de la estrategia del
grupo focal con docentes y estudiantes que posibilitara indagar sobre las estrategias, tematicas y actividades
de mayor interés con el uso de las TIC para el desarrollo de las competencias interpretativa, argumentativa y
propositiva.

En la elaboracién de la matriz o derrotero de topicos de discusion, se tuvo en cuenta los siguientes
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aspectos: Las categorias de analisis que hacen referencia a los conceptos clave de la investigacion, que
pueden definirse en forma clara en el marco conceptual, ellas delimitan el alcance; las subcategorias surgen
dentro de las mismas categorias dando apoyo tedrico a los conceptos principales de la investigacion; y el
derrotero de tdpicos de discusion estd determinado por la consolidacion de las frases, teméticas y
preguntas que se plantean para el desarrollo del grupo focal.

Las temaéticas de discusion para los directivos, docentes y estudiantes debieron organizarse de lo simple a lo
més complejo, permitiendo indagar sobre la cotidianidad de los participantes, los habitos, las actividades,
estrategias que realizan seguin sus necesidades e intereses.

En relacion a los docentes y estudiantes de la educacion basica primaria, se pretende sacar de la matriz o
derrotero de topicos de discusion detalles concretos, tematicas, actividades, estrategias y metodologias
con el uso de TIC para poder confrontar con los intereses y necesidades en el desarrollo de las competencias
bésicas. El documento titulado “Guidén grupo focal de docentes y estudiantes” se encuentra en los
anexos 3y 4 del trabajo final.

3. Elaboracion de los protocolos (cartas), para la autorizacion y participacion en el proceso investigativo por
parte del rector y padres de familia de los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa San
Andrés. Estos documentos se encuentran en los anexos 1 y 2 del trabajo final.

4. Realizacion formal de la invitacidn para la participacion del desarrollo del grupo focal para directivos,
docentes de la educacién bésica primaria de la Institucion Educativa San Andrés. Este documento se
encuentra en el anexo 5 del trabajo final.

5. Organizacion del guion, logistica y recursos de trabajo para el desarrollo del grupo focal de directivos y
docentes de preescolar y bésica primaria de la sede central de la Institucion Educativa San Andrés.

6. Desarrollo del grupo focal con directivos y docentes de preescolar y basica primaria para determinar
estrategias de ensefianza - aprendizaje con TIC que posibiliten el desarrollo de las competencias
interpretativas para dialogar , relacionar y encontrar significados ; argumentativa que conlleve a
profundizar asumiendo un punto de vista coherente y riguroso frente a una tematica o situacion;
y propositiva que permita asumir una postura constructivista y creativa, basicas en la asignatura
de Lengua Castellana.

7. Construccion del documento: “Resultados de la aplicacion del instrumento para cumplir
con el primer objetivo”, a través del andlisis descriptivo planteando los aportes de los
directivos y docentes participantes del grupo focal y a su vez realizando el analisis
interpretativo en el que se relacionan los aportes a la luz de la teoria realizada en el marco
conceptual y el estado del arte del proyecto investigativo. Para lo cual, se tuvo en cuenta ordenar
la informacion a partir de las categorias y subcategorias de analisis del tema de investigacion.

No obstante, es preciso resaltar que en la construccion del documento de analisis como producto
del grupo focal de los directivos y docentes de la Institucion Educativa San Andrés, salieron a
flote otras categorias emergentes que hacen posible la apropiacién de otros conocimientos, tales
como: alfabetizacion digital; competencias pedagodgicas, comunicativas, de gestion e
investigativas en los docentes; competencias linguisticas (gramatical, textual, pragmatica,
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lectora, literaria, poética, enciclopédica, semantica; estrategias pedagdgicas; pruebas Saber,
evaluacion formativa; y précticas pedagogicas. Este documento se encuentra en el capitulo seis
del trabajo final.

8. Invitacion formal a estudiantes del grado 4° de la educacion basica primaria de la sede central
de la Institucion educativa San Andrés para la participacion en el desarrollo del grupo focal (ver
anexo 8). Para esto se tuvo en cuenta los estudiantes que cumplieron con los criterios de
seleccion.

9. Elaboracion del guidn, recursos y logistica de trabajo para desarrollar el grupo focal con
estudiantes del grado cuarto.

10. Ejecucion del grupo focal de estudiantes del grado 4° de la Institucion Educativa San
Andrés que permitiera establecer las tematicas y actividades de mayor interés con el uso de las
TIC parasu proceso de ensefianza - aprendizaje, desarrollo de competencias interpretativa,
argumentativa y propositiva para alcanzar un aprendizaje significativo.

11. Analisis descriptivo a partir de los aportes dados por los estudiantes del grado 4° de la Institucion
Educativa San Andrés en el grupo focal y el andlisis interpretativo relacionandolos aportes a la luz de la
teoria realizada en el marco conceptual y estado del arte de la investigacién. La informacion obtenida a
partir del derrotero de temas de discusion se ordend en categorias y subcategorias de analisis, de tal
manera que esta mostrara los resultados de una forma ordenada y coherente. Este documento titulado
“Resultados del grupo focal de estudiantes para el cumplimiento del segundo objetivo™ se encuentra en el
capitulo siete del trabajo final.

13. A partir del analisis de los documentos construidos anteriormente con los resultados del grupo focal de
docentes y estudiantes del grado 4° de la educacion bésica primaria de la Institucion Educativa San Andrés,
se realizé un analisis documental partiendo de los aportes dados por los diferentes actores participantes,
que determinan diferentes categorias de analisis tales como: las herramientas TIC, las metodologias ,
temaéticas, estrategias y desarrollo de competencias basicas que hacen posible el proceso ensefianza -
aprendizaje de manera significativa, que contribuyen en la fundamentacion y estructuracion del producto
final. Este documento se titula “andlisis documental”” que se encuentra en el capitulo ocho del trabajo final.

Desde esta perspectiva, el analisis documental posibilita identificar y definir las caracteristicas del
material hipermedial que permita trabajar las estrategias de ensefianza - aprendizaje a partir de
los informes producidos en los dos primeros objetivos, sobre las estrategias, temaéticas y
actividades que favorecen el desarrollo de competencias basicas con el uso de las TIC, para el
disefio de la propuesta didactica.

14. La construccion de la descripcién de la metodologia de la investigacion, es considerada
como el paso a paso del proceso desarrollado en el trabajo de campo, el cual se construye
paralelamente al proceso investigativo. Busca servir de herramienta fundamental para la
construccion del apartado metodologico de la investigacion que se encuentra en el capitulo
cuatro del documento final de la investigacion.

15. Elaboracion del documento con la propuesta didactica permite recopilar la informacion de
los documentos realizados anteriormente, ademas desarrollar un proceso complementario de
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consulta al investigador de tal manera que permita disefiar la propuesta didactica, basada en
material hipermedial, con sus metodologias, tematicas, acciones, herramientas, recursos y
criterios de evaluacion orientados al desarrollo de competencias basicas: interpretativa,
argumentativa y propositiva para su implementacion.

Para la consolidacion del disefio de la propuesta didactica, se plantean los siguientes aspectos:
Estrategias, Objetivo de formacion, herramientas TIC, recursos, tematica, el como (acciones
metodoldgicas - actividades), criterios de evaluacion. De otro lado, fue preciso seleccionar entre
los estudiantes y los docentes los homologadores para monitorear y evaluar la propuesta.

Sin embargo, se ve necesario fortalecer desde un disefio curricular la propuesta didactica con
otros aspectos tales como: justificacion documentada, estdndares, logros, recursos (humanos,
didacticos, fisicos, técnicos o tecnoldgicos), que permitan enriquecerla. Finalmente se pidié la
revision de este disefio por otros expertos en la materia para que puesta en escena se alcanzaran
los propdsitos planeados de manera satisfactoria. Este documento se encuentra en el capitulo
nueve del trabajo final de la investigacion.

16. Seleccion de homologadores para la implementacion de la propuesta didactica: En
cuanto a los estudiantes se hizo la seleccién de un grupo amplio, permitiendo la participacion
activa de todos los involucrados en el proceso investigativo, de tal manera que se pudiera
reconocer la pertinencia de la propuesta en todo tipo de poblacion escolar, gracias a la diversidad
de caracteristicas.

Con respecto a los docentes de preescolar y educacion béasica primaria, por el nimero de
participantes se consider6 la necesidad de todos aportaran en el proceso, ya que se observaba
receptividad para apoyar el trabajo investigativo.

17. Disefio y organizacion de la experiencia con los talleres de la propuesta didactica: la cual
permite experimentar y comprobar si lo planeado tiene buenos resultados a partir de sus
actividades, estrategias, metodologias, herramientas TIC, recursos (Humanos, didacticos, fisicos,
técnicos o tecnoldgicos). La prueba del monitoreo, seguimiento y evaluacion es una puesta en
escena de la propuesta didactica para considerar las posibilidades de un determinado desarrollo
posterior.

En este sentido se organizaron las fechas, materiales y tiempos necesarios para el trabajo de
implementacion, con miras a que el trabajo fuera un exito.

18. Aplicacién de la propuesta didactica : El trabajo con los estudiantes se realiz6 durante los
meses de abril y mayo respectivamente, las sesiones tuvieron una duracion de dos horas de clase
para la mejor comprension de las tematicas y el desarrollo de las diferentes fases donde se
permitia la participacion activa de todos.

En este sentido, se observé motivacion, interés, participacion activa por parte de los estudiantes
del grado cuarto de la Institucion Educativa San Andrés, ya que manifestaban sus expectativas
con el deseo de aprender algo nuevo de manera mas dinamica. Por ello, fueron muy receptivos
demostrando agrado al desarrollar cada una de las actividades planteadas, se tornaban respetuosos
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con los acuerdos que se hicieron en cada una de los encuentros de trabajo para el alcance de los
objetivos de formacion.

La aplicacion con los docentes de preescolar y bésica primaria se desarroll6 en varios momentos:
en el primero se hizo la motivacion y presentacion de la propuesta didactica a través de una
reunion, luego se les envid por correo electronico el disefio de la propuesta con el material
correspondiente para su estudio y finalmente se les pidio desarrollar alguna de las estrategias alli
planteadas con su grupo escolar. Gracias a la receptividad de los docentes el trabajo fue valorado
en el proceso de evaluacion a través del grupo focal, donde la participacion de todos fue activa
dando a conocer sus percepciones.

19. Monitoreo, seguimiento y evaluacion de la propuesta didactica: para el cumplimiento de
este proceso se desarrollaron permanentemente reuniones con docentes y algunos de los
estudiantes en donde se recibian los comentarios 0 sugerencias de los participantes para el
mejoramiento de la propuesta didactica.

Cabe resaltar que después de cada sesion trabajada con los estudiantes ellos en pocas palabras y
muy emotivos evaluaban las actividades, resaltando que eran de todo su agrado porque les
permitia aprender jugando, creando y compartiendo con otros.

Finalmente se disefié una matriz o derrotero de tépicos de discusion para docentes y estudiantes
que se encuentra en el anexo 6 y 7 del trabajo final, que permitiera recopilar una mayor
informacion para la realizacion del informe final de monitoreo, seguimiento y evaluacién de la
propuesta didactica. La cual se desarroll6 a través del grupo focal con los docentes y estudiantes
participantes, obteniéndose muy buenos aportes y resultados .

20. Elaboracion del informe descriptivo del monitoreo, seguimiento y evaluacién de la
propuesta didactica con estudiantes del grado 4° y docentes de basica primaria: La
evaluacion de la propuesta didactica se hizo a partir del monitoreo y seguimiento realizado con
los estudiantes y los docentes de la educacion bésica primaria de la Institucion Educativa San
Andrés. En la que se tuvo en cuenta la opinién de los participantes involucrados en el proceso a
través de un conversatorio soportado en una matriz o derrotero de topicos de discusién y la
observacion directa del investigador.

En este sentido, se determinaron varios aspectos a evaluar: metodologia de la evaluacion, disefio
de la evaluacion, técnicas e instrumentos de la evaluacién, resultados de la evaluacion, categorias
de analisis de la evaluacion. Por eso, la pertinencia del monitoreo, seguimiento y evaluacion de la
propuesta didactica con los actores involucrados cobra importancia ya que permite conocer sus
percepciones frente al disefio del proceso ensefianza — aprendizaje en la asignatura de Lengua
Castellana, con el uso de las TIC para el desarrollo de las competencias basicas y comunicativas.

21. Elaboracion del documento final de la propuesta didactica con todos los ajustes
arrojados en la experiencia: esto se desarrollo teniendo en cuenta el proceso de monitoreo,
seguimiento y evaluacién de la propuesta didactica de tal manera que se fortaleciera en su
fundamentacion, estructuracion y contenido. Se considerd importante enumerar los talleres con su
respectivo nombre y citar algunos de los recursos digitales con las herramientas TIC que sirvieran
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de fortalecimiento al proceso pedagdgico de la propuesta. Este documento se encuentra en el
capitulo nueve del trabajo final.

22. Recopilacion de los procesos y resultados investigativos en la plantilla del informe final
de MTIC: para ello fue fundamental el recorrido general del proceso investigativo, para recopilar
la informacion maés significativa en aras de organizar el trabajo final y en especial los resultados
obtenidos para proyectar los trabajos futuros.



Girardota 4 de Mayo de 2015

ANEXO 10

Docentes de Preescolar y Educacion Basica Primaria
Sede Central, Institucion Educativa San Andrés

Respetuoso Saludo:

DOCENTE GRADO CORREO
Gloria Amparo Zapata Urrea PE gloriazapata617@gmail.com
Adriana Isabel Catafio Munera 1°A aicmunera@gmail.com
Blanca Ruth Posada Vargas 1°B blanrupova728@gmail.com
Gloria Nancy Franco Vélez 2°A nafrave@hotmail.com
José Argido Ochoa Higinio 2°B jaochoah@gmail.com
Luz Angela Rave Rua 3°A luzagora@hotmail.com
Eliana Alvarez Rueda 3°B ealvarezrueda@yahoo.es
Doris Marina Valle Lopez 4°B dorisvl2012@hotmail.com
Yholmy Amparo Salazar Villa 5° yasgol1329@hotmail.com
Teresa de Jesus Villa A Aceleracion teredejvilla@gmail.com
Laura Rojas Rios Orientadora lajarr43@gmail.com
Mary Luz Suarez Alzate Maestra de Apoyo | maryluz570@hotmail.es
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Con la presente quiero invitarles a participar de la reunion de motivacion y presentacion de la
‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas, a traves del uso
pedagdgico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana,
de los estudiantes de educacién basica primaria de la Institucion Educativa San Andrés del
municipio de Girardota’ que se realizard el proximo martes 12 de mayo a las 10:45 am en el

aula 6.

En su correo estoy enviando adjunto el archivo de la propuesta didactica. Agradezco su
comprension y colaboracidn en este proceso investigativo.

Cordialmente:

ANGELA PATRICIA ESCOBAR ZAPATA
Docente Investigadora, Maestria en TIC

UPB (Sede Medellin)
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ANEXO 11

Girardota 28 de Mayo de 2015

Estudiantes del grado 4°
Educacién Basica Primaria
Sede Central, Institucion Educativa San Andrés

Respetuoso saludo:

Yesid Bohorquez Cadavid, Harold Bohérquez ,Valeria Cadavid Usuga, Tomas Cadavid Lujan,
Juan Pablo Cadavid Restrepo, Maria Fernanda Cano Cadavid, Ximena Cardona Murillo, Esteban
Carmona Alzate, Emanuel Catafio Acevedo, Esteban Catafio Mesa, Karen Dahiana Echeverri
Cano, Camila Garcia Duque, Katerine Garcia Duque, Andrés Camilo Henao Zapata, Estefania
Isaza Cadavid, Juan Diego Jaramillo Cadavid, Diego Alejandro Madrid Quiros, Luis Fernando
Meneses Mazo, Valeria Mesa Garcia, Maria Clara Mesa Vargas, Kevin Morales Garcia, Valeria
Moreno Meneses ,Maria Isabel Ochoa, Yeily Parra Duque, José Angel Pérez Castrillon, Juan
David Posada Jaramillo, Cintya Alexandra Sanchez Guarin, Dubian Camilo Rua Coérdoba,
Mariana Saldarriaga, Sebastian VVélez Echavarria.

Quiero invitarlos a participar activamente de la reunion del grupo focal de estudiantes del grado
4°, el proximo 4 de Junio a las 9:15 am en el aula 4, para conocer las percepciones del monitoreo,
seguimiento y evaluacion en el desarrollo de la ‘Propuesta didactica para el desarrollo de
competencias bésicas, a traveés del uso pedagdgico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la
asignatura de Lengua Castellana, de los estudiantes de educacion basica primaria de la Institucion
Educativa San Andrés del municipio de Girardota’, con miras a fortalecerla y mejorar el producto
final del proceso investigativo.

Agradezco su atencién y colaboracion.

ANGELA PATRICIA ESCOBAR ZAPATA
Docente Investigadora, Maestriaen TIC
UPB (Sede Medellin)



184

ANEXO 12

Girardota 4 de Junio de 2015

Docentes de Preescolar y Educacién Basica Primaria
Sede Central, Institucion Educativa San Andreés

Estimados compafieros: Gloria Amparo Zapata Urrea, Adriana Isabel Catafio Mdnera, Blanca
Ruth Posada Vargas, Gloria Nancy Franco Vélez, José Argido Ochoa Higinio, Luz Angela Rave
Rua, Eliana Alvarez Rueda, Doris Marina Valle Lopez, Yholmy Amparo Salazar Villa, Teresa de
Jests Villa A, Laura Rojas Rios, Mary Luz Suarez Alzate.

Quiero invitarlos a participar del desarrollo del grupo focal de docentes el proximo martes 9 de
Junio en el aula 4 a las 8:00 am para conocer sus percepciones frente al monitoreo, seguimiento
y evaluacion de la ‘Propuesta didactica para el desarrollo de competencias basicas, a través del
uso pedagogico de las TIC, en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana, de
los estudiantes de educacion basica primaria de la Institucion Educativa San Andrés del
municipio de Girardota’, con miras a fortalecerla y mejorar el producto final del proceso
investigativo.

Agradezco su comprension, receptividad y colaboracion durante el proceso investigativo.

Cordialmente:

ANGELA PATRICIA ESCOBAR ZAPATA
Docente Investigadora, Maestriaen TIC
UPB (Sede Medellin
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ANEXO 13

PERCEPCIONES DE LOS ESTUDIANTES EN EL DESARROLLO DE LOS TALLERES
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ANEXO 14
Institucion Educativa San Andres

Aprobada por Resolucion Departamental No. 0496 de Enero 22 /2003
para Preescolar Y Educacién Basica, Resolucién N° 16651 de Noviembre 15 /2005
para Educaciéon Media Académica
DANE: 205308000452 ICFES: 124685 NIT: 811031008-3

“Educando para el Conocimiento, la Ecologia y la Cultura®

EL RECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN ANDRES DEL MUNICIPIO DE GIRARDOTA

CERTIFICA

Que el proyecto “EL USO PEDAGOGICO DE LAS TIC EN LA EDUCACION BASICA PRIMARIA, COMO
HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE Y DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS EN LA ENSENANZA DE
LA ASIGNATURA DE LENGUA CASTELLANA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA SAN ANDRES DE GIRARDOTA
(ANTIOQUIA, COLOMBIA)” desarrollado en el proceso investigativo por la docente ANGELA PATRICIA
ESCOBAR ZAPATA (Maestria en TIC), ha traido un impacto positivo en el mejoramiento de la calidad
educativa de la institucidn, especialmente con los aportes didacticos y pedagdgicos para fortalecer los
procesos de ensefianza — aprendizaje.

Estos aportes diddcticos y pedagdgicos han sido para la educacidon preescolar y basica primaria
significativos por la transformacién que han tenido los docentes por mejorar las practicas del
aula a lo largo del afio escolar con el uso de las TIC convirtiéndolas en herramientas
integradoras del proceso ensefianza - aprendizaje para desarrollar las competencias bdsicas en
los estudiantes y fortalecer su formacién integral. Y en cuanto a los estudiantes ha facilitado la
inclusion de todos y en especial de aquellos con barreras en el aprendizaje que permita
mantener su atencidn, motivacidn y participacién para desarrollar sus habilidades, capacidades
y competencias comunicativas con estrategias y acciones metodoldgicas acordes a los intereses
y necesidades de la comunidad.

El impacto del proyecto a nivel institucional permite mejorar los procesos de planeacién de la
gestion docente incorporando las TIC en el aula como herramienta de aprendizaje para que el
estudiante obtenga desempefios mdas satisfactorios en su proceso formativo y fortalecer el
compromiso institucional de lograr las metas de Mejoramiento Minimo Anual contemplado en
el indice Sintético de Calidad Educativa.

Dado en Girardota, el 26 de Noviembre de 2015.

)
(V )Q/(:C‘j

CARLOS E&Uﬁ/
Rector

C.C. No 11.792.234 de Quibd®d-- Chocd

ARCELIN

Girardota, Antioquia, Vereda San Andrés,
Teléfono 289 62 85 Telefax: 289 19 91 E-mail:iesanandresgta@gmail.com



