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GLOSARIO 

 

Comprensión lectora: es la capacidad que posee un individuo de interpretar y analizar la 

información que le proveen los medios de comunicación para emitir juicios de valor. 

Estrategia metacognitiva: es la metodología que utiliza un docente para evaluar el proceso 

de aprendizaje de sus estudiantes. 

Lectura: es leer entre líneas un texto escrito, un símbolo o una imagen para sacar de ello 

una conclusión objetiva. 

Niveles de comprensión: son los diversos estadios en rango de complejidad por los que 

pasa un individuo al momento de enfrentarse a la lectura de un texto. 

Nivel de desempeño: es la expresión utilizada por el Instituto Colombiano de Evaluación 

de la Educación (ICFES) para referirse a los rangos y  puntajes que obtienen los estudiantes 

al presentar las pruebas saber. 

Recursos educativos digitales: son las distintas herramientas que provee la tecnología para 

crear  materiales didácticos adaptados a la enseñanza y aprendizaje de los estudiantes. Los 

recursos educativos digitales son herramientas que han sido creadas para la motivación del 

estudiantado, lo que ha generado un cambio de roles de docentes y estudiantes frente a las 

nuevas prácticas educativas. 

Tecnologías de la Información y la Comunicación: es el conjunto de herramientas 

tecnológicas que sirven para gestionar información y facilitar la comunicación entre 

personas. 

TIC: es el acrónimo que se utiliza para referirse a las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación. 
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RESUMEN 

 

Este trabajo de investigación buscó desarrollar una propuesta pedagógica mediada por las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación que mejorara el  nivel inferencial de 

lectura de los estudiantes del grado 9° de la I.E. San José del Citará del municipio de 

Ciudad Bolívar, Antioquia, creando estrategias metacognitivas  como herramienta para  

acceder al conocimiento, a la construcción de la realidad del entorno y a la estimulación del 

pensamiento crítico y creativo en los estudiantes. 

El objetivo primordial de esta investigación fue captar la atención de los estudiantes en el 

uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación para mejorar la comprensión 

lectora en el área de Lenguaje. 

La metodología de este trabajo de investigación fue, en primera instancia de tipo documental 

debido a que se inició con la búsqueda de información respecto al tema, al mismo tiempo 

que un análisis para establecer una postura con relación a lo que se pretende investigar. La 

segunda etapa, fue tipo cualitativa basada en la aplicación  de diversos instrumentos 

mediante  el trabajo de campo para extraer las informaciones requeridas.  

 

En este trabajo de investigación se creó un repositorio virtual con ruta flexible en las 

actividades de aprendizaje planeadas con recursos digitales, el cual mediante el desarrollo de 

las lecciones programadas acordes a los hábitos de estudio de los aprendices (visual, 

auditivo y kinestésico) y la aplicación de un pre-test y un pos-test a los estudiantes del caso 

de estudio, se pudo concluir que este escenario de aprendizaje, además de servir de apoyo a 

los docentes en la mejoría de sus actos pedagógicos también fortalece los distintos 

componentes del campo de estudio del área de lenguaje y los  niveles de comprensión en los 

estudiantes. 
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ABSTRACT 

 

This research sought to develop a pedagogical proposal information and communication 

technologies to improve the inferential reading level of students in the ninth grade of I.E. 

San José del Citará, creating metacognitive strategies as a tool to access knowledge, to the 

construction of the reality of the environment and the stimulation of critical and creative 

thinking in students. 

The primary objective of this research was to capture the attention of the students through 

the use of   information and communications technology to improve reading comprehension 

in the area of language. 

The methodology of this research included a documentary stage (information exploration 

and collection), an analytical stage (information processing) and an applied stage 

(development and application tools to be analyzed from a qualitative perspective). The 

second stage was qualitative type based on the application of various instruments by field 

work to extract the required information. 

In this research a virtual repository was created with flexible paths for the development of 

different activities. These activities were proposed using a rich set of digital resources and 

adjusting the learning process to the learning capabilities of the students (visual, additive, 

kinesthetic). A pre-test and a post-test was performed, in order to establish if the proposed 

learning process improved in some way the capacities of the students in the language area, 

more specifically, in their reading comprehension levels. 

 

 

 

 

 

http://www.unc.edu/depts/wcweb/handouts/abstracts.html
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INTRODUCCIÓN 

 

Evaluar la efectividad de una propuesta didáctica mediada por las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación (TIC) para mejorar el nivel inferencial de comprensión 

lectora en los estudiantes del grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará, del 

municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia, es el propósito fundamental que orienta la 

planeación, ejecución y evaluación del proceso de investigación para optar el título de 

Magister en Tecnología de la Información y Comunicación en la línea de Ingeniería. 

Proponer el fortalecimiento de la comprensión lectora ha sido un reto, debido a  que los 

estudiantes tanto de primaria como de bachillerato no interpretan ni comprenden lo que 

leen por diversas circunstancias tanto internas como externas a ellos; situación está que se 

refleja en los bajos niveles de desempeño en las pruebas Saber. 

En la investigación se toma como muestra un grupo de estudiantes como caso de estudio de 

uno de los dos  grados 9° de la Institución Educativa,  de los cuales el 80% de los 

estudiantes son del  bajo estrato  socioeconómico de la población ciudbolivarense, el 5% de 

ellos  habita en la zona rural y el 85% tiene acceso a Internet por tiempo ilimitado. 

Para la implementación de esta propuesta se hace inicialmente un mapeo bibliográfico 

sobre la especificidad de la problemática que, unida a los bajos desempeños de los  

estudiantes, logra mostrar resultados positivos mediante el uso de estrategias 

metacognitivas mediadas por las Tecnologías de la Información y la Comunicación en 

diversos ambientes de aprendizaje. 

La validación de esta investigación inicia con la aplicación de un pre- test y un post- test a 

los estudiantes del caso de estudio para evaluar la efectividad de la propuesta pedagógica. 

Puesto que la evaluación final de los resultados esperados,  se hará en el transcurso de los 

próximos dos años que en realidad se implemente la propuesta pedagógica como tal; en 

vista a que se requiere de un proceso de transición,  anidación y acoplamiento de las nuevas 

estrategias de aprendizaje.  
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Guarnizo & otro (2012), Brown & otros (2006), Guedes de Melo & otros (2013), 

Leguizamón y otros (2014), Aragón & otro (2009), García & otro (2008) y Monroy y otro 

(2009) fueron algunos de los autores abordados en este estudio para establecer aspectos 

relacionados con las estrategias cognitivas y metacognitivas para el fortalecimiento de la 

comprensión lectora. Los lineamientos curriculares del Ministerio de Educación Nacional y 

el aporte de Gordillo y otros (2009) quienes afirman que la comprensión lectora comprende 

tres niveles: literal, inferencial y crítico, también fueron conceptos fundamentales para 

concretar esta propuesta. 

La solución TIC planteada y desarrollada como parte de este proyecto de investigación 

consiste en la implementación de un repositorio digital que permita apoyar a los estudiantes 

en el proceso de aprendizaje, llenar sus vacios académicos y fortalecer su capacidad de 

interpretación para mejorar la comprensión. 

Finalmente se espera que los resultados de este trabajo de investigación sirvan como 

referente para próximas investigaciones, cuya finalidad sea el fortalecimiento de la 

comprensión lectora en ambientes de aprendizajes mediados por las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1.  Descripción 

El  problema que se pretender abordar a través de esta propuesta de investigación es el bajo 

nivel de interpretación y comprensión lectora que poseen los estudiantes del grado 9º de la 

I.E. san José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia. Situación que ha 

venido aumentando cada vez más, viéndose reflejada en los bajos niveles de desempeño 

tanto en las pruebas internas como externas, aplicadas por el Instituto Colombiano de 

Evaluación de  la Educación  en las  Pruebas Saber. 

Los  resultados de las Pruebas Saber de Lenguaje del año 2013 de los estudiantes del grado 

9º de la Institución Educativa San José del Citará, muestran una tendencia inferior con base 

a las del año 2012, pues se visualiza que el 8% de los estudiantes de 9º están en el nivel 

insuficiente de la escala valorativa del ICFES, el 54% de los estudiantes se encuentran  

ubicados en el nivel  mínimo, es decir,  sólo comprenden y explican los elementos 

cohesivos de la estructura de un texto escrito y alcanzan una comprensión global del 

contenido; el 36% está ubicado en el nivel  satisfactorio, quienes responden a una lectura 

global amplía de los contenidos para inferir, deducir y categorizar información, tanto local 

como global y, sólo el 2%  está ubicado en el nivel avanzado. Lo que indica un deterioro 

de la calidad educativa frente a los índices de desempeño a nivel nacional e internacional. 

 

Por lo anterior se hace necesario implementar una propuesta pedagógica mediada por la 

Tecnología de la Información y Comunicación que satisfaga los intereses y necesidades de 

los estudiantes del grado 9º de la Institución Educativa San José del Citará del municipio 

de Ciudad Bolívar, Antioquia, debido a que la globalización ha traído consigo el cambio de 

paradigmas en el proceso de enseñanza y aprendizaje y que cada vez la tecnología 

evoluciona a pasos agigantados y los estudiantes al estar a la vanguardia son los pioneros  

en el manejo de la tecnología. 

Fortalecer los niveles de comprensión lectora en los estudiantes del grado 9º de la I.E. San 

José del Citará es de gran importancia porque ayuda a mejorar el nivel académico de los 
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estudiantes, la capacidad de análisis y percepción del entorno en el cual se desenvuelve y  

los desempeños en las pruebas externas. 

1.2 Justificación  

La Ley General de Educación  concibe a la educación como un proceso  de formación 

permanente, personal, cultural que se fundamenta en una concepción integral del ser 

humano, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes (Ley 115 de 1994, Art. 1)   . Con 

base en lo expuesto en el Artículo 5° numeral 9 de la Ley General de educación, unos de 

los fines de esta son: 

“El desarrollo de la capacidad crítica, reflexiva y analítica que fortalezca el avance  

científico y  tecnológico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la 

calidad de la vida de la población, a la participación en la búsqueda de alternativas de 

solución a los problemas y al progreso social y económico del país”. 

La introducción de las Tecnologías de la Información y de la Comunicación en la 

educación es una necesidad inevitable, impuesta por la globalización que debe ser asumida 

en la actividad educativa en aras de formar individuos competentes para asumir las 

exigencias de su sociedad y continuar siendo sujetos del proceso. 

En este escenario, la educación ya no es vista únicamente como un instrumento para 

promover el desarrollo, la socialización y la enculturación de las personas: como un 

instrumento de construcción de la identidad nacional o como un medio de construcción de 

la ciudadanía. En este escenario, la educación se convierte en el motor fundamental del 

desarrollo económico y social (Coll, 2008). 

Por lo tanto, es meritorio reconocer  que desde hace  varias décadas, el gobierno nacional 

de Colombia, a través del Ministerio de Educación ha venido implementando políticas 

educativas, a través de variados proyectos; invirtiendo grandes rubros económicos  para  la 

capacitación de docentes y  la consecución y provisión de materiales didácticos a las 
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Instituciones Educativas para la enseñanza y el aprendizaje, en aras de fortalecer la base del 

sistema educativo y lograr el mejoramiento de la calidad de la educación y el  buen nivel de 

desempeño de los estudiantes en  las Pruebas Saber. 

La Institución Educativa San José del Citará es una entidad pública que presta el servicio 

educativo desde el grado Preescolar hasta el grado Once, ofreciendo a la vez el servicio de 

educación para mayores de edad que entre otras cosas es denominada jornada nocturna. 

Está ubicada en el municipio de Ciudad Bolívar al suroeste del departamento de Antioquia. 

Ha sido la institución educativa más antigua de la municipalidad y en actualidad alberga un 

total de 1.050 estudiantes distribuidos de la siguiente manera: dos grupos de  preescolar, 

dos grupos de primero, dos grupos de  segundo, dos grupos de tercero, dos grupos de 

cuarto, dos grupos de quinto, cuatro grupos sexto, tres grupos de séptimo, dos grupos de 

octavo, dos grupos de  noveno, dos grupos de décimo y dos grupos de undécimo.  

El 80% de los estudiantes de la Institución Educativa son personas de bajos recursos 

económicos, pues sus padres se dedican a la recolección de café y en muchas ocasiones no 

pueden darles una mejor calidad de vida a sus hijos debido a la escasez económica con la 

que cuentan. 

 Es importante reconocer que la Institución Educativa  San José del Citará cuenta con tres 

aulas de tecnología e informática con acceso a internet y  dos aulas interactivas, al igual que 

ha sido beneficiada con material impreso e interactivo donado por el Ministerio de 

Educación Nacional a través del programa “Leer es mi cuento”, cuyo propósito es mejorar 

el nivel  la comprensión lectora en el aula para cerrar la brecha de los bajos desempeños de 

los estudiantes en las futuras Pruebas Saber. 

     1.3 Antecedentes 

       1.3.1 Origen de la idea 

En la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar en 

Antioquia se aplican anualmente las Pruebas Saber en los grados 3°, 5° y 9°en la cual los 
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estudiantes evaluados desmejoran cada vez más su nivel de desempeño, debido a la poca 

comprensión lectora que poseen. 

El origen de este trabajo de investigación surge a partir del análisis de los desempeños de 

los estudiantes en las Pruebas Saber de los años 2012 y 2013, al igual que de la necesidad 

de implementar un estrategia pedagógica motivadora que coadyuve a  fortalecer el nivel de 

comprensión lectora de los estudiantes del grado 9°02  de  la Institución Educativa San José 

del Citará del municipio de Ciudad Bolívar en Antioquia;  es de considerar que el uso de las 

Tecnologías de la Información y de la Comunicación (TIC), pueden servir  como 

mecanismo facilitador de los procesos de enseñanza aprendizaje del siglo XXI. 

 

 Figura 1. Resultados de Prueba Saber de Lenguaje del grado 9°  

Tomado de Instituto Colombiano para la Evaluación de la Educación y I.E. San José del Citará 

 

La figura 1 muestra los niveles de desempeño de los estudiantes del grado 9° en las Pruebas 

Saber de los años 2012 y 2013; en donde se evidencia un descenso en los niveles 

satisfactorio y avanzado del área de Lenguaje y, un ascenso notorio no significativo en los 

niveles insuficiente y mínimo. 
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Figura 2. Niveles de desempeño del grado 9° en las Pruebas Saber de Lenguaje 

Tomado de Instituto Colombiano para la Evaluación de la Educación y I.E. San José del Citará 

La figura 2 muestra la competencia que han logrado los estudiantes del grado 9° con 

relación al nivel de desempeño en las Pruebas Saber; lo que indica, según la gráfica 1 que 

hubo un aumento del 3% de los estudiantes ubicados en el nivel insuficiente en el año 2013 

con relación al 2012;  un 17% de estudiantes desmejoró en el nivel mínimo con respecto al 

año 2012; el 18% desmejoró en el nivel satisfactorio y un 1% en el nivel avanzado con 

respecto al 2012. 

De acuerdo al análisis de los resultados de prueba Saber 2013 de los estudiantes del grado 

9° de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, 

Antioquia con base en la distribución según rangos de puntajes y niveles de desempeño en 

Lenguaje, se evidencia que hubo un descenso notorio en los desempeños con respecto al 

año 2012. Situación por la cual surge la necesidad de crear e implementar una propuesta 

pedagógica cuyo propósito sea mejorar los niveles de comprensión de los estudiantes del 

del mencionado grado. 
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2. OBJETIVOS 

 

2.1.      Objetivo General 

Desarrollar e implementar una propuesta pedagógica mediada por las tecnologías de la 

información y comunicación, que permita mejorar la comprensión lectora en estudiantes del 

grado noveno  de la Institución Educativa San José del Citará de Ciudad Bolívar.  

2.2. Objetivos Específicos 

Los objetivos específicos de este trabajo de investigación se encuentran en las tablas 1, 2, 3 

y 4 que se relacionan a continuación. En ellas se presentan los objetivos, la metodología a 

utilizar junto con la descripción de las actividades a desarrollar, el cronograma, el 

presupuesto y el producto de cada objetivo. 

Tabla 1. Objetivo específico 1 

 



24 
 

Tabla 2. Objetivo específico 2 

 

Tabla 3. Objetivo específico 3 
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Tabla 4. Objetivo específico 4 
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3. MARCO CONCEPTUAL 

 

3.1  Estado del arte 

Es importante resaltar que este proyecto de investigación gira en torno a conceptos como: 

comprensión lectora, como tema fundamental de estudio, desglosando los dos términos que 

la componen (lectura y comprensión), los niveles de comprensión, centrado en el nivel 

inferencial, el enfoque del desarrollo cognitivo de Peaget, citado por Vargas E. (2006) 

apoyado en  estrategias cognitivas y meta cognitivas, la propuesta didáctica,  las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) en el aula, las TIC para mejorar la 

comprensión lectora, el objeto virtual de aprendizaje y  el ambiente virtual de aprendizaje, 

en su respectivo orden. 

3.1.1  La comprensión lectora 

La comprensión lectora es la habilidad que posee un individuo de interpretar un texto, a 

partir de la reflexión y el análisis. Para  (González & Otro, 2010) la comprensión lectora 

“es un proceso complejo donde el lector participa activamente y donde se ponen en juego 

una serie de estructuras, estrategias y conocimientos que hacen que el sujeto opere con los 

significados de un texto y cree un modelo mental sobre él, desde un proceso de 

construcción y verificación de hipótesis, un proceso de creación e integración de 

proposiciones, y un proceso de aplicación de conocimientos previos, estrategias y 

expectativas o motivaciones personales”. 

3.1.2 La lectura 

 

La lectura ha sido estudiada desde diversas perspectivas y disciplinas, de manera que se ha 

enriquecido con aportes que han contribuido a su comprensión y al reconocimiento de su 

valor en la vida social, en el desarrollo personal de los sujetos y en la construcción de 

sociedades democráticas.  Desde el Plan Nacional de Lectura y Escritura de educación 

Inicial, preescolar, básica y media se concibe la lectura como “un acto de construcción en el 
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que quien lee pone en juego su recorrido, sus  saberes y sus  intereses para dar sentido  a 

aquello que encuentra en el texto” (PNLE. Pág. 11) 

En los Lineamientos curriculares de Lengua Castellana,  la lectura se define como “un 

proceso significativo y semiótico, cultural e históricamente situado, complejo, que va más 

allá de la búsqueda del significado y que en última instancia configura al sujeto lector. Leer 

es un proceso de construcción de significados a partir de la interacción entre el texto, el 

contexto y el lector”. (Lineamientos curriculares de Lengua Castellana. Pág. 27) 

Con respecto al tema (Guedes de Melo y Otros, 2013) definen la lectura como una vía 

importante de acceso al mundo de la información en el ámbito escolar y, un instrumento 

fundamental para el aprendizaje. 

3.1.3                                    3.1.3     La comprensión 

 

Según  (Núñez, 2009) comprender el lenguaje es un proceso complejo integrado por 

multitud de subprocesos más sencillos que, en muchos aspectos, difieren notablemente 

unos de otros. La comprensión del mensaje comienza con la percepción del lenguaje, 

pasando por la comprensión del significado general de la enunciación hasta culminar en la 

comprensión de aspectos parciales; es decir, el receptor nunca se propone comprender 

palabras o frases aisladas, sino captar el significado global de toda la comunicación, su 

sentido interno.  

3.1.4  Niveles  de comprensión  

El nivel de comprensión de un texto se revela a través del tipo de inferencias que realiza el 

lector. (Gordillo y Otro, 2009) afirman que la comprensión lectora comprende tres niveles:  

Un primer nivel  es el de comprensión literal en donde el lector reconoce las frases y las 

palabras claves del texto. Capta lo que el texto dice sin una intervención muy activa de la 

estructura cognoscitiva e intelectual del lector. Un segundo nivel de comprensión 

inferencial, el cual se caracteriza por escudriñar  y dar  cuenta de la red de relaciones y 
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asociaciones de significados que permiten al lector leer entre líneas, presuponer y deducir 

lo implícito. Por último  un tercer nivel de comprensión crítico en donde  el lector es capaz 

de emitir juicios sobre el texto leído, aceptarlo o rechazarlo, pero con argumentos. 

El enfoque cognitivo concibe al sujeto como participante activo en su proceso de 

aprendizaje, quien selecciona, organiza, adquiere, recuerda e integra conocimiento; desde 

esta perspectiva la información es esencial, es procesada, almacenada y posteriormente 

recuperada, lo que posibilita activar procesos de organización, interpretación y síntesis de la 

información que recibe, empleando una alta gama de procesamiento y recuperación (Vargas 

& Otro, 2002). 

3.1.5   Estrategias cognitivas y meta cognitivas 

Para (Osses y Otros, 2008) las estrategias cognitivas apuntan a aumentar y mejorar los 

productos de nuestra actividad cognitiva, favoreciendo la codificación y almacenamiento de 

información, su recuperación posterior y su utilización en la solución de problemas. Las 

estrategias meta cognitivas, en cambio, se emplean para planificar, supervisar y evaluar la 

aplicación de las estrategias cognitivas.  A su vez (Osses Bustingorry & Jaramillo Mora, 

2008) definen las estrategias metacognitivas de aprendizaje como "el conjunto de 

acciones orientadas a conocer las propias operaciones y procesos mentales (qué), saber 

utilizarlas (cómo) y saber readaptarlas y/o cambiarlas cuando así lo requieran las metas 

propuestas". 

3.2   Las TIC en la educación 

Para  (Jiménez, 2012) se entiende por tecnología de la información y de la comunicación “a 

aquellas que agrupan los elementos y las técnicas utilizadas en el tratamiento y las 

transmisión de las informaciones, principalmente la informática, la internet y las 

telecomunicaciones”.  
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3.2.1  Las TIC en el aula 

Uno de los propósitos de la escuela es formar lectores y escritores que puedan participar 

como tales en las diferentes esferas sociales en las que actúen y es imprescindible incluir la 

computadora entre las herramientas disponibles para los alumnos de cualquier nivel escolar. 

Aunque existen diferentes conceptos de objeto Virtual de Aprendizaje, en Colombia 

expertos de diversas universidades por solicitud del Ministerio de Educación Nacional, 

construyeron un concepto propio para esta nación, el cual está disponible en el portal 

Colombia Aprende. Un objeto virtual de aprendizaje es “un conjunto de recursos digitales, 

que pueden ser utilizados en diversos contextos, con un propósito educativo y constituido 

por al menos tres componentes: contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de 

contextualización. Además debe tener una estructura de información externa, para facilitar 

su almacenamiento, identificación y recuperación” (MEN. Colombia Aprende).  Por otro 

lado (Arjona y Otros, 2003) define que los ambientes virtuales de aprendizaje  son 

“espacios educativos diseñados pedagógica y tecnológicamente para satisfacer las 

necesidades actuales de programas académicos concretos, permitiendo el proceso educativo 

centrado en el aprendizaje, gracias al uso de las nuevas tecnologías que constituyen el 

soporte del trabajo académico colaborativo de alta interactividad, intra y extramuros”. Lo 

mismo que para (Guitert y otros, 2007), los ambientes virtuales de aprendizaje ofrecen 

oportunidades ineludibles para el desarrollo de proyectos basados en metodologías de 

enseñanza- aprendizaje y trabajo colaborativo.  

Por lo anterior suele decirse que este trabajo de investigación se consolida mediante una 

búsqueda de estudios realizados para el fortalecimiento de la comprensión lectora en el aula 

mediante el uso de estrategias cognitivas y metacognitivas y, el uso de las Tecnologías de la 

Información y de la Comunicación, en un periodo no superior a 10 años de antigüedad. La 

estructura de esta información parte en el orden antes mencionado, comenzando por el  

contexto  internacional, nacional y  el más próximo, el regional. 
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Las recientes investigaciones que se han realizado acerca del uso de estrategias cognitivas y 

metacognitivas para mejorar la comprensión lectora dan fe de la información que se 

relaciona a continuación. 

El enfoque cognitivo concibe al sujeto como participante activo en su proceso de 

aprendizaje, quien selecciona, organiza, adquiere, recuerda e integra conocimiento; desde 

esta perspectiva la información es esencial, es procesada, almacenada y posteriormente 

recuperada, lo que posibilita activar procesos de organización, interpretación y síntesis de la 

información que recibe, empleando una alta gama de procesamiento y recuperación (Vargas 

y Otro, 2002) 

El proceso metacognitivo propiamente dicho, derivado de las investigaciones en psicología 

cognitiva, se refiere al grado de conciencia o conocimiento que los individuos poseen sobre 

su forma de pensar (procesos y eventos cognitivos), los contenidos (estructuras) y la 

habilidad para controlar esos procesos con el fin de organizarlos, revisarlos y modificarlos 

en función de los resultados del aprendizaje. (Brown, 1975; Chadwick, 1988, Flavell, 

1981). 

Con base en lo anterior, son muchos los teóricos que han puesto su mirada en el estudio 

sobre la metacognición como estrategias para mejorar la comprensión lectora en el 

estudiante. En Mosquera, Cundinamarca, (Leguizamón y Otros, 2014), realizaron un 

estudio con la finalidad de mejorar la comprensión lectora en estudiantes del grado cuarto 

de primaria a través del uso de estrategias cognitivas de lectura al interior de un blog, como 

herramienta tecnológica. En sus resultados lograron evidenciar que el uso dichas estrategias 

proporcionaron importantes beneficios en el rendimiento de la comprensión lectora. De  

otro lado, (Guedes De Melo y Otros, 2013) en  sus estudios realizados para determinar si el 

entrenamiento de estrategias metacognitivas aplicadas en la lectura de textos, incrementa la 

conciencia lectora y la comprensión lectora en los alumnos de sexto año de primaria en el 

estado de Nuevo León, México llegaron a la conclusión que es necesario activar el 

pensamiento crítico en los estudiantes mediante actividades lectoras que generen auto 

reflexión constructiva lo cual permite desarrollar habilidades de auto regulación y, por ende  
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mejora la comprensión de textos. Al igual que (Calero, 2013) en su investigación realizada 

acerca del lector como reparador de significado en Londres,  quien a través del uso de 

estrategias metacognitivas de predicción, cuestionamiento, clarificación y resumen 

descubrió que  la escuela debe ofrecer a los estudiantes la oportunidad de aprender a 

reflexionar  sobre la búsqueda de significados  en un texto, lo cual es parte fundamental del 

proceso de enseñanza y  mejora la comprensión lectora. De igual modo (Brown y Otros, 

2006), cita en Calero, 2013) llevaron a cabo tres estudios de enseñanza directa y explícita 

de estrategias metacognitivas, a través del procedimiento de enseñanza recíproca, utilizando 

cuatro estrategias metacognitivas: predecir, cuestionar, clarificar y resumir. Llevaron a cabo 

un entrenamiento  intensivo y extensivo, donde las actividades fueron diseñadas 

particularmente para los alumnos, procurando una especial atención en el desarrollo de 

destrezas metacognitivas y el entrenamiento en actividades de autorregulación, para que los 

estudiantes  aprendieran a controlar su propia comprensión. Los resultados de los tres 

estudios mejoraron significativamente los niveles de conocimiento y regulación en las 

tareas de comprensión lectora. También estudios realizados por  (Heit, 2012)  en Argentina 

y (Guarnizo y Otro, 2012)  en Bogotá sobre el uso de estrategias  metacognitivas como 

herramienta para el desarrollo de la comprensión lectora resaltan la importancia de 

incorporar instrucciones metacognitivas en las prácticas pedagógicas para  crear conciencia 

cognitiva en el estudiante, generando juicios de valor que le aporten a un autoconocimiento 

de las debilidades y destrezas con las que él cuenta. 

 De lo anterior se concluye que la base  fundamental para el proceso de comprensión lectora 

es la memoria operativa que según (García y Otro, 2008) permite la resolución de tareas 

cognitivas complejas como lo es el razonamiento. De ahí la importancia de recrear 

ambientes de aprendizajes  que estimulen la activación del pensamiento a través de 

estrategias de control y autorregulación para que el estudiante construya su propio 

aprendizaje y aprenda a solucionar de manera crítica las dificultades que se presentan en su 

entorno y en su cotidianidad. 

También es loable reconocer los estudios realizados por (Monroy y Otro, 2009) en  México 

sobre estrategias basadas en el uso de meta cognición por medio de procedimientos como la 
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explicación, el modelamiento y la socialización de sus procesos cognitivos mediante a 

acciones de orientación, de análisis de las condiciones de las tareas y/o problemas, la 

reflexión y la aplicación de diferentes vías de solución y los procesos de regulación y 

control. Lograron  producir niveles más altos de comprensión inferencial, propiciando  el 

pensamiento crítico y el pensamiento creativo.  Quienes  aprueban que “Si leer esta 

asociado con la comprensión y aprendemos más fácil lo que comprendemos, esto hace 

imperativo desarrollar métodos y estrategias que se adapten a las exigencias de una 

educación que satisfaga las necesidades del estudiante y la sociedad”. Por último, en  lo que 

se refiere a la metacognición, los estudios realizados por (Aragón y Otro, 2009) en Cali 

sobre la enseñanza de estrategias metacognitivas para el mejoramiento de la comprensión 

lectora mediante le uso de actividades que aprendizaje con alto grado  estrategias 

metacognitivas en cuatro fases: observar y personalizar, buscar y recuperar, comprender e 

integrar, y comunicar a otros; enseñando en cada una estrategias como aprender a 

establecer metas, categorizar, encontrar información relevante, tomar notas, parafrasear, 

resumir, sintetizar y realizar lectura intertextual, lograron obtener resultados significativos 

para mejorar la comprensión lectora. 

Las investigaciones realizadas sobre el uso de las TIC como estrategia para mejorar la 

comprensión lectora están sustentadas bajo las siguientes informaciones: 

Un estudio reciente de (Arreaza,2014) sobre comprensión lectora en entornos virtuales de 

aprendizaje mediado por un sistema de gestión de aprendizajes dirigido a estudiantes de un 

curso de iniciación a la educación universitaria en San Diego, Bárbula, Venezuela; 

siguiendo el método naturalista-descriptivo y apoyada en una plataforma digital 

“Acrópolis” con multimedia e hipertexto,  logró evidenciar una gran motivación hacia el 

estudio y el desarrollo de  habilidades cognoscitivas y argumentativas,  el trabajo entre 

pares y un mejor nivel de comprensión lectora en sus estudiantes. Uno de los artículos 

recientes más comprensivo desde la perspectiva  del mejoramiento de  la comprensión 

lectora es el informe preliminar de la ponencia del Congreso Internacional: lectura y 

escritura en la sociedad global (De Castro y Otros, 2013) el cual indican que  el desarrollo 

de video juegos despiertan el interés y la motivación hacia el aprendizaje en el estudiante. 
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Dicho estudio  fue realizado mediante el uso de un software interactivo con el propósito fue 

el de ejercitar la comprensión lectora a través de la ejecución de 8 fases o actividades que 

condujeron a la obtención de buenos resultados. Uno de los estudios fundamentales  sobre 

el mejoramiento de la comprensión lectora mediada por las Tecnologías de la Información 

y la Comunicación y citado en la más reciente bibliografía, es el desarrollado por (Castro, 

2014); estudio que  propone el uso de las TIC como estrategia fundamental  que le permita 

al estudiante enfrentar su cotidianidad con dispositivos tecnológicos; estimular su 

motivación e interés a través del uso de herramientas digitales, involucrándose en la gestión 

de la información como  foros, blogs y plataformas de aprendizaje, lo cual permite mejorar 

su comprensión y análisis de una diversidad textual. 

En tanto que los estudios realizados por (García y Otros, 2013) sobre “Students’ 

construction of navigable concept maps in hypertext “en Valencia, España, quienes a través 

de la construcción de un mapa conceptual de un hipertexto, utilizando el antes, durante y 

después de la lectura y mediante la organización de nodos, dibujos y etiquetado, lograron  

experimentar que esta estrategia es  una herramienta importante para mejorar las 

capacidades cognitivas relacionadas con la lectura.  Del mismo modo (Trujillo y Otros, 

2013) en el  estudio que realizaron en México, sobre la comprensión lectora en estudiantes 

del nivel medio superior, coinciden con los anteriores teóricos y defienden que la creación 

de mapas conceptuales (mediante el programa CmapTools)  ayuda tanto al desarrollo de la 

comprensión lectora como a la construcción de inferencias y a la síntesis de la información, 

logrando evidenciar que el citado software potencializa la lectura profunda y activa de los 

textos.  

El estudio realizado por (Avendaño y Otro, 2013) en el municipio de Malambo, Atlántico 

sobre la competencia lectora y el uso de las TIC, bajo la metodología del paradigma 

empírico- analítico desarrollado con medidas de pretest y postest a través de estrategias 

didácticas desarrolladas en la plataforma LEA, lograron ver que la exposición de las 

herramientas tecnológicas en el proceso de aprendizaje fortalece la competencia lectora. 

Por otro lado estudios realizados por (Thorne y Otros, 2013) “Efecto de una plataforma 

virtual en comprensión de lectura y vocabulario” en Lima, Perú cuyo propósito fue 
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desarrollar y evaluar una herramienta virtual para mejorar la comprensión de lectura, 

quienes a través del diseño de una plataforma LEO utilizando pruebas de entrada y salida 

de comprensión lectora y vocabulario mediadas por Tic con el empleo de diferentes 

estímulos sensoriales(videos, audio, imagen y texto) lograron descubrir resultados 

significativamente altos en la comprensión de textos.  

 Según estudios realizados por  (López  y Otros, 2012) en Santiago de Chile,  acerca del 

“Desarrollo  y evaluación experimental de componentes de software  interactivo  para  

mejorar  la comprensión lectora y la producción significativa de textos” quienes a través de 

la aplicación de  paquetes tecnológicos mediante la utilización de un software interactivo 

“suit epels” elaborado con  esquemas visuales de comparación y argumentación aplicado a  

un grupo de control y otro de experimentación, lograron  demostrar  que el grupo de 

experimentación mostró mejores niveles de comprensión,  avanzaron en la creación de 

composiciones visuales propuestas, mostraron crecientes niveles de apropiación de las 

estrategias y por ende mayor nivel de desarrollo de las habilidades cognitivas.  

De igual modo (Martínez y Otro, 2011) centraron sus estudios en evaluar el nivel de 

incidencia del uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación como recurso 

didáctico en el desarrollo de la comprensión lectora de textos en Barranquilla, usando un 

diseño experimental de serie cronológica  con pretest y postest, y teniendo en cuenta los 

subprocesos de la lectura planteados  por Solé (2006) y  a la vez utilizaron herramientas 

virtuales para activar los conocimientos previos de los estudiantes, logrando indicar  que la 

estrategia con las TIC, mejoró la comprensión lectora en los estudiantes de noveno grado.  

Los  estudios de (Villa, 2008) sobre la alfabetización visual en la comprensión lectora en 

Medellín, quien elaboró un entorno hipermedial con una serie de insumos para abordar la 

lectura de imágenes combinando la hipertextualidad y la multimedia, incluyendo 

información visual, sonora, de animación y otras formas, logra  enfatizar en que los 

recursos hipermediales incentivan en los estudiantes la toma de decisiones, aumentan  su 

motivación, adoptan  distintos lenguajes y favorecen el desarrollo de competencias 

específicas.  
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Del rastreo de antecedentes  acerca del fortalecimiento de la comprensión lectora en las 

aulas de clases se alcanza a evidenciar que una gran mayoría de estudios realizados 

coinciden en que para mejorar tal competencia lectora se requiere del uso constante  de 

estrategias metacognitivas las cuales controlan el proceso cognitivo del individuo. Enfoque 

planteado por Jean Peaget  en  teoría cognitiva del  aprendizaje, sin dejar de reconocer que 

la lectura es una actividad cognitiva de enorme complejidad, normalmente  utilizada para la 

adquisición de conocimientos. 

En cuanto al mejoramiento de la comprensión lectora mediada por las Tecnologías de la 

Información  y la Comunicación se han realizados estudios al respecto y también  se llega a 

la conclusión  del uso de actividades cognitivas utilizando  recursos digitales con 

hipertextualidad  y multimedia que generan procesos de pensamientos en los estudiantes, 

enfatizando en  el uso de plataformas digitales, la elaboración de mapas conceptuales, uso 

del chat, foros, blogs, videojuegos e imágenes entres otras estrategias.  

Este  estudio ha permitido visualizar la necesidad de  implementar y desarrollar una 

propuesta pedagógica  bajo el enfoque  metodológico de investigación cualitativa, con  

paradigma del interpretacionismo y un método  de investigación basado en diseño, en el 

cual se pretende diseñar un producto digital  para ponerlo a prueba en un contexto natural 

de aprendizaje (grupo focal) para luego analizar su uso y su impacto y con base en su 

rediseño y análisis ponerlo a prueba con otros estudiantes. 

En la implementación  de la propuesta  se hará énfasis en el desarrollo de diversas 

estrategias de lectura comprensiva en la búsqueda de  mejorar el nivel inferencial de  

comprensión lectora de los  estudiantes del grado 9° de la Institución Educativa San José 

del Citará, lo cual conlleve a obtener mejores  desempeños en las pruebas internas y 

externas. 

Esto podría lograrse  mediante la preparación de los alumnos sobre el control del 

aprendizaje de la comprensión lectora; basada en el uso de las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación (TIC) y de estrategias de  meta cognición por medio  de 

procedimientos como la explicación, el modelamiento y la socialización de sus procesos 
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cognitivos. Buscando con ello producir niveles más altos de comprensión inferencial, 

además de propiciar el pensamiento crítico y el pensamiento creativo. 
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4. HÁBITOS Y MÉTODOS DE ESTUDIO DE LOS ESTUDIANTES 

El presente capítulo corresponde al análisis de los instrumentos aplicados en el primer 

objetivo de este trabajo de investigación en donde se exponen los paso a paso conforme a lo 

planeado en proyecto y basado en una metodología cualitativa en interacción con  

estudiantes y padres de familia del grado 9° de la I.E. San José del Citará del municipio de 

Ciudad Bolívar, Antioquia. 

 

4.1 Fundamento del caso de estudio 

Público: Estudiantes del grado 9° 

Tamaño de universo: un grupo de 29 estudiantes 

Tamaño de muestra: un grupo de 16 estudiantes. 

Criterios de selección: 

El trabajo de investigación tiene un nivel de confianza estadístico del 75% y un error de la 

estimación del 10%, para la muestra seleccionada de 16 estudiantes y la población finita de 

29 estudiantes, tanto para el grupo focal de estudiantes y la prueba piloto. La fórmula 

estadística que se aplicó para valorar el nivel de confianza fue la siguiente: 

 

Z: Nivel de confianza  

e: margen de error  

n: Tamaño de la muestra 

N: Tamaño de la población 

p: Probabilidad a favor 

q: Probabilidad en contra 
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Confianza 75% 

Z 1.15 

e 10 

n 16 

N 29 

p 5  

q 5  

Con base en la información anterior el tamaño de muestra para el caso de estudio  arrojó un  

nivel de confianza del 75% y los valores de p y q corresponde al intervalo ±10%  basados 

en el margen de error y la heterogeneidad del tamaño de la población. 

Las principales características de estos estudiantes son las que se relacionan a continuación: 

 El rango de las edades de los estudiantes del tamaño de muestra oscilan entre los 14 

y los 16 años. 

 La población posee distintos estilos de aprendizaje. 

 Tienen preferencias por el uso de las TIC en su cotidianidad. 

 Poseen diversidad de intereses de la población debido a la diferencia de edades. 

 Tienen contacto y dominio de las herramientas tecnológicas. 

Para dar inicio a este trabajo de investigación se procedió en primera instancia a la 

realización de  una entrevista con preguntas abiertas a  padres de familia y estudiantes  del 

caso de estudio, con el fin de identificar los métodos y hábitos de estudio  y establecer las 

causas de sus dificultades de comprensión lectora, lo cual se procedió a la categorización de 

los temas  y subtemas de investigación y  a  la elaboración de las preguntas de acuerdo a las 

distintas categorías. 

En el anexo 1 se muestra la categorización del tema de comprensión lectora junto con el de 

las Tecnologías de la Información y la Comunicación en el aula, al igual que las preguntas 

abiertas formuladas tanto a padres de familia como a los estudiantes y los cuestionarios de  



39 
 

PNL aplicados  tanto a los estudiantes del caso de estudio como a otros de grados diversos 

para la consecución de los hábitos de estudio. 

4.2 Resultado de entrevista a estudiantes del caso de estudio y padres de familia 

Se aplicó una entrevista con preguntas abiertas tanto al grupo de estudiantes del caso de 

estudio del grado 9° 02 de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de 

Ciudad Bolívar, Antioquia, como también a padres de familia; procediendo a la 

formulación de preguntas basadas en los temas de investigación. Se aplicó un promedio de 

40 interrogantes relacionados con cotidianidad de los aprendices; empezando con el tema 

de la comprensión lectora y finalizando con las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación en el aula. 

La información que se presenta a continuación es el resultado teórico que se obtuvo 

mediante el análisis interpretativo de los resultados de las entrevistas aplicadas tanto a 

padres de familia como a estudiantes. 

4.2 .1  La comprensión lectora 

Tanto los estudiantes del caso de estudio como sus acudientes manifestaron que  “Leer es 

saber interpretar y entender un texto, cuya importancia radica en la  adquisición de  nuevos 

conocimientos, nuevo vocabulario y en el desarrollo de la capacidad mental”. “La 

comprensión lectora es una habilidad importante en la vida de una persona porque a través 

de ella se puede analizar lo que el autor de un texto desea transmitir al lector”. “La lectura 

abre paso a la imaginación y mediante esta se pueden aprender temas transversales”.  Los 

estudiantes manifestaron que los textos  más llamativos para los jóvenes de secundaria son 

los románticos, de aventura, fantásticos y  de terror, que entre otras cosas pertenecen al 

género narrativo de la literatura, puesto que, además de mostrar la realidad, inspiran 

tranquilidad y emotividad. 

Los padres de familia y los estudiantes enfatizan que la comprensión lectora es una 

habilidad fundamental en la formación de una persona, debido a que todos estamos 

llamados a interpretar y comprender lo que nos rodea y lo que nos brindan los medios en 
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los cuales nos desenvolvemos a diario. Los estudiantes expresaron que se les dificulta 

elaborar un mapa conceptual y hacer resúmenes por  la falta de comprensión e 

interpretación de los textos escritos, el desconocimiento del significado de palabras 

desconocidas, la falta de saber extraer las ideas principales y secundarias de un texto escrito 

y que también se hace difícil extraer el significado contextual del vocabulario poco común. 

4.2.2  Las Tecnologías de la Información y la Comunicación 

Ambos grupos entrevistados expresaron que la tecnología es una herramienta útil en el 

proceso de aprendizaje porque mediante el uso de diversos dispositivos tecnológicos se 

puede estar a la vanguardia de nuevas teorías que permiten ampliar el conocimiento, estar 

informado de lo  que sucede alrededor del mundo y en el  entorno más próximo.  

Continúan diciendo que el Internet es, además de una herramienta, una biblioteca que posee 

navegadores con contenidos interesantes como documentales, libros, música, noticias, que 

permite la búsqueda de información. Es una fuente de navegación que aumenta el 

conocimiento, sirve como medio de comunicación para conectarse con el mundo,  aprender 

lo desconocido,  comunicarnos con nuestros seres queridos, conocer sitios y lugares sin 

necesidad de desplazamiento, subir información para almacenarlas en un sitio web, 

informarnos de las noticias que acontecen en el mundo y también como medio de diversión. 

El internet es importante porque a través de este se adquiere conocimiento on line, se 

aprende biografía, se estudia a distancia, se obtiene  información que no está en los libros, 

se investiga lo desconocido y ayuda al aprendizaje. 

Los estudiantes consideran que el dispositivo móvil y el Internet son su gran compañía 

porque les permite estar en constante comunicación con amigos y familiares, en sintonía 

con la música de su agrado, explorando videos e imágenes, a demás de desarrollar 

videojuegos. 
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4.2.3   Los recursos audiovisuales  

En cuanto a esta subcategoria ambos grupos coinciden en que los recursos audiovisuales 

mejoran la comprensión y desarrolla la capacidad de análisis de los estudiantes debido a 

que la mayoría de las veces graban más fácil el contenido de un video o  película, lo que 

observan en  una imagen o el contenido de una canción que la información expresada  en  

un libro. Manifiestan que los videojuegos son su gran preferencia, en especial los de fútbol, 

retos y violencia, pues ayudan a desarrollar la capacidad de análisis y se identifican con 

ellos y captan así, la toda su atención. Expresan  que los  videojuegos  de temas violentos  

no son muy útiles en el aprendizaje debido a que no aportan nada significativo en el los 

procesos de enseñanza. Los más apetecidos son los que contienen roles, misiones, 

competencias, y retos.  A los jóvenes les motiva la música romántica y la popular porque 

les inspira paz y tranquilidad, a demás de expresar la realidad. A pesar del poco tiempo que 

los jóvenes le dedican a la televisión, esbozan que los canales televisivos más apetecidos  

en su tiempo libre son Discovery Chanel y los de programas  de  ciencia ficción y terror. 

Concluyen diciendo que se aprende tanto en los espacios físicos como el aula de clase 

como también, a través de los espacios tecnológicos, pues satisfacen las necesidades  

actuales de aprendizaje debido a que el segundo sirve como complemento del primero. 

Después de recopilar informaciones verbales como resultado de la entrevista grupal con 

padres de familia y estudiantes  del caso de estudio estos últimos expresaron que  la 

dificultad que poseen para comprender los textos  escritos radica en el  desconocimiento del 

significado de las palabras desconocidas que encuentran en los textos escritos, puesto que  

no cuentan con  los conocimientos previos que se requieren al  momento de enfrentarse a la 

lectura de un texto, lo  que les  hace perder el interés por la lectura y refugiarse en las redes 

sociales y en páginas de videojuegos con las cuales se sienten más identificados. Sin 

embargo, concluyen diciendo que a pesar de las dificultades que poseen para comprender 

los textos escritos, les es más fácil hacerlo desde este, que desde un medio audiovisual, 

puesto que en el primero,  la información se encuentra más completa que en un recurso 

audiovisual. 
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La validación de esta información expuesta arriba se encuentra en medio magnético 

auditivo y en la tabla de categorización y jerarquización de resultados de análisis del 

instrumento uno del anexo 1. 

En vista a que la entrevista aplicada a estudiantes y padres de familia del caso de estudio 

del grado 9° 02 de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad 

Bolívar, Antioquia, no admitió visualizar a fondo los métodos y hábitos de estudio de los 

aprendices, se procede a la búsqueda de otra estrategia para lograrlo. Para obtener esta 

información se aplicaron dos estrategias a dos grupos de estudiantes; a los 16 del caso de 

estudio y 25 de otros grupos; una de las estrategias consistió en la aplicación de  un 

cuestionario de estilos de aprendizaje según el modelo de Programación Neurolingüística 

(PNL) creada por Bandler y Grinder (1970)  que consta de 24 enunciados relacionados con 

los hábitos de estudio cuyas opciones de respuestas están enmarcadas con números de 1 a 5, 

en donde el 1 equivale a nunca, el 2 a raramente, el 3 ocasionalmente, el 4 usualmente y el 

5 a siempre. La otra estrategia aplicada fue un test de sistema de representación favorito 

basado también, en el modelo de Programación Neurolingüística de Bandler y Grinder 

(1970), la cual constó de 6 enunciados, en donde 5 de ellos están enmarcados en opciones 

de respuestas (a, b, c) y la otra contiene varias opciones de respuestas marcadas con las 

letras (a, b, c, d, e, f) en donde todos los enunciados responden a actividades que 

normalmente desarrollan los estudiantes en su cotidianidad. 

La información recopilada respecto a los hábitos de estudio de los aprendices mediante la 

aplicación de los cuestionarios es la que se relaciona a continuación en la tabla 5. 
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Tabla 5. Hábitos de estudio de los estudiantes 

Estudiantes 

C
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Estilos de aprendizaje 
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Casos de estudio 16 3 4 0 4 1 1 3 

Otros 25 3 11 2 2 2 2 3 

 

Según  muestra la tabla 5 se observa que los hábitos de estudio de los estudiantes del caso 

de estudio son diversos;  sin embargo el de mayor porcentaje es el visual- auditivo. En 

cambio, en  los estudiantes de los otros grados prima el estilo de aprendizaje auditivo. 

De esta información se puede deducir que los estudiantes del grado 9° de la Institución 

Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia, son individuos  

que aprenden de la escucha y de la visión y en un promedio general,  aprenden más de la 

audición, es decir de  lo que oyen. 

Basado en esta información se procedió a la búsqueda de recursos digitales para todos los 

estilos de aprendizaje dándole prioridad al  aditivo y al visual. 

En el anexo 1 se visualizan ambos formatos aplicados tanto a los 16 estudiantes del caso de 

estudio del grao 9° 02 como a los otros 25 de diversos grados de la Institución Educativa 

San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia.  En los diferentes formatos 

se muestra en la parte inferior la manera como se valida la información requerida. 
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5. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES 

 

Este capítulo pertenece a la información recolectada en la aplicación de  los instrumentos 

del segundo objetivo consistente en  la búsqueda de recursos educativos digitales en 

Internet  que contengan estrategias cognitivas y metacognitivas integradas. 

 

Una vez identificado los hábitos, métodos de estudio y la causa de las dificultades de 

comprensión lectora de los estudiantes del caso de estudio de la Institución Educativa San 

José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia, se procede a la de búsqueda de  

recursos digitales abiertos mediante el diseño de una plantilla en Excel con unos criterios 

definidos y la elaboración de una  tabla de registro de los  mismos,  con contenidos 

curriculares que permitan la integración de estrategias cognitivas y meta cognitivas. 

5.1 Organización  y jerarquización  de recursos educativos  

Al diseñar la plantilla de  búsqueda de los  recursos educativos se tuvo en cuenta el orden 

de importancia tanto de las  características tecnológicas como de las   pedagógicas como se 

relacionan  a continuación:  

5.1.1 Características tecnológicas 

 El tipo de recurso: es el nombre que tienen los diversos recursos que se encuentran en la 

web como son simulaciones, animaciones, videos, wiki, repositorios,  juegos, imágenes, 

audio, documentos digitales, documentos interactivos, entre otros. 

 El título del recurso: orienta la búsqueda de los contenidos temáticos. 

 El enlace web o URL: muestra la dirección en donde se encuentra alojado el recurso 

digital; es indispensable por ser la ruta que permite la navegabilidad. 

 La licencia: en el proceso de búsqueda fue prioridad  tener en cuenta recursos educativos 

abiertos de uso académico y de licencia libre con el fin de hacer curaduría. 

 El autor o entidad que publica: genera confiabilidad y respeto por la propiedad 

intelectual. 
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 El programa: se requiere para conocer los requerimientos tecnológicos  necesarios para 

que el recurso digital funcione adecuadamente. 

 

5.1.2 Características pedagógicas 

 

 El tema: está relacionado con los distintos saberes que involucra el recurso educativo,  

puesto que sirve como ruta visible del contenido de la clase. 

 La transversalidad: es relación del tema con otras áreas del conocimiento. 

 El objetivo: indica lo que se pretende lograr con el recurso al desarrollar las actividades de 

aprendizaje. 

 El uso: corresponde a la manera como se puede utilizar el recurso educativo. 

 La estrategia: es la metodología (cognitiva o meta cognitiva) utilizada en cada uno de los 

recursos, la cual es el eje fundamental del proceso de investigación de esta tesis. 

 El estilo de aprendizaje: hace referencia a la manera como aprende el estudiante  (visual, 

auditivo, kinestésico), que entre otras cosa hace referencia a los hábitos de estudio. 

Las características relacionadas fueron planeadas de tal manera, con el fin de hacer una 

búsqueda más detallada de los recursos educativos que permitiera el alcance del resultado 

esperado en la propuesta pedagógica. 

5.2  Contextualización de los recursos 

Las características tecnológicas expresada en este documento alude al tema de las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación, puesto que es el insumo primordial del 

trabajado a realizar y los recursos educativos digitales son herramientas tecnológicas 

creadas tanto para la motivación de los aprendices como para el cambio de paradigma de 

los docentes en los procesos de enseñanza y aprendizaje. Esta característica hace referencia 

a los aspectos tecnológicos de los diversos recursos digitales que se encuentran en la web.   
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Figura 3. Características tecnológicas de los recursos digitales 

 

Las características pedagógicas hacen referencia a los elementos didácticos que contiene el 

recurso digital con respecto al área de desempeño, que este caso es la de lenguaje o lengua 

castellana, en la cual se hace necesario reforzar algunas temáticas para llegar al propósito 

de esta investigación que es fortalecer los niveles de comprensión. 
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Figura 4. Características pedagógicas de los recursos digitales 

A partir de un rastreo minucioso en la web, se inicia la búsqueda de recursos educativos 

digitales con contenidos temáticos relacionados con el área del Lenguaje y  la deficiencia 

en el componente semántico que poseen los estudiantes del grado 9° 02 de la Institución 

Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar en Antioquia.  En la 

búsqueda se hallaron  recursos  educativos de distintas índoles como videos, documentos 

escritos, audio, juegos, simulaciones, documentos con ejercicios  interactivos,  imágenes, 

wikis y animaciones, puesto que la mirada de los jóvenes y los procesos de enseñanza y 

aprendizaje están colocados en las concepciones de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación.   
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En el anexo 2 se visualiza las imágenes de la búsqueda rigurosa de los recursos educativos 

digitales abiertos en donde se observa el contenido de las diversas características. 

En esta fase se utilizó un método manual de búsqueda y selección de recurso por recurso, en donde 

se analizaba uno por uno para determinar cuál encajaba en lo que requerido, por lo cual no se hizo  

uso de metadatos.  
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6.  DESARROLLO DE  LA PROPUESTA PEDAGÓGICA 

En este capítulo se aborda el análisis de  los instrumentos del tercer objetivo de este trabajo 

de investigación, consistente en la implementación de la propuesta pedagógica mediante el 

diseño de un repositorio digital con rutas didácticas acorde a los estilos de aprendizaje 

según el PNL.  

Después de realizada la búsqueda de los recursos educativos a través de un mapeo temático 

se procede al desarrollo de la propuesta pedagógica.  

En las siguientes secciones se describe cómo se desarrolló cada una de las fases del 

proyecto (Diseño, Implementación y Evaluación).  

6.1  Fase de diseño de la propuesta pedagógica 

Para el diseño de la propuesta pedagógica se partió de la elaboración de una plantilla que 

recogiera la información obtenida mediante la aplicación del instrumento anterior, es decir 

las características tecnológicas y pedagógicas de los recursos educativos escogido como se 

describe  a continuación. 

A continuación se relaciona el contenido de la plantilla de diseño de la propuesta 

pedagógica: 

 Número y orden de la lección: las lecciones de aprendizaje están organizadas de acuerdo a 

las falencias temáticas descubiertas en los estudiantes, por lo cual se hace necesario 

establecer una jerarquía temática para cubrir algunas  debilidades de tipo semántico. 

 Tema de la lección: le permite tanto al docente como al estudiante proveerse de 

información previa para consultar de manera autónoma para alcanzar un mejor aprendizaje. 

 Secuencia didáctica y  tiempo estimado para el uso de los recursos educativos: 

Las lecciones están organizadas en actividades de aprendizaje, en donde cada una pertenece 

a un recurso digital distinto enfocado a la temática a desarrollar en un periodo de tiempo de 

60 minutos. 
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 URL: es el lugar en donde se encuentra alojado el recurso educativo, la cual sirve 

para remitir directamente al estudiante hasta el recurso digital, haciendo así, curaduría. 

 Forma como aprende el estudiante: información obtenida mediante la aplicación de un 

cuestionario y un test según el método del Plan de Neurolingüística (VAK) a los 16 

estudiantes del caso de estudio y a otros 25 de otros grados. 

Por último, el número en donde está ubicado el recurso educativo en la plantilla de 

búsqueda: esto con el fin de evitar confusiones en el docente al momento de seleccionar el 

recurso educativo. 

Cada lección de aprendizaje contiene recursos digitales apara los distintos tipos de 

aprendices, en las cuales  se planearon actividades de aprendizaje por cada hábito de 

estudio de los estudiantes. 

En los anexos 3 se  muestra la forma como está organizada la ruta con flexibilidad en las en 

las distintas lecciones y actividades de aprendizaje. 

 6.2  Fase de creación del escenario digital de la propuesta pedagógica 

Una vez identificadas las posibles causas de la falta de comprensión lectora en los 

estudiantes del caso estudio tanto en el área de Lenguaje como en otras áreas, se propone 

como solución para fortalecer dicha problemática, la creación de un repositorio digital con 

el nombre de ANALISTIC (Formación y Tic en el aula), http://iesjosecit.webnode.com.co, 

el cual contiene: la presentación con el propósito del sitio web, orientación para el docente 

del área de Lenguaje en donde  está el marco pedagógico, los contenidos temáticos de la 

unidad 1, la propuesta evaluativa y la secuencia didáctica en la que se encuentran las 

lecciones con actividades de aprendizaje y sus respectivas evaluaciones, distribuidas por 

unidades temáticas de acuerdo al tipo de aprendiz; recursos didácticos para docentes que a 

su vez se hayan enlazados con las diversas lecciones de aprendizaje; orientación a 

estudiantes acompañadas de  cuentos de diversos géneros; aplicativos online que son 

herramientas que sirven para crear contenidos digitales como productos de las lecciones y 

http://iesjosecit.webnode.com.co/
http://iesjosecit.webnode.com.co/
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los créditos. En las siguientes secciones se explica detalladamente el diseño de esta 

solución. 

6.2.1 Interfaz del repositorio 

 

 

Figura 5. Interfaz del repositorio 

En la figura 5 se muestra el interfaz del  home page del producto final del trabajo de 

investigación o repositorio, el cual ha sido creado para el fortalecimiento de la comprensión 

lectora de los estudiantes del grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará de 
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Ciudad Bolívar, Antioquia. El escenario consta de los siguientes menús y elementos 

pedagógicos: 

 

6.2.1.1 Inicio: es la página de la presentación del sitio web en donde se expone el propósito 

del sitio “crear una ruta flexible en las actividades de aprendizaje con recursos digitales que 

cautive la atención de los estudiantes del grado 9° de la I.E. San José del Citará del 

municipio de Ciudad Bolívar en Antioquia, mejore los procesos de aprendizaje en el aula y 

fortalezca la comprensión lectora”. 

6.2.1.2. Docente: está página va dirigida a los docentes del área de Lengua 

Castellana, en la cual se informa sobre el contenido del repositorio haciendo hincapié en las 

rutas de las lecciones de aprendizaje propuestas. Esta página a su vez contiene cuatro 

subpáginas:   

6.2.1.2.1 Marco pedagógico: contiene los componentes en los cuales se sustenta la 

educación como motor del cambio social y los ejes temáticos del área de Lenguaje con base 

en los estándares y lineamientos curriculares. 

 6.2.1.2.2  Contenidos temáticos: contiene los temas de las diferentes lecciones planeadas 

para la primera unidad didáctica. 

6.2.1.2.3 Propuesta evaluativa: que contempla las estrategias de evaluación a utilizar en 

las diversas lecciones planeadas, como son: estrategias de predicción, cuestionamiento, 

clarificación, explicación, modelamiento y socialización. 

6.2.1.2.4 Secuencia didáctica: en ella se encuentran las 15 lecciones correspondientes a la 

primera unidad didáctica del año lectivo en el área de Lenguaje. 

La figura 6  muestra el interfaz del contenido del menú Docente. 
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Figura 6. Interfaz del contenido del menú Docente 

 

6.2.1.3  Recursos: es el espacio en donde se encuentran alojados los recursos digitales 

propuestos para la evaluación de las distintas lecciones de aprendizaje como son videos, 

juegos, imágines, audio y artículos de prensa, los cuales sirven  para la transversalización 

de las áreas. 
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Figura 7. Interfaz del menú Recursos 

6.2.1.4  Estudiante: este espacio contiene una reflexión sobre la importancia del estudiante 

en el proceso de aprendizaje y en el proceso educativo, al igual que se orienta sobre el 

contenido principal del repositorio y se visualizan tres imágenes que ilustran el sitio en el 

que muestra las tres formas de aprender.  Este menú, a su vez tiene algunos submenú como: 

6.2.1.4.1 Lectura y TIC: es una página en donde los estudiantes tienen la oportunidad de 

encontrar cuentos de diversos géneros (fantásticos, policiacos, románticos de terror y de 

aventura). Se hizo necesario tener en cuenta este espacio debido a los gustos  lectores de los 
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estudiantes, descubiertos mediante la aplicación del primer instrumento de este trabajo 

(entrevista grupal con preguntas y contra preguntas). Es de anotar que algunos textos aquí 

expuestos forman parte de  actividades evaluativas de algunas lecciones de aprendizaje. 

6.2.1.4.2 Mi cuaderno: es un blog “analisticjunior”, espacio en el que el docente recolecta 

los productos finales de los estudiantes, propuestos en la actividad evaluativa, para su 

respectiva valoración y con base en ello hacer las retroalimentaciones pertinentes. 

La figura 8  muestra el interfaz del menú Estudiante. 

 

 

 Figura 8. Interfaz del contenido del menú Estudiante 
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6.2.1.5 Aplicativos online: es un espacio en donde se almanacenan las URL de los 

programas que sirven para crear contenidos digitales en línea, en este caso será utilizado 

para la elaboración de algunos productos finales como resultado de las actividades 

evaluativas de lecciones de aprendizaje. 

La figura 9 muestra el interfaz del menú de aplicativo online. 

 

Figura 9. Interfaz del menú Aplicativo Online 
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6.2.1.6 Créditos: en este menú se visualizan los nombres de las personas y corporaciones 

que aportaron conocimiento, creatividad y recursos económicos para la creación de esta 

obra digital.    

La figura 10  muestra el interfaz del menú Créditos. 

  

 

Figura10. Interfaz del contenido del menú Créditos 
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6.3 Fase de implementación de la propuesta pedagógica 

 

En las siguientes secciones se describe la forma en que fue desarrollada esta fase de 

implementación de la propuesta pedagógica: 

6.3.1 Sección 1: Pre- test, se partió de la aplicación de una prueba escrita a los 16 

estudiantes del caso de estudio, con el fin de hacer un sondeo del nivel de comprensión 

lectora de estos. El test que se aplicó fue la Prueba Saber de Lenguaje de grado 9° del año 

2013, la cual ha sido validada por expertos del Instituto Colombiano de Evaluación de la 

Educación (ICFES). En la aplicación de este test sólo se tuvo en cuenta las 27 primeras 

preguntas de las 40 que evalúa el ICFES en el área de Lenguaje, debido a que en estas al 

igual que en las otras estaban involucrados los diversos componentes del campo de estudio 

del área y los niveles de comprensión como son: nivel literal, inferencial y crítico. El 

tiempo estimado para responder las 27 preguntas fue de 90 minutos; sin embargo fueron 

pocos los estudiantes que utilizaron el tiempo estipulado, puesto que el 80%  lo hizo en  60 

minutos. 

 

De las 27 preguntas que contenía la prueba escrita aplicada a los estudiantes del caso de 

estudio, 12 pertenecían al componente semántico, 9 al sintáctico y 6 al componente 

pragmático.  

 

En la figura 11, la línea vertical responde a la cantidad de estudiantes que no acertaron en  

las preguntas y la horizontal responde a la cantidad de preguntas evaluadas; la cual muestra 

el bajo nivel de desempeño obtenido por los estudiantes del caso de estudio en la aplicación 

del Pre –test.  

 

En el anexo 2 se muestran las imágenes del pre test aplicado a los estudiantes del caso de 

estudio momentos previos a la implementación de la propuesta pedagógica. 
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Figura 11. Desempeño de los estudiantes en el Pres- test 

En la figura 11 se visualiza que con relación a los diferentes componentes que evalúa el 

Instituto Colombiano de Fomento a la Educación Superior (ICFES) en las pruebas Saber 

del grado 9°, los estudiantes poseen debilidades en los tres componentes, siendo más 

notorio el componente semántico,  luego el sintáctico y en último lugar el  pragmático. 

En el desarrollo del test los estudiantes mostraron desconocimiento del significado de 

algunas palabras encontradas en los textos y enunciados de la prueba, lo que les obligaba a 

preguntar constantemente el concepto de ellas. 

6.3.2 Sección 2: Exploración del repositorio 

6.3.2.1 Paso 1: Menú INICIO: título y lema: la exploración del repositorio se inició con la 

lectura y explicación del título “ANALISTIC” y del lema “Formación y TIC en el aula”; 

este título hace referencia a que el estudiante a medida que desarrolla las lecciones a través 

de recursos digitales va haciendo un análisis de los temas abordados para su 
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interiorización,; el lema surge del trabajo que realiza el docente en conjunto con el 

estudiante en el aula de clase. Agotado este  tiempo, se procede a hacer la exploración el 

menú INICIO,  leyendo el contenido de la presentación, en donde se encuentra el propósito 

del repositorio junto a una imagen del paisaje frontal del plantel educativo, acompañado de 

una frase reflexiva de Henry F. Amiel. 

6.3.2.2. Paso 2: Menú DOCENTE: la exploración de este espacio se realiza con la  lectura 

minuciosa de su contenido para luego adentrarse a sus submenús: marco pedagógico, 

contenidos temáticos, propuesta evaluativa, dirigidos sólo a los docentes y, la secuencia 

didáctica 1, en donde se encuentran alojadas las 15 lecciones de aprendizaje 

correspondiente un periodo de clase del año lectivo, también dirigida a los docentes quienes 

son los encargados de guiar al estudiante en el abordaje y desarrollo de cada lección. Cada 

lección contiene una ficha técnica que le indica al docente sobre el tema, el objetivo, el 

campo de estudio, la descripción de las actividades, la estrategia evaluativa  y el producto 

final de acuerdo al tipo de aprendiz. A los estudiantes les llamó la atención el título de 

algunos temas y el contenido de algunos recursos educativos como imágenes, audios y 

videos.  

6.3.2.3 Paso 3: Menú RECURSOS, en este lugar se encuentran otros recursos educativos 

propicios para las propuestas evaluativas de algunas lecciones, son recursos digitales que se 

tiene provisto para la transversalidad de las áreas en vista que se abordan otros contenidos 

distintos a los de Lengua Castellana. En él se hallan recursos como imágenes, videos, 

juegos, audio, y artículos de prensa, puzles y videojuegos. 

6.3.2.4 Paso 4: Menú ESTUDIANTE y su respectivo submenú: lectura y TIC y mi 

cuaderno; en este los aprendices encontraron lecturas cortas llamativas de diversos géneros, 

lo cual les pareció algo muy curioso y llamativo por el contenido de los textos. A los 

estudiantes les motivo un poco la subida de los productos evaluativos al blogger 

“analisticjunior”. 

6.3.2.5 Paso 5: Menú APLICATIVOS ONLINE, lugar en donde los estudiantes 

encontrarán enlaces de programas para creación de contenidos y de sus trabajos 
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evaluativos. Al 85% de los estudiantes les pareció interesante este menú porque consideran 

que es de gran ayuda para dar cumplimiento a sus tareas. 

6.3.3  Sección 3: Desarrollo de los contenidos 

6.3.3.1 Paso 1: Temáticas y actividades de aprendizaje: para  llevar a cabo el desarrollo 

del contenido de las temáticas y actividades de aprendizaje planeadas en las lecciones, se 

procede inicialmente a dividir el grupo de estudiantes del caso de estudio en tres subgrupos. 

Los que aprenden de forma visual, los que aprenden de forma auditiva y los que aprenden 

de manera kinestésica. Cada grupo inicia el proceso de ejecución de las actividades de 

aprendizaje planeadas de acuerdo a su estilo de aprendizaje de cada lección; algunos 

estudiantes utilizaron hasta el doble del tiempo estipulado en el desarrollo de la actividad 

que le correspondió, unos por curiosidad del recurso planteado y otros, por dificultad en la 

lectura conceptual y en los ejercicios interactivos de retroalimentación del tema propuesto. 

Todos los estudiantes del caso de estudio desarrollaron las actividades propuestas en las 

distintas lecciones y se observó que al llegar a las actividades de retroalimentación que 

contiene ejercicios interactivos se detuvieron debido a la complejidad de las actividades a 

desarrollar; sin embargo, aunque se demoraron un poco más del tiempo estipulado, lograron 

desarrollar todas las actividades. 

6.3.3.2 Paso 2: Evaluación de las lecciones, cada lección cuenta una actividad evaluativa 

en donde se propone el uso de un recurso digital y que a partir de la socialización de este 

con las estrategias de predicción, cuestionamiento, clarificación, explicación, modelamiento 

y socialización, los estudiantes proceden a elaborar el producto final propuesto o 

evaluación de la lección como tiras cómicas, videos, textos narrativos y descriptivos, 

dibujos, entre otros. De los cuales se pueden visualizar algunos en el blogger 

analisticjunior. 

Agotado el tiempo de desarrollo de los contenidos temáticos, se procede a la realización de 

un conversatorio para evaluar el grado de satisfacción y entrenamiento del repositorio con 

preguntas abiertas como ¿Cómo te pareció el desarrollo de las lecciones? ¿Cómo te 
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parecieron los recursos digitales de las actividades de aprendizaje? ¿Fue difícil desarrollar 

las actividades propuestas en las lecciones? El 87.5% de los estudiantes respondieron 

acertada y positivamente y expresaron sentirse a gusto con las distintas lecciones 

desarrolladas, al igual que con los diversos recursos digitales provistos. El otro 12.5%,  

respondió poco acertado y expresó haber tenido dificultades al momento de desarrollar 

algunas actividades de aprendizaje por motivo de desconocimiento del significado de 

algunas palabras.  

En la figura 12 se visualiza el resultado del conversatorio realizado con los aprendices del 

caso de estudio. 

 

Figura 12. Resultado de conversatorio con los estudiantes 

6.3.4 Sección 4: Post – test 

El post- test de esta propuesta pedagógica fue el test de la  prueba Saber de Lenguaje de 9° 

del año 2013 con  las mismas 27 preguntas aplicadas en el pre-test, debido a que se 

pretendía evaluar la efectividad de la propuesta pedagógica partiendo del antes de la 

implementación o desarrollo de las actividades de aprendizaje y con base en ello valorar el 

después,  mediante la aplicación de las mismas preguntas. 

Después de haber desarrollado las lecciones y evaluaciones propuestas para cada tipo de 

aprendiz,  se procede a aplicar la prueba escrita de Lenguaje tipo Saber de 9° del año 2013 
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de 27 preguntas de nivel literal, inferencial y crítico a los 16 estudiantes del caso de 

estudio; asignando sólo una hora como tiempo estipulado para responder las preguntas por 

motivo de que en la primera prueba sólo utilizaron 80 minutos para responder las 

preguntas. 

Los estudiantes al recibir la prueba proceden a leer cuidadosamente y a responder cada una 

de las preguntas, esta vez sin necesidad de hacer preguntas sobre significados de palabras 

desconocidas. El 80%  de los aprendices respondió la prueba antes de agotarse el tiempo 

estimado, el cual fue de 60 minutos, arrojando la siguiente información.  

En la figura 13, la línea vertical responde a la cantidad de estudiantes que no acertaron las 

preguntas y la horizontal, a la cantidad de preguntas evaluadas; en la cual se visualiza un 

mejor desempeño de los estudiantes del caso de estudio frente  a la primera prueba aplicada 

el pre- test. 

 

 

Figura 13. Resultados de Post- test 
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La  figura 13 muestra los niveles de dificultad que persiste en los estudiantes del caso de 

estudio frente a los distintos componentes que evalúa el Instituto Colombiano de 

Evaluación de la Educación (ICFES),  que aunque en un menor porcentaje,  aún persisten 

dificultades en los tres componentes. La aplicación del Post- test a los estudiantes del caso 

de estudio del grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de 

Ciudad Bolívar, Antioquia,  también sirvió para medir el alcance pedagógico de esta 

propuesta, de lo cual se dedujo que los aprendices lograron superar algunas dificultades de 

las que tuvieron cuando  desarrollaron la primera prueba. 

En el anexo 4 se visualizan los diversos instrumentos aplicados en este capítulo. 
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7. EVALUACIÓN DE LA PROPUESTA 

En este capítulo se expone la información recolectada en la aplicación de  los instrumentos 

del cuarto objetivo consistente en la evaluación de la efectividad de la propuesta 

pedagógica, lo cual a partir de la implantación de una prueba piloto y una matriz de 

valoración se logró validar dicha información.   

Finalizado el proceso de implementación de la propuesta pedagógica y desarrollo de las 

actividades de aprendizaje se hizo una encuesta a los 16 estudiantes del caso de estudio del 

grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, 

Antioquia, con el fin de evaluar el impacto y el alcance pedagógico de la propuesta 

pedagógica basada en  desarrollo de las lecciones y actividades de aprendizaje del 

repositorio “ANALISTIC”. A continuación se presentan las gráficas con las preguntas y los 

resultados obtenidos. 

7.1  Impacto y alcance pedagógico 

La encuesta aplicada a los 16 estudiantes del caso de estudio constó de 12 interrogantes tipo 

test, de los cuales 10 fueron con  respuestas cerradas (sí/no) y dos de ellas, con respuestas 

(excelente/ buena/regular).  

 

Figura 14. Resultado de la pregunta 1 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

En la pregunta 1 y de acuerdo a la figura 14, el 93.8 % de los estudiantes encuestados 

manifestaron que pueden adquirir nuevos conocimientos a través del trabajo de aula 



66 
 

realizado con el repositorio o propuesta pedagógica y sólo el 6.3% de ellos manifestó que 

no lo haría. 

 

Figura 15. Resultado de la pregunta 2 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

En cuanto a la pregunta ¿crees que las actividades propuestas en las distintas lecciones 

pueden mejorar tu desempeño en el área de lenguaje? según muestra la figura 15, la 

totalidad de los estudiantes encuestados, es decir el 100%, manifestaron que las actividades 

de aprendizaje planeadas en las distintas lecciones sí pueden ayudarles a mejorar su 

desempeño en el área de lenguaje. 

 

 

Figura 16.Resultado de la pregunta 3 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

Con respecto al porcentaje de agrado de los contenidos de los distintos menú del 

repositorio, la figura 16 muestra que el 93.8% de los encuestados respondieron 

acertadamente y sólo el 6.3% manifestó no agradarle. 
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Figura 77. Resultado de la pregunta 4 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

De acuerdo a lo planteado en la figura 17, el 100% de los estudiantes encuestado 

respondieron que el trabajo realizado a través de la propuesta pedagógica ha significado un 

cambio significativo para su aprendizaje. Pues se visualiza que todos estuvieron 

sintonizados con el trabajo que se llevó a cabo en el repositorio.  

 

Figura 18. Resultado de la pregunta 5 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

Con base en la figura 18 el 93.8% de los estudiantes encuestados consideran que las 

actividades propuestas como retroalimentación de contenidos temáticos en el repositorio 

pueden ayudar a mejorar su comprensión de texto, puesto que les sirve como nivelación de 

los vacios académicos que tienen algunos. Sólo el 6.3% de los estudiantes manifestó no  

lograrlo. 
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Figura 19. Resultado de la pregunta 6 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

La figura 19 muestra que el 93% de los estudiantes encuetados aprendieron algo nuevo y 

significativo con el trabajo que se desarrolló en el repositorio, lo que indica que las 

actividades de aprendizaje desarrolladas mediante el uso de distintos recursos educativos 

les proveyeron herramientas para adquirir nuevos conocimientos. 

 

Figura20. Resultado de la pregunta 7 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

Según muestra la figura 20 el 93.8% de los estudiantes manifestaron que las evaluaciones 

propuestas en las distintas lecciones pueden ayudarles a fortalecer su capacidad de análisis 

y de comprensión textual en vista a que esta se hizo mediante estrategias de predicción, 

cuestionamiento, clarificación, explicación, modelamiento y socialización, en donde el 

docente después de leído un texto escrito o visual orienta paso a paso cada una de las 

estrategias anteriores hasta llegar a la propuesta del producto final, que este caso es la 

evaluación de la lección. 
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Figura 21. Resultado de la pregunta 8 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

La figura 21 muestra que para el 75% de los estudiantes tuvieron un nivel de impacto bueno 

frente a esta propuesta pedagógica y para el 25% fue excelente, lo que indica que este 

repositorio fue novedoso y útil para el trabajo de aula. 

 

Figura 22. Resultado de la pregunta 9 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

La figura 22  muestra que el 87.5% de los estudiantes del caso de estudio vio que esta 

propuesta pedagógica es útil e importante para su proceso de aprendizaje en vista a que se 

sale de la clase tradicional y se entra en un mundo en donde ellos se sienten  identificado 

mediante el uso de la tecnología. El 12.5% manifestó no ser útil ni importante esta 

propuesta pedagógica. 
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Figura 23. Resultado de la pregunta 10 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

Según muestra la figura 23, el 81.3% de los estudiantes encuestados están de acuerdo que 

todas las clases sea planeadas parecidas a las lecciones propuestas en  este repositorio, 

puesto que ven la necesidad de salir de la rutina tradicional en la cual ha estado inmersos. 

El 18.8% manifestó no gustarle. 

 

Figura 24. Resultado de la pregunta 11 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

 

Los resultados de la figura 24 muestran que al 87.5% de los estudiantes encuestados le 

gustaría que los demás docentes de la institución educativa utilicen esta propuesta 

pedagógica como método y estrategia de enseñanza y aprendizaje en sus respectivas áreas. 

El 12.5% manifestó no estar de acuerdo. 
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Figura 25. Resultado de la pregunta 12 de la encuesta de evaluación de impacto de la propuesta pedagógica 

 

Frente a la última pregunta de la evaluación del impacto de esta propuesta pedagógica y 

según muestra la figura 25, el 100% de los estudiantes encuestados manifestaron que sí 

recomendarían esta a otros estudiantes y profesores sin importar que sean o no de su 

institución educativa. Lo que se analiza que la propuesta pedagógica si logró impactar en  

los estudiantes, es decir que ha sido una estrategia novedosa en su contexto de aprendizaje. 

7.2  Matriz de valoración 

Agotado el paso anterior de evaluación del impacto y alcance pedagógico de la propuesta 

pedagógica se procede a la aplicación de una matriz de valoración a los 16 estudiantes del 

caso de estudio del grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará del municipio 

de Ciudad Bolívar, Antioquia, para evaluar la usabilidad, accesibilidad y diseño tecnológico 

del repositorio o producto digital. 

La matriz de valoración constó, también, de 12 enunciados cuya respuesta fueron 

enmarcadas en  excelente, buena o regular. A continuación se presenta la información 

obtenida en aplicación de la matriz. 
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Figura 26. Funcionalidad tecnológica de la propuesta pedagógica 

En la figura 26 se muestra  la evaluación de  la funcionalidad del repositorio respecto a  la 

navegabilidad  o facilidad de navegar por las distintas páginas y subpáginas de este. En 

donde se visualiza que el 93.8% de los estudiantes del caso de estudio manifestaron que 

este recurso tiene una funcionalidad entre excelente y buena dejando al descubierto que no 

hay temor a perderse mientras se está trabajando en él. 

 

Figura 27. Utilidad de los recursos digitales 

Los resultados de la figura 27 muestran que el 93.8% de los estudiantes del caso de estudio 

manifestaron que los recursos digitales propuestos  en el repositorio fueron de gran utilidad 

para ellos y acorde a las diversas lecciones, actividades de aprendizaje y tipo de aprendiz.  
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Figura 88. Accesibilidad del repositorio 

Según la figura 28, el 87.5% de los estudiantes respondieron entre excelente y buen, es 

decir, manifestaron que el repositorio es de fácil manejo y se puede acceder a él desde 

cualquier buscador (Google, Mozilla, Explorer u Opera), al 12.5 % de ellos se le dificulta 

acceder a este debido a que en ocasiones no escriben bien la URL del repositorio. 

 

Figura 29. Facilidad para la entrega de tareas 

Las tareas o producto final  propuestas en las distintas evaluaciones deben ser enviadas a un 

blog “analisticjunior”.  En cuanto a la facilidad para la entrega de estas tareas, según se 

visualiza en la figura 29, el 93.8% de  los estudiantes del caso de estudio respondieron entre 

excelente y buena, indicando con ello que no hubo dificultad para hacer  entrega de las 

tareas desarrolladas. 

 



74 
 

 

Figura 30. Comprensión narrativa de las lecciones 

La figura 30 muestra el grado de comprensión de la narrativa de cada una de las páginas y 

subpáginas del repositorio, es decir que los textos escritos son legibles y fácil interpretación 

en su lectura,  en la cual se visualiza que para el 87.5% de los estudiantes es excelente y 

buena la comprensión. 

 

 

Figura 31. Confianza de la página 

La confianza de la página se refiere al grado seguridad y libertad que tiene el aprendiz al 

abordar el repositorio. En la figura 31 se visualiza que para el 87.5% de los estudiantes del 

caso de estudio el grado de confianza del repositorio es excelente y buena, lo que se 

entiende que el aprendiz puede navegar con tranquilidad por este espacio de aprendizaje. 
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Figura 32. Pertinencia de los contenidos temáticos 

La pertinencia de los contenidos temáticos hace referencia al grado importancia que el 

aprendiz le da a los temas propuestos en las distintas lecciones y diferentes tipos de 

aprendices. La figura 32 presenta que para los estudiantes del caso de estudio la pertinencia 

de los contenidos temáticos es 31.3% excelente y  68.8% buena.  

 

Figura 33. Comprensión de las actividades de aprendizaje 

En la comprensión de las actividades de aprendizaje se evalúa la interpretación de las 

indicaciones u orientación de cada actividad de aprendizaje en las distintas lecciones.  En la 

figura 33 se percibe que para el 68.8% de los estudiantes la comprensión es buena, pero 

para el 18.8% es regular y excelente para el 12.5%. Lo que indica que algunos aprendices 

no les agradan seguir instrucciones. 
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Figura 34. Pertinencia en el tiempo para el desarrollo de las actividades de aprendizaje 

Con base en la pertinencia en el tiempo que se estipuló para el desarrollo de las distintas 

actividades de aprendizaje en las diversas lecciones y según lo muestra la figura 34, se 

observa que para el 56.3% de los estudiantes manifestó que era buena, el 31.3% dijo que 

era excelente y el 12.5%  expresó regular. Puesto que al desarrollar las diversas lecciones se 

observó que algunos estudiantes están acostumbrados a extenderse en el tiempo asignado 

en vista a que en muchas ocasiones utilizan ese espacio para situaciones ajenas al trabajo 

del aula. 

 

Figura 35. Comprensión de los textos 

La comprensión de los textos se refiere a la manera como están estructuradas las 

informaciones de cada página y subpágina del repositorio. Según lo muestra la figura 35 

para el 68.8% de los estudiantes la comprensión de los  textos escritos en las diversas 

páginas  es buena,  para el 18.8% es regular y para 12.5% es excelente.  

 



77 
 

 

Figura 36. Pertinencia de las evaluaciones 

En la figura 36 se evaluó la pertinencia de las evaluaciones propuestas, es decir el grado de 

compatibilidad entre esta con el propósito de las lecciones  y del logro de las competencias 

básicas del área de lenguaje. Frente a este enunciado el 68.8 de los estudiantes respondieron 

que era buena, mientras que el 18.8% expresó que era regular, finalizando con un 12.5% 

afirmó que la propuesta pedagógica era excelente. 

De todo lo anterior se puede opinar que los estudiantes del caso de estudio de esta 

investigación se sintieron identificados con la propuesta pedagógica, puesto que para ellos 

es una práctica novedosa en el contexto educativo. Cabe mencionar que al implementar el 

pre test y luego el post test a algunos estudiantes que no participaron de la experiencia se 

pudo notar una brecha abismal en cuanto al desempeño de estos alumnos, puesto que ellos,  

no realizaron el proceso adecuado y guiado como lo hicieron los del caso de estudio en el 

repositorio AnalisTic. Por lo tanto, se piensa que al desarrollar esta propuesta pedagógica 

con un número considerable de estudiantes, los resultados positivos pueden ser mayores. 
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8. CONCLUSIONES PRINCIPALES 

 

Los resultados de este trabajo de investigación permiten concluir que con el uso de las 

Tecnologías de la Información y la Comunicación se  logra  mejores aprendizajes a partir 

de la orientación y del uso estratégico y didáctico que se le dé en las aulas de clase. 

El trabajo realizado en el estado del arte de este proyecto de investigación permitió 

constatar que los avances tecnológicos hacen cada vez más sencillo y efectivo el trabajo del 

aula mediante la integración de las Tecnologías de la Información y la Comunicación. 

Con el trabajo de investigación que se realizó para esta propuesta pedagógica, el cual inició 

con una entrevista a un grupo focal tanto de estudiantes como padres de familia, para 

indagar sobre los hábitos y métodos de estudio y las causas del bajo nivel de comprensión 

lectora de los estudiantes del grado 9º de la Institución Educativa San José del Citará del 

municipio de Ciudad Bolívar, Antioquia, se permitió concluir que los bajos desempeños de 

los estudiantes en comprensión lectora está asociado a la falta de caracterización de los 

estilos de aprendizaje de los estudiantes y a la escasez lexical que ellos poseen; es decir el 

desconocimiento del significado de muchas palabras que encuentran de paso por los 

múltiples textos escritos que deben afrontar en las diferentes áreas del conocimiento. 

En la figura 37 se evidencia el desempeño de los 16 estudiantes del caso de estudio en la 

prueba escrita tipo saber que se les aplicó como  pre- test  para evaluar la efectividad de la 

propuesta pedagógica. En esta se visualizan los bajos niveles de comprensión con que 

cuentan los estudiantes en los distintos componentes del área de lenguaje (semántico, 

sintáctico y pragmático) como se indicó en la figura 11.  
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Figura 37. Platilla de resultados de pres test 

 

La figura 38 es la evidencia de los resultados de la prueba escrita tipo Saber que se le aplicó 

a los 16 estudiantes del caso de estudio del grado 9° de la Institución Educativa San José 

del Citará como instrumento fundamental para valorar la efectividad de la propuesta 

pedagógica “ANALISTIC” después de haber desarrollado el curso planeado con lecciones 

y actividades de aprendizaje con ruta flexible, lo cual demuestra que la intervención de este 

test  como prueba piloto sirvió para mejorar en un 70% los niveles de comprensión de los 

estudiantes del caso de estudio. 
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Figura 38. Plantilla de resultados de Post test 

Como producto de esta propuesta pedagógica se creó un repositorio digital con 15 lecciones 

de aprendizaje con recursos digitales abiertos, orientados a aprendices visuales,  auditivos y  

kinestésico; en donde los recursos digitales contienen estrategia  metacognitiva y  estrategia 

cognitiva. Los recursos educativos abiertos están clasificados en videos, audios, una 

presentación interactiva,  simulaciones,  un blog,  wikis,  juegos interactivos  y  documentos 

interactivos con ejercicios de retroalimentación. Con dichos recursos digitales se construyó 

una secuencia didáctica que comprende un periodo de clase de un año lectivo. 
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La prueba piloto permitió validar los instrumentos aplicados y la metodología para deducir 

que la técnica aplicada en esta propuesta pedagógica es una herramienta que guía al 

estudiante a la búsqueda de su propio conocimiento. Puesto que mediante el desarrollo de 

las distintas lecciones y la aplicación de las diversas estrategias evaluativas planteada para 

cada evaluación, se logró evidenciar que los estudiantes del caso de estudio elevaron en un 

50% su nivel de comprensión. 
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9. TRABAJOS FUTUROS 

En la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad Bolívar, 

Antioquia, como en la mayoría de las instituciones del país colombiano, el año escolar está 

distribuido en cuatro periodos académicos de 10 semanas cada uno. Por lo tanto, en este 

repositorio como propuesta pedagógica sólo se crearon lecciones con actividades de 

aprendizaje para un periodo académico del grado 9°, el cual indica que como trabajo futuro 

se plantea la creación de las otras secuencias didácticas con lecciones y actividades de 

aprendizaje para los tres periodos faltantes de un año lectivo y la creación de recursos 

digitales para estudiantes kinestésico, debido a que son escasos para este tipo de aprendiz; 

para lo cual debe hacerse un plan de trabajo basado en los componentes del área de 

lenguaje (semántico, sintáctico y pragmático), en  las estrategias cognitivas y 

metacognitivas y en los hábitos de estudio de los aprendices. 

En la siguiente tabla se especifica la distribución y el desarrollo de las distintas actividades 

a ejecutar en el periodo de permanencia y compromiso institucional. 

Tabla 6. Cronograma para trabajo futuro 

CRONOGRAMA PARA TRABAJO FUTURO 

AÑO SEMESTRE ACTIVIDAD DESCRIPCIÓN MES FECHA TIEMPO 

 

 

 

 

 

 

 

 

2016 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

Capacitación 

institucional 

docente 

Reunión presencial  

para el muestreo de la 

propuesta pedagógica  

a docentes que 

imparten conocimiento 

en el grado 9° de la 

I.E. San José del Citará 

del municipio de 

Ciudad Bolívar, 

Antioquia,  en las áreas 

de matemáticas, 

ciencias  sociales, y 

ciencias naturales. 

Enero Segunda  

semana 

3 horas 

Intervención de 

la propuesta 

pedagógica 

Trabajo de aula con los 

estudiantes del grado 

9° desarrollando las 15 

lecciones de la 

secuencia didáctica 1 y 

otras 15 de la 

secuencia 2, planeadas 

para el primero y 

Enero a 

mayo  

Desde  la 

tercera 

semana de 

enero hasta 

la última 

semana de 

mayo 

70  horas 
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segundo periodo del 

año lectivo 2016 

Elaboración de 

informe 

Redacción del informe 

sobre el avance de la 

propuesta pedagógica  

en la I. E. San José del 

Citará  

Junio  Desde la 

segunda 

semana 

3 horas 

 

 

 

 

 

2016 

 

 

 

 

 

2 

Intervención de 

la propuesta 

pedagógica 

Desarrollo de las 

lecciones planeadas 

(secuencia didáctica 3 

y 4) para el tercero y 

cuarto  periodo 

académico  de los 

estudiantes del grado 

9° de la I.E. San José 

del Citará del 

municipio de Ciudad 

Bolívar, Antioquia 

 Julio a 

noviembre 

Desde  la 

segunda 

semana de 

julio hasta 

la primera 

semana de 

noviembre 

70  horas 

Elaboración de 

informe 

Redacción del informe 

sobre la eficacia de la 

propuesta pedagógica  

en los estudiantes del 

grado 9° de la I.E. San 

José del Citará del 

municipio de ciudad 

Bolívar. 

Noviembre  Tercera  

semana 

3 horas 

 

 

 

 

 

 

 

 

2017 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

Análisis de 

Prueba Saber de 

Lenguaje de 

2016 

Análisis de los 

resultados de la prueba 

Saber de Lenguaje de 

los  estudiantes del 

grado 9° de la I.E. San 

José del Citará del 

municipio de Ciudad 

Bolívar, Antioquia 

Febrero a 

abril 

Desde  la 

segunda 

semana de 

febrero 

hasta la 

última 

semana de 

abril 

20 horas 

Capacitación 

municipal 

docente 

Reunión presencial 

para el muestreo de la 

propuesta pedagógica  

a docentes de Lenguaje 

de las Instituciones 

educativas de la  zona 

urbana del municipio 

de Ciudad Bolívar, 

Antioquia. 

Mayo  Primera 

semana 

4  horas 

Elaboración de 

informe final 

Redacción del informe 

final sobre  la 

pertinencia  y los 

resultados esperados  

de la propuesta 

pedagógica  de  los 

estudiantes  del grado 

9° de la I.E. San José 

del Citará. 

Junio  Segunda 

semana 

4 horas 
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11. ANEXOS 

Anexo 1. Plantillas para recolectar información del primer objetivo  

Entrevista a estudiantes y padres de familia 
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Figura 39. Preguntas para entrevista a padres de familia y estudiantes del caso de estudio 
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 Plantilla de resultados de la entrevista a estudiantes y padres de familia 
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Figura 40. Resultado de análisis de entrevista a padres de familia y estudiantes del caso de estudio 

 

Cuestionarios del modelo del Programa Neurolingüística  aplicado a los estudiantes 

 

Las siguientes imágenes son evidencias de los cuestionarios del modelo PNL aplicados 

tanto a los estudiantes del caso de estudio como a los de otros grados para descubrir hábitos 

de estudio. 
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Figura 41. Test de sistema de representación favorito  aplicado a los estudiantes 
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Figura 42. Cuestionario de estilo de aprendizaje según el modelo PNL 



97 
 

En las anteriores imágenes se visualiza  la manera como los estudiantes desarrollaron 

ambos cuestionarios, al igual que la forma como se logra descubrir  su hábito de estudio o 

estilo de aprendizaje. 

Los  cuestionarios modelos  pertenecen  a un estudiante del caso de estudio, en donde se 

alcanzar ver que las respuestas de este alumno en ambos cuestionarios, coincidió en su 

estilo de aprendizaje, dejando al descubierto que el hábito de estudio que prima en este 

estudiante,  es el auditivo. Por lo tanto, siendo este hábito el de mayor  porcentaje tanto en 

los del caso de estudio como en los otros, se hizo énfasis en este y en el visual para el 

desarrollo de la propuesta pedagógica. 

 

Anexo 2. Plantillas con criterios de búsqueda de recursos educativos digitales 

 

La búsqueda de los recursos educativos digitales se realizó a partir del resultado de análisis 

del primer objetivo.  

Para la ejecución de este objetivo se planeó elaborar una tabla en Excel teniendo en cuenta  

las características y  atributos  fundamentales, acordes con el tema de investigación, cuales 

suman un total de 13. 

A partir de un rastreo minucioso en la web, se inicia la búsqueda de recursos educativos 

digitales abiertos  de contenido temático relacionado con la deficiencia que poseen los 

estudiantes del grado noveno de la Institución Educativa San José del Citará, en cuanto a  

relaciones semánticas. 

Al elaborar la tabla de  búsqueda de los  recursos educativos abiertos se tuvo en cuenta los 

atributos que se relacionan  a continuación:  

  Tipo de recurso: en la web  se  encuentran diversos tipos de recursos educativos, entre los 

cuales se mencionan simulaciones, animaciones, videos, sitios web, repositorios, entre 

otros, lo cual es necesario identificar para enriquecer el proceso de aprendizaje. 

  Título del recurso: ayuda como orientación en la búsqueda de los contenidos temáticos. 
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 Enlace web o URL de los recursos: muestra la dirección en donde se encuentra almacenado 

el recurso digital, puesto que es indispensable porque es la ruta que permite una rápida 

navegación. 

 La licencia: es importante  en el proceso de búsqueda debido a que  la  prioridad  es tener 

en cuenta recursos educativos abiertos de uso académico y de licencia libre. 

 El nombre de la persona o entidad que publica el recurso digital: puesto tomar un recurso 

educativo anónimo puede repercutir en graves dificultades de uso en el momento de la 

navegabilidad, además de tener poca confiabilidad. 

 El nombre del programa en que creó el recurso: en la web existe variedad de programas de 

uso gratuito para crear recursos educativos, lo cual es necesario saber para que al momento 

del aplicativo no haya serios  inconveniente. 

 El tema: está relacionado con los distinto saberes que involucra el recurso educativo, puesto 

que es uno de los más importantes porque sirve como ruta o guía  visible del contenido de 

la clase y  a su vez, es el punto de partida para el desarrollo de las actividades propuestas. 

 La transversalidad: consiste en que el recurso posea la posibilidad de desarrollar en el 

aprendiz diversas competencias y habilidades en la cual se involucran  otras áreas del 

conocimiento. 

 El objetivo: indica lo que se pretende lograr al culminar el desarrollo  de las actividades de 

aprendizaje planeadas en cada curso. 

 La usabilidad: corresponde a la manera como se puede utilizar el recurso educativo. 

 La estrategia: es la metodología (cognitiva o meta cognitiva) utilizada en cada uno de los 

recursos digitales abiertos, la cual es importante debido a que es el eje fundamental del 

proceso de investigación de esta tesis  

 El tipo de aprendizaje: hace referencia al  sujeto  al cual puede servirle el recurso educativo 

para un lograr su aprendizaje, pues con base en los instrumentos aplicados se visualiza que 

el mayor porcentaje de los estudiantes implicados en el proceso son visuales y auditivos. 

 El tipo de lectura que posee el recurso digital: sirve para clasificar los recursos de acuerdo a 

su usabilidad y a la transversalización. 
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Los campos o atributos relacionados fueron planeados de tal manera, con el fin de hacer 

una búsqueda más detallada de los recursos educativos digitales de los que propende este 

trabajo de investigación. 

Plantilla de búsqueda de recursos digitales educativos abiertos 

En la siguiente plantilla se visualiza la forma como se organizó la información recolectada 

de  la búsqueda de los recursos educativos digitales que se utilizaron en la propuesta 

pedagógica. Esta información está repartida en dos características: tecnológicas y 

pedagógicas como se muestra a continuación. 

Características tecnológicas de la búsqueda de recursos educativos digitales 
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Figura 43. Características tecnológicas de la búsqueda de recursos educativos digitales 
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Características pedagógicas de la búsqueda de recursos educativos digitales 
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Figura 44. Características pedagógicas de la búsqueda de recursos educativos digitales 

 

 

 

Preguntas realizadas a los estudiantes en el pre- test 

 

Las  posteriores imágenes responden al formato de  las preguntas y respuestas de la prueba 

aplicada a los aprendices antes de intervenir la propuesta pedagógica mediante el desarrollo 

de las lecciones con ruta flexible en las actividades de aprendizaje. 
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Figura 45. Prueba Tipo Icfes usada como Pre- test 
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 Tabla 7. Claves de respuesta de la prueba Tipo Icfes usada como Pre- test 
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Anexo 3. Plantilla de diseño de la propuesta pedagógica 

 

 

Los aprendices visuales se relacionan con más efectividad con la información escrita, notas, 

diagramas y dibujos. Están inconformes en una presentación si no pueden tomar notas 

detalladas. Consideran que una información no existe si no la han visto escrita en alguna 

parte. Toman notas adicionales aunque les entreguen los materiales del curso. Tienden a ser 

más efectivos en las comunicaciones escritas, en la manipulación de símbolos, etc. 

Para  esta sección de aprendizaje se tuvieron en cuenta recursos digitales como documentos 

escritos, videos, imágenes y ejercicios interactivos. 

 

Mapeo para ruta de flexibilidad  de la secuencia didáctica 1 
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Figura 46. Mapeo de ruta flexible en las actividades de aprendizaje 

 

Los estudiantes auditivos  se relacionan con más facilidad con la palabra hablada. Tienden 

a escuchar una conferencia y luego toman apuntes o revisan el material entregado. Dan más 

importancia a lo que les dicen que a lo que ven escrito. A menudo repiten en voz alta los 

textos para entenderlos o recordarlos. Pueden ser buenos oradores o conferencistas. 

Para  este tipo de aprendizaje se tuvieron en cuenta recursos digitales como videos, 

simulaciones y audios. 

Los aprendices kinestésico aprenden más a través de tocar, del movimiento y del espacio. 

Prefieren imitar y practicar. Pueden parecer lentos debido a que la información no se les 

presenta en forma adecuada a sus métodos de aprendizaje. 

Para  este tipo de aprendizaje se tuvieron en cuenta recursos digitales como simulaciones, 

rompecabezas y crucigramas. 
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 Anexo 4. Plantilla y resultado de la encuesta de evaluación de impacto 

y alcance de la propuesta pedagógica 

Tabla 8. Resultado de la encuesta de evaluación de impacto y alcance de la propuesta pedagógica 

1¿Crees que a través de este repositorio puedes adquirir nuevos conocimientos? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 15 93.8% 

No 1 6.3% 

2¿Crees que las actividades de aprendizaje propuestas en las distintas lecciones pueden ayudarte a 

mejorar tu desempeño en el área de lenguaje? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 16 100% 

No 0 0% 

3¿Te gusta el contenido de los distintos menús del repositorio? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 15 93.8% 

No 1 6.3% 

4¿Crees que el trabajo que se ha desarrollado en el repositorio ha significado un cambio significativo 

para tu aprendizaje? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 16 100% 

No 0 0% 

5¿Crees que el desarrollo de las actividades de retroalimentación de las lecciones pueden ayudarte a 

mejorar tu comprensión de texto? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 15 93.8% 

No 1 6.3% 

6¿Consideras que aprendiste algo nuevo y significativo a través de esta propuesta pedagógica? 
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Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 15 93.8% 

No 1 6.3% 

7¿Crees que las evaluaciones propuestas en las distintas lecciones pueden ayudarte a fortalecer tu 

capacidad de análisis y de comprensión textual? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 15 93.8% 

No 1 6.3% 

8¿Cuál crees que es el nivel de impacto del repositorio? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Excelente 4 25% 

Bueno 12 75% 

Regular 0 0% 

9¿Cuál crees que es el alcance, utilidad o importancia de esta propuesta pedagógica? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Bueno 14 87.5% 

Regular 2 12.5% 

10¿Te gustaría que todas las clases sean planeadas similares a las lecciones contenidas en esta 

propuesta? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 13 81.3% 

No 3 18.8% 

11¿Te gustaría que los docentes utilizaran esta propuesta pedagógica para enseñar otras áreas? 

Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 14 87.5% 

No 2 12.5% 

12¿Recomendarías esta propuesta a otros estudiantes y profesores? 
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Opciones de respuestas Respuesta total Porcentaje 

Sí 16 100% 

No 0 0% 

 

 

Matriz de valoración de  prueba piloto 

Para evaluar la efectividad de la propuesta pedagógica se elaboró una plantilla que 

recogiera la mayor información posible tanto de las características tecnológicas como 

didácticas como se muestra en la plantilla que fue aplicada a los 16 estudiantes del caso de 

estudio del grado 9° de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de 

Ciudad Bolívar, Antioquia, cuyos resultados fueron expuestos anteriormente. 
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Figura 47. Matriz de valoración de prueba piloto 
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Formato de las preguntas y respuestas de la prueba aplicada como pos test  a los 

estudiantes del caso de estudio 

Los formatos que se relacionan a continuación son tomados del Instituto Colombiano de 

Evaluación de la Educación (ICFES), propendiendo a la no transcripción de la información 

por derechos de autor. 
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Figura  48. Prueba Tipo Icfes usada como Pos- test 
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Las  imágenes anteriores pertenecen al contenido del test de Prueba Saber de Lenguaje de 

9° del año 2013, aplicado como pre- test y post- test  a los estudiantes del caso de estudio 

del grado 9° 02 de la Institución Educativa San José del Citará del municipio de Ciudad 

Bolívar, Antioquia. En este se visualizan los contenidos de las 27 preguntas  que se 

escogieron para la prueba piloto de esta propuesta pedagógica; todas  formuladas por el 

Instituto Colombiano de Evaluación de la Educación (ICFES). 
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Tabla 9. Claves de respuesta de la prueba Saber de Lenguaje grado 9º 

 

La anterior gráfica corresponde a la tabla de clave de respuestas de la Prueba Saber de 

Lenguaje de 9° del año 2013, en donde se visualizan y se evidencia las respuestas correctas 

de las distintas preguntas, incluyendo las 27 utilizadas para este trabajo de investigación; 

también se observan los diversos componentes del área de Lenguaje (semántico, sintáctico 

y pragmático), la competencia que se evalúa (comunicativa- lectura y comunicativa – 
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escritura) y el nivel de comprensión al que pertenece cada pregunta (literal, inferencial y 

crítico). 


