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GLOSARIO

APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMA (ABP): Metodologia centrada en el aprendizaje, la
investigacion y reflexion del estudiante para llegar a una solucién ante un problema real o
supuesto planteado por el profesor, apuntando al logro de ciertos objetivos de aprendizaje

cuidadosamente construidos.

APRENDIZAJE POR PROYECTO (APP): Metodologia de aprendizaje activo que considera la creacién
de un proyecto colaborativo para dar solucidn a un problema del contexto, obedeciendo a una
estructura clara, periodo de tiempo definido, metas y objetivos alcanzable que deben ser
conocidas y entendida por sus participantes. En esta metodologia el docente actia como guia
orientador y facilitador de las acciones y espacios propicios para el desarrollo del proyecto, y el
estudiante con su participacidn activa es quien lo construye hasta su forma acabada a partir de

procesos de investigacidn, trabajo autonomo y colaborativo.

APRENDZAIJE ACTIVO: Es una estrategia de aprendizaje que se fundamenta en la construccién de
nuevos saberes a partir de los conocimientos previos que se tenga del objeto de estudio. El
docente planea sus estrategias de ensefianza teniendo en cuenta los saberes previos de los

estudiantes, para dar solucidn a una situacion problema del contexto.

METODO DE CASOS (MdC): Método basado en el estudio y analisis de casos que representen
situaciones problemas de la vida real, con un contenido basico y apropiado que conlleven a una
solucion por parte del estudiante, quien adquiere el entendimiento general del problema vy la

habilidad y destreza para su solucion.



MODELO PEDAGOGICO CONDUCTISTA: Estrategia educativa fundamentada en la transmisién
parcelada de saberes, cédigos, destrezas y competencias de conductas observables y medibles, a
través de objetivos instruccionales expresados en forma precisa, a los que el estudiante tendrd
que llegar desde cierto punto de partida, mediante el impulso de actividades, y refuerzos

secuenciados y meticulosamente programados por el docente.

MODELO PEDAGOGICO DESARROLLISTA: Estrategia educativa que se orienta en el aprender
haciendo, en este modelo el estudiante adquiere nuevos saberes a partir de la concepcién y
concatenacion de los conocimientos previos que se tenga en relacion al objeto de estudio, y el
docente actia como facilitador y propiciador de espacios para la obtencién de conocimiento,
mientras que el estudiante como participante activo es quien lo construye hasta su forma

acabada.

MODELO PEDAGOGICO SOCIAL: Estrategia educativa que concibe el aprendizaje como una
construccion social que desarrolla capacidades de integracion y comunicacion a través de
actividades de grupo, vinculando la teoria y la practica en dar soluciones a problemas reales de
interés a la comunidad. El profesor y el estudiante participan con sus opiniones para explicar su

acuerdo desacuerdo con la situacion o tematica de estudio.

MODELO PEDAGOGICO TRADICIONAL: Estrategia educativa donde predominan la exposicién
tedrica de contenidos especificos, la evaluaciéon de conceptos memoristicos y el desarrollo
tematico de estudio dados de forma acabada por el docente a sus estudiantes. El docente estd en
el centro del proceso como fuente principal de conocimiento y el estudiante un receptor pasivo de

informacion.



TECNLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC): Conjunto de herramientas
hardware y software con variado propdsitos en el ambito personal, social y educativo,
favoreciendo en este ultimo la construccién de ambientes de aprendizaje como apoyo a la

practica pedagdgica de enseiianza aprendizaje.



RESUMEN

El presente trabajo se realizé con el fin de implementar una estrategia metodolégica que
permitiera a los docentes del grado décimo de la Institucién Educativa La Misericordia
implementar métodos activos de aprendizaje en sus prdcticas pedagdgicas con ayuda de las

Nuevas Tecnologias de la Informacién y la comunicacion (TIC).

Se hizo un andlisis de las caracteristicas de los métodos activos de aprendizajes seleccionados,
mediante un cuadro comparativo en el que se muestran sus caracteristicas, semejanzas vy
diferencias. Se caracterizaron las practicas pedagdgicas utilizadas por los docentes en el proceso
de ensefianza para identificar el modelo pedagdgico en el que se inscriben como también las
estrategias utilizadas por estos para la inclusiéon de las TIC en dichas practicas. Finalmente se
determind el papel que podrian jugar las TIC en la implementacién de métodos activos de
aprendizaje y se aplicd una estrategia basada en el método de aprendizaje por proyecto en un

caso del drea de Lengua Castellana.

La aplicacidn de la estrategia permitid asignar a los estudiantes un papel protagdnico en el proceso
de construccién de su conocimiento y mostrar a los docentes una manera de incluir las TIC en los

procesos de ensefianza atendiendo a objetivos claros en el marco de una estrategia pedagdgica.

Al final se hizo una evaluacidn cualitativa y cuantitativa de los resultados obtenidos los cuales se
podran utilizar para futuros proyectos que busquen innovar las practicas educativas mediante el
uso de metodologias activas de aprendizaje con ayuda de las nuevas tecnologias de la informacion

y la comunicacién.
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ABSTRACTS

This work was done in order to implement a methodological strategy that will enable teachers’
grade 10th of Misericordia high school Institution implement active learning methods in their

teaching with the help of new information and communications technology (ICT).

For it, initially it was done an analysis of the characteristics of the most used and referenced by
educational communities, through a comparative table showing their characteristics, similarities
and differences. Pedagogical practices used by teachers in the teaching process were
characterized in order to identify the educational model on which are inscribed, as well as the
strategies used by these for the inclusion of ICT in such practices. Finally the role ICT could play in
implementing active learning methods was determined and a strategy based on the method of

project learning in a case of Spanish language area.

The implementation of the strategy allowed us to assign students a leading role in the process of
building their knowledge and also allowed teachers to show the importance of using ICT resources

in their teaching possess in response to clear objectives in the context of an educational strategy.

At the end it was made a qualitative and quantitative evaluation of the results which may be used
for future projects seeking innovative educational practices through the use of active learning

methods using new information and communications technology.

KEY WORDS: Information Technology and Communication (ICT); active learning approaches/

active learning methods; Project learning, teaching strategy
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INTRODUCCION

Tradicionalmente las instituciones educativas han usado estrategias que poco propician la
participacién activa de los estudiantes en su proceso de formacion; éstos son concebidos como
receptores pasivos de informacidén que reciben el producto acabado con pocas oportunidades de
participar en su proceso de construccién. Esta practica dificulta el logro de aprendizajes
significativos y el desarrollo de competencias requeridas para el desempefio del estudiante en el
competitivo mundo actual. La escuela requiere entonces del disefio e implementacion de
metodologias activas de aprendizaje en el que los estudiantes tomen un rol protagdnico en el
proceso de construccion del conocimiento y les permita en un ambiente interdisciplinario el
desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, el trabajo colaborativo, la autoformacion y

el desarrollo de la creatividad con el apoyo de las TIC.

En el presente trabajo se propone una estrategia metodoldgica que permite a los docentes del
grado décimo de la Institucidn Educativa La Misericordia (IELAM), la aplicacién de métodos activos
de aprendizaje en sus procesos de ensefianza con el apoyo de las TIC a un caso del drea de lengua
castellana, en el que se disefard una multimedia educativa con el propdsito de rescatar la
tradicion oral en nifios caucasianos mediante la animacidon de las leyendas tradicionales del
municipio, métodos que logren una mayor motivacién de los estudiantes para participar en las
actividades planeadas dentro y fuera del aula de clases, donde éstos se conviertan en protagonista
de sus propios procesos de formacion, construyendo conocimiento mediante el “aprender
haciendo”, a través de actividades que propicien la interactividad, la socializacién y vinculacion de
los contenidos curriculares al contexto, logrando de esta manera aprendizajes mas significativos.

Todo ello involucrando las TIC como medios didacticos que promueven entornos de aprendizajes
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colaborativos, el autoaprendizaje, la investigacion, el desarrollo de la creatividad y el desarrollo del

pensamiento critico.

Las acciones que se realizaron en el proyecto de Maestria para alcanzar los propésitos citados
anteriormente en la propuesta de aplicar una estrategia metodolégica con métodos activos de

aprendizaje se precisa en los siguientes apartados:

Capitulo uno y dos, presenta el problema que acobija el proyecto, sustentado en la practica
pedagdgica que utilizan los docentes del grado décimo de la IELAM en los procesos de ensefianza
aprendizaje, la utilizacion que le dan a las TIC en estos procesos, y su posible incidencia en el
desinterés que los alumnos del grado decimo tienen en el cumplimiento de las actividades

curriculares.

Capitulo tres, sustenta el analisis comparativo de los métodos activos de aprendizaje mds
utilizados y referenciados por las comunidades académicas en articulos y experiencias de
aplicacion tanto en la escuela como en universidades. Anadlisis que se resume mediante un cuadro
comparativo en el que se relacionaron ocho aspectos de los tres métodos activos seleccionados:
Aprendizaje por Proyecto (APP), Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y el Método de Caso
(MdC). Entre los aspectos que se compararon se mencionan: su proposito, la competencia que
desarrolla, su relacién con el curriculo, el rol del estudiante, el rol del docente y el objetivo de la

evaluacion.

Capitulo cuatro, contiene la caracterizacidn de las précticas pedagdgicas de los docentes del grado
décimo de la IELAM, con el fin de determinar el modelo en el que se inscriben mayoritariamente
esas practicas, para ello se utilizo el instrumento de encuesta del Instituto Alberto Merani, y su

adaptacion para estudiantes.
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Capitulo cinco, se analizé las formas como los docentes del grado décimo introducen los recursos
TIC con que cuenta la institucién en sus practicas pedagdgicas y se relaciona la forma de cémo es
esa incorporacion con estrategia basada en un aprendizaje activo. Se tomaron como base los
aportes de Coll (2009) en materia de clasificacion y uso de las TIC en los procesos de ensefanza
tratados en el Capitulo tres, y los hallazgos encontrados de la prdactica pedagdgica de los docentes

y generalidades de las TIC, tratados en el capitulo cuatro y cinco.

Capitulo seis, se describidé la estrategia metodoldgica que los autores del presente trabajo
proponen para que los docentes del grado décimo de la IELAM utilicen métodos activos de
aprendizaje en sus practicas pedagodgicas con ayuda de las TIC. Inicialmente se muestra una
estructura general que describe de forma detallada los pasos que conforman y las acciones o
actividades a realizar por docentes y alumnos. Luego esta estructura se aplica a una experiencia en
el drea de lengua castellana en la que se crearon animaciones multimedia educativa con las
leyendas del municipio como estrategia para conservar la tradicion del municipio de Caucasia con
la participacion de docentes de distintas areas, la aplicacién de métodos activos, el desarrollo
competencias generales y especificas de cada asignatura y las (TIC) como apoyo fundamental a las

actividades programadas en cada una de las etapas ejecutadas en el proyecto.

Capitulo siete, se evalud la propuesta. Los datos se analizaron tanto cualitativa como
cuantitativamente. Se evalué el grado de satisfacciéon y compromiso de docentes y estudiantes, las
formas como se relacionaron, la participacién y aportes en cada una de las etapas del proyectoy el
producto final, el cual fue expuesto ante los directivos, docentes y estudiantes de distintos grados

y que puede ser consultado en la web. http://evidenciaproyecto.weebly.com/. Y finalmente en el

capitulo ocho, se presentan las lineas abiertas y trabajos futuros relacionados con este trabajo.
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CAPITULO |

En este apartado se describe la problematica que encierra el proyecto sobre la practica tradicional
de ensefanza que ha predominado en las instituciones educativas, el protagonismo del docente y
la particién pasiva del estudiante, las posibles acciones generadoras que propician un bajo
rendimiento en los educandos, el uso y utilizacién que los docentes hacen de las TIC en las practica

de aulay la pregunta problematizadora que acobija una posible solucidn.

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Tradicionalmente las instituciones educativas han usado estrategias educativas centradas en el
docente que no propician la participacién activa del estudiante en su proceso de formacién. Por el
contrario, generalmente las practicas se enmarcan en un modelo de ensefianza en el que el
docente se ubica en el centro del proceso y el estudiante en un receptor pasivo de informacién,

como lo sefiala Benitez-Murube (2011)

...La concepcién tradicional del aprendizaje se caracteriza por ofrecer resistencia a los cambios y
situa al maestro como centro del proceso de ensefianza, como agente especial, transmisor
de informacion, es el que piensa y transmite de forma acabada los conocimientos con
poca oportunidad para que los escolares trabajen mentalmente.

En las clases predomina la exposicion tedrica de contenidos, la evaluacién de conceptos
memoristicos y el desarrollo de tematicas sin tener en cuenta conocimientos previos ni el contexto
en el que se desenvuelve el estudiante ni sus aptitudes o capacidades. Al comparar la ensefianza
tradicional con la ensefianza por competencia, el Centro Nacional de Innovacién e Investigacion

Educativa (2013) muestra como

...Uno de los problemas de la ensefanza tradicional radica en que, dada la relevancia que se ha
concedido al contenido, se ha fomentado demasiado a menudo un aprendizaje
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memoristico de conocimientos, el cual no implica necesariamente que el aprendiz sea
capaz de aplicarlos a la vida real.

En la IELAM se refleja la practica educativa tradicional y se evidencia en el planeador de clase' de
los docentes, en el documento de analisis que sobre practicas pedagdgicas de los docentes realiza
el coordinador académico de la institucion y en el diagndstico que sobre este aspecto se incluye en
el proyecto educativo institucional, donde el 79, 8% de los docentes utilizan el modelo tradicional
de ensefanza en su quehacer pedagdgico, en el que prevalece el uso de recursos como el tablero,
fotocopias y en algunas ocasiones proyeccién de videos, limitando las posibilidades que ofrecen

las TIC como herramientas didacticas. Segin Rodriguez, Martinez y Lozada (2009)

...Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en el escenario educativo son un
medio diddactico que pueden participar en la creacidon de entornos de aprendizajes en los
qgue se llevan a cabo actividades orientadas a la construcciéon del conocimiento y en los
gue el aprendizaje se vuelve significativo.

La falta de uso y manejo de estas tecnologias podria estar motivada por la poca apropiacion que
los docentes tienen de las mismas, al igual que la concepcién equivoca de su complejidad, como lo
demuestra una encuesta hecha por los docentes de informatica de la institucién en la que solo el

5% de los maestros muestra apropiacidn de este tipo de herramientas.

! Esel proceso de especificacion de la secuencia de actividades prevista para un periodo
temporal limitado, mediante las cuales se pretende conseguir los objetivos de ensefanza
fijados en la planificacion global para un curso (cervantes, 2015)
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Las situaciones anteriormente descritas de la practica pedagdgica de los docentes y manejo y uso
que hacen de las TIC, podria estar incidiendo en el desinterés por la realizacién de actividades
dentro y fuera del aula de clase, circunstancias que motivan a que la mayoria de los alumnos no
alcance a cumplir satisfactoriamente con los objetivos de las asignaturas correspondiente al grado
de estudio, conllevando a que reprueben una o mas asignaturas en cada uno de los periodos e
incluso a la no aprobacion del afo escolar., como se evidencia en el consolidado general de notas
del afio 2014, y del periodo uno y dos del presente afio 2015, donde el 13,4% no reprobd ninguna

asignatura, mientras que el 86,6% restante reprobd una o mas.

Por lo anterior es necesario implementar estrategias que permitan a los docentes la aplicacién de
métodos activos de aprendizaje en sus procesos de ensefianza, en los que el estudiante se
convierta en el centro del proceso capaz de construir su propio conocimiento mediante
actividades adaptables a sus circunstancias. (Gallego-Rodriguez y Martinez-Caro, 2003) Y

determinar su impacto o su relacion en el proceso educativo, en concreto en la IELAM.

¢De qué manera el disefio, aplicacion y evaluacion de una estrategia pedagdgica permitira a los
docentes del grado 10 de la IELAM la aplicacion de métodos activos de aprendizaje en sus
procesos de enseflanza, mediante el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la

comunicacion?
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CAPITULO II

En este apartado se describe el objetivo general y los objetivos especificos que se desarrollaran en
el proyecto para dar solucién a la pregunta problematica expuesta en el planteamiento del

problema del capitulo I.

2. OBIETIVOS

2.1 Objetivo General

Implementar una estrategia pedagdgica que permita a los docentes del grado décimo de la
institucion educativa La Misericordia (IELAM), la aplicacién de métodos activos de aprendizaje en
sus procesos de ensefianza, mediante el uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion.

2.2 Objetivos Especificos

1. Analizar las caracteristicas de los distintos métodos de ensefianza de un aprendizaje activo y
relacionarlas con posibles usos de las TIC.

2. Caracterizar las practicas pedagdgicas utilizadas por los docentes del grado décimo de la [ELAM
para identificar el modelo en el cual se inscriben.

3. Analizar las estrategias que los docentes utilizan para integrar las TIC en sus practicas
pedagdgicas y compararlas con la funcién que cumplirian en un ambiente de aprendizaje
activo.

4. Desarrollar una propuesta pedagdgica que permita a los docentes del grado décimo de la
IELAM el uso de métodos de ensefianza que promuevan un aprendizaje activo en los

estudiantes con ayuda de las TIC.
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5. Desarrollar estrategias que faciliten canales de comunicacién y difusién de los procesos y

resultados del proyecto en la institucion.
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CAPITULO Il

En este apartado se busca cumplir con el primer objetivo de comparar los distintos métodos de
aprendizaje activo y relacionarlos con el posible uso de las TIC. Se tomaron los métodos de
Aprendizaje por proyecto, el Método de Caso y el Aprendizaje Basado en Problemas, en los que se
compararon cinco aspectos: el objetivo que persiguen, la metodologia utilizada, los roles
desempefiados por docentes y estudiantes, la evaluacion, el manejo de la informacién y el nimero
de sesiones posibles. Posteriormente se analiza la forma como las TIC como herramientas
didacticas, median en las relaciones que se establecen entre los distintos actores que intervienen
en el proceso de ensefianza —aprendizaje: Profesor — Contenidos, Alumnos — contenido, alumnos-

docente y entornos de aprendizajes.

Finalmente se analiza la relacién existente entre las cuatro competencias que en comun buscan
desarrollar los métodos activos, los aportes que hacen las TIC para su desarrollo y un listado de

herramientas que se podrian utilizar para alcanzarlas.

3. APORTES DE LOS METODOS ACTIVOS DE APRENDIZAJE A LA EDUCACION

Por afios el modelo tradicional se convirtié en una forma de ensefiar a muchas generaciones,
obedeciendo a unas necesidades sociales, historicas y educativas del momento donde el
estudiante mecanizaba los procesos, el conocimiento se daba de forma acabada por el maestro y
el nifio se constituia en un mero receptor sin la posibilidad de ser parte fundamental en la
construccién de ese conocimiento, poco a poco va surgiendo la necesidad de atender las nuevas

habilidades con las que las generaciones se estan formando. Las escuelas se han visto en la
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necesidad de enriquecer y realizar nuevas prdcticas educativas mas significativas y atractivas para

ellos.

En el intento de obtener mejores resultados se visionan otras alternativas como el aprendizaje
activo que ofrece a los educandos la posibilidad de vincular el aprendizaje de la escuela con el
mundo externo, dandole sentido y significado a lo que hacen. Autores como Barriga-Arceo (2005),
Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey (2000), Ginter (2008), Vallejo (2012)
y Sanchez (2013) resaltan tres métodos esenciales que nos podrian facilitar el alcance de estos
propdsitos: Aprendizaje por Proyecto (APP), Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y Método de

Caso (MdC).

3.1 Aprendizaje por Proyecto (APP)

Segln Sanchez (2013) el Aprendizaje por Proyecto (APP) es un conjunto de tareas basadas en la
resolucidon de preguntas o problemas, a través de la implicacion del alumno en procesos de
investigacion de manera relativamente auténoma que culmina con un producto final presentado
ante los demds. Este método de aprendizaje parte de los intereses de los alumnos para que
planeen, desarrollen y evallen investigaciones sobre temas reales pertenecientes a su contexto
(Vallejo, 2012). Los temas que se seleccionen para el desarrollo de esta metodologia, requieren un
tratamiento interdisciplinar, con una participacién auténoma, activa y protagonista de los
alumnos, de manera que sean capaces de construir aprendizajes nuevos desde los conocimientos
de los que partian y en base a los descubrimientos que van realizando en cada una de las fases de
su proyecto, logrando asi un aprendizaje significativo. Para Ramirez (2012, citado por Glasserman,
2013), la ejecucidn de un proyecto se debe dar a lo largo de un periodo de tiempo bien definido en

el que los involucrados en su desarrollo necesitan tener un entendimiento claro de las metas, los
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objetivos y la evaluacién del proyecto. Segin Moursund, Project-Based Learning Using Information
Technology (1999) parte del éxito de esta metodologia consiste en que tanto docentes como
estudiantes sepan que se persigue y eso sélo se consigue mediante una clara estructuracién del
como se va a trabajar. Para este autor la tarea entonces estd orientada a una buena planeacion del
proyecto y resalta la importancia de que todos los involucrados o interesados tengan claridad
sobre los objetivos. Para que el proyecto se planee y complete de manera efectiva, sugiere que
tanto el docente, como el estudiante deben hacer un planteamiento que explique los elementos
esenciales del proyecto y las expectativas respecto a este. Para Bottoms y Webb (1988, citado por
De la O, 2006) este planteamiento es crucial para el éxito del proyecto por lo que es deseable que
docentes y estudiantes lo desarrollen en compaiiia. Mientras mdas involucrados estén los
estudiantes en el proceso, mds van a retener y a asumir la responsabilidad de su propio

aprendizaje.

Para el Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (2000) se puede establecer
gue el proyecto es un proceso que consta de las siguientes etapas (Figura 1): Andlisis de problema,

resolucidn del problema, elaboracidn del producto y reporte.
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ANALISIS RESOLUCION ELABORACION
DEL DEL DEL PRODUCTO REPORTE
PROBLEMA PROBLEMA
Etapa Caracteristicas Actividades
+ Se presenta el problema * Discusion en tormo al
dentro del contexto. problema.
Andlisis del * Se evalia su relevancia v » Busqueda de lecturas
problema se discuten posibles relevantes.,
soluciones. * Entrevisias con expernos
en el drea.
# Evaluacion de las maneras
+ Se determina el nivel de posibles de resolver el
Resolucion del profundidad con el que problema.
problema van a estudiarse los # El problema puede
contenidos. dividirse en subpartes para
mayor detalle.
* Se establece la solucion * Se establece una solucién
posible y se pone en al problema
Elaboracidn del marcha su desarrollo para
- » Se establece el plan de
producto obtener el servicio, trabajo y roles para
producto o prototipo
S generar el producto.
- Se e pcrlgenara: # Elaboracion de un informe
Reporte mmiicha fengiin cn fos en donde se documente el

Figura 1: Etapas, caracteristicas y actividades de desarrollo de un proyecto (Instituto Tecnoldgico y de Estudios

grupos de alumnos, en
virtud de la proximidad de
la entrega.

provecto, conclusiones v
conocimientos adquiridos.

Superiores de Monterrey, 2000).

Una de las principales ventajas del Aprendizaje por Proyecto segun Arreola (2009)

...La principal ventaja es que el alumno esta constantemente frente a una situacién problematica real,
favoreciendo asi un aprendizaje mas vinculado con el mundo fuera de la escuela, que le permite
adquirir el conocimiento de manera no fragmentada o aislada y por consecuencia mas significativa.

En consecuencia los estudiantes encuentran los proyectos divertidos, motivadores y retadores
porque desempeiian en ellos un papel activo tanto en su escogencia como en todo el proceso de

planeacion (Challenge 2000 Multimedia Project, 1999, Katz, 1994). Tomado de (Eduteka, 2006).
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Por otra parte Ginter (2008) afirma que un rasgo de los proyectos de aprendizaje que podria
adquirir cada vez mas significado es el hecho de que los proyectos determinan principalmente un
entorno de ensefianza tanto «trans» o «interdisciplinar» como orientado hacia la diversidad de los
estudiantes; al respecto, Arreola (2009) sefiala que en “el Aprendizaje por Proyectos se da la
oportunidad de involucrar un trabajo interdisciplinario, el cual propicia indagar en los alumnos sus
intereses y asi poder desarrollar proyectos que generen aprendizajes significativos”. Es por ello
gue para que se dé el uso de esta técnica de aprendizaje es importante la coordinaciéon de
docentes de diferentes materias para que en un mismo proyecto los alumnos tengan que aplicar
conocimientos de distintas asignaturas y que, ademas, los nuevos conocimientos que construyan
formen parte de una estructura coherente e integrada (Servicio de Innovacidn Educativa, 2008)

En esta metodologia el docente asume un nuevo rol de facilitador de informacidn, se convierte un
constructor de la experiencia y director del proceso frente al aprendizaje Ramirez (2012, citado
por Glasserman, 2013). Por ello es necesario que antes de iniciar el proyecto, los docentes
identifiquen las habilidades o conceptos especificos que el estudiante va a aprender, formular
objetivos académicos claros y planear de qué manera estos objetivos cumplen los estandares
establecidos por el Ministerio de Educacion y que han sido adoptados por la institucién educativa.
(Northwest Regional Educational Laboratory, 2002). Para la Universidad Auténoma de Occidente
(2013) en esta metodologia el profesor estd continuamente monitoreando la aplicacion en el salén
de clase. Para el autor, el profesor se vuelve estudiante al aprender cdmo sus estudiantes
aprenden, lo que le permite determinar cual es la mejor manera en que puede facilitarles el
aprendizaje. El profesor se convierte en un proveedor de recursos y en un participante en el
desarrollo de las actividades de aprendizaje y es visto por los estudiantes mas que como un

experto, como un asesor o colega.
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Segln Reverte-Bernabeu, Gallego-Sanchez, Molina-Carmona y Satorre-Cuerda(2006) el APP
desarrolla en el estudiante habilidades como el trabajo en grupo, el aprendizaje auténomo, la
capacidad de autoevaluacion, la planificacidon del tiempo, el trabajo por proyectos o la capacidad
de expresion oral y escrita. Ademds mejora la motivacién del alumno, lo que se traduce en un

mejor rendimiento académico y una mayor persistencia en el estudio.

El rol que desempeiia el estudiante en el APP se le convierte en una experiencia enriquecedora ya
gue ocurre en un contexto social en el que la interdependencia y la cooperacidon son cruciales para
realizar las actividades, afirma que en este contexto los estudiantes previenen y resuelven
conflictos interpersonales, ganan la confianza necesaria para desarrollar sus habilidades
individuales, y se preparan para un mundo que va mds alla de la escuela. El autor enumera una

serie de tareas que en una metodologia de APP realizan los estudiantes:

e Construye conocimiento, adquiere habilidades y desarrolla las que ya posee.

e Lleva a cabo investigaciones en diversas fuentes de informacién; sintetiza, analiza y
encuentra conexiones interdisciplinarias.

e Se autoevallay evallia a los demas.

e Usala tecnologia para manejar sus presentaciones o ampliar sus capacidades.

e Genera resultados intelectualmente complejos que demuestran su aprendizaje.

e Trabaja en grupo y de manera colaborativa.

e Muestra responsabilidad al elegir la manera de demostrar su competencia en el proyecto
asignado.

e Forma parte activa de su comunidad al desarrollar el trabajo del curso en un contexto

social.
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e Se enfrenta a obstdculos, busca recursos y resuelve problemas para enfrentarse a los retos
que se le presentan.
e En los salones APP el nivel de ruido es mucho mas alto que en un salén tradicional;

moverse, compartir y ayudarse son la norma.

En relacion con la evolucion se mira a éste desde un punto de vista formativo que permite la
retroalimentacion y el reconocimiento de las falencias para superarlas en el trayecto de las
actividades, permite al grupo reconocerse mediante el trabajo en equipo y las distintas
competencias ciudadanas que se deben tener para este tipo de trabajo, también le permite al
docente la valoracién del producto final después de un proceso de acompafiamiento. Lo
anteriormente planteado se identifica con la siguiente afirmacidon de Rodriguez-Sandoval y Cortez-
Rodriguez (2009):

...Las evaluaciones pueden ser de varios tipos entre las que se destacan la evaluacion de pares, la
cual los grupos o cada estudiante evalla su par, la co-evaluacion o evaluacion
colaborativa, donde tanto los estudiantes como los profesores participan en los procesos
de calificacién, la evaluacion de desempenfio, en la cual los estudiantes se evallan por la
forma como solucionan un problema auténtico y real, y el sistema de reportes, donde se
utilizan documentos o avances para observar el progreso de los estudiantes en los

procesos de aprendizaje.

3.2 Aprendizaje Basado en Problema (ABP)

El Aprendizaje Basado en Problema (ABP) es una “metodologia centrada en el aprendizaje, en la
investigacion y reflexion que siguen los alumnos para llegar a una solucidon ante un problema
planteado por el profesor” (Servicio de Innovacion Educativa, 2008, p. 4), estos problemas
apuntan al logro de ciertos objetivos de aprendizajes y son cuidadosamente construidos por
grupos de profesores de materias afines que se presentan a pequeiios grupos de estudiantes y

describen un conjunto de hechos o fenédmenos observables que plantean un reto o una cuestion,
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es decir, requieren explicacion. Esta metodologia segiin Morales y Landa (2004) se centra en la
adquisicion de conocimientos y no en la memorizacion de los mismos con propdsitos
inmediatistas, alienta en todo momento a los estudiantes a una identificacién positiva con los
contenidos de la materia, relacionandolos de manera mas congruente con la realidad, la
integracion del conocimiento posibilitando una mayor retencién y la transferencia del mismo a
otros contextos a la vez que estimula la adquisicién de habilidades para identificar problemas y

ofrecer soluciones adecuadas a los mismos, promoviendo de esta manera el pensamiento critico.

Segun Morales y Landa (2004) a pesar de que el APP es una metodologia centrada en el
estudiante, promueve el desarrollo de una cultura de trabajo colaborativo, habilidades
interpersonales, la participaciéon de los alumnos y estimula la valoracién del trabajo en equipo.
Para el Servicio de Innovacién Educativa (2008) esta metodologia favorece la posibilidad de
interrelacionar distintas materias o disciplinas académicas ya que para intentar solucionar un
problema los alumnos pueden (y es aconsejable) recurrir a conocimientos de distintas asignaturas
ya adquiridos. Para estos autores lo anterior ayuda a que los estudiantes integren en un “todo”
coherente sus aprendizajes, aunque a la vez sefiala que es posible aplicarlo en una asignatura
durante todo el curso académico o, incluso, puede planificarse el curriculum de una titulacién en

torno a esta metodologia.

Para Morales y Landa (2004) el ABP en el desarrollo de esta metodologia se da las siguientes fases:

1. Leery analizar el escenario del problema

2. Realizar una lluvia de ideas

3. Hacer una lista con aquello que se conoce

4. Hacer una lista con aquello que se desconoce

5. Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para resolver el problema
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6. Definir el problema
7. Obtener informacién

8. Presentar resultado

En el ABP el docente desempeiia el rol de facilitador, ya que este proceso es responsabilidad
exclusiva del alumno, el docente para Morral, Cabot, Capitan, Fatjo, Macaya, Montmany y Romero
(2002). Es quien le ayuda a pensar criticamente y a ser catalizador de la busqueda y del
conocimiento, es quien estimula y provoca el debate, formulando preguntas que no sean directas,
desafiando el pensamiento y cuestionando los argumentos (Font, 2004). Segun el Instituto
Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (2000) el docente es clave para facilitar un
aprendizaje auto dirigido, mediante la elaboraciéon de preguntas para facilitar dicho aprendizaje,
preguntas apropiadas en el momento adecuado para mantener el interés del grupo y favorecer
qgue los alumnos recopilen la informacién adecuada de manera precisa. Para Morales y Landa
(2004) estas preguntas le ayudan a los estudiantes a cuestionarse y encontrar por ellos mismos la
mejor ruta de entendimiento y manejo del problema. De acuerdo a Morral et al para el docente la
respuestas a las preguntas que plantea es secundario, sefiala que mas alld de la respuesta la
importancia radica en ensefiar los métodos para contestarla. De ahi la importancia de desarrollar
estrategias, para que los estudiantes construyan el conocimiento, dotado de sentido y significado

dentro de un contexto real (Morales y Landa, 2004).

Para de Miguel (2005 citado por el Servicio de Innovacién Educativa de la Universidad Politécnica

de Madrid, 2008)

...el uso de la metodologia de ABP permite en el alumno el desarrollo de habilidades en cuanto a
la busqueda y manejo de informacién y ademds desarrolla las habilidades de investigacion,

ya que los alumnos en el proceso de aprendizaje tendran que, a partir de un enunciado
averiguar y comprender qué es lo que pasay lograr una solucion adecuada.
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Miguel (2005) destaca ademds habilidades como: resoluciéon de problemas, toma de decisiones,
trabajo en equipo, habilidades de comunicaciéon (argumentacion y presentacion de la

informacién).

De acuerdo al Servicio de Innovacién Educativa de la Universidad Politécnica de Madrid (2008) los

estudiantes en el ABP deben asumir el siguiente rol:

1. Asumir su responsabilidad ante el aprendizaje.

2. Trabajar con diferentes grupos gestionando los posibles conflictos que surjan.

3. Tener una actitud receptiva hacia el intercambio de ideas con los compafieros.

4. Compartir informacion y aprender de los demas

5. Ser auténomo en el aprendizaje (buscar informacién, contrastarla, comprenderla,
aplicarla, etc.) y saber pedir ayuda y orientacion cuando lo necesite.

6. Disponer de las estrategias necesarias para planificar, controlar y evaluar los pasos que
lleva a cabo en su aprendizaje.

La metodologia de ABP promueve la evaluacién formativa, lo que permite a los alumnos

identificar y corregir los errores a tiempo, asi como asegurar el alcance de las metas tanto de los

estudiantes como de los docentes (Morales y Landa, 2004) de acuerdo a Font (2004)

...Esta evaluacidon debe tener un componente axioldgico. Ya que significa la funcion de los
compromisos consigo mismo y para con los demds; y se hace teniendo en cuenta tres
categorias: La autoevaluacién en la cual los estudiantes lanzan juicios sobre su propio
aprendizaje en cuanto a logros y resultados de aprendizaje, la coevaluacion mediante la

cual el estudiante evalla y es evaluado por sus propios compafieros y la heteroevaluacién
realizada por el mismo docente.

Para el proceso de evaluacion se debe tener en cuenta: competencia, objetivos, conocimiento,
informacidén (Font, 2004). La evaluacion se constituye entonces en un instrumento para poner en

practica lo aprendido y forma parte del mismo proceso de aprendizaje.
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Para Morales y Landa (2004) es importante que al planificar la evaluacion el docente considere,
tanto el aporte individual como el trabajo grupal, debe indicar cudles serdn los criterios de
evaluacién y sugiere que estos se pueden llevar a cabo a través de una rubrica o matriz de
evaluacién.

3.3 Método de caso (MdC)

El Método de Caso, consiste precisamente en proporcionar una serie de casos que representen
situaciones problematicas diversas de la vida real para que se estudien y analicen. De esta
manera, se pretende entrenar a los alumnos en la generacién de soluciones (Instituto Tecnolégico
y de Estudios Superiores de Monterrey, 2000). En esta estrategia de ensefianza los alumnos
construyen su aprendizaje a partir del analisis y la discusién de experiencias que los conectan con
teorias y principios que los llevan a reflexionar sobre un tema, vinculo directo con el curriculo: el
caso se relaciona con al menos un tépico central del programa, focaliza conceptos o ideas nodales,
asuntos importantes (Barriga-Arceo, 2005). Para la autora antes mencionada los casos pueden

|”

tomarse de la “vida real” o bien consistir en casos simulados o realistas y deben ofrecerse en

forma de narrativa o historia.

Para Boherer yand Linsky (2002 citado por Camacho, 2015) los

...propodsitos de Método de caso es adquirir un pensamiento critico, proveer al estudiante de
responsabilidades para su aprendizaje, transferir informacidn, conceptos y técnicas,
desarrollar comandos de todo el material, enlazar aprendizaje afectivo y cognitivo,
desarrollar habilidades de colaboracién y ensefiar a cuestionarse bajo un esquema de
aprendizaje auto adquirido.

En el marco de esta metodologia se favorece el desarrollo de competencias ciudadanas necesarias

para alcanzar con éxito la convivencia con los demas, como también el desarrollo de competencias

para el trabajo en equipo, ya que se necesita que cada quien haga lo que le corresponda en el
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tiempo estipulado, ensenandoles a ser responsables y comprometidos y demanda a profesores y
alumnos la capacidad de discutir con argumentos, de generar y sustentar ideas propias, de tomar
decisiones en condiciones de incertidumbre o de realizar juicios de valor, sin dejar de lado el punto
de vista de los demds y mostrar una actitud de apertura y tolerancia ante las ideas de los otros.

(Barriga-Arceo, 2005).

Wassermann (1994) plantea que, en el plano del disefio y desarrollo instruccional, se requiere
trabajar en torno a cinco elementos instruccionales o fases en la ensefianza basada en casos: la
seleccidn y construccion del caso, la generacion de preguntas clave para su estudio o andlisis, el
trabajo en equipos pequefios, la discusion del caso y su seguimiento y ademas sefala que
promueven la participacidn activa de los estudiantes en el proceso de investigacidn, fomentan el
examen de los problemas en toda su complejidad, evitan las respuestas prontas y simplistas, y

aumentan la disonancia.

Para Ldpez (1997, citado por educ.ar (2014)) el rol que debe desempeiiar el docente en una
metodologia de MdC se encuentra enmarcado por las siguientes funciones:

e Formular buenas preguntas que motiven la reflexion, la relacion de ideas y que ayuden a

encontrar puntos claves durante la discusion.

e Hacer que todos participen, pero sin que nadie acapare la discusion.

e Evitar que un participante sea inhibido por otro.

e Llevar al grupo de una fase a otra.

e Sintetizar progresivamente lo que el grupo descubra.

e Evitar exponer sus propias opiniones para no influir en el grupo.

e Utilizar el pizarrdn o algun otro recurso tecnoldgico para resumir y clarificar.
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e Administrar el tiempo para asegurar el avance del trabajo.
e Reformular (repetir con otras palabras) las buenas intervenciones de cualquier alumno.

e Inducir tanto el analisis riguroso como la toma de decisiones.

Por su parte el rol del estudiante comprometido en el trabajo con MdC, segun el Instituto
Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (2000) requiere del compromiso con el trabajo
en equipo, de gran capacidad de aprender por cuenta propia, y el desarrollo de la autogestion, ya
gue es necesario que tenga conocimientos previos sobre el tema, que busque documentarse, que
sepa trabajar individualmente y en grupo, que formule preguntas relevantes para la solucién del
caso, que participe mediante la expresidon de sus opiniones, juicios y posibles soluciones; que sepa
escuchar atentamente las opiniones de los demas, acepte llegar a consenso y que sepa reflexionar

sobre los aprendizajes logrados.

Para el Servicio de Innovacidon Educativa de la Universidad Politécnica de Madrid (2008) Un
aspecto caracteristico del MdC es la ausencia de una Unica respuesta correcta (aunque si existen
respuestas mds y menos adecuadas) porque lo verdaderamente importante son los procesos que
siguen los alumnos para llegar a una solucién. Por este motivo sefiala que los aspectos mas
relevantes en la evaluacién son: el razonamiento que ha seguido el alumno, las relaciones que ha
establecido entre los diferentes conceptos y teorias, las modificaciones que ha introducido en su
forma de concebir el conocimiento gracias al trabajo con sus compafieros, y destaca algunas
formas que se pueden utilizar para evaluar esta técnica entre las que se encuentran:

e Un informe realizado por el alumno que recoja los procesos y pasos seguidos para resolver

el caso. Se puede pedir también que valore en qué medida ha logrado los objetivos
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propuestos, qué aspectos técnicos ha adquirido y qué habilidades ha desarrollado en el
proceso.

e Un ejercicio con algun problema semejante para que el estudiante pueda aplicar lo que ha
aprendido. El profesor durante el desarrollo de la técnica puede recoger numerosos datos

sobre los procesos que siguen los alumnos:

Enfoque del analisis del problema.

Dificultades que encuentra el alumno y cdmo las soluciona.

Relacién de diversos conocimientos para responder a las demandas del caso.

Eficacia del trabajo en grupo.

Viabilidad de la decisidon o solucién tomada y su justificacién tedrica y practica.

3.4 Comparativa de los Métodos Activos de Aprendizaje

En la tabla 1 encontramos que los métodos analizados en general buscan abordar situaciones
reales o basadas en la realidad como es el caso del APP, para darles solucion mediante estrategias
de aprendizaje que promueven la participacion activa de los estudiantes en su proceso de
formacidén y que privilegian el desarrollo de habilidades como el pensamiento critico, el trabajo
colaborativo, habilidades comunicativas, la creatividad, como también el desarrollo de actitudes y

valores.

Los tres métodos buscan conectar la escuela con la realidad, mediante la vinculacion de los
contenidos curriculares con el contexto, con la aplicacion de los conocimientos en situaciones
practicas. Para ello, el MdC se caracteriza por que los estudiantes se apropian primero de los
conocimientos para luego aplicarlos en el analisis y solucidon de un caso en concreto. Mientras que

en los métodos de APP y ABP el conocimiento es adquirido mediante la interaccién con la
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situacion a resolver a partir de estrategias disefiadas por los estudiantes y monitoreadas por el
docente, en la cual se complementan los conocimientos previos de los estudiantes y los que

necesitan para llegar a la solucién de la problematica.

En el cuadro se muestra que en todos los métodos tanto docentes como estudiantes modifican su
papel dentro del proceso de formacién frente al modelo tradicional, el docente no cumple un
papel directivo si no que es un integrante mas del equipo y se convierten un facilitador del
aprendizaje mediante el suministro de herramientas y la concepcidn de actividades retadoras que
despiertan y mantienen a los estudiantes motivados hacia la construccion de aprendizajes
significativos, estos a su vez se convierten en el centro del proceso, asumiendo la responsabilidad

de su formacidn en actividades de reflexion continua ejecutadas de manera individual y colectiva.

A través del cuadro se observa el enfoque formativo de la evaluacidn la cual se centra en la
evaluacién permanente del proceso a través de una retroalimentacidn constante de este, la
verificacion del alcance de los propdsitos de aprendizaje, el desarrollo de competencias y la
entrega de un producto. La evaluacién se hace teniendo en cuenta el desempefio tanto individual
como grupal, mediante la autoevaluacidn, coevaluacién y heteroevaluacién, utilizando rubricas y

matriz de evaluacién, combinando la evaluacién de aspectos cognitivos y axioldgicos.

Sin embargo en el cuadro se evidencian diferencias en las estrategias que cada uno utiliza para
alcanzar los objetivos propuestos. En cuanto a la informacién suministrada por el tutor a los
estudiantes en el MdC la informacién se ofrece en un volumen significativo para el abordaje vy el
analisis del mismo, en el método APP y en el de ABP gran parte de la informacién requerida para la
solucion del problema tiene que ser identificada y buscada por los mismos estudiantes para

satisfacer sus necesidades de aprendizaje.
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Cuadro Comparativo Métodos Activos de Aprendizaje

Aspecto a
comparar

APP

ABP

MdcC

¢Qué busca?

Que los estudiantes planeen, implementen
y evallen proyectos que tienen aplicacion
en el mundo real mas alla del aula de clase.

Que los estudiantes busquen la solucién a un
problema real o simulado planteado por el
profesor mediante la investigacion.

Que los estudiantes realicen
analisis o propongan solucién a una
situacion problema expuesta por el
profesor ya sea real o realista

¢Qué competencias
desarrolla en los
estudiantes?

Pensamiento critico

Trabajo cooperativo

Habilidades comunicativas y para la
solucion de problemas.

Planificacién y organizacion.
Competencias cientificas y laborales.

- Resolucién de problemas.

- Toma de decisiones.

- Trabajo en equipo.

- Habilidades de comunicacién.

- Desarrollo de actitudes y valores.

- Pensamiento critico.

- Trabajo cooperativo.

- Transferencia de informacién.
- Aprendizaje auténomo.

¢Como se relaciona
con el curriculo?

No se enfoca a aprender “acerca” de
algo, sino en “hacer” algo.

Vincula  contenidos de distintas
asignaturas (transversalidad).

Aplicacién de contenidos curriculares en
el mundo real (contenidos
significativos).

Desarrollo de competencias laborales.

- Aplicacion de contenidos en situaciones
reales.

- Interdisciplinariedad de distintas
asignaturas.

- Contenido curriculares relacionados con
estandares de las asignaturas.

- Conexidn con la realidad

- Favorece el andlisis  en
profundidad de temas
especificos

- Relacién con al menos un tépico
central del programa.

- Focaliza conceptos o ideas
nodales, asuntos importantes.

¢Cual es papel del
docente?

Disefia la instruccion con problemas
interesantes y significativos para el
contexto del estudiante.

Constructor de experiencias y dirige el
proceso frente al aprendizaje.
Proporcionar a los alumnos recursos y
asesoria a medida que realizan sus
investigaciones.

- Incrementan la motivacién de los
estudiantes  presentando  problemas
reales.

- Disefan el curso basado en problemas.
abiertos.

- Promueve el didlogo reflexivo entre los
estudiantes.

- Modela el proceso y las habilidades

- Construye, realiza seguimiento y
evalua el caso de estudio.

- Promueve la discusion e
interrogacién sobre el caso.

- Orienta la busqueda de
informacién y el proceso de
solucidn.
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requeridas mediante el planteamiento de
preguntas relevantes.

Rol del estudiante

Persigue soluciones a problemas
Generan preguntas, debaten ideas,
disefian  planes, investigan para
recolectar datos.

Establecen conclusiones, exponen sus
resultados a otros.

Crean o mejoran un producto final.

Identifica los mecanismos para
comprender y solucionar un problema.
Busca, analiza y sintetiza informacion
para resolver el problema planteado.
Comparte informaciéon y conocimientos
con sus compaiieros de grupo.

Entender y asimilar el método
de caso y formular preguntas
para la solucion del mismo.
Exponer sus puntos de vista,
escuchar la de los demas vy
plantear posibles soluciones del
caso expuesto.

Reflexionar sobre los
aprendizajes logrados

Evaluacion

Formativa a lo largo del desarrollo de
las actividades.
Autoevaluacion -
heteroevaluacién.

coevaluacién

Formativa a lo largo del desarrollo de las
actividades.
Autoevaluacion -
heteroevaluacion

coevaluacion -

Formativa a lo largo del
desarrollo de las actividades.
Autoevaluacidn — coevaluacion -
heteroevaluacion.

Sesiones de clase

Varias sesiones dependen del problema
identificado.

Mas de una sesion de clase.

Puede trabajarse en una sola
sesidn o en varias.

Técnica de trabajo

Individual y grupal( asignacién de roles).

Individual y grupal (Alterno).

Individual y grupal

Un proyecto con todas sus fases. Cada

Informe de todo el proceso seguido y, con

Producto rupo expondra su proyecto ante la -, Solucidn del problema
grup P proy la solucién a la que han llegado. P
clase.

Situacidn o . Planteada por el docente

. Real planteada o ayudada a plantear Real o hipotética realista generalmente P i y

motivadora . presentado a los estudiantes en
por los estudiantes. planteada por el docente. .

(Problema) forma narrativa.

Tabla 1. Analisis comparativo de tres métodos activos de aprendizaje (Aprendizaje por Proyecto (APP), Aprendizaje Basado en Problema (ABP)
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3.5 LasTIC en el aprendizaje activo

La ubicuidad de la tecnologia ha sido un motor revolucionario en los distintos ambitos de la
vida del hombre, no siendo la educacién ajena a ello, convirtiéndose en el epicentro de
construccion de los saberes de la llamada sociedad de la informacion (SI), que demanda a las
instituciones educativas a ensefiar a sus alumnos a convivir con ella y utilizar su informacidén en
pro de su mejor provecho como lo expone Blazquez (2001). Para ellos las TIC contiene una
gama de herramientas de hardware y software para diversos propdsitos en el dmbito
educativo, favoreciendo la construccién de ambientes de aprendizaje adaptados a las diversas
estrategias de aprendizaje segln Piedrahita-Plata (2009). Y es en este escenario donde las TIC
como herramientas didacticas se adhieren como complemento a los métodos activos de
ensefianza aprendizaje, ayudando a dinamizar dicho proceso, haciendo asequibles escenarios
flexibles y alternos donde se lleven a cabo las diversas actividades de construccion de
conocimientos entre sus actores, acciones consideradas por Rodriguez (2009), “haciendo
necesario que los docentes transformen su practica pedagdgica y conlleve al estudiante a que
se apropie y tome parte activa del proceso ensefianza y aprendizaje” (Paciano, 2010), para lo
cual el docente debe seleccionar cudl de las herramientas TIC a las que tiene acceso es la mas
apropiada utilizar en el objeto de estudio, impactando y dando valor al proceso de ensefianza
aprendizaje, favoreciendo el acceso a la informacién, alternativa de comunicacidon e

intercambio de ideas entre sus actores (Coll, 2009).

Como punto de partida para determinar de manera genérica los aportes que brindan las TIC a
la educacién, y como estas se complementa con la practica docente apoyando los procesos
pedagdgicos de ensefianza aprendizaje, dinamizando las actividades propuestas para el
estudio de los contenidos; se referencia los trabajos de Coll (2009) sobre el uso de las TIC en la

educacioén, creandose un cuadro de generalidades y acciones que ofrece el uso de las TIC en el
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ambiente educativo, y de qué forma esta herramienta potencia los métodos activos de

aprendizaje expuestos en el cuadro comparativo de andlisis (Ver Tabla 2) de dichos métodos.

Cuadro Uso de las TIC en los métodos activos de ensefanza aprendizaje

Uso de las TIC, la ensefianza y aprendizaje

Acciones

Como instrumentos mediadores de las

relaciones entre los profesores y los
contenidos (y tareas) de ensefianza vy

aprendizaje.

Buscar, seleccionar y organizar informacion
relacionada con los contenidos de la ensefianza.
Acceder a bases de datos y bancos de propuestas
de actividades de ensefianza y aprendizaje.
Planificar y preparar actividades de ensefianza y
aprendizaje para su desarrollo posterior en las
aulas.

Como instrumentos mediadores de las

relaciones entre los alumnos vy los

contenidos de aprendizaje.

Buscar y seleccionar contenidos de aprendizaje.
Realizar tareas y actividades de aprendizaje.
Acceder a contenidos que utilizan diferentes formas
y sistemas de representacién (materiales
multimedia e hipermedia, simulaciones, etc.).
Explorar, profundizar, analizar y valorar contenidos
de aprendizaje (utilizando basesde datos,
herramientas de visualizacion, modelos dinamicos,
simulaciones, etc.).

Como instrumentos mediadores de las

relaciones entre los profesores y los

alumnos o entre los alumnos.

Llevar a cabo intercambios comunicativos entre
profesores y alumnos, o entre estudiantes
relacionados con los contenidos o las tareas vy
actividades de ensefianza aprendizaje.

Como instrumentos mediadores de la
actividad  conjunta  desplegada  por
profesores y alumnos durante Ia

realizacion de las tareas o actividades de
ensefianza aprendizaje.

Como auxiliares o amplificadores de determinadas
actuaciones del profesor.

Para llevar a cabo un seguimiento de los avances y
dificultades de los alumnos por parte del profesor.
Para solicitar u ofrecer retroalimentacion,
orientacién y ayuda relacionada con el desarrollo de
la actividad y sus productos o resultados.

Como instrumentos configuradores de
entornos o espacios de trabajo y de

aprendizaje.

Configurar entornos o espacios de aprendizaje
individual en linea.

Configurar entornos o espacios de actividad en
linea que se desarrollan en paralelo y a los que los
participantes pueden incorporarse, o de los que
pueden salirse, de acuerdo con su propio criterio.

Tabla 2: Generalidades uso y aportes de las TIC en los métodos activos de ensefianza
aprendizaje
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En la actualidad y en el futuro la necesidad de integrar la practica pedagdgica de ensefanza
aprendizaje con el uso de las tecnologias, aprovechando en mayor medida los beneficios que

este trae ala formacion del estudiante, (Lopez, 2010)

...Supone la necesidad de ofertar, disefiar y desarrollar un proceso de ensefanza aprendizaje,
que ademas de potenciar diversas dreas de conocimiento y valores para la formacién
integral de la personalidad del individuo, desarrolle las competencias respecto a uso de
las TIC que son y serdan demandadas por su contexto cotidiano, académico vy
profesional.

Por lo anterior conociendo algunos de los aportes del uso de las TIC en el ambito escolar, se
detallara a continuacidn como el uso de alguna de estas herramientas aplicadas a los procesos
pedagdgicos de ensefianza del docente, ayuda a fortalecer competencias y crear ambientes y
escenarios propicios para un aprendizaje activo entre los educandos. Para lo anterior se resalta
el trabajo colaborativo, el autoaprendizaje, el pensamiento critico, la creatividad y la
interdisciplinariedad de las dreas como caracteristicas comunes entre los métodos activos de
ensefianza aprendizaje, relacionandolas con el uso de las TIC a través de un cuadro, donde se
describe las competencias comunes de los métodos expuestos, las herramientas TIC que
posibilita su desarrollo y as acciones resultantes de su uso, referenciando a tres autores:

Lucero(2010), Chauvell 2012 y Alvarez (2013).
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Uso de las TIC y Competencias Método activo ensefianza

. Aprendizaje

Competencias Aportes

Herramientas

Permite el envid de informacion entre personas | -

Correo electrénico

interactividad, suele involucrar a grupos de | -
personas, que disciernen y debaten un tema
especifico (Lucero, 2010).

uno-uno y uno-grupos. (Lucero, 2010) - Mensajeria
instantanea
- Blogs
- Facebook
Permite la comunicaciéon con mayor grado de | - Foros

Salas de chat
Videoconferencia
Aplicaciones
compartidas

Facilitan las tareas comunes del grupo, | -
permitiendo optimizar tiempo, en la creacién de
escritos compartidos (Lucero, 2010).

Calendario
electrénicos
Gestidn de proyectos

Trabajo - Sistemas de workflow
colaborativo - Wiki
- Redes Sociales
Herramienta para la gestion de contenidos de | -  Drupal
objetos de aprendizaje, permite la creacion |- Mambo
distribuida de contenidos web, utilizadas en la | ~ Joomla
. . - Plone
construccion de portales educativos (Lucero,
2010).
Plataforma de trabajo colaborativo. Utilizan | - BSCW
recursos hardware y software para permitir que | - €Groupware
grupos de personas trabajen en colaboracion,
intercambien  conocimiento, tecnologia vy
establezcan relaciones sociales (Lucero, 2010).
De estructura clara e interdisciplinar, objeto de | - Webquest
aprendizaje donde el estudiante sabe qué hacer
Auto en todo momento, invita a la reflexion,
aprendizaje autonomia, la investigacion, aprender a
aprender y al discernimiento del tema de
estudio (Victoria Chauvell, 2012)
Crean ambientes de aprendizaje que orientanel | - Blog
) desarrollo y fortalecimiento de habilidades de | - Redes sociales
El pensamiento . .. ) - Foros
. reflexion, argumentacion, planteamiento de :
criticoy la o - .. ., |- Editores de texto,
. discusiones, autorregulacion en la participacién ,
Creatividad o D ] presentaciones y
de edicién, revisiéon, comentar y publicar cileulo

(Alvarez, 2013)

Tabla 3: Uso de las TIC en fortalecer competencias comunes de los métodos activos de

ensefianza aprendizaje en los estudiantes

50




CAPIiTULO IV

En este apartado se busca cumplir con el segundo objetivo de caracterizar la practica
pedagégica utilizada por los docentes del grado décimo de la IELAM para identificar el modelo
en el cual se inscriben. Para ello se aplicé a los docentes el instrumento de encuesta del
Instituto Alberto Merani, pensado para categorizar la practica docente en los modelos:
Tradicional, Conductista, Desarrollista y Social; seguidamente se aplicé a los estudiantes del
grado décimo el instrumento de encuesta adaptado del Instituto Alberto Merani, para conocer
desde la percepcion de ellos la practica de sus docentes. Las preguntas y los resultados
obtenidos de las encuestas fueron agrupados en una tabla de acuerdo al modelo que

referencian para su analisis e interpretacion.

4. MODELO PEDAGOGICO QUE SUYACE EN LA PRACTICA DE LOS DOCENTES

Con el objetivo de identificar el modelo pedagédgico utilizado por los docentes del grado
décimo de la IELAM en su practica educativa desde la autopercepcién que de ella tienen
docentes y alumnos, y contrastar lo citado en libros reglamentarios, analisis de coordinacién y
Proyecto Educativo Institucional (PEI) expuesto en el problema del proyecto sobre la practica
tradicional de estos docentes, se aplica a los docentes del grado décimo la encuesta
“Instrumento de identificacién de enfoques - modelos pedagdgicos “ del Instituto Alberto
Merani disefiada por De Zubiria (Ver anexo 1). Para mayor objetividad en la categorizacion, se
realizé por los autores del proyecto una adaptacion de la encuesta a docentes del instituto
Alberto Merani, para ser aplicada a los alumnos del grado décimo, encuesta que consta de
veinte items para ser respondidos desde la autopercepcién que de ella tienen los alumnos.

Instrumento que se detalla a continuacion:
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¢ Instrumento de encuesta practica pedagadgica docente, aplicado a estudiantes:

El instrumento de encuesta aplicado a los estudiantes es una adaptacién de la encueta
(Instrumento de identificacion de enfoques - modelos pedagdgicos) del Instituto Alberto
Merani aplicada a docentes, del que se seleccionaron cinco de las diez preguntas de cada
modelo pedagdgico que contiene el instrumento original para ser adaptadas a los estudiantes
y respondidas sobre la percepcion que tienen de la practica de ensefianza de sus docentes. La
seleccidn de las preguntas para ser adaptadas a los estudiantes, se efectué teniendo en cuenta
su aplicacién directa sobre los contenidos del objeto de estudio y actividades de aula,
manteniendo la misma valoracidn cuantitativa de: Nada, Un poco, Bastante y Totalmente, del

instrumento original, y dividiendo los items de comparacion de incidencia (Ver anexo 2).

4.1 Encuesta a los docentes: Modelo pedagégico

Se le aplico la encueta del Instituto Alberto Merani a la totalidad de los siete docentes del
grado decimo de la IELAM, obteniéndose igual nimero de cuestionarios valorados en su
totalidad con un total de 280 datos sobre la practica docente en cuatro modelos pedagdgicos:
Tradicional, Conductista, Desarrollista y Social. Los datos obtenidos se les aplico las acciones
gue orienta dicho instrumenté para su analisis e interpretacién utilizando la técnica factorial,
resumiendo las convergencias de la preguntas en cuatro tablas de acuerdo al modelo

pedagdgico que referencia (Ver Tabla 4,5,6y 7).

4.1.1 Anadlisis e interpretacion de la encuesta a los docentes: Modelo pedagdgico

A continuacion se presenta los resultados obtenidos de la encuesta del Instituto Alberto
Merani aplicada a los docentes de la IELAM el dia 10 de mayo de 2015; para determinar el
modelo pedagdgico en el cual inscriben su practica pedagdgica. La encuesta es valorada en

cada uno de sus items desde la percepcién que de ella tienen los docentes.

52



Los resultados obtenidos de la encuesta se resumen en las tablas que se encuentran a
continuacién, agrupando de diez las convergencias de las preguntas, presentando el nimero
de la pregunta en relacién a su ubicacion dentro de la encuesta, las cuatro posibilidades de

respuestas y la valoracion dada por los docentes segun su incidencia de su practica de aula:

e Resumen items modelo pedagdgico Tradicional

m 3
ol S| €| §
ITEM Preguntas Bl o 8| E
2 c| B ©
] o k<)
-
éEstoy de acuerdo con asignarle un papel esencial a la ensefianza y al
1 cumplimiento de las normas bdsicas de conducta en relaciéon conlos |0 |0 |1
adultos y con los otros?
5 éPara reforzar los conocimientos, como profesor le asigné un papel 111 |2

esencial a las tareas para ejercitar en la casa lo trabajado en clase?

éConsidero que la exposicidn oral y visual que realizo, contando con la
9 atencién del estudiante, es una garantia para que los alumnos [0 |1 |1
comprendan los temas expuestos?

¢En mis examenes, pregunto con frecuencia nombres, aprendizajes

13 especificos o fechas?

¢éSolicito comunmente definiciones en los exdamenes y aspiro a que
17 éstas sean lo mas cercanas a lo expuesto en clase o lo presentadoen |1 |1 |5
los libros?

¢Cuando ensefio un tema, prefiero seguir ideas, formas vy

21 . -
procedimientos empleados con anterioridad?

¢Considero que el aprendizaje de conocimientos especificos y la
25 formacion de habitos son dos de los propdsitos esenciales de la|0 |1 |3
educacion?

¢Me desagrada que aparezcan problemas o que no se entienda lo

29 ) o 2 |4 |1
explicado cuando ensefio algo de la manera usual?
¢Me parece importante educar individuos en la tradicién cultural de

33 ) 112 |2
accidente?

37 ¢En mis clases realizo ejercicios de recepcién y repeticion para 111 |2

afianzar los procesos de aprendizaje?

Tabla 4: Resumen valoracion modelo Tradicional, instrumento de encuesta modelo
pedagdgico que subyace en la practica de los docentes de la IELAM.
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Resumen items modelo pedagdgico Conductista

[
ol 8| €
© o e 7]
ITEM Preguntas s| 8| 8| E
2| | 8| ®
) o0 k<)
[
) éParto de la construccidon de objetivos medibles para guiar el proceso ol2 15 lo
de aprendizaje?
6 éPienso que la educacion debe estar orientada a moldear personas, 112 13 |1
diestras, técnicas y utiles al mundo laboral?
éAsumo como referentes tedricos las propuestas psicoldgicas
10 . . 511 (1|0
centradas en la modelacidn de la conducta de los sujetos?
14 éConsidero que la ensefianza debe obedecer a métodos 0ol21a |1
minuciosamente programados?
éCentro mi ensefianza en el desarrollo de habilidades y destrezas en
18 ) 0|2 |4 |1
los estudiantes?
29 ¢Doy especial importancia a la transmisién de conocimientos 112 13 |1
mediante estimulo-respuesta, causa-efecto y medios y fines?
6 éConsidero que la tarea fundamental del profesor es transmitir 6 1110 lo
informacién a través de la exposicién oral?
¢Desarrollo mis clases con recursos que refuercen la transmision de la
30 . ., 113 1(2 |1
informacién?
¢Considero que la informaciéon es la fuente basica para el
34 . . 113 1(2 |1
conocimiento del estudiante?
Doy importancia a la evaluacidén sumativa basada en las capacidades
3g | OVIMP P 14|20

memoristicas de los estudiantes?

Tabla 5: Resumen valoracion modelo Conductista, instrumento de encuesta modelo
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Resumen items modelo pedagdgico Desarrollista

ITEM

Preguntas

Nada

Un poco

Bastante

Totalmente

¢Al evaluar a un estudiante, privilegio su propio desarrollo,
independientemente de que llegue o no, a los niveles deseados?
Valoro especialmente el esfuerzo realizado por cada estudiante

¢Modifico el programa si observo un marcado interés de mis
estudiantes por un tema diferente?

11

éCon frecuencia brindé espacios para experimentar lo trabajado
en clase y hago lo posible por facilitar la asistencia a museos,
visitas o practicas de laboratorios?

15

éEn el proceso de aprendizaje de los conocimientos cientificos
estoy de acuerdo con la expresion?: “la experiencia es la madre
del conocimiento”

19

éConsidero que lo esencial de la educacién es que el estudiante
se sienta hoy y ahora feliz y asumo esto, como una de mis tareas
esenciales en la educacion?

23

éConsidero que uno de los principales problemas que se presenta
la educacion tiene que ver con el hecho de utilizar metodologias
muy pasivas para el estudiante?

27

¢Estoy de acuerdo en que los conocimientos no pueden ser
ensefiados por los profesores y que, en consecuencia, requieren
que los propios alumnos los elaboren?

31

¢Estoy de acuerdo con Piaget en que todo lo que se le ensefia a
un nifio, se le impide descubrirlo?

35

¢El aprendizaje es un proceso que recae esencialmente sobre el
estudiante y en el cual el maestro aporta relativamente poco?

39

¢Estoy de acuerdo en que actualmente la seleccion y
organizacién de los contenidos a trabajar, no representan un
problema esencial de la educacion y de lo que se trata de variar
las metodologias?

Tabla 6: Resumen valoracion modelo Desarrollista, instrumento de encuesta modelo
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Resumen items modelo pedagdgico Social

ITEM

Preguntas

Nada

Un poco

Bastante

Totalmente

éEn general, le asigno mucha importancia a favorecer una
socializacion sana y provechosa, como propdsito esencial
de la escuela?

éConsidero que cada estudiante entiende de manera
diferente mis explicaciones en clase?

12

éConsidero que nuestros conocimientos estan influidos
por la idea que previamente nos habiamos formado?

16

éPor lo general nuestras representaciones mentales son
diferentes de la propia realidad?

20

éEstoy de acuerdo con la afirmacidn de que la ciencia
construye realidades y no las descubre?

24

éSe puede afirmar que las verdades varian segun la
época, la cultura y los contextos?

28

¢Dado que todas las dreas estan integradas, deberia
ensefiarse desde las primeras edades no por areas del
conocimiento, sino por las tematicas integradas?

32

¢éLos contenidos que abordo son motivo de reflexién y
discusién dentro y fuera de clase, relacionando asi las
tematicas vistas con la vida cotidiana, con los propdsitos
y con otras asignaturas?

36

¢En mis clases me preocupa, ademas de lo cognitivo, el
poder favorecer actitudes intra e interpersonales y el
ayudar a los estudiantes a manejar adecuadamente sus
problemas cotidianos?

40

¢Realizo evaluaciones de los estudiantes para buscar
diagnosticar tanto el desarrollo cognitivo, como el
valorativo y el préctico? ¢ Asi mismo, considero que estas
evaluaciones deben ser intersubjetivas?

Tabla 7: Resumen valoracion modelo Social, instrumento de encuesta modelo pedagégico
que subyace en la practica de los docentes de la IELAM.
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Las anteriores tablas muestra la convergencia de los resultados obtenidos en cada uno de los
items del instrumento aplicado segun su incidencia, agrupados en los modelos pedagdgicos:
Tradicional, Conductista, Desarrollista y Social. Resultados que son interpretados siguiendo

instrucciones del instrumento que se resume referenciando el modelo tradicional:

Tradicional:

- Nada =8 *0=0
- Unpoco =13 *1 =13
- Bastante =23 * 2 =46
- Totalmente =26 *3 =78
- Total =137/ 7

- Media =20

Del cdlculo matematico es obtenida la media de cada tabla que resume los resultados de

encuesta de cada modelo, comparandose en los rangos que a continuacién se detallan:

- 0 Nada (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

- Delalo: Un poco (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

- Della?20: Bastante (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

- De2la31: Totalmente (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

Determinando con ello la incidencia de la practica docente en relaciéon al modelo pedagdgico:
Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social. Se obtuvo el valor en porcentaje de la practica
docente, atendiendo que la suma de las medias que es de 51 es el 100%. Informacién que se
detalla a continuacién en la tabla 8, y que se ilustra a través de la figura 2 para su lectura visual

e interpretacion.
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delo

Valoracion Tradicional Conductista Desarrollista Social
Media 20 13 9 9
Porcentaje 39% 25% 18% 18%

Tabla 8: Valores cuantitativo y cualitativo en porcentaje de la practica docente en los
modelos pedagdgicos: Tradicional, Conductita, Desarrollista y Social por el docente

Modelo pedagdgico que caracteriza la practica educativa de los
docentes del grado 102 de la IELAM

<
o

B Tradicional
B Conductista
= Desarrolista

B Social

Figura 2: Modelo Pedagdgico que caracteriza la practica educativa de los docentes del grado

Los resultados obtenidos del instrumento de encuesta aplicado del Instituto Alberto Merani a
los docentes que dictan clase en el grado décimo de la IELAM permite concluir que el modelo
pedagdgico en el cual suscriben su practica pedagdgica de ensefianza es mayormente
Tradicional con un 39%, corroborando lo expuesto en los libros reglamentarios, analisis del
coordinador y el PEIl sobre la practica tradicional de ensefianza de los docentes, practica que

ubica al docente como centro del proceso y poseedor del conocimiento, donde los ejercicios
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repetitivos de lectura y trascripcidn de textos, acompafiado de la oratoria y exposicion grafica

de los contenidos son actividades que caracterizan este modelo segiin Murube(2011), y que

coloca al alumno en una actitud pasiva frente a su proceso de aprendizaje convirtiéndose en

simple receptor de informacién y repositorio memoristico segun Navarro (2005)

...El docente debe dar todo el conocimiento en la ensefianza, distante del alumno, por lo que
existe poco espacio para este, el cual tiene un papel pasivo, receptivo de los
conocimientos, con poca independencia cognoscitiva; se anula toda comunicacion
entre los alumnos durante la clase, siendo el silencio el medio mas eficaz para asegurar
la atencion en el aula

Aunque el estudio de los contenidos temdticos impartidos por el docente en el aula de clase es

mayormente Tradicional, el analisis de los resultados de la encuesta muestra que también

emplean en su practica de ensefianza actividades del modelo pedagégico Conductista con un

25%, el Desarrollista y Social con un 18%. Siendo el Conductista muy integrado a las

actividades del modelo Tradicional contribuyendo en la planeacién, organizacion vy

aprendizajes especificos de los contenidos de estudio. Y de los modelos Desarrollista y Social
actividades que invitan al estudiante a pensar y discernir sobre los temas de estudio,

actividades ultimas que son ejecutadas por algunos docentes de manera independiente y

aislada; procesos no soportados en proyectos de aula o planes de estudio del areas, pero que

son conocidos por evidencias testimoniales del docente y alumnos sobre trabajos realizado en

clase, y productos obtenidos.

4.2 Encuesta a los alumnos: Modelo educativo de sus docentes

Para mayor objetividad en la caracterizacién de la practica de ensefianza de los docentes de la
IELAM en los modelos pedagdgicos: Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social, se le aplica
a los estudiantes el instrumento de encuesta adaptado de la propuesta del Instituto Merani
para docentes en practica pedagogica. El instrumento adaptado se le aplicé a una muestra
representativa de veinte estudiantes de los sesenta que conforman los grados décimos de la

59



institucion, con un nivel de confianza de 72% y un margen de error de 10%. En la obtencidon de
la muestra se utilizo el tipo de muestreo probabilistico aleatorio simple, por su simplicidad en
poblaciones pequeiias, posibilitando a cada uno de los miembros de la poblaciéon hacer
potencialmente elegidos al azar como muestra representativa (Casal Fabra & Mateu de
Antiono, 2003). A continuacion se presenta la forma general utilizada para obtener la muestra

representativa:

Poblacién Universo (N): 60

- Nivel de confianza (2): 72% = 1,1

- Margen de error (e): 10% = 0,10%

- Proporcién de la muestra a buscar (p): 0,5

- Siendo p+q=1, despejando tenemos que 1-P=q=0,5

- Se obtiene una muestra inicial o ideal (n,) de 30 estudiantes

Ajustada la muestra para obtener la muestra representativa (n;) reemplazando los valores en

la siguiente formula:

Donde ng= (ng / (1 + (no / N) ) )

Reemplazandotenemos n;=(30 /1 + (30 /60) = 20

Se obtiene el valor de la muestra representativa para la encuesta: Nq de 20 estudiantes

4.2.1 Anadlisis e interpretacion encuesta alumnos: Modelo educativo de sus docentes.

De la encuesta aplicada a los estudiantes se obtuvieron un total de cuarenta cuestionarios
valorados en su totalidad con un resultante de cuatrocientos datos sobre la practica educativa
de ensefianza de los docentes, segln la percepcién reflexiva que de ella tienen los alumnos,

informacién que se detalla a continuacién en las siguientes tablas:
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Resumen items modelo pedagdgico Tradicional, alumno

ol 9 2
item Preguntas 3 § E E
2| c E ©
O m ®
[t
Como refuerzo de lo aprendido, el docente le asigna un papel
1 importante a las tareas para ejercitar en la casa lo trabajado en 2|5 9 4
clase.
En su practica de ensefianza el docente utiliza casi siempre la
5 exposicion oral y visual de los contenidos en sus clases, para 0| 4 9 7
transmitir conocimiento a sus alumnos.
En los exdmenes el docente solicita comUnmente definiciones
9 textuales, fechas especificas y nombre de personas, existentedelo | 1 | 3 8 8
estudiado en revista, libros, copias, video, exposicidn oral etc.
En las clases el docente realiza cominmente ejercicios de
13 | memorizacidn y repeticion para afianzar los conocimientos en los 4|6 8 2
estudiantes del contenido de estudio.
El docente en su ensefianza utiliza cominmente las mismas
17 | estrategias, actividades y procedimientos empleados con 11210 | 7
anterioridad.
Tabla 9: Resumen valoracidn practica pedagégica Tradicional de los docentes por los
alumnos de décimo de la IELAM.
e Resumen items modelo pedagoégico Conductista, alumno
o 9 £
. © o b= S
Item Preguntas 3|8 5|E
[t
En el estudio de un tema el docente parte de objetivos medibles al
2 gue se debe llegar, y orienta las actividades de clase a cumplirlos. 4 110 6 | O
6 El docente orienta su ensefianza y aprendizaje de los contenidos a el 2lo
preparar y formar personas utiles para el mundo laboral.
Consideras que los temas de estudio ensefiados por el docente
10 | son minuciosamente programados y presentan coherencia, 3 6 10| 1
conexidn, orden y secuencia entre ellos.
Las evaluaciones realizadas por el docente son sumativa, basadas
14 | en las capacidades memoristicas de los estudiantes del contenido 17 |11 1
de estudio.
18 En su ensefianza el docente comiunmente utiliza estimulos de slslalo

situaciones variadas para obtener una respuesta de sus alumnos.

Tabla 10: Resumen valoracion practica pedagdgica Conductista de los docentes por los
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Resumen items modelo pedagdgico Desarrollista, alumno

s | 2 | E
item Preguntas S |8 |§ |8
2 c a ©
] o0 ®
2
El docente realiza evaluaciones a los estudiantes para buscar
3 diagnosticar tanto el desarrollo cognitivo, como el valorativo y 9 6 5 0
el practico.
En su evaluacion el docente tiene en cuenta el desarrollo del
7 estudiante y valora su esfuerzo, llegue o no al resultado 11 7 1 1
esperado.
El docente propicia ambientes y espacios para experimentar
11 | lotrabajado en clase, y promueve asistencia a museos, visitas 19 0 1 0
o practicas de laboratorios.
El docente tiene en cuenta los intereses de los alumnos sobre
15 | untema especifico y realiza cambios en su programa para su 11 5 3 1
estudio si es pertinente.
19 El docente se preocupa por que el estudiante se sienta bien, y 6 4 10 0

lo aborda para aconsejar cuando es necesario.

Tabla 11: Resumen valoracidn practica pedagdgica Desarrollista de los docentes por los

alumnos de décimo de la IELAM.

Resumen items modelo pedagdgico Social, alumno

item

Preguntas

Nada

Un poco

Bastante

Totalmente

En sus clases el docente se preocupa, ademas de lo cognitivo,
el poder favorecer actitudes intra e interpersonales y el
ayudar a los estudiantes a manejar adecuadamente sus
problemas cotidianos

12

El docente propicia espacios de socializacién que inviten al
debate y exposicion de ideas del tema de estudio de manera
sanay respetuosa.

11

12

El docente es consciente de que no todos los estudiantes
entienden al mismo ritmo, e implementa diversas estrategias
de ensefianza para anivelarlos en el estudio del tema

11

16

En su ensefianza el docente da especial importancia a la
transmisién de conocimientos mediante el estimulo de una
situacidn para obtener una respuesta.

20

Los contenidos que aborda son motivo de reflexion y
discusién dentro y fuera de clase, relacionando asi las
tematicas vistas con la vida cotidiana.

Tabla 12: Resumen valoracion practica pedagdgica Social de los docentes por los alumnos de
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Las anteriores tablas muestran los resultados obtenidos de la encuesta en cada uno de sus
items, datos que se les aplica la técnica factorial orientada por el instrumento, agrupando las
respuestas convergentemente y aplicando operaciones matematicas para obtener cuantitativa
y cualitativamente la incidencia de la practica docente en los cuatro modelos. Calculo

matematico que se resume tomando como muestra el modelo Tradicional:

Tradicional:

- Nada = 8*0=0
- Unpoco =20 *1=20
- Bastante = 44 * 2 = 88
- Totalmente = 28 * 3 =84
- Total =192 / 20

- Media = 10

Los resultados obtenidos de la media de cada una de las tablas que resumen las respuestas de

la encuesta por modelo, son comparados con los siguientes rangos de datos para conocer su

incidencia:
- 0 Nada (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)
- Delabs: Un poco (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)
- De6alil: Bastante (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)
- Del2ale6: Totalmente (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

Aplicando las acciones que orienta el instrumento de encuesta adaptado para estudiantes, se
obtuvo la media, y con ello el valor porcentual de la practica docente en cada modelo,
porcentaje que se da atendiendo que las suma de las media que es de 22 es el 100%.
Informacién que se detalla a continuacion en la tabla 13, y que se ilustra a través de la figura 3

para su lectura visual e interpretacion.
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Modelo
Valoracion Tradicional Conductista Desarrollista Social
Media 10 5 3 4
Porcentaje 45% 23% 14% 18%

Tabla 13: Valores cuantitativo y cualitativo de la practica docente en los modelos
pedagogicos: Tradicional, Conductita, Desarrollista y Social por el alumno

Practica educativa de los docentes del grado 102 de la IELAM por
los alumnos

M Tradicional
B Conductista
= Desarrolista

B Social

Figura 3: Practica pedagdgica de los docentes del grado décimo de la IELAM, desde la

La encuesta realizada a los alumnos del grado décimo de la IELAM sobre la practica educativa
de ensefianza aprendizaje de sus docentes, arroja como resultados que estas se enmarcan en
mayor medida en técnicas y métodos de ensefianza que caracterizan el modelo pedagdgico
Tradicional en un 45%, corroborando lo encontrado en la encuesta aplicada a los docentes y lo
expuesto en el planteamiento del problema sobre la practica Tradicional de los docentes
evidenciados en los planeadores de clase y registro de coordinacion académica de la

institucion, también se detalla que dicha practica también se enmarca en segunda medida en
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el modelo conductita en un 23%, tal y como se denoto en la encuesta aplicada a los docentes.
Es interesante resaltar que para los estudiantes el modelo Social aparece en esta encuesta
aplicada a los alumnos por encima del Desarrollista con un 18% sobre un 14%. Es de resaltar
gue el modelo pedagégico adoptado por la institucidon evidenciado en el PEl es el Desarrollista,
apareciendo este como tercero al mismo nivel del Social con un 18% en el analisis e
interpretacion de la prueba de los docentes, y de ultimo lugar por debajo de los demds

métodos se encuentra el desarrollista con el 14% de aplicabilidad.
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CAPITULO V

En este apartado se busca cumplir con el tercer objetivo de analizar las estrategias que los
docentes utilizan para integrar las TIC en sus practicas pedagdgicas y compararlas con la
funcidon que cumplirian en un ambiente de aprendizaje activo, para ello se aplicé a los
docentes del grado decimo de la IELAM el instrumento de encuesta en TIC, conociendo por
parte de ellos la formacidon y habilidades que se tiene de su manejo, los dispositivos
tecnolégicos que existen en la institucién, la frecuencia de su uso y los pensamientos y
consideraciones que se tengan de ella. Tras el analisis e interpretacion de los resultados se
compararon las estrategias empleadas por los docentes en su incorporacion de las TIC como
apoyo a los procesos de ensefianza aprendizaje, con las utilizadas en un ambiente de

aprendizaje activo.

5. USO DE LAS TIC POR DOCENTES DE LA IELAM

Con el objeto de conocer los conocimientos e incidencias que tienen y hacen de las TIC los
docentes del grado decimo de la IELAM y su incorporacion como herramienta de apoyo a la
practica de aula, se les aplico la encuesta en TIC disefiada por los autores del proyecto a los
siete docentes del grado en mencién (Ver anexo 3). La encuesta consta de 13 preguntas
orientadas a resaltar los conocimientos, manejo, uso y finalidad que estas tienen como
herramientas diddcticas en la practica pedagdgica de ensefianza aprendizaje del encuestado
en el aula, preguntas que son respondidas desde la autopercepcién, conocimiento, frecuencia
y objeto de uso que el docente tenga y haga de ella, resultados que son ajuntados en tablas
individualmente y en grupo, este ultimo teniendo en cuenta la convergencia de las preguntas y

las alternativas de respuestas para su analisis e interpretacion.
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5.1 Encuesta a los docentes: Las TIC y su incidencia en la practica de aula

Se le aplico la encueta en TIC a la totalidad de los siete docentes del grado decimo de la IELAM,
obteniéndose igual nimero de cuestionarios valorados en su totalidad y un total de 91 datos
sobre los recursos tecnoldgicos en la institucién, la formacion y habilidad que de ella tiene los
docentes, y la incidencia en la préctica pedagdgica de aula. Los datos obtenidos se resumen en
tabla individual y agrupada de acuerdo a la convergencia de las preguntas y homogeneidad de

las posibles alternativas de respuestas para su andlisis e interpretacion (Ver Tabla 14 - 20).

5.1.1 Andlisis e interpretacion de la encuesta: Las TIC y su incidencia en la practica de aula

A continuacién se presenta los resultados obtenidos de la valoracidn reflexiva de los docentes
en cada uno delos items de la encuesta del uso de las TIC en la practica educativa de aula,

informacién que se detalla a continuacién en las siguientes tablas:

e Recursos tecnoldgicos de la institucion

2 [ o
' e |2 |E |8 |3
item Preguntas 5 < o £ ©
8o < i @ 5
£ |8 |o |2 |8
® 2 o
° 2 Q
o i
Con que herramientas TIC dispone la institucion, para
1 ser usado por los docentes en su practica de ensefianza 0 7 0 0 0
aprendizaje.
5 -
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 0 100 0 0 0

Tabla 14: Presenta los recursos TIC con que cuenta la institucion para uso de
docentes en su practica educativa

En cuanto a los recursos TIC que presenta la institucién en sus instalaciones, el 100% de los
docentes encuestados conocen de la existencia de computadores, tablero digital e internet;
herramientas que estan a su disposicion para apoyar los procesos de ensefianza aprendizaje de

los contenidos de estudio de |a asignatura.
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Formacion y habilidad en las TIC

g | g Y

., S c @ €

item Preguntas S | @ S | o

= 2 [)

2|5 |8 | ¢

£ v w

) éLa formacidn en el uso de las TICS que ha recibido a lo largo de su 4 1 0
trayectoria docente es?:

3 ¢El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es?: 0 5 2 0

Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 29 50 21 0

Tabla 15: Presenta la formacion recibida y habilidades en el manejo de las herramientas TIC

que tiene los docentes encuestados desde su autopercepcion

En cuanto a la capacitacion recibida, dominio y habilidades que se tiene en el manejo de las

TIC, el 29% de los docentes encuestados consideran que los conocimientos que se ha adquirido

alo largo de su vida y labor en la docencia es insuficiente, al igual que el dominio y habilidades

que se tiene de ellas, seguido del 50% y 21% restante que afirman que tales condiciones

citadas anteriormente para ellos son suficientes y buenas.

Frecuencia de utilizacion de las TIC

5 |8 |8
g |El¢g¢g
. © (] o [7,) i
item Preguntas o Sola |8 E
= % © N € g
z c $ °o 5
& g g =
< =) >
¢Con qué frecuencia hace uso de las TIC para apoyar su labor
4 docente dentro y fuera del aula de clase? 0 5 1 1
Propone actividades complementarias para desarrollar en casa
9 que impliquen el uso de computadoras por parte de los 0 5 0 )
estudiantes.
¢Utiliza usted herramientas de comunicacion (blogs, correo
electronico, chat, pagina personal, plataformas educativas...)
10 para generar escenarios alternativos de comunicacién con sus 3 4 0 0
alumnos?
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 14 67 5 14

Tabla 16: Presenta la frecuencia en uso de las herramientas TIC por los docentes en su
practica educativa de ensefianza aprendizaje
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En cuanto a la frecuencia de uso de las herramientas TIC con que dispone la institucidn para los

procesos de ensefianza aprendizaje de sus docentes, el 14% de los profesores encuestados

manifiestan que nunca las ha utilizado en su préctica pedagdgica de aula con sus alumnos,

mientras que el 67% afirma utilizarla sélo algunas veces al afio, el 5% por lo menos una vez al

mes y el 14% restante la utiliza con mayor frecuencia una o mas veces por semana en

actividades variadas dentro y fuera del aula como apoyo a su quehacer.

Consideraciones generales del uso de las TIC en la ensefanza

c o ()]
v o 'E o T
‘ LBl g T | 80
ftem Preguntas S 328 | 8|5 %
Ec| g || E3
© Q T @©
55| | 0|5
[ w =
éConsidera que el uso de las TIC es una alternativa
5 didactica que dinamiza el trabajo en el aula de clase, y 0 3 0 4
facilita el proceso de ensefianza?
éCree usted que el uso las TIC facilita la adquisicion del
8 conocimiento y el fortalecimiento del mismo en el 0 0 3 4
estudiante?
éCree usted que incorporar la utilizacidon de medios
11 | tecnoldgicos en sus clases, contribuye a mejorar su practica 0 2 5 0
docente?
Cree usted que el uso de las TIC promueve la participacion
12| activa de los estudiantes en los procesos de aprendizaje. 0 0 6 1
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos
0 18 50 32

Tabla 17: Presenta las consideraciones que tienen los docentes encuestados de los aportes
que facilita las TIC como apoyo a los procesos de ensefianza aprendizaje

En cuanto a las consideraciones, creencias y apegos que se tienen del uso de las TIC en la

educacion como herramienta de apoyo en los procesos de ensefianza aprendizaje, el 50% y

32% de los docentes encuestados consideran que estas facilitan y dinamizan tales procesos

dentro y fuera del aula de clase, favoreciendo la participacion activa del estudiante en la
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adquisicidn y fortalecimiento del conocimiento, el 18% restante de estos encuestados estan en
desacuerdo respecto a que incorporar las TIC como herramienta de apoyo en el aula de clase,

estas contribuyan a mejorar su prdactica docente.

e Consideraciones de dependencia y poca reflexion adherida al uso de las TIC

c o )]
Q g T o T
. 2 H o B 239
ftem Preguntas §¥3 | % |5
E § v & E 3
s 45 v | ® @
2T c =] °
[ w [
éPiensa usted que el uso de recursos tecnoldgicos nos hace
7 dependiente y poco reflexivos al momento de utilizarla como 4 3 0
apoyo en el aula?
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 57 43 0

Tabla 18: Presenta si el docente encuestado de la IELAM piensa que el uso de las TIC en el
aula crea dependencia y los vuelve poco reflexivo.

En cuanto a las consideraciones que piensa los docentes sobre el uso de las TIC en el aula, el
57% y 43% de los encuestados estan en desacuerdo y totalmente en desacuerdo en relacién a
que la utilizacidn de la tecnologia como apoyo a la préctica de aula, los vuelva dependiente y
poco reflexivos en las estrategias pedagdgicas utilizadas para el estudio del objeto de

aprendizaje de la asignatura impartida.

e Propésito de uso de las TIC en el aula

item
Preguntas

Proyeccion de
contenidos
Consultas en
internet
Produccion de
objetos virtual de
aprendizaje
No utiliza

Que usos le ha dado a las TIC, como herramienta de apoyo
para la ensefianza en el aula de clase?

5 -
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 57 | 43 0 0

Tabla 19: Presenta el uso que los docentes hacen de las TIC como apoyo en su practica
pedagdgica de ensefianza aprendizaje
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En cuanto al uso que hacen de las TIC como apoyo en los procesos de enseianza aprendizaje
de aula, para el 47% y 36% de los docentes encuestados se priorizan bdsicamente en la
proyeccion de contenidos y consulta en internet en relacion al objeto de estudio. Para el 17%
restante de los encuestados este uso se da en la produccién de objetos virtuales de

aprendizaje (OVA).

¢ Finalidad uso de las TIC en el aula

° 8
8 £
g 12 |2 |¢
2 @ <)
s O - ] -
= 2 =3 il a ©
. r e © = - c
ftem Preguntas T S| 9 e c | S
= 91 5 @ o %0
v O © o 7] c
O ® a o >
2 35| 3 4 " z
g (5] — :‘E 1]
b .E > °
e |2 5 =
o £
a S
éCon que finalidad utiliza las TIC, como herramienta
13 | de apoyo para la enseifanza dentro y fuera del aula 1 1 1 4 0
de clase?
Valor Porcentual (%) Resultados obtenidos 14 14 14 58 | O

Tabla 20: Presenta la finalidad con que utilizan las TIC los docentes encuestados para apoyar
los procesos de ensefianza aprendizaje dentro y fuera del aula
En cuanto a la finalidad en que se utilizan las TIC como apoyo a los procesos de ensefanza
aprendizaje dentro y fuera del aula, el 14% de los docentes encuestados consideran que estas
fortalecen en el estudiante una de las competencias siguientes: la competencia del trabajo
colaborativo, el auto aprendizaje o el uso de escenarios alternos para la obtencion del
conocimiento en igual proporcion. Para el 58% del resto de los encuestados estas
herramientas favorecen conjuntamente el desarrollo de las competencias anteriormente

citadas en el estudiante.
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5.1.2 Conclusiones de la encuesta: Las TIC y su incidencia en la practica de aula

Los resultados obtenidos del instrumento de encuesta en TIC aplicado a los docentes del grado
décimo de la IELAM permite concluir que el 100% conoce de la existencia de herramientas
tecnoldgicas en la institucion como: Computadores, tableros electrdnicos y conexién a internet
para uso en los procesos educativos dentro de la institucion. Para lo cual es significativo que el
71% tiene la formacidn y habilidades suficientes en el manejo de las TIC, y el 66% considera
positivamente las posibilidades didacticas que ellas ofrecen para apoyar la practica de aula,
dinamizando los procesos de ensefianza aprendizaje y haciendo participante activo al
estudiante en la adquisicién y fortalecimiento de sus saberes. Para el 58% de los encuestados
estas herramientas también contribuyen a desarrollar competencias en el estudiante como el
trabajo colaborativo y el autoaprendizaje, y fomenta escenarios alternos para la practica
educativa. Si bien queda en evidencia los recursos tecnolégicos existentes en la institucion, y
los saberes, habilidades y consideraciones que los docentes tienen de las TIC, en la practica el
uso que se les dan a estas herramientas es nulo o poco frecuente para el 81% que afirma
nunca utilizarla o hacerlo solo algunas veces al afio, limitdndose este uso para el 83% a la de

proyeccidn de contenidos y consultas en internet.

De la anterior encuesta en TIC aplicada a los docentes se puede concluir que estas no estan
siendo bien aprovechadas en su utilidad por los docentes en su practica de aula, y que
tampoco estan cumpliendo con los propdsitos educativos que a ellas se les adhieren como
herramientas que apoyan y dinamizan los procesos de ensefianza aprendizaje, limitando las
posibilidades que ofrecen como herramienta didactica Segun Rodriguez, Martinez y Lozada
(2009), situacién que puede tener su incidencia en las practicas educativas mayormente

tradicional utilizadas por los docentes como se evidencio en el capitulo tres.
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5.2 Uso pedagégico de las TIC: Por docentes - ambiente de aprendizaje activo

Con el propdsito de comparar las estrategias que los docentes de la IELAM utilizan para:
integrar las TIC en su practica de aula, apoyar los procesos de ensefanza aprendizaje, con los
posibles usos y finalidad que se le adhieren a estas herramientas en un ambiente de
aprendizaje activo; se realiza un cuadro comparativo teniendo en cuenta: las herramientas
tecnoldgicas existentes en la institucién (preguntada en la encuesta), las estrategias de
incorporacién de las TIC utilizadas por el profesor en su practica de aula y las incidencias que
estas ofrecen en la relaciéon entre profesor, alumno y contenido segin Coll (2009) en un

ambiente de aprendizaje activo.

Para determinar las estrategias de incorporacién de las TIC utilizadas por el docente a los
contenidos trabajados en el aula, se referencia su practica mayoritariamente tradicional
tratadas en el Capitulo IV: uso, utilizacidn, manejo, concepciones etc., que ellos tienen y hacen
de las TIC tratados en el presente capitulo, y del trabajo de caracterizacidn y valoracion de los
usos de las TIC en la educacién tradicional de los profesores por Arancibia & Badia (2013),
apoyandose en los estudios de Sigales et al (2009, citado por Arancibia & Badia (2013)), de los

nueve y diez reporte del uso educativo de las TIC por docentes y alumnos en donde:

...prima una practica con TIC que refuerza, en el caso del profesor, usos de corte expositivo,
por tanto transmisiva y tradicional. En tanto los estudiantes hacen uso de las TIC
mayoritariamente para acceder a informacién, y en menor medida para elaborar
productos, realizar ejercicios o colaborar, corroborandose con ello que el uso
educativo de las TIC, en apariencia, refuerza mas bien las practicas habituales o
tradicionales de las escuelas, en vez de constituirse en un factor determinante para la
innovacion”
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Reportes que se presenta en la siguiente figura:

Uso TIC del profesor

Uso de TIC de los estudiantes

1. Apoyo a la exposicion oral.

2. Presentar contenidos mediante sistema
multimedia.

3. Proporcionar guias y orientaciones.

4. Apoyo a las conversaciones con los
estudiantes.

5. Mostrar ejemplos de productos.

6. Elaborar demostraciones gue simulan
escenarios.

7. Comunicarse con los alumnos.

8. Dinamizar un aula virtual.

9. Monitorear la evolucidén de los
aprendizajes.

1. Realizar busqueda de informacion y
documentacion.

2. Acceder a informacion previamente
seleccionada.

3. Realizar ejercicios.

4. Obtener y acceder a informacion de la
realidad.

5. Elaborar productos.

6. Realizar determinadas operaciones.
7. Organizar y clasificar documentos
relacionados con la asignatura.

8. Comunicarse con otros estudiantes.
9. Realizar trabajos colaborativos.

10. Aprender en entornos complejos de

aprendizaje

Figura 4: Usos educativos de TIC de profesores y estudiantes segun Sigalés et al. (2009, citado por Arancibia &
Badia (2013).

Y para determinar las estrategias de estas herramientas en un ambiente de aprendizaje activo
se toma como referencia el trabajo “Psicologia de la educacidon y practicas educativas

mediadas por las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon®, por Coll (2009).

La comparacién entre las estrategias empleada por los docente, con las estrategias empleadas
en un ambiente de aprendizaje activo sobre las TIC y su incorporacidn a los procesos de
ensefianza aprendizaje, se realizé tomando como criterio el formalismo, la interactividad, el
dinamismo, la multimedia, la hipermedia y la conectividad caracteristicas que se les adhieren a
las herramientas tecnoldgicas y que se pueden conseguir con un computador con acceso a
internet segun Coll (2009), herramientas tecnoldgicas (Computador, Internet, Tablero

Electrdnico, Video Bing) presentes en la institucién, acciones que se describen a continuacion:
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Cuadro comparativo de las estrategias TIC: Docente — Aprendizaje activo

Herramientas

Criterios de

Potencialidades

Estrategias Docente IELAM

Estrategia Aprendizaje Activo

TIC Comparacion
Formalismo Implica prevision y planificaciéon de | Busca, selecciona y organiza de libros guia y sitios | Buscar, seleccionar y organizar informacién relacionada
las acciones. Favorece la toma de | web, talleres de consulta, ejercicios de problema o | con los contenidos de la ensefianza;
conciencia y la autorregulacion. informacién para elaborar los contenidos de estudio | Acceder a bases de datos y bancos de propuestas de
del objeto de aprendizaje, dandolos a conocer a | actividades de ensefianza y aprendizaje.
c cad través de fotocopias y/o exposicion en proyectores a | planificar y preparar actividades de ensefianza y
omputador ; i - .
los estudiantes para su solucién, y ser entregado el | aprendizaje para su desarrollo posterior en las aulas.
producto en medio digital o fisico.
Interactividad Permite una relacidn mas activa y | La consulta de temas puntuales, para ser respondida | Llevar a cabo intercambios comunicativos entre profesores y
contingente con la informacién. | con informacion acabada del internet, entregado al | alumnos, o entre estudiantes relacionados con los contenidos
Potencia el protagonismo del | gocente en medio fisico o magnético, las inquietudes | o las tareas y actividades de ensefianza aprendizaje.
aprendiz. Facilita la adaptacién a S, .
Tablero - . o y socializacién son respondidas por el profesor y
distintos ritmos de aprendizaje. . Buscar y seleccionar contenidos de aprendizaje
Tiene efectos positivos para la presentadas por el alumno de manera presencial en y p )
- P . P I aul Realizar tareas y actividades de aprendizaje.
electrénico motivacién y la autoestima. €l aula, o por correo.
. . Ayuda a trabajar con simulaciones | Consulta en internet Explorar, profundizar, analizar y valorar contenidos de
Dinamismo . . . L - .
de situaciones reales. Permite aprendizaje (utilizando bases de datos, herramientas de
interactuar con realidades | Orientacién de Visita a sitios Web especificos, | visualizacién, modelos dindmicos, simulaciones, etc.), con
virtuales. Favorece la exploracion y | trabajo guiado, a través de preguntas de | actividades de experimentacion y procreacion de productos
la experimentacion. cuestionarios. que den solucmn. a los problemas planteados teniendo en
cuenta las generalidades del contexto.
Multimedia Permite la integracion, la | Acceder a contenidos que utilizan diferentes formas | Acceder a contenidos que utilizan diferentes formas y sistemas
Internet complementariedad y el transito

entre diferentes sistemas vy
formatos de representacion.
Facilita la generalizacién del

aprendizaje

y sistemas de representacidn (materiales multimedia
e hipermedia, simulaciones, etc.); y extraer de ellos

contenidos puntuales para la realizacién de

de representacion (materiales multimedia e hipermedia,
simulaciones, etc.); Explorar, profundizar, analizar, interpretar
y valorar contenidos de aprendizaje (utilizando bases de datos,
herramientas  de modelos

visualizacidn, dindmicos,
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Hipermedia

Comporta la  posibilidad de
establecer formas diversas vy
flexibles de organizaciéon de las
informaciones, estableciendo
relaciones multiples y diversas
entre ellas. Facilita la autonomia, la
exploracion 'y la indagacién.
Potencia el protagonismo del
aprendiz.

productos, y ser expuesto para su socializacion.
Consulta en internet

Exposicion de contenidos

Transcripcion de textos

Realizacidn de calculo, presentaciones, dibujos.

simulaciones, etc.), con actividades de autoaprendizaje para la
comparacion y procreacion de informacién.

Conectividad

Permite el trabajo en red de
agentes educativos y aprendices.
Abre nuevas posibilidades al
trabajo grupal y colaborativo.
Facilita la diversificacion, en
cantidad y calidad, de las ayudas
que los agentes educativos ofrecen
a los aprendices.

Consulta en internet, trabajo escrito digital enviado
por correo, o hecho a mano individual o en grupo de
estudiantes.

Configurar entornos o espacios de aprendizaje individual en
linea.

Configurar entornos o espacios de actividad en linea que se
desarrollan individual en paralelo y a los que los participantes
pueden incorporarse, o de los que pueden salirse, de acuerdo
con su propio criterio.

Como auxiliares o amplificadores de determinadas
actuaciones del profesor. Para llevar a cabo un seguimiento de
los avances y dificultades de los alumnos por parte del
profesor, solicitar u ofrecer retroalimentacion, orientacion y
ayuda relacionada con el desarrollo de la actividad y sus

productos o resultados.

Tabla 21: Presenta la comparacion entre las estrategias de integracion de las TIC por los docentes en su practica de aula, con las estrategias utilizadas en
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CAPITULO VI

En este apartado se busca cumplir con el cuarto objetivo de desarrollar una propuesta
pedagdgica que permita a los docentes del grado décimo de la EILAM el uso de métodos de
ensefianza que promuevan un aprendizaje activo en los estudiantes con ayuda de las TIC, para
ello se inicia con una introduccion del porqué de la propuesta, describiendo la practica
tradicional de ensefanza, las necesidades educativas de las instituciones y las personas en el
contexto actual, Seguidamente se describe la seleccion de uno de los tres métodos activos
desarrollados en el capitulo Il “Aportes de los métodos activos a la educacién”, seleccionando
uno de ellos, sobre el cual se fundamenta la propuesta metodolégica, sus etapas y el caso de
estudio del contexto para su aplicacion. Posteriormente se hace la descripcién de las etapas
aplicadas ya, a un estudio de caso en el drea de espaiol, en el que se plantea la construccidon
de una multimedia educativa de mitos y leyendas de Caucasia para contribuir a la conservacion
de la tradicién oral del municipio. Finalmente se detalla la forma como se ejecutaron cada una

de las tareas propuestas y la evaluacién cuantitativa y cualitativa de los resultados obtenidos.

6. PROPUESTA ESTRATEGIA METODOLOGICA: Introduccién a la propuesta

Por afios el modelo Tradicional se convirtié en una forma de ensefiar a muchas generaciones,
obedeciendo a necesidades sociales, histéricas y educativas del momento, siendo un proceso
mecanizado donde el conocimiento se transmite en forma acabada por el maestro y el nifio se
constituia en un mero receptor sin la posibilidad de ser parte fundamental en la construccion
de ese conocimiento (Murube, 2011), en la actualidad esta practica tradicional esta sujeta a
cambios con tendencias de ser desplazada por practicas educativas mas flexibles que atiendan
satisfactoriamente las nacientes necesidades sociales y cognitivas de las generaciones
actuales, condicion que se refleja en los intereses nacionales y su politica educativa orientada a

formar individuos capaces de obtener, discernir y utilizar el conocimiento adquirido en dar
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soluciones a situaciones diversas del medio (republica, 2014). La IELAM como entidad publica
del estado prestadora de servicios educativos consigna igualmente los mismos intereses,
enriguecerse con nuevas y satisfacientes practicas educativas que inviten al estudiante a
integrarse en el proceso de ensefianza aprendizaje y no sélo a ser parte de él, para lo que
adapto en el Proyecto Educativo Institucional (PEl) desde el afio 2009 el modelo Desarrollista,
modelo que se fortalece en las bases del constructivismo con metodologias activas que
contempla métodos, técnicas y estrategias que utiliza el docente en su practica pedagdgica
para convertir el proceso de ensefianza en actividades que fomenten la participacién activa del
estudiante (GIMA, 2008), promoviendo el dialogo, la creatividad, el trabajo colaborativo y el
auto aprendizaje entre otras competencias, generando aprendizajes mds profundos,

significativos y duraderos con aplicabilidad en el contexto segin (March, 2006).

La realidad educativa de la IELAM pese a la adopcidon de un modelo Constructivista adoptado
en el PEI, la practica pedagdgica de sus docentes es mayormente tradicional, acciones que se
deduce de los libros obligatorios (planeador y observador de clase) y diagndstico de
coordinacién (Ver anexo 4 y 5), y resultados obtenidos de los instrumentos de encuesta
aplicado a docentes y alumnos del grado décimo sobre la practica pedagdgica utilizada por los
docentes en el aula de clase desarrollada en el Capitulo IV. Los hallazgos encontrados sobre la
practica tradicional de los docentes del grado décimo de la IELAM, vislumbra la necesidad de
implementar una metodologia de ensefianza basada en métodos activos de aprendizaje que

acobije la filosofia, politica y necesidades educativas de la instituciéon y su comunidad.
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6.1 Propuesta estrategia metodoldgica: Propodsito y Seleccion del método activo de

aprendizaje

La seleccion del método activo de aprendizaje en el que se soportd la propuesta metodoldgica
a proponer para ser utiliza en la asignatura de humanidades en el grado décimo de la IELAM en
la practica de aula, se realizd teniendo como base los propdsitos, la interdisciplinariedad, la
participacién docente - alumno, los recursos que utiliza y posibilidades didacticas que ofrecen
a los procesos de ensefianza aprendizaje los tres métodos: APP, ABP y MdC descritos
individualmente y a través de un cuadro comparativo desarrollados en el capitulo Il, nos lleva a
escoger el APP como el método a utilizar en |la propuesta sobre los otros dos. La seleccién del
APP se hace por considerar que conjunta posibilidades educativas que favorecen la
interdisciplinariedad de las area, la participacidon activa del estudiante en los propdsitos de las
tematicas de estudio, y propiciar motivacién e interés del estudiante, demandando actividades
de investigacion, trabajo colaborativo y auténomo del estudiante para dar solucién a una
pregunta o problema del contexto a través de un proyecto, pregunta que obedezca a los
intereses del alumnos (Vallejo, 2012) teniendo como resultado un producto final que debe ser
expuesto y sustentado a otros (Sanchez, 2013), a diferencia del ABP y el MdC donde los
estudiantes analizan y buscan dar solucién a un problema de la vida real o simulado dado por

el docente.

A continuacidn se describen las posibilidades educativas que este método activo favorece a los

procesos de ensefianza aprendizaje:

e Atiende a diferentes estilos de aprendizaje.

e Diversidad de habilidades de los estudiantes del curso.

e Abordan problemas reales, conectando los contenidos con el contexto.
e Se parte de conocimientos previos.

e Se construye sobre las fortalezas individuales de los estudiantes.
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Resulta divertido y retador, ya que los estudiantes participan en la escogencias y la
planeacién de las etapas que conducen a la solucion del problema.

Lo importante en él no es el producto final, sino el proceso de aprendizaje y
profundizacién de los contenidos.

Se pueden desarrollar contenidos de un drea o en relacion con otras areas

Involucra directamente al estudiante, lo convierten en actor activo, aprende a tomar
decisiones, a trabajar en forma auténoma y en equipo, a resolver problemasy a
comunicarse de manera efectiva. Los proyectos deben ser de interés de los educandos.
La metodologia por proyectos nos permitira presentar las posibles soluciones a estos
problemas propiciando que el aprendizaje sea significativo y participativo mediante las
investigaciones, trabajos en grupo y finalmente las evaluaciones que en todo momento
se deben desarrollar.

Porque reorienta a los docentes a asumir la necesidad de transformar la rigida
organizacién educativa en una organizacion flexible y abierta al cambio y a los nuevos
aprendizajes.

Porque el conocimiento se construye por si solo y con ayuda de otros.

Implica que el estudiante asuma directamente su aprendizaje, ya que se convierte en
un actor que de forma activa y determinante va a tener que interactuar con las
diferentes situaciones que se le van a plantear para realizar su trabajo encomendado.
La ventaja es que se relaciona con las diversas areas de aprendizaje, asimismo que
mantiene un estrecho vinculo con la realidad circundante.

La importancia de los aprendizajes basados en proyectos es que surge una gran
necesidad de mejorar las estrategias de ensefanza por ello al aplicar esta metodologia
hace que el aprendizaje sea significativo y participativo, mediante lecturas, trabajos de
investigacion grupal, siendo flexibles, asumiendo un compromiso para lograr un bien

comun con calidad, teniendo la oportunidad de esta manera de adquirir nuevos



conocimientos desarrollando sus competencias cognitivas y comunicativas donde el
docente guia, orienta todo el proceso planificado, elaborado utilizando las tecnologias

aprendidas.

El APP como los demds métodos activos de aprendizaje desarrolla competencias de
autoaprendizaje, trabajo colaborativo, el pensamiento critico y la creatividad en el aprendiz, y
gue son fortalecidas a través del uso de las herramientas TIC como se expuso en el apartado
“las TIC en el aprendizaje activo” en el Capitulo Il. Y las alternativas didactica y escenarios
alternos de aprendizaje y comunicacién que estas ofrecen para apoyar la practica docente,
conlleva a que estas sean utilizadas y estén presentes en la planeacion de las actividades por

parte del docente, como por los estudiantes en el estudio del objeto de aprendizaje.

6.2 Propuesta estrategia metodoldgica: Descripcion Propuesta

El objetivo de la propuesta es facilitar a los docentes del grado decimo de la IELAM
utilizar el método activos APP apoyados en TIC para dinamizar las practica de aula:
contextualizando los contenidos curriculares a las necesidades e interés de los
participantes, tomando en comun acuerdo situaciones reales para darle solucién a
través de la construccién de un proyecto interdisciplinar, conjuntar la participacién de
profesores de distintas areas y al grupo de alumnos. En esta metodologia docente y
alumno tiene una participacion activa a través de unos roles ya definidos, el primero
como mediador y facilitador de escenarios para la construccion de saberes y el
segundo como sujeto forjador de las posibles soluciones a la situacién problema, a
través de la consulta e investigacion del objeto de estudio; condicidén ultima que le
permite al aprendiz ser el forjador y constructor de su aprendizajes. Situacién donde las

TIC como herramienta mediadora entre la informacion y las personas, y las alternativas de
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comunicacion que proporciona, hacen y se convierten en una variable conjunta al método

utilizado para tales propdsitos educativos anteriormente descritos.

La propuesta metodolégica estd comprendida en siete etapas en las que docentes y

estudiantes identifican, planean y dan solucidon a una problematica de su entorno. En el

desarrollo de estas etapas se promovié la participacién activa de los estudiantes y el

fortalecimiento de habilidades que favorecieron el pensamiento critico, la creatividad, la

autonomia y el trabajo colaborativo. Como se describe a continuacidn:
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En la primera etapa se socializo por parte del docente los propdsitos de trabajar con
una nueva metodologia de ensefianza aprendizaje, que permite abordar situaciones de
la vida real, y darle posibles alternativas de solucion, motivando a los estudiantes a
que identificaran una problematica de su entorno inmediato, que despertara su
interés por solucionarlo con ayuda de las TIC y que garantizara un alto grado de
motivacién para abordar las siguientes etapas del proyecto. Para ello el docente del
area de humanidades y los estudiantes debatieron diversas problematicas
relacionadas con el drea y seleccionaron una que cumplié con unos criterios
previamente establecidos por el grupo y que se describen mas adelante.

En la segunda etapa se buscd que los propios estudiantes con la orientacidon del
docente partiendo de sus conocimientos previos disefiaran las tareas requeridas para
dar una solucion al problema identificado con ayuda de las TIC.

En la tercera etapa se conformaron los grupos de trabajos, integrados por estudiantes
con distintas habilidades, lo que al final les permitié asumir un rol especifico dentro del
grupo y trabajar de manera colaborativa con sus compaiieros.

En la cuarta etapa se identificaron los saberes o tematicas requeridos por los
estudiantes para el desarrollo de cada tarea, al igual que las areas involucradas. En

esta etapa se imprimid un caracter interdisciplinario al proyecto con la participacion de



docentes de cada una de las areas identificadas y se permitié la vinculacién de estos
contenidos al contexto. Cada uno de ellos determiné su aporte al proyecto en cuanto a
temadticas, estrategias y recursos TIC utilizados.

En la quinta etapa docentes y estudiantes, determinaron la duracion del proyecto y el
tiempo asignado a cada una de las tareas propuesta mediante la construccién de un
cronograma de actividades. Este cronograma atendid al tiempo requerido para el
desarrollo de cada tematica y la disponibilidad de horas libres de cada docente en su
jornada académica. La asignacién de tiempo a cada tarea permitié medir los avances y
estado del proyecto.

En la sexta etapa se relaciona el cronograma de trabajo del proyecto, relaciondandose
en el las actividades y los tiempos en que se deberdn realizar cada una de ellas.

En la séptima etapa se relaciona los recursos humanos, técnicos, financiero e

institucional utilizados e involucrados para con el proyecto y su desarrollo.

Por ultimo se determinaron los recursos necesarios para la realizacién del proyecto en lo

referente a recursos econdmicos y técnicos y humanos.

A continuacidn se hace una descripcion detallada de cada una de las etapas descritas en los

parrafos anteriores.
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6.3 Pasos de la propuesta
6.3.1 Primera etapa: Socializacion de los propdsitos de trabajar con metodologia de

proyectos por parte del docente que desarrollo el proyecto.

El docente que realizo el proyecto se dirigié a los estudiantes para comentarles los propésitos
de una nueva forma de trabajo que para ellos resultaria mas significativa, porque les brindaba
la oportunidad de trabajar con problematicas relacionadas con su contexto inmediato,
ofreciéndoles la oportunidad de ser artifices de posibles alternativas de solucién, ya que no se
trata solamente de agotar todos los contenidos estipulados en el plan de estudio sino que
estos puedan ser relacionados con las problematicas detectadas y asi darles sentido a lo que
hacen . En este mismo sentido se les hablé de la importancia que cobraria el uso de las TIC en
el desarrollo del proyecto como herramientas que ayudan en el desarrollo de las tareas a
realizar. También se les dijo que dentro de este nuevo reto se involucrarian otras areas del
conocimiento, por lo que contarian con el apoyo de los docentes que desarrollan estas
llevandose a cabo la interdisciplinariedad, al mismo tiempo se les advirtié que les generaria un
poco mas de compromiso y responsabilidad frente a las tareas asignadas dentro de un proceso
que resulta efectivo cuando todos cumplen con el rol que les corresponde, por lo que se les

pregunto si estaban dispuestos a comprometerse con el nuevo reto.

6.3.2 Segunda etapa: Identificacion y seleccién de la problematica

En esta etapa se pretendia involucrar a los estudiantes en la busqueda y selecciéon de un
problema que fuese de su interés, que pertenezca a su contexto inmediato e implique el
desarrollo de una investigacion y el reto de brindarle una solucién, buscando con ello el mayor
grado de motivacién y el compromiso necesario para afrontar el proyecto. Para lograrlo se

realizaron las siguientes actividades:
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a. Propuestas de docentes y estudiantes de problematicas que se puedan abordar
desde la asignatura mediante una lluvia de ideas como estrategia metodoldgica de
participacion e inclusién del estudiante al tema de estudio.

b. Analisis de criterios a tener en cuenta para la seleccién de la tematica. ¢Cudnto
interés te despierta? ¢ De qué manera te afecta? ¢ Cémo afecta a la comunidad?
éPiensa en soluciones hipotéticas? ¢La solucidn esta a tu alcance? ¢De qué
recursos se disponen para su realizacion? ¢De qué manera las TIC nos ayudarian a
dar solucién a las problematicas?

c. Seleccion de la problematica: Se realiza de acuerdo a los pardmetros anteriores

mediante una votacion.

Para la identificacidn y seleccion del problema a abordar en el proyecto, el docente invité a los
estudiantes a realizar una lluvia de idea de los problemas que se podrian abordar desde la
asignatura, el cual permitiria el desarrollo de las competencias a desarrollar en la misma. Entre
los problemas que se identificaron encontramos: El desconocimiento que nifios y jovenes
muestran sobre los mitos y leyendas del municipio de Caucasia, el poco leer de los jovenes de
hoy, el desconocimiento de los autores representativos del municipio, el aporte de ellos a la
cultura, dificultad para crear textos, para leer comprensivamente, comunicar sus ideas, ya sea

de forma verbal o escrita, la poca capacidad de sintesis y analisis.

Anotadas estas problemdticas en el tablero se determind la escogencia de una en particular,
teniendo en cuenta los criterios ya establecidos para la seleccidon de la misma. En este caso el
desconocimiento que nifios y jovenes muestran por los mitos y leyendas del municipio de
Caucasia. Resultdé que fue el tema que mads interés despertd en los estudiantes por ser una
tematica muy cercana a su contexto, cuyo impacto puede generar consecuencias en la
conservacion de la tradicion oral de una comunidad, también porque desde los conocimientos

gue se pueden adquirir en las distintas areas, el acompafiamiento de los docentes y los
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recursos TIC con que cuenta la institucidn, es posible elaborar variados productos en relacion
al tema de estudio, como: la dramatizacién de leyendas en distintos escenarios del municipio,
la lectura de leyendas a través de la emisora local, el disefio de cartillas, creacion de

multimedia, concurso de conocimientos de mitos y leyendas de Caucasia a nivel de curso.

De todas las alternativas puestas en comun se selecciond la creacidon de multimedias con las
distintas leyendas alusivas al municipio de Caucasia, la razén se debid al gusto y habilidades
que poseen los estudiantes en el manejo de estas herramientas, a la representacién
audiovisual que se hacen de los contenidos a comunicarse, y al agradd e interés de personas

de distintas edades, en especial los nifios por este tipo de material.

6.3.3 Tercera etapa: Identificacion de las tareas del proyecto:

Construccion conjunta (docente — estudiante) de los pasos o etapas necesarios para el
desarrollo del proyecto. Docentes y alumnos analizaron los pasos necesarios y consideraron lo

siguiente:

1. Recoleccidn de informacién sobre distintas leyendas de Caucasia

2. Socializacidn de la informacidn recolectada y seleccidn de las leyendas a trabajar en
el proyecto

3. Conformacion de equipos de trabajo y asignacién de roles

4. Realizacion de guiones literarios

5. Construccion de Storyboard

6. Disefo de escenarios y animaciones en flash en distintas escenas.

7. Grabacion de audio (Narracion de la historia, didlogos de personajes)

8. Integracion de los distintos recursos multimedia elaborados
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6.3.4 Cuarta etapa: Conformacion de equipos de trabajo

Los estudiantes conformaron su grupo de trabajo teniendo en cuenta la diversidad de los
temas a trabajar y habilidades que tiene cada estudiante para aportar al grupo en el desarrollo
del trabajo a realizar, para lo que se necesita:
1. Identificacién de roles a desempenar
2. Armar los grupos de trabajo. Teniendo en cuenta la conformacién de grupos pequefios
y la heterogeneidad de sus integrantes
3. Asignacidn de los roles de los integrantes de cada equipo de acuerdo a la habilidad de

sus integrantes.

En la conformacion de los equipos de trabajo inicialmente se determinaron los roles a
desempeiiar por los estudiantes en el equipo, se determinaron los siguientes: coordinador del
grupo, disefiadores, guionistas, creador de animacién, investigadores, voces y efectos de

sonido.

Luego se determind el nimero de grupos a conformar para ello se tuvo en cuenta el nimero
de leyendas seleccionadas, que en total fueron seis. Se conformaron igual nimero de equipos
de cinco estudiantes. Cada grupo escogio la leyenda que mas le llamé la atencién y luego cada

estudiante escogio el rol que queria desempefiar de acuerdo a sus habilidades.

6.3.5 Quinta etapa: Identificacion de las asignaturas que se involucraran en el desarrollo

del proyecto.

Inicialmente se identificd entre el docente y estudiantes los conocimientos que se requerian
para la creacidn de las multimedias teniendo en cuenta los pasos que se habian establecido
con anterioridad para el desarrollo del proyecto. Se sefald la necesidad de escribir guiones,
habilidades para indagar, conocimientos de aplicacidon de la teoria del color, elementos del

dibujo, adecuada entonacién y pronunciacién, la capacidad para expresar las ideas, el
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adecuado tratamiento de la informacidn, el analisis, la sintesis, las habilidades para tabular
datos, manejo en programas multimedia, desarrollo competencias para traducir; escuchar,
comunicar, entender diferentes posiciones de los miembros de los equipos. De lo anterior se
derivan las dreas que participan en el proyecto: Tecnologia e Informatica, artistica, ética,

matematica, ciencias sociales y lengua castellana.

A continuacién, el docente que lidero el proyecto convocd a una reunion con los docentes de
las distintas areas involucradas (interdisciplinariedad), compartiendo los hallazgos encontrados
por él y los alumnos en reunidn previa de los saberes necesarios para desarrollar el proyecto;
determinando con ellos los aportes desde su drea, en relacidn a los contenidos y competencias
a aprender y desarrollar en el educando, y como se apoyarian en las TIC para fortalecer tales
competencias. En esta reunién los docentes aportaron con sus comentarios acerca de la
pertinencia, viabilidad, beneficios y posibles inconvenientes del proyecto en su desarrollo,
comentarios que fueron llevados por el profesor lider del proyecto a los estudiantes. En este
encuentro también se definieron algunos puntos de que y como seria su participacién, para lo
cual el profesor lider enfatizé en la necesidad de que los trabajos de cada asignatura se apoyen
en a la utilizacién de las TIC con un propdsito definido, incentivar el trabajo colaborativo y el
autoaprendizaje como estrategias de ensefanza. Posterior al encuentro entre los docentes
participantes del proyecto, cada docente desde su area realizé un plan de trabajo con los

saberes requeridos por el estudiante, plan que se relaciona en las siguientes tablas:
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e Planeacién contenido de estudio asignatura: Etica y valores

Asignatura: Educacion Etica y valores
Aportes del area al Enfatizar en el respeto por los acuerdos, asumir compromisos, ser tolerantes y aceptar las diferencias, el respeto por la palabra, y el ser
proyecto sociable.
Estandar que soporta el Reconocer la necesidad que existe de recuperar los valores éticos y morales en las personas y por ende en la sociedad, asi como el
aporte respeto por los derechos humanos y su convivencia.

Temas a trabajar

e Los valores éticos y morales, y el respeto por las diferencias
e Reflexiono sobre el uso de la ética y la moral, y su evolucion.
e Vivencio interior y exteriormente mi conducta, y los asocio a conductas éticas y morales de convivencia en sociedad.

Competencias a
desarrollarse

Reconocer la necesidad de recuperar la ética en la sociedad que nos permita reflexionar y analizar que somos capaces de ser mejores
personas, manteniendo los principios y valores éticos y morales en cada uno.

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema y lugares externos de la institucion

Tiempo:

Trabajo aula: 4 horas, Trabajo auténomo: 8 horas, Total: 12 horas.

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TICy uso

Propésito de las TIC

Creacién de wun cuadro
sinéptico sobre los valores
éticos y morales, clases de
ética, y su asociacidon con
grupos de personas de su
entorno.

Realizacion de mapa
conceptual de la ética, la
moral y su importancia para
el hombre.

Exposicion y socializacion
de los productos realizados.

El estudiante investiga abiertamente en
la web y libros de biblioteca para
recolectar la informacidn necesaria para
la realizacién del cuadro sindptico y su
asociacién a grupos de personas de su
entorno, 'y preparase para su
socializacidn en el aula de clase.

Estudio de los contenidos web ofrecidos
sobre tema, y concebir en la importancia
que tienen en el hombre, vy
representarlo a través de la creacion de
un mapa conceptual, y su socializacién al

grupo

Sitios web:

(investigacion en internet, y
extraccion de contenidos del objeto de
estudio)

Microsoft Word (creacion de tabla del
cuadro sindptico y edicion y textos)
Webquest: (repositorio de direcciones y
contenidos preseleccionados para el studio
del tema)

Cmaptool : (creacion del mapa conceptual
VideoBing: (exposicion de lo realizado para su

socializacion al grupo)

Fortalecer el pensamiento critico y creativo
del estudian, a través de la investigacion, la
reflexion, argumentacion, edicidn, revisién y
exposicién de contenidos
Orientar el aprendizaje
favoreciendo el auto
pensamiento creativo del estudiante a
través de la consulta, la reflexion,
argumentacién, ediciéon y revisiéon del
contenido de estudio.

Presentacién, exposicion y socializacion de
los productos realizados.

auto dirigido,
aprendizaje vy

Evaluacion: En el desarrollo del trabajo del tema de estudio, se tendra en cuenta la participacion del alumno y sus aportes al tema, el producido y entrega de los
productos, asi como las realimentaciones dadas con anterioridad, situaciones que daran una calificacion integral de lo realizado.

Tabla 22: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de ética y valores, fortalecidos en las TIC
e Planeacion contenido de estudio asignatura: Educacion artistica
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Asignatura:

Educacidn Artistica

Aportes del area al

proyecto

a través del dibujo.

Orientar sobre a teoria del color, elementos, técnicas, tonalidades y diseio gréfico, asi como la interpretacién de contenidos

Estandar que soporta el
aporte

multiples representaciones y disefios.

Interpretar e interactuar con el conocimiento del dibujo técnico y su complejidad visual en lo grafico en sus torrdis y

Temas a trabajar

» Dibujo dirigido y creativo

» Interpretacion de textos

» Teoria del color: combinacidn e ilusiones dpticas desde el color.
» Aplicacion de técnicas a composiciones artisticas.

Competencias a
desarrollarse

técnicas del dibujo.

Comprender y expresar ideas a través del dibujo e imagen, utilizando adecuadamente tonalidades de colores, disefio y

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema y lugares externos de la institucion

Tiempo:

Total: 16 horas
Trabajo aula: 6 horas
Trabajo auténomo: 10 horas

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TIC

Propdsito de las TIC

Creacion de un escrito de
un cuarteto tipo ensayo,
relacionando los
elementos técnicos del
dibujo, el atorradis, Ia
teoria del color, escrito
que debe terminar con su
respectiva conclusién no
mayor a una hoja.

Interpretacidén de textos,

El estudiante consulta en internet y
escritos guia dado por el docente
sobre el tema de estudio y realiza
un ensayo en Word y su conclusién,
esta ultima la compartird al grupo
en el aula de clase para su andlisis,
interpretacion y unificar conceptos.

El estudiante deberd realizar una

exposicion de dibujos e imagenes

- Internet

(consulta libre apoyando los aportes
escritos dados por el docente)

- Microsoft Word

(Edicion del ensayo escrito)

- Microsoft Power Point
(presentacién  en
contenido a socializar)

- Camara Fotografica
(Fotografiar las imagenes hechas en papel

diapositiva  del

Estimular la investigacion, la consulta, la
reflexion, y la busqueda de contenido
(auto aprendizaje)

Permite la edicion y revision de
contenidos, la argumentacién vy
discernimiento del alumno

(pensamiento critico)

Servir como canal de comunicacion y
medio de exposicion de ideas, extraida
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palabras y/o imagenes
para aplicarles la técnica
de asociaciones forzadas
en composiciones
artisticas.

Realiza el disefio grafico
para un canal de
television de musica
colombiana, novela,
deporte o noticiero de
farandula.

hechas en papel y digital, extraida
de la interpretacion y reflexion de
narraciones orales u escritas o
semejantes y ser presentadas vy
socializada al grupo en al aula.

El estudiante creara el disefio
grafico  publicitario del tema
seleccionado digitalmente y
expuesto en la red social

compartida del grupo para su
publicaciéon, cada alumno revisara y
dard su aporte de acuerdo a lo
trabajado en clase.

para volverlas digital.

- Paint, GimpPaint (creacion, disefio vy
edicion de dibujos e imagenes digitales)

Facebook (Publicacidn del disefio grafico

del tema seleccionado, en el grupo

compartido)

del discernimiento de lo comunicado
(pensamiento creativo)

Servir como medio para capturar
imagenes y llevarlas al entorno digital.
Favorece la exposicion de ideas,
creatividad y trabajo auténomo del
estudiante  (pensamiento  creativo,
trabajo auténomo)

Permite la presentacion y exposicion del
producto realizado a los integrantes de
grupo y docentes compartidos en la
carpeta (trabajo colaborativo)

Evaluacién: Las actividades realizadas por el alumno cera evaluada de acuerdo a la pertinencia y calidad de la informacién de los trabajos escritos y
presentaciones, la interpretacion de los dibujos e imdagenes, asi como la técnica, el color y el disefio de los mismos, de igual forma los aportes dados a
sus compafieros y al estudio del tema en general.

Tabla 23: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de Educacion artistica, fortalecidos en las TIC
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e Planeacidén contenido de estudio asignatura: Matematica

Asignatura:

Matematica

Aportes del area al

Aprendizajes en el tratamiento de informacidn recolectada médiate diversas fuentes: organizacidn, tabulacién, lectura de

proyecto graficos y andlisis e interpretacion.
Estandar que soporta el - Reconocer diferentes maneras de obtencion y presentacion de informacidn originada de distintas fuentes (prensa,
aporte revistas, televisidn, experimentos, consultas, entrevistas).

- Interpretar analitica y criticamente informacion estadistica proveniente de diversas fuentes (prensa, revistas, television,

experimentos, consultas, entrevistas).

Temas a trabajar

Representacién grafica de datos agrupados y no agrupados
- Graficas estadisticas , grafica de barras, poligono de frecuencias, Ojiva grafica circular
- Representacién grafica de datos agrupados — Histograma
Medidas de tendencia central en datos Agrupados y no agrupados
- Media aritmética o promedio, Mediana, Moda

Competencias a
desarrollarse

- Interpreta y analiza informacion presentada en diversas graficas estadisticas.

- Realiza procesos de organizacion, andlisis de datos estadisticos.
- Construye intervalos de clase para agrupar los valores de un conjunto de datos.

- Halla el valor de la moda, el promedio y la mediana de un grupo de datos e interpreta su significado.
- Resuelve problemas que involucran el andlisis de datos agrupados.
- Obtiene informacidn de gréficas estadisticas y saca conclusiones relacionadas con el estudio

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema y lugares externos de la institucion

Tiempo:

Trabajo aula: 8 horas, Trabajo auténomo: 8 horas, Total: 16 horas

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TIC

Propésito de las TIC

Mesa redonda en el aula
de clase para acobijar
conceptos generales sobre
las estadisticas y su
importancia, asi como la
investigacion de
definiciones del temay

Participa en la mesa redonda orientada
por el profesor, e intervencion con los
conocimientos previos que se tenga del
tema, conjeturas entre los participantes
y unificacion de conceptos, acto seguido
se debe consultar definiciones, reflexion
sobre su uso vy aplicabilidad e

- La  web: consulta libre
definiciones, aplicabilidad vy
uso

Microsoft Word: utilizado para
editar la  encuesta, y/o
preguntas de la entrevista

Apoyar a la busqueda de contenidos a
través de la consulta y la investigacion,
conlleva la reflexién, argumentacion vy
extraccién de informacién auto regulada
(auto aprendizaje, pensamiento critico)

Servir de medio para la edicién , revision y
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reflexiona sobre la
importancia de su
aplicabilidad.

Recolectar informacion de
estudiantes de la media
sobre un caso de estudio
en particular optado por el
grupo utilizando uno o
varios instrumentos de
fuente de informacioén.

Organizar, tabular, analizar
e interpretar los datos
recolectados de los
estudiantes de la media, y
socializar al grupo los
hallazgos encontrados.

Solucién de problemas del
contexto utilizando el
analisis e interpretacién de
datos estadisticos.

importancia.

El alumno en grupo de cinco personas
recolecta informacion de los estudiantes
de la media académica utilizando la
encuesta, la entrevista, la consulta u otra
fuente de recoleccidn sobre el caso de
estudio seleccionado.

Iniciando en el aula de clase los alumnos
siguiendo la orientacién del docente
inician  proceso de  preparacion,
organizacién y tabulacidon de los datos
para su analisis e interpretacion, y
socializacién de los hallazgos.

Los estudiantes en grupo dan solucidén a
los problemas expuestos por el profesor
en su objeto de aprendizaje, utilizando
los procesos estadisticos, socializando los
hallazgos en el foro.

Grabadora, celular: utilizado
para grabar la entrevista o
consulta oral a los entrevistados

Microsoft Excel: utilizado para

tabular, calcular, analizar e
interpretar los datos
recolectados.

Websquet: utilizado como

objeto de aprendizaje virtual
para la exposicion de
problemas, contenido de
estudio y comunicacién.

presentacién de escritos abordados desde
la reflexibn y  argumentacion vy
discernimiento de un tema especifico que
se desea dar a conocer a través de la
representacion  textual  (Pensamiento
critico y creativo)

Servir de medio para le recoleccion de
informacién oral.

Servir como medio de edicidn, calculo y de
los datos recolectados, invitando al analisis
e interpretacion delos datos, y reflexion
sobre los hallazgos de los mismos.

Invitar a aprender aprender, a reflexionar
sobre los problema y como darle solucién,
invita al discernimiento, argumentacién de
los problemas, los contenidos y las solucion
hallada, favorece el trabajo colaborativo y
tener aportes de diversas personas
(pensamiento critico, auto aprendizaje vy
trabajo colaborativo)

Evaluacién: De caracter formativo, como propdsito de aprendizaje se trabaja sobre el caso de estudio, el cual se ira formando en cada proceso
adelantado, la sumatoria de las calificaciones de los productos entregables se irdn sumando hasta cuantificar todos los procesos y el producto final, en
cada parte del proceso los alumnos podran ir mejorando el producto y la calificacién valorativa del proceso, la solucion de problemas serd tomada como
una nota mas, con el mismo valor cuantificativo que las demas.

Tabla 24: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de matematica, fortalecidos en las TIC
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e Planeacidén contenido de estudio asignatura: Tecnologia e informatica

Asignatura: Tecnologia e Informatica
Aportes del area al Plantear soluciones a problemas del entorno mediante el uso de las TIC
proyecto

Estdndar que soporta el
aporte

Trabajo en equipo en la realizacidon de proyectos tecnolégicos, y, cuando lo hago, involucro herramientas tecnoldgicas de

Comunicacion.

Temas a trabajar

Pasos para la elaboracion de un proyecto, criterios para seleccionar informacidn relevante de internet, derechos de autor,
herramientas TIC de desarrollo, herramientas TIC de aplicacion.

Competencias a
desarrollarse

Tratamiento de la informacidn y competencia digital, conocimiento e interaccidon con el mundo fisico, competencia
cultural y artistica, Competencia para aprender a aprender, autonomia e iniciativa personal.

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema y lugares externos de la institucion

Tiempo:

Total: 24 horas
Trabajo aula: 12 horas
Trabajo auténomo: 12 horas

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TIC y uso

Propdsito de inclusién las TIC

Apropiacion de los pasos
utilizados para elaborar
un proyecto.

Realiza consultas abierta en internet e
ingresa a los sitios sugeridos por el
docente.

Participa en la construccién de un
documento conjunto que contenga los
pasos utilizados en la elaboracién de un
proyecto.

Buscadores web (Google) : Realizar
la busqueda de la informacidn
atendiendo su relevancia.

Google Drive:

Construcciéon conjunta del
documento.

Tablero digital.

Propiciar el trabajo colaborativo a
través de la construccién conjunta de
documentos.

Apoyar el desarrollo de la autonomia
en la busqueda y seleccidn de la
informacién.

Analizar la importancia

de respetar los derechos
de autor de los recursos
utilizados en el proyecto

Consulta en internet las normas basicas
gue rigen el derecho de autor.

Elabora y socializa un mapa mental en el
que se muestren los conceptos
involucrados en el tema.

Buscadores web (Google): En esta
herramienta se realizara la
busqueda de la informacién en
internet atendiendo asu
relevancia.

Apoyar el desarrollo del pensamiento
creativo mediante la representacion
grafica de conceptos e ideas.

Propiciar la exposicion de ideas que
incitan al debate y la reflexion
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Participa en debates en los que se
analice la aplicacion de los derechos de
autor.

Mindmap: El estudiante utilizara
esta herramienta para representar
de forma gréfica las ideas
concebidas de las lecturas
realizadas.

permanente.

Mesa redonda en la que
se explore la importancia
de aplicar criterios para
seleccionar la
informacién encontrada
en internet.

Participa en una lluvia de ideas en la que
exponga los criterios que aplica al
momento de seleccionar la informacion
en internet.

Realiza busqueda de informacidn en
sitios web y bases de datos.

Participa con en la mesa redonda
exponiendo el nuevo conocimiento
adquirido y en la construccion de un
mapa conceptual grupal.

Buscadores web (Google): En esta
herramienta se realizara la
busqueda de informacion en
internet atendiendo a su
relevancia.

Cmaptools: Disefio del mapa
conceptual.

Tablero digita o videobeam:
Proyeccion del mapa conceptual.

Apoyan el autoaprendizaje, el
pensamiento critico, el autocontrol
mediante la busqueda y seleccién de
informacidn y datos relevantes y el
analisis sintesis y argumentacion
mediante la exposicién y defensa de
sus ideas.

Apropiacion de
herramientas TIC de
aplicacion y desarrollo.

Aprende las herramientas informaticas
necesarias para la realizacién de las
distintas actividades planteadas en el
proyecto. Los docentes de tecnologia
serviran de guia en este proceso.

Curso virtuales gratuitos
Tutoriales y video tutorial

Flash

Cmaptools, Word, Exel, Wiki,
Mindmap, lllustrator, Photoshop,
Format Factory, Grabadora de
sonido

Aprende de forma auténoma el
manejo de herramientas informaticas
de acuerdo a las necesidades de las
distintas areas.

Evaluacién: La evaluacion es de caracter formativo y se realizara en durante el desarrollo del curso, se tendrd en cuenta el aspecto cognitivo y
axioldgico en cada una de las actividades planteadas en el curso. Se utilizara la autoevaluacion, cooevaluacion y heteroevaluacion. Se evaluara el
producto final del proyecto mediante una rubrica elaborada con por los docentes de las areas que participan en su construccién. La evaluacion del
producto final se hara de forma conjunta por los docentes de las areas implicadas en el proyecto.

Tabla 25: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de tecnologia e informatica, fortalecidos en las TIC
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e Planeacidn contenido de estudio asignatura: Ciencias Sociales

Asignatura: CIENCIAS SOCIALES
Aportes del area al Reconocer la importancia del contexto histérico, social y cultural del Municipio de Caucasia en la producciéon e
proyecto interpretacion de textos de la tradicién oral del municipio en los estudiantes del grado 10 de la Institucién Educativa la

Misericordia

Estdndar que soporta el
aporte

Reconozco y valoro la presencia de diversos legados culturales, de diferentes épocas, para el desarrollo de la humanidad.

Temas a trabajar

Creencias, costumbres, tradiciones, historia local, espacio geogréfico.

Competencias a
desarrollarse

Interpretativa, argumentativa, propositiva.

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema ,espacios externos como barrios, museos, casa de la cultura, visitas

Tiempo:

Total: 12 horas
Trabajo aula: 6 horas
Trabajo auténomo: 4 horas

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TIC y Uso

Propdsito de inclusion las TIC

Consultar conceptos
previos que necesita
como: cultura, ubicacion,
espacio, historia,
fuentes.

El estudiante investiga en internet, en
textos para recolectar la informaciony
representa mediante un esquema.

Creacion de wiki buscadores web
(Google)

Procesador de texto (Microsoft
Word)

e Autonomia en la busqueda y seleccidn
de la informacion.

e Estructuracidon de pensamiento
mediante la sintesis la argumentacion
Y proposicion

Salida de campo para
investigar acerca de los
tipos de vivienda,
manifestaciones
culturales de la época,
elementos que se
tendran en cuenta al
momento de disefiar la

Aplica entrevistas y encuetas a,
habitantes del municipio de Caucasia,
realiza la percepcién del lugar, compara

los tiempos los espacios, las costumbres.

Celulares, camaras fotograficas y
de video, libreta de apuntes:
Registro digital y analogo

Microsoft Power Point:
organizacién y presentacion del
material recolectado

Apoya el estimulo de la capacidad de
discriminar la informacién
jerarquizando en orden de ideas la
importancia de lainformacion
recolectada.

Desarrolla la capacidad de hacer
inferencias y percepciones de lo
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multimedia.

observado

Promueve la valoracién y el respeto
hacia la diferencia con respecto a las
costumbres en un espacioy untiempo
determinado

Elaboracién de la
cartografia del municipio
de Caucasia, planos que
le sirven para ubicar los
hechos

Elabora mapa del municipio, plano
donde destaca la ubicacidn de lugares,
utiliza convenciones

Celulares
Videograbadoras
Cuaderno de notas
Adobe illustrador

Desarrolla habilidades de tipo
procedimental para elaborar mapas,
necesarias para ubicarse en el tiempo
y el espacio teniendo en cuenta que
todo hecho histérico se desarrollan en
un contexto geografico mediante el
disefio de mapas del municipio.

Aportar elementos
investigados parala
comprension del temay
la posterior elaboracion
de los guiones.

Aplica los conocimientos adquiridos en
las distintas actividades desarrolladas en
la unidad, en la construccién del
producto final (multimedia de leyendas
de Caucasia)

Herramientas utilizadas
disefrio de la multimedia.

en

el

Promueve la interdisciplinariedad y
contextualizacion del conocimiento.
Mediante la aplicacion de saberes
especificos en un proyecto
interdisciplinario.

Evaluacién: La evaluacidn es de caracter formativo y se realizara en durante el desarrollo del curso, se tendrd en cuenta el aspecto cognitivo y
axioldgico en cada una de las actividades planteadas en el curso. Se utilizara la autoevaluacién, cooevaluacién y heteroevaluacion. Se evaluara el
producto final del proyecto mediante una rubrica elaborada con por los docentes de las areas que participan en su construccién. La evaluacion del
producto final se hard de forma conjunta por los docentes de las dreas implicadas en el proyecto.

Tabla 26: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de Ciencias Sociales, fortalecidos en las TIC
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e Planeacién contenido de estudio asignatura: Lengua Castellana

Asignatura: Lengua Castellana
Aportes del drea al Configurar acciones encaminadas a la produccidn e interpretacion de textos de la tradicién oral del municipio de Caucasiay a la
proyecto narracion oral en estudiantes de grado 10.

Estandar que soporta el
aporte

Comprension e interpretacidn textual, produccién textual, Relacionados con la literatura, medios de comunicacién y otros sistemas
simbdlicos y ética de la comunicacion.

Temas a trabajar

Tradicion Oral, la entrevista, el guion, la encuesta, la leyenda, narracion oral.

Competencias a
desarrollarse

Interpretativa, argumentativa, propositiva.

Lugar:

Aula de clase, sala de sistema y lugares externos de la institucion

Tiempo:

Total: 12 horas
Trabajo aula: 4 horas
Trabajo auténomo: 8 horas

Actividades a realizarse

Actividades del alumno

Herramientas TICy uso

Propdsito de inclusion las TIC

Apropiacion de los
conceptos y estructura de
tradicion oral, leyendas y
narracion oral.

El estudiante investiga en
internet y libros de biblioteca
para recolectar la informacién
y representa mediante mapa
conceptual la estructura de
temas y subtemas.

Buscadores web (Google)

Procesador de texto (Microsoft Word)
(Cmaptool)

Tablero digital

Apoyar el desarrollo de la autonomia en la
busqueda y seleccidn de la informacién como
también la estructuracién y representacion
del pensamiento mediante esquemas
graficos.

Investigacién del saber
que se tiene de la
tradicion oral de
Caucasia.

Elaboray aplica entrevistas y
encuetas a, habitantes del
municipio de Caucasia.

Microsoft Word: En este procesador de texto
los alumnos elaboraran las encuestas y las
preguntas de las entrevistas como también
andlisis de las mismas.

Microsoft Excel: Se utilizara para la tabulacion
de los datos y la creacion de graficas.

Apoyar la construccion de instrumentos de
recoleccion de informacidn, el procesamiento
y mediante su representacion grafica.

Recopilacién de leyendas
pertenecientes a la
tradicidn oral del
municipio de Caucasia.

Realiza entrevistas alos
abuelos del municipio
poseedores de la informacion

Celulares y video camaras: registro en video
y/o audio de las narraciones hechas por los
abuelos.

Apoyar las actividades de investigacién en el
campo a través del registro digital de datos
(narraciones), para su posterior analisis toma
de decisiones.

Presentacion de leyendas
y establecimiento de

Reproduce, proyecta o narra
las leyendas obtenidas de los

Tablero digital, celulares, camara fotografica,
Videocdmara celulares

Apoyar el desarrollo la habilidad de los
estudiantes para exponer, controvertir
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criterios de seleccién para
la escogencia de las
leyendas y su posterior
eleccion (Mas
representativa, las que
mas gustaron).

abuelos ante sus compafieros
de grupo.

Contribuye con la elaboracién
de la sinopsis de cada leyenda,
para su posterior escogencia.
Aporta ideas para establecer
criterio de seleccidn de las
leyendas.

Celulares: Reproduccidon de las narraciones en
audio y/o video.

Microsoft Word: Registro de aportes de
criterios de seleccién de las leyendas y

construccién de sinopsis de cada una de
estas.

argumentar y proponer soluciones conjuntas
a una situacién. Mediante la utilizacién de
herramientas que permiten la socializacion
de lainformacion de ideas y la
sistematizacién de las mismas.

Elaboracidn, revision y
reelaboracion de los
guiones de las leyendas
seleccionadas por el

grupo.

Con base en la narracion de los
abuelos, elabora guiones de la
leyenda seleccionada.
Presenta el guidn realizado
ante sus compafieros de grupo
y docente del area castellano
para su revision y
realimentacion.

Ajustes del guidn con base a las
realimentacion de compafieros
y docentes.

Wiki: en la que cada grupo de estudiantes
publicard el guidn realizado para que sea
leido y realimentado por sus compafieros de
clase y docente, para luego con bases a estas
sugerencias publicar el escrito final.

Apoyar el trabajo colaborativo en la
construccién de guiones mediante de una
wiki como herramienta que promueve la
interaccion, el intercambio de informacidn, la
cooperacion y la responsabilidad individual y
grupal entre otras.

Socializacién de la
multimedia terminada.

Cada grupo presentara la
multimedia ante docentes de
las areas implicadas en el
proyecto debidamente
publicado en internet.
Socializard la forma como
abordd cada una de las fases
del proyecto y sus conclusiones
finales.

YouTube
Prezi y Powtoon : Para crear las prestaciones
y conclusiones finales del trabajo.

En esta actividad se utilizar herramientas TIC
para apoyar el desarrollo de habilidades de
comunicacién, analisis, sintesis y
argumentacion.

Evaluacion: La evaluacion es de caracter formativo y se realizard en durante el desarrollo del curso, se tendra en cuenta el aspecto cognitivo y axiolégico en cada
una de las actividades planteadas en el curso. Se utilizara la autoevaluacidn, cooevaluacién y heteroevaluacién. Se evaluara el producto final del proyecto

mediante una rubrica elaborada con por los docentes de las dreas que participan en su construccién. La evaluacion del producto final se hara de forma conjunta
por los docentes de las areas implicadas en el proyecto.

Tabla 27: Presenta el plan de trabajo de estudio de la asignatura de Lengua Castellana, fortalecidos en las TIC
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6.3.6 Sexta etapa: Cronograma de actividades de las etapas del proyecto caso de estudio

A continuacién se muestra un cronograma en el que se relacionan las actividades o tareas a
desarrollar en el proyecto y los tiempos estimados para su ejecucién. Este cronograma fue una
creacién conjunta entre docentes del drea de humanidades y los estudiantes, agrupando en
seis actividades (recoleccién de informacidn, guion literario, guion técnico, socializacién del
guion técnico, creacién de multimedia) las siete tareas consideradas para el desarrollo inicial y
final del proyecto, expuestos en el apartado 6.2 “Propuesta estrategia metodoldgica:
Descripcion Propuesta” del presente capitulo, actividades que se describen a continuacién en

la siguiente figura:
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(RONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MES DE ENERQ

MES DE FEBRERO

MES DE MARZO

MES DE ABRIL

ACTIVIDADES

SEMANA

SEMANA

SEMANA4

SEMANA 3

SEMANAG

SEMANAT

SEMANAS

SEMANAS

SEMANA 10) SEMANALL

SEMANA12

SEMANA 13| SEMANA 14

RECOLECCION DE INFORMACION

GUION LITERARID

GUION TECNICO

SOCIALIZACION DEL GUION TECNICO

CREACION DE MULTIMEDIA CON LEYENDAS

SOUALIZACION ANTE LA COMUNIDAD

Figura 5: Cronograma de actividades de las etapas de desarrollo del proyecto caso de estudio (Las Leyendas de Caucasia)
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6.3.7 Séptima etapa: Recursos
Se detallan los recursos necesarios para llevar a cabo el desarrollo de la propuesta
metodolégica apoyada en TIC utilizada por docentes en la asignatura de humanidades. Entre

ellos tenemos

Recursos humanos
e Docentes de que imparten las dreas de matematica, ética, tecnologia e informatica,
artistica, inglés y humanidades del grado decimo de la IELAM
e Alumnos del grado decimo de la IELAM
e Personas entrevistadas de la comunidad (Adultos, adolescentes, nifios y autores de la

localidad) acerca del conocimiento de las leyendas de Caucasia.

Recursos institucionales

e [nstitucidn Educativa la Misericordia

Recursos financieros
Los gastos generados en el proyecto como copias, formatos de encuesta, lapices, transporte y
navegacion en internet entre otros son asumidos por cada uno de los miembros del grupo de

alumnos.

Recursos Técnicos
e Computadores
e Internet
e Videobeam - Tablero electrénico
e Celular
e (Camara Fotografica
e Video grabadora

e Grabadora de audio
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6.4 Ejecucion de las tareas del proyecto

A continuacién se describe la forma como se procedié en la ejecucidn de cada una de las
tareas concertadas en la propuesta, aplicadas el estudio de caso de lengua castellana en el que
se construyen multimedias sobre distintas leyendas de Caucasia. En la web

http://evidenciaproyecto.weebly.com/ se puede ver una muestra de los trabajos realizados.

1. Recoleccion de informacidon sobre distintas leyendas de Caucasia.
Para la recolecciéon de informacién sobre las distintas leyendas de Caucasia, los
estudiantes acudieron a la memoria de los abuelos para que les contaran historias que
hacen parte de la tradicidon oral del municipio, recurrieron escritores que se han
destacado por el rescate de esta tradicidn y el libro memorias ancestrales del docente

Cesar Cardozo, cuya fuente resulté muy util en las etapas posteriores.

2. Socializacidn de la informacidn recolectada y seleccidn de las leyendas a trabajar en
el proyecto.
En plenaria de grupo se socializé la informacidn recolectada y se escogieron seis de las
leyendas referidas segln el impacto que causaron en los estudiantes. Entre ellas

mencionamos: La gaga Alejandra. Espantos del Bajo Cauca.

3. Realizacidn de guiones literarios
Luego de seleccionar las leyendas, de conformar los grupos y con la informacién
obtenida del relato de los abuelos, cada equipo eligid la leyenda de la cual se
ocuparian e iniciaron bajo la orientacion del docente de castellano la construccion del
guion. Los estudiantes consultaron las técnicas necesarias para redactar un texto
narrativo, al igual que sus caracteristicas, socializaron los hallazgos, realizaron las
conclusiones y procedieron con la escritura del texto de la leyenda. El docente
intervino para aclarar y reforzar conceptos. Una vez terminados se intercambiaron los

textos entre grupos con el objetivo de hacer una realimentacién entre ellos. Cada
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grupo socializo las observaciones hechas al grupo que le correspondid realimentar,
(Evalua, hace reflexiones criticas) el docente modero la socializacion y facilito la
unificacién de conceptos, y aclaro las dudas surgidas que los alumnos no dieron una

solucién satisfactoria.

4. Construccion de Storyboard.

Los estudiantes de acuerdo al tema seleccionado, realizaron el storyboar del proyecto,
para lo cual se tuvo en cuenta los requerimientos y recomendaciones hechas por los
docentes participantes del proyecto y las observaciones detectadas en los nifios de

preescolar logrando un producto con el lenguaje entendido por ellos.

5. Disefio de escenarios y animaciones en flash:
a. Grabacidn de audio(Narracidn de la historia, didlogos de personajes)

b. Integracidn de los distintos recursos multimedia elaborados.

6.5 Metodologia

Para el desarrollo de la propuesta los docentes del grado décimo de la IELAM desde sus
correspondientes asignaturas, desarrollaron las tematicas y competencias requeridas en los
estudiantes para el logro de las tareas trazadas en la propuesta. Durante el proceso de
construcciéon de conocimiento, los estudiantes de forma auténoma se apropiaron de los
saberes requeridos para dar solucion a cada tarea programada. Estos saberes fueron
adquiridos mediante consultas en internet con criterios claros de busqueda y seleccién de
informacidn, una vinculacion permanente de contenidos con el contexto y la puesta en comun
de ideas y conceptos entre alumnos y docentes. Cada saber aprendido debia impactar en el
disefio y construccion del producto. Lo anterior motivé a los estudiantes a desarrollar un

trabajo autdbnomo, el pensamiento critico y el aprender haciendo.
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La seleccidn de las herramientas informdticas requeridas en las actividades del proyecto,
correspondid a docentes y estudiantes. Estos tuvieron en cuenta las caracteristicas de los
equipos de computo de la institucidn, la facilidad de uso de los programas y la posibilidad de

utilizarlos libremente.

El aprendizaje de las herramientas informaticas fue responsabilidad de los estudiantes, para
ello utilizaron tutoriales de internet, sitios web educativos y la orientacién del docente de

tecnologia.

Al final se socializé el producto terminado a la comunidad educativa como una alternativa de
solucidn al problema abordado. La presentacidn general del proyecto fue la realizé una pareja

de estudiantes y posteriormente los grupos de trabajo presentaron su producto final.

6.6 Evaluacion

Dentro de los tiempos en que se desarrolld el proyecto se estipularon fechas de encuentro con
los estudiantes y docentes de las distintas dreas involucradas para mirar los avances realizados
por cada equipo en las tareas asignadas. Los equipos sustentaron sus avances frente a los
acompafiantes quienes ademads de escucharlos aportaron ideas y sugerencias que se tuvieron
en cuenta como mejoramiento en la elaboracién del producto final. En estos encuentros el
docente de humanidades actio como moderador del encuentro y mediador en las diferencias
presentadas, asi como en la unificacién y conciliacion de conceptos realizados bajo el respeto
de la palabra e ideas de los intervinientes y aclarando dudas cuando fue necesario. Posterior a
los encuentros realizados como acto de retroalimentacién cada grupo de trabajo de
estudiantes se reunid he hizo valoracién de las sugerencias hechas, resaltando las dificultades
e incluyéndolas en los planes de mejoramiento. Los encuentros llevados a cabo en el
desarrollo del proyecto y los planes de mejoramiento asi como el respeto y la participacion

constructiva fueron tenidos en cuenta en la coevaluacion, heteroevaluacion y autoevaluacion
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que realizo el docente y alumno del proyecto, actividades evaluativas que se valoraron de

acuerdo a los siguientes criterios:.
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El estudiante realiza la autoevaluacidon con respecto al desempeno que tuvo dentro
del proceso, su actitud compromiso, aporte, responsabilidad.

La coevalucidn se realizé entre docentes y alumnos valorando como fue su trabajo en
relacidn al equipo del cual formd parte, el cumplimiento con las responsabilidades que
demandd su rol en el proceso y el fortalecimiento del trabajo en equipo.

La heteroevaluacion se realizd por el docente que lidero el proyecto y los titulares de
las asignaturas involucradas, para lo que tuvieron en cuenta la valoracién de las
socializaciones, las actividades de mejoramiento, los trabajos por areas realizados y el

producto final.



CAPITULO VII

En este apartado se describe la forma en que docentes y alumnos evallan el proyecto en cada
una de sus fases de manera cuantitativa y cualitativa. Cada docente desde su areas de manera
independiente evalud los contenidos trabajados con los alumnos, posteriormente de manera
conjunta se evalué el proyecto terminado y el producto entregado, seguidamente los alumnos
realizaron la autoevaluacidn de su trabajo y se termind con la unificacién de las notas y las
recomendaciones sobre cada producto, para la evaluacién se utilizaron diferentes formatos

gue se describen a continuacion.

Posteriormente a la evaluacidn se presentan las conclusiones y las actividades siguientes para
socializar, divulgar y hacer posible que el proyecto realizado sea institucionalizado para su

aplicabilidad en la préctica de aula del docente en diferentes grados de escolaridad.

7. EVALUACION DEL PROYECTO CASO DE ESTUDIO Y PROPUESTA METODOLOGICA

La implementacion de la propuesta metodoldgica mediante el caso estudio de las
leyendas de Caucasia, desarrollada por alumnos del grado décimo y docentes de las

asignaturas intervinientes, tiene como propdsito evaluativo dos momentos:

e El primero de ellos es de caracter cuantitativo, y se harad sobre el trabajo
realizado por los estudiantes durante el desarrollo de cada una de las etapas
planteadas para el caso de estudio;

e El segundo es de cardcter cualitativo, y se hard de manera conjunta entre
docentes y alumnos para conocer el grado de motivacién, participacién y

satisfaccién durante el desarrollo, construccién y terminacidon del proyecto,
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este ultimo aunque es muy importante para el proyecto, no tuvo un valor
cuantitativo para la nota final obtenida por el estudiante en las asignaturas

participantes.

7.1 Evaluacién cuantitativa del caso de estudio

La evaluacidn cuantitativa aplicada sobre el caso de estudio es de caracter formativo y
se realizé durante todo el desarrollo del proyecto teniendo en cuenta aspectos
cognitivos y axiologicos en cada una de las etapas y actividades planteada. Y la
coevaluacién, heteroevaluacion y autoevaluacion como herramientas evaluativas
apoyadas en formatos evaluativos (Ver anexo 6), formatos que recopila y evidencia
cuantitativamente la participacion y el trabajo realizado por el alumno. La evaluacion
cuantitativa se realizd en cinco momentos los cuales se relacionan a continuacién con

el valor porcentual dado a cada actividad:

- Evaluacién 1: Identificacidn y seleccion de la problematica, 10%
- Evaluacion 2: Identificacion de las tareas, recursos e intervinientes del
proyecto, 10%
- Evaluacién 3: Metodologia, desarrollo trabajo interdisciplinar de las areas con
los propdsitos del proyecto, 30%
- Evaluacion 4: Autoevaluacion alumno, 10%
- Evaluacioén 5: Heteroevaluacién de los docentes participantes producto final,
40%
Como muestra evaluativa del caso de estudio se tomaron los registros de uno de los
estudiantes del grado décimo, participante del proyecto las “Leyendas de Caucasia”,

estudiante que se relaciona como Estudiante-1 en los formatos de evaluacién,
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adjuntandose la evaluacién obtenida en las diferentes etapas de desarrollo de la

metodologia para el proyecto.

7.1.1 Evaluacion 1: Identificacion y seleccion de la problematica para el proyecto

El primer momento evaluativo se hizo sobre la fase 2 de la propuesta metodoldgica del
proyecto, teniendo en cuenta la participacion y aportes hechos por los alumnos en la
identificacion y seleccion del problema a abordar en relacién a la tematica de estudio y
a su aplicabilidad al contexto, valordndose la responsabilidad hacia la actividad, el
respeto por la palabra e ideas de los participantes, la claridad, coherencia y actitud
reflexiva y propositiva de sus aportes. Criterios que se relacionan en el siguiente

cuadro formato evaluativo 10A.
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Actividad: Evaluaciéon 1

Asignatura: Lengua castellana

Nombre Docente: Profesor — 1

Aporte evaluado: Etapa de socializacion y seleccién de la problematica

Nombre Alumno(a): Estudiante-1.

Criterios de evaluacion

Escala valorativa

Competencia desarrollada:

112 (3 (4 |5
Actitud reflexiva de la tematica de estudio e ideas de sus X
compafieros e intervinientes.
Participacidn, responsabilidad, respeto por las diferencias,
palabra e ideas de los intervinientes. X
Claridad, coherencia y actitud de sus aportes con ideas en
relacidn a los aportes del grupo y de la problematica de X
estudio.

31415

Sumatoria 12
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 4,00
Porcentaje valor nota Acumulada: 10% 0,40%

%

Bajo

Medio

Alto

El estudiante interpreta contenidos e ideas derivada de un
problemdtica de estudio y propone otras de como estas
pueden ser aplicada a situaciones del contexto a través de un
caso de estudio.

40%

Tabla 28: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracién cuantitativa

(Evaluacion 1), Lengua castellana
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7.1.2 Evaluacidn 2: Identificacion de las tareas, recursos e intervinientes del proyecto

La segunda evaluacién se hizo sobre la fase tres, cuatro y cinco de la propuesta
metodologica para el proyecto, donde docentes y alumnos de manera conjunta
construyeron las etapas, actividades y procesos necesarios llevados cabo para el
desarrollo en la creacidn del proyecto, la participacion de los alumnos en esta fase se
hizo atendiendo a los siguientes criterios:
a. La participacion en los aspectos generales y especificos a tener en cuenta sobre
el caso de estudio
b. El trabajo en equipo de los participantes unificando conceptos y construyendo
sobre otras ideas
c. Aportes creativos para con las etapas que deben ser desarrolladas en el
proyecto
A continuacidn se detalla la informacién registrada en el cuadro formato evaluativo

10A, sobre la evaluacién efectuada.
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Actividad. Evaluacion 2

Asignatura: Lengua castellana

Nombre docente: Profesor 1

Aporte evaluado: Seleccidn y construccion de las fases del proyecto, recursos e
intervinientes.

Nombre: Estudiante 1

Escala valorativa
Criterios de evaluacion de las competencias

112 (3 (4 |5
Estudio y analisis en detalle la estructura general del caso de X
estudio abordado y de sus matices.
Aportes en la construccidn de las etapas del proyecto y
recursos necesitados para desarrollar el proyecto. X
Conformacidn de grupos de acuerdo al perfil requerido e
interaccion con ellos en conjunto del cumplimiento de los X
propositos iniciales del proyecto.

3|8

Sumatoria 11
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 3,66
Porcentaje valor nota Acumulada: 10% 0,36%

%
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto

El estudiante participa en la construccion de las actividades y
procesos necesarios llevados a cabo para el desarrollo y
., . 369
construccion del producto abordado en el caso de estudio del %

proyecto.

Tabla 29: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracién cuantitativa
(Evaluacion 2), Lengua castellana
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7.1.3 Evaluacion 3: Metodologia, desarrollo trabajo interdisciplinar de las areas con los

113

propoésitos del proyecto

La tercera evaluacién se realizd sobre el punto 6 de la propuesta, concerniente a la
metodologia aplicada para el estudio y obtencién de saberes pertinentes para la
construccion de cada una de las etapas del proyecto. Aqui cada drea involucrada
evalud los temas trabajados de manera independiente utilizando las estrategias
gue considerd la mas adecuada, entregando al finalizar el estudio de los contenidos
el informe valorativo de los resultados obtenidos por cada estudiante, en el cuadro

formato evaluativo 10, los cuales se ilustran a continuacién.



e Valoracion del drea de ética de los contenidos trabajados

Actividad: Evaluacién 3

Asignatura: Etica y valores

Nombre docente: Profesor 2

Aporte Evaluado: El respeto por los acuerdos, asumir compromisos, ser tolerantes y
aceptar las diferencias, el respeto por la palabra, y el ser sociable.

Nombre alumno: Estudiante—1

Escala valorativa
Criterios de evaluacion de las competencias

Los valores éticos y morales, y el respeto por las diferencias X
Reflexiono sobre el uso de la ética y la moral, y su evolucion. X
Vivencio interior y exteriormente mi conducta, y los asocio a X

conductas éticas y morales de convivencia en sociedad.

8 5
Sumatoria 13
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 4,33
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,21%

%
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto

Reconocer la necesidad de recuperar la ética en la sociedad
gue nos permita reflexionar y analizar que somos capaces de
ser mejores personas, manteniendo los principios y valores 43%
éticos y morales en cada uno.

Tabla 30: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracién cuantitativa
(Evaluacién 3), Etica y Valores
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e Valoracidn de la asignatura Educacion Artistica de los contenidos trabajados

Actividad: evaluacién 3

Area: Educacion Artistica

Nombre docente: Profesor 3

Aporte evaluado: Orientar sobre a teoria del color, elementos, técnicas, tonalidades y
disefio grafico, asi como la interpretacion de contenidos a través del dibujo.

Nombre alumno: Estudiantel

Criterios de evaluacién o temas trabajado

Escala valorativa

1 3 (4 |5
» Dibujo dirigido y creativo
» Teoria del color: combinacidn e ilusiones dpticas desde el
color. X
» Aplicacion de técnicas a composiciones artisticas. X
Interpretacion de textos X
6 5
Sumatoria 13
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 3,25
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,16%

%
Competencia desarrollada:
Bajo | Medio | Alto
Comprender y expresar ideas a través del dibujo e imagen,
utilizando adecuadamente tonalidades de colores, disefio y
técnicas del dibujo. 32,5%

Tabla 31: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracién cuantitativa

(Evaluacion 3), Educacidn Artistica

115



e Valoracion de la asignatura Matematicas de los contenidos trabajados

Actividad: evaluaciéon 3

Asignatura: Matematicas

Nombre docente: Profesor 4

interpretacion.

Aporte Evaluado: Aprendizajes en el tratamiento de informacién recolectada

mediante diversas fuentes: Organizacion, tabulacidn, lectura de graficos y analisis e

Nombre alumno: Estudiante 1

televisidn, experimentos, consultas, entrevistas) , y reflexiona
analitica y criticamente de los hallazgos estadisticos obtenido.

Escala valorativa
Criterios de evaluacidon o temas trabajado
1 3 (4 |5
Representacidn grafica de datos agrupados y no agrupados
e Graficas estadisticas , grafica de barras, poligono de
frecuencias, Qjiva grafica circular X
e Representacién grafica de datos agrupados — Histograma X
e Medidas de tendencia central en datos Agrupados y no X
agrupados (Media aritmética o promedio, Mediana, Moda)
9
Sumatoria 9
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 3,00
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,15%
%
Competencia desarrollada:
Bajo | Medio | Alto
Reconoce diferentes maneras de obtencidon y presentacién de
informacidn originada de distintas fuentes (prensa, revistas,
30%

Tabla 32: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracion cuantitativa

(Evaluacion 3), Matematicas
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e Valoracion de la asignatura Tecnologia e Informatica de los contenidos

trabajados

Actividad: Evaluacion 3

Asignatura: Tecnologia e Informatica

Nombre docente: Profesor 5

Aporte Evaluado: Plantear soluciones a problemas del entorno mediante el uso de las
TIC

Nombre alumno: Estudiante 1

Escala valorativa
Criterios de evaluacidon o temas trabajado

e Pasos para la elaboracion de un proyecto X

e Criterios para seleccionar informacién relevante de
internet

e Derechos de autor

X
e Herramientas TIC de desarrollo X
e Herramientas TIC de aplicacion. X
3 |16
Sumatoria 19
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 3,80
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,19%

. %
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto

Tratamiento de la informacién y competencia digital,
conocimiento e interaccién con el mundo fisico, competencia
. . 38%
cultural y artistica, Competencia para aprender a aprender, ?

autonomia e iniciativa personal.

Tabla 33: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracion cuantitativa
(Evaluacion 3), Tecnologia e Informatica
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e Valoracion de la asignatura Ciencias Sociales de los contenidos trabajados

Actividad: Evaluacién 3

Asignatura: Ciencias Sociales

Nombre docente responsable: Profesor 6

Aporte Evaluado: Reconocer la importancia del contexto histérico, social y cultural
del Municipio de Caucasia en la produccidn e interpretacion de textos de la tradicién
oral.

Nombre alumno: Estudiantel

Escala valorativa
Criterios de evaluacion o temas trabajado

112 |3 (4 |5
e Creencia X
e Costumbres X
e Tradiciones X
e Historia local X
e Espacio geografico. X

3 |16

Sumatoria 19
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 3,80
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,19%

%
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto

Investiga, identifica y reconoce los rasgos histéricos, culturales
y sociales de una poblacién, y expone a través de una linea de
. o . . . 38%
tiempo su historia utilizando diversas herramientas de ?

produccion textual.

Tabla 34: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracion cuantitativa
(Evaluacion 3), Ciencias sociales
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e Valoracion de la asignatura Lengua Castellana de los contenidos trabajados

Actividad: Evaluacién 3

Asignatura: Lengua Castellana

Nombre docente: Profesor 1

Aporte Evaluado: Configurar acciones encaminadas a la produccién e interpretacion de
textos de la tradicidn oral del municipio de Caucasia.

Nombre alumno: Estudiantel

Escala valorativa
Criterios de evaluacion o temas trabajado

112 (3 |4 |5

e Tradicidn Oral X
e laentrevista X
e Elguidn X
e laencuesta X

e laleyenda

X
e Narracion oral. X
121 8 | 5
Sumatoria 25
Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas) 4,10
Porcentaje valor nota Acumulada: 30% entre 6 asignaturas 0,20%

%
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto

Produce vy hace redacciébn e interpretacién de

composiciones textuales, guiones y narracién oral del 41%
(o)
contexto.

Tabla 35: Formato evaluativo 10 A, Registro actividad y valoracion cuantitativa
(Evaluacion 3), Lengua Castellana
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Las calificaciones obtenidas en cada una de las asignaturas intervinientes en el
proyecto, correspondiente al 30% del 100% de la nota definitiva se resume en el

siguiente cuadro formato evaluativo 10B.

Actividad: Resumen de la evaluacion tres de las asignaturas participantes del
proyecto, y el porcentaje obtenido en el desarrollo de la competencia

Responsable: Elvis duran y docentes de las asignaturas participantes

Aporte evaluado: Contenido y competencias de los resultados evaluativos da
cada asignatura participante en el proyecto, valor 30%

Producto: Leyenda La Llorona

Nombre alumno: Estudiante-1

Asignatura - criterio Nombre Docente Nota Desarrollo
Competencia

e Eticay Valores Profesor 2 4,33 Alto

e Educacidn Artistica Profesor 3 3,25 Medio

e Matematicas Profesor 4 3,00 Medio

e Tecnologia e informatica Profesor 5 3,80 Medio

e Ciencias Sociales Profesor 6 3,80 Medio

e Lengua castellana Profesor 1 4,10 Alto

Promedio valoracion 3,71 Medio
Porcentaje valor nota Acumulada 30% 1,12%

Observacion:

Tabla 36: Formato evaluativo 10 B, Registro de resumen valorativo (evaluacion 3)
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7.1.4 Evaluacion 4: Autoevaluacion alumno

Los alumnos de manera individual teniendo en consideracion los aportes hechos al
desarrollo del tema de estudio y del producto creado en colaboracién con sus
compafiieros de grupo, se autoevaluaron de acuerdo a los criterios que se ilustran en el

cuadro formato evaluativo 10C, criterios valorados en una escala de 1 a 5, siendo el

promedio de este la nota correspondiente a su autoevaluacién.

FORMATO DE AUTOEVALUACION ALUMNO

Actividad: Autoevaluacion alumno

Responsable: Estudiante-1

Producto: Leyenda La Llorona

Criterios para la autoevaluacion Valoracion
Escucho con atencidn la participacidon de mis compafieros e 4.0
intervinientes
Aporto mis conocimientos al grupo en relacién al desarrollo del trabajo 4.5
Propongo actividades e ideas para mejorar el trabajo individual y en 4.0
grupo.
Soy tolerante y respetuoso por las diferencias entre personas 4.0
Cumplo con los compromisos asignados, realizandolo en los tiempos 3.6
estipulado
Acepto las criticas, las tomo en cuenta y reflexiono sobre ellas para 4.0
mejorar
Realizo criticas constructivas centrado en el respeto por el otro 4.0
Acepto otras ideas aunque sean diferentes y vayan en contravia a las 4.0
mias
Valoro el trabajo de mis compafieros y el mio propio 4.5
Ayudo a mis compafieros a realizar sus tareas si se hace necesario 4.0

Nota parcial (Promedio())

4,06

Porcentaje valor nota Acumulada 10%

0,41%

Observacion:

121

Tabla 37: Formato evaluativo 10-C, Registro de autoevaluacion alumno (Evaluacion 4)




7.1.5 Evaluacion 5: Heteroevaluacion docentes participantes producto final

Los docentes de las distintas asignaturas participantes en el proyecto, realizaron de
manera conjunta la evaluacién final del proyecto sobre el producto obtenido, a través
de la heteroevalucidn, analizando y calificando cada uno las contribuciones orientadas
desde su area, aprendizajes tomados por los alumnos para desarrollar cada una de las
etapas del proyecto. La evaluacién quinta o final tiene un valor porcentual del 40%
sobre el 100% de la valoracion general del proyecto, calificacion que se observa en el

siguiente cuadro formato evaluativo 10B.
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Actividad: Evaluacion 5

Responsable: Profesores asignaturas participantes 1,2,3,4,5y 6

Aporte evaluado: Heteroevaluacion de los docentes de las asignaturas
participantes en el proyecto sobre el producto final, valor 40%

Producto: Leyenda La Llorona

Nombre alumno: Estudiante-1
1 e |

Asignatura — Competencia Nombre Nota Desarrollo
Docente Competencia
e FEticay Valores Profesor2 | 4,50 Alto

(Conservacion de la ética y los valores en el
contenido textual del producto)

e Educacion Artistica Profesor 3 4,30 Alto
(Elementos, técnicas, tonalidades y disefio grafico
utilizado en el producto)

* Matematicas Profesor4 | 4,00 Alto
(Tratamiento y analisis e interpretacion de la
informacién recolectada y tabulada)

e Tecnologia e informatica Profesor 5 420 Alto

(Utilizacidn, manejo y pertinencia del uso de las
TIC en el producto)

e Ciencias Sociales

Profesor 6 4,40 Alto
(tratamiento del contexto histérico, social y
cultural ambientado y esquematizado en el
producto en relacién al tema)

Profesor 1 4,50 Alto

e Lengua castellana

(Produccion, redaccion e interpretacion de textos,
guiones y narracion oral)

Porcentaje valor nota Acumulada 40% 1,73%

Observacion:

Tabla 38: Formato evaluativo 10 B, Registro valoracion cuantitativa producto final
(evaluacion 5)
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7.1.6 Cuadro de resumen evaluacion producto final

En el siguiente cuadro formato evaluativo 10D, se resume las evaluaciones hechas por
docentes y alumnos en los distintos momentos evaluativos de desarrollo del proyecto,
arrojando como resultado la nota final obtenida por el estudiante en el proyecto caso

de estudio las leyendas.

Actividad: Resumen evaluaciones finales

Responsable: Profesores asignaturas participantes 1,2,3,4,5y 6

Aporte evaluado: se cita cada informe final evaluativo que obtuvo el estudiante
durante el desarrollo del producto hasta su finalizacidn, obteniendo la calificacién final
del 100%.

Producto: Leyenda La Llorona

Nombre alumno: Estudiante-1
|

Evaluaciones efectuadas Nota Valor | Porcentaje Desarrollo
valorativa % Acumulado competencia

e Evaluacién 1 4,00 10% 0,40% Alto
e Evaluacion 2 3,66 10% 0,36% Medio

i 4 3,71
* FEvaluacion3 30% 1,12% Medio
(cuadro resumen)
e Evaluacion 4 4,06

0, o)
e Evaluaciéons 4,31 10% 0,41% Alto
40% 1.73% Alto

T

Porcentaje valor nota acumulada: 100% 4,02%

Observacion:

Tabla 39: Formato evaluativo 10 D, Registro de resumen evaluativo producto final
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7.2 Evaluacion cualitativa de docentes - alumnos del caso de estudio

Culminadas todas las etapas del proyecto, docentes y alumnos intervinientes
participaron en un conversatorio final, moderado por el docente de lengua castellana.
Evento que tuvo como propdsito compartir experiencias y evaluar aspectos como la
motivacidn, satisfaccion, participacion, lo significativo del aprendizaje y la pertinencia
en relacién a la metodologia aplicada al caso de estudio, utilizdndose la rdbrica como
herramienta evaluadora tanto para los docentes (Ver tabla 40) como para los alumnos
(Ver tabla 41). La evaluacidén realizada por docentes y alumnos fue de tipo cualitativo,
la cual se detalla como propésito informativo la valoracion dada por 13 alumnos de los
30 que conforman el grupo, seleccionados de forma aleatoria, y los docentes de las
seis asignaturas participantes del proyecto con los resultados obtenidos, a quienes
llamaremos estudiante 1 y docente 1 y sus consecutivos tal y como se observa en los

siguientes cuadros:
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7.2.1

Evaluacion cuantitativa: Alumnos

EVALUACION CUALITATIVA ALUMNO METODOLOGIA

Caso de estudio las
leyendas de Caucasia.

Motivacion,
participacion,
pertinencia,

Criterio 1

Criterio 2

Criterio 3

Criterio 4

Criterio 5

Criterio 6

Pertinencia de
la metodologia
utilizada en las

diversas

actividades del

Interés por
profundizar en
los contenidos
y herramientas
abordados en

Aplicabilidad de los
aprendizajes
obtenidos en el
desarrollo del
proyecto a

Apoyoy
colaboracién
dado a los
compafieros en el
desarrollo del

Pertinencia de los

contenidos de

estudio

abordados en el

desarrollo del

Autonomia,

discernimiento,

trabajo

colaborativoy

auto aprendizaje

o proyecto el desarrollo situaciones de la proyecto proyecto

aprendizajes . -

R del proyecto vida cotidiana

significativos.

glzlzlelelzlze 85|58 55|¢/8 55l8l853¢

. Sla|° B0 |al®B|°|a|°|B|%|a|®|B|9|a|°|B|9| a|°|B
Estudiantes o ) o ) o ) o ) o ) o )
Estudiante 1 X X X X X X
Estudiante 2 X X X X X X
Estudiante 3 X X X X X X
Estudiante 4 X X X X X X
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Estudiante 5 X X X X

Estudiante 6 X X X X

Estudiante 7 X X X X X
Estudiante 8 X X X X

Estudiante 9 X X X X X
Estudiante 10 X X X X

Estudiante 11 X X X X X
Estudiante 12 X X X X X
Estudiante 13 X X X X X

Tabla 40: Formato evaluativo 11, Registro valoracion cuantitativa de estudiantes (Grado de satisfaccion)
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7.2.2

Evaluacion cualitativa: Docente

EVALUACION CUALITATIVA DOCENTE METODOLOGIA

Aplicacion métodos Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4 Criterio 5 Criterio 6
activos de ensefanza Pertinencia de Satisfaccién Contextualizacién Facilitador de Utilizacion de las | Fortalecimiento
o la metodologia | por el trabajo de los contenidos escenarios TIC como de competencias
(Aprendizaje por - . . . . ,
utilizada en las realizadoy de estudio a flexibles dentroy | herramienta de | (autonomia,
Proyecto) . . . . -
diversas logrado con los | situaciones de la fuera del aula apoyoy discernimiento,
Pertinencia, satisfaccién, | actividades del | estudiantes en vida cotidiana para la dinamizadora de | trabajo
proyecto el desarrollo construccion y la practica colaborativoy
Metodologia, contexto, del tema de obtencion de educativa auto aprendizaje)
facilitador estudio saberes
en los estudiantes
DI |2 |PIZE|I2]TIZ] 2|2 I |22 P2 |22 @ Z |22
Q < Q c <) < ) [ ) < Q [
c|8|5|8|c|8|5|8 || 8|S |8|c|8|5|8|o|8|5|8|°|3&|5 |8
Estudiantes o ) o a- o ) o 3- o ) o é-
Profesor 1 X X X X X X
Profesor 2 X X X X X X
Profesor 3 X X X X X X
Profesor 4 X X X X X X
Profesor 5 X X X X X X
Profesor 6 X X X X X X
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De acuerdo a los resultados recopilados y visibles en los formatos de evaluacidn cualitativa de
docentes y alumnos, se observa que doce de los trece estudiantes seleccionados para la
muestra al igual que los seis docentes participantes del proyecto calificaron en alto y superior,
los criterios de evaluacidn, sustentado en un conversatorio y expuesto en la rubrica, y sélo un

estudiante calificé uno de estos criterios en medio.
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CAPITULO VIII

En este apartado se describen las conclusiones resultantes del proyecto de su desarrollo y
aplicabilidad en el caso de estudio, las actividades futuras de socializacién y divulgacion ante la
comunidad educativa, y las acciones para institucionalizar el proyecto para su aplicabilidad en

la practica de aula del docente en diferentes grados de escolaridad.

8. CONCLUSIONES PRINCIPALES

La presente investigacion plantea como objetivo general el desarrollar una estrategia
pedagdgica que permita a los docentes del grado décimo de la IELAM, la aplicacién de
métodos activos de aprendizaje en sus procesos de ensefianza, mediante el uso de las TIC.
Para desarrollarlo se formularon cuatro objetivos especificos que posibilitaron establecer
acciones investigativas, de recoleccion, anadlisis e interpretacién de informacion para alcanzar
los propdsitos del objetivo general en que se enmarca el proyecto. De esta forma pretendemos

mostrar la relacién entre objetivos y logros alcanzados.

El objetivo uno se desarrolla en el capitulo Ill, donde se hizo un analisis de los distintos
métodos de aprendizaje activo mediante un cuadro comparativo en el que se relacionan sus
caracteristicas principales, permitié conocer y profundizar en las metodologias activas y sus
aportes al contexto educativo actual, precisando el rol que deben cumplir docentes y alumnos
en aras a lograr aprendizajes duraderos y significativos. El analisis permitid la construccion de
un marco tedrico que evidencia la existencia de una serie de métodos que han surgido en la
educacion como alternativas a la aplicacién de las metodologias de ensefianza tradicional que

son predominantes en el contexto en el que se realiza la investigacion.

Estos métodos de ensefianza proponen, como se puede comprobar en el cuadro comparativo
(Ver Capitulo Ill, Tabla 1), un modelo de instrucciéon en el que los objetivos y el rol de los

actores cambia frente al modelo Tradicional. Se observa el protagonismo de los estudiantes en
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el proceso y la funcién orientadora del docente, la contextualizacion de contenidos
curriculares, la autoformacién de los estudiantes y la posibilidad de un trabajo
interdisciplinario y colaborativo, todo esto bajo la tarea de identificar y solucionar un problema
real o basado en la realidad.

Se pudo establecer que si bien el uso de las TIC no es un imperativo en la implementacion de
estas metodologias, no se puede desconocer el aporte didactico que ofrece a la practica
educativa de ensefianza aprendizaje, como se considerd en el capitulo Ill, donde se hizo un
abordaje sobre las TIC en el aprendizaje activo, y en el capitulo IV., donde se expone el uso

pedagdgico de las TIC por docentes, y en un ambiente de aprendizaje activo.

Por otro lado para cumplir con el objetivo dos, en el capitulo 1V, se hizo una caracterizacidn de
las practicas pedagdgicas utilizadas por los docentes. Los resultados muestran que estas
practicas en su mayoria se inscriben en el modelo Tradicional de ensefianza; los estudiantes
son vistos como actores pasivos del proceso quienes reciben de forma acabada y de manera
expositiva los conceptos para que sean plasmados en las libretas de apunte. Se evidencia a la
vez practicas del modelo Conductista como la organizacién, planeacidon y aprendizaje de

contenidos especificos del objeto de estudio.

Se evidencia el desarrollo de algunas practicas del modelo Desarrollista y Social en actividades
gue permiten la participacién activa de los estudiantes ofreciéndoles la oportunidad de
discernir frente a los temas de estudio. Sin embargo estas actividades son solo ejecutadas por
algunos docentes de manera independiente y aislada, ya que no se insertan dentro de una
estrategia integral; por tanto los resultados esperados por la aplicacion de este tipo

metodologias no son los deseados.

Para el cumplimiento del objetivo tres, en el capitulo V, se determind, a través de la aplicacién
de encuestas que los docentes de grado décimo de la IELAM no tienen una estrategia definida

para la introduccién de las TIC en sus practicas pedagdgicas, la insercion de estas herramientas
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se hacen de forma casual y sin tener objetivos claros. Su utilizacidn se reduce a la proyeccion
de contenidos y a la consulta de informacién, a través de internet. Se resalta el hecho que
aungue los docentes han recibido capacitaciones en el uso de las TIC y de que la institucidn
cuenta con un numero significativo de estos recursos (computadores, tableros electrénicos,
conexién a internet, video Bing); su utilizacion en las actividades de clase durante el afio es
poca. Las capacitaciones recibidas en la institucion se han centrado en el uso mecdnico de
estas herramientas, lo que imposibilita que los docentes se percaten de las bondades que
brindan este tipo de herramientas, actividades de uso y utilidad que se relaciona en un cuadro

descriptivo y de cdmo son en un ambiente de aprendizaje activo (Ver Capitulo V, Tabla 21)

Para cumplir con lo planteado en el objetivo cuatro, en los capitulos VI y VII, se hizo un
compendio de informacidn recolectada en los objetivos anteriores que fue el sustento para
realizar la propuesta final del presente proyecto. En ella se logrd involucrar a los estudiantes
de forma activa en las diferentes etapas de su ejecucién en la que se resalta: el alto grado de
compromiso asumido por estos para identificar, planear y contribuir a la soluciéon de una
problematica de su interés extraida del contexto inmediato. La creacidon de escenarios de
participacién marcados por una actitud reflexiva y propositiva de los estudiantes en los que se
pusieron en practica la exposicién de ideas, el respeto y la tolerancia por las opiniones e ideas
de los demas, al igual que el de la diversidad dentro y fuera del aula de clases. El trabajo en
equipo propicié la cooperacion y la colaboracién entre sus miembros, de acuerdo a las
habilidades poseidas por cada uno y el rol asumido en el grupo, esta estrategia fue vital para
superar cada una de las dificultades surgidas. La autoformacion y la investigacion fueron
preponderantes al momento de la construccion y apropiacion de las necesidades de
aprendizaje surgidas en el proyecto, ya que la responsabilidad de la apropiacion de los
conocimientos recayd sobre los estudiantes. La experiencia muestra cdmo pueden hacerse los
contenidos curriculares de las distintas areas mas significativas, ya que surgen y se articulan
alrededor de la necesidad de resolver una situacién problema identificada y planteada por los
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mismos estudiantes, permitid la interdisciplinariedad con la articulacién de contenidos de las
distintas dreas en la que los docentes que las representaron cumplieron un papel protagénico.
La aplicacién de la estrategia permitid mostrar a docentes y directivos de la instituciéon la

posibilidad de aplicar alternativas metodolégicas para el desarrollo de los planes de estudio.

Por ultimo para cumplir con el objetivo cinco, en el capitulo VI, se plantea la divulgacion de la
propuesta y sus logros, se propuso una serie de actividades que permitieron al grupo
investigador dar a conocer la propuesta ante la comunidad educativa y que se describen a

continuacion:

- Socializacidén de la propuesta ante el concejo académico por parte de los docentes

- Socializacidn ante los docentes de la primaria, basica segundaria y media de la IELAM
la propuesta metodoldgica aplicada, los hallazgos y productos obtenidos, por los
docentes del proyecto y alumnos participantes, contando su experiencia.

- Divulgacion de la propuesta ante la comunidad educativa a través del sitio web de la
institucion, y charla a padres de familia y acudiente en reuniones programadas por la
institucion.

8.1 Trabajos futuros

A continuacién se presenta el plan de trabajo a realizarse durante el periodo de permanencia
convenido es:
- Presentacion del proyecto ante el consejo académico de la institucion para su
adopcidn e institucionalizacién.
- Socializacidon del proyecto ante la comunidad educativa
- Capacitacién de los docentes sobre la propuesta metodoldgica
- Aplicacion de la estrategia metodoldgica en otras areas y casos de estudio

contextualizados de diversos problemas del entorno
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Se deben presentar posibles proyectos o temdticas que puedan trabajarse a partir de los
resultados del proyecto. Especificamente para los becarios de SEDUCA. Quienes deben

presentar el plan de trabajo para cumplir en el periodo de permanencia.
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ANEXO 1

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION DE MODELOS — ENFOQUES — PEDAGOGICOS

INSTITUCION EDUCATIVA LA MISERICORDIA

CAUCASA ANTIOQIA

PROYECTO:

“IMPLEMENTACION DE UNA ESTRATEGIA METODOLOGICA QUE PERMITE A LOS DOCENTES
DEL GRADO 10 ° DE LA INSTITUCION EDUCATIVA LA MISERICORDIA LA IMPLEMENTACION DE
METODOS ACTIVOS DE APRENDIZAJES EN SUS PROCESOS PEDAGOGICOS CON AYUDA DE LAS

Tic”

INSTRUMENTO DE IDENTIFICACION DE MODELOS — ENFOQUES — PEDAGOGICOS

Adaptacién de propuesta de Julidn de Zubiria para identificar Practicas Educativas

pertenecientes a un determinado Modelo Pedagdgico.

Nombre:

Institucion Educativa:

La prueba que va a desarrollar le permitird identificar cual es el MODELO — ENFOQUE —
PEDAGOGICO que caracteriza las practicas educativas de los docentes de su Institucién
Educativa La Misericordia, observadas y orientadas por usted, como Docente del grado
décimo. Entre mds se parezcan sus respuestas a las practicas educativas actuales, mas
confiables seran los resultados. Lea cada una de las siguientes afirmaciones y sefiale la
respuesta que considere mas acertada. Tenga en cuenta que no hay respuestas correctas y que
lo Unico importante es conocer el MODELO — ENFOQUE — PEDAGOGICO que caracteriza las

practicas educativas.
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1. Estoy de acuerdo con asignarle un papel esencial a la ensefianza y al cumplimiento de las
normas bdsicas de conducta en relacién con los adultos y con los otros.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

2. Parto de la construccion de objetivos medibles para guiar el proceso de aprendizaje.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

3. Al evaluar a un estudiante, privilegio su propio desarrollo, independientemente de que
llegue o no, a los niveles deseados. Valoro especialmente el esfuerzo realizado por cada
estudiante.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

4. En general, le asigno mucha importancia a favorecer una socializacién sana y provechosa,
como propdsito esencial de la escuela.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

5. Para reforzar los conocimientos, como profesor le asigno un papel esencial a las tareas para
ejercitar en la casa lo trabajado en clase.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

6. Pienso que la educacién debe estar orientada a moldear personas, diestras, técnicas y utiles
al mundo laboral.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

7. Modifico el programa si observo un marcado interés de mis estudiantes por un tema
diferente

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

8. Considero que cada estudiante entiende de manera diferente mis explicaciones en clase.
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[ ] Nada [ ]Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

9. Considero que la exposicion oral y visual que realizo, contando con la atencién del
estudiante, es una garantia para que los alumnos comprendan los temas expuestos.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

10. Asumo como referentes tedricos las propuestas psicolégicas centradas en la moldeacion de
la conducta de los sujetos.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

11. Con frecuencia brindd espacios para experimentar lo trabajado en clase y hago lo posible
por facilitar la asistencia a museos, visitas o practicas de laboratorios.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

12. Considero que nuestros conocimientos estan influidos por la idea que previamente nos
habiamos formado.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

13. En mis exdmenes, pregunto con frecuencia nombres, aprendizajes especificos o fechas.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

14. Considero que la ensefianza debe obedecer a métodos minuciosamente programados.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

15. En el proceso de aprendizaje de los conocimientos cientificos estoy de acuerdo con la
expresion: “la experiencia es la madre del conocimiento”.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente
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16. Por lo general nuestras representaciones mentales son diferentes de la propia realidad.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

17. Solicito comUnmente definiciones en los examenes y aspiro a que éstas sean lo mas
cercanas a lo expuesto en clase o lo presentado en los libros.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

18. Centro mi ensefianza en el desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

19. Considero que lo esencial de la educacidon es que el estudiante se sienta hoy y ahora feliz y
asumo ésto, como una de mis tareas esenciales en la educacion.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

20. Estoy de acuerdo con la afirmacidon de que la ciencia construye realidades y no las
descubre.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

21. Cuando ensefio un tema, prefiero seguir ideas, formas y procedimientos empleados con
anterioridad.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

22. Doy especial importancia a la transmisidon de conocimientos mediante estimulo-respuesta,
causa-efecto y medios y fines.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

23. Considero que uno de los principales problemas que se presenta la educacion tiene que ver
con el hecho de utilizar metodologias muy pasivas para el estudiante.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente
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24. Se puede afirmar que las verdades varian segun la época, la cultura y los contextos.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

25. Considero que el aprendizaje de conocimientos especificos y la formacién de habitos son
dos de los propdsitos esenciales de la educacion.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

26. Considero que la tarea fundamental del profesor es transmitir informacion a través de la
exposicion oral.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

27. Estoy de acuerdo en que los conocimientos no pueden ser ensefiados por los profesores y
gue, en consecuencia, requieren que los propios alumnos los elaboren.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

28. Dado que todas las areas estan integradas, deberia ensefiarse desde las primeras edades
no por areas del conocimiento, sino por las tematicas integradas.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

29. Me desagrada que aparezcan problemas o que no se entienda lo explicado cuando ensefio
algo de la manera usual.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

30. Desarrollo mis clases con recursos que refuercen la transmisién de la informacién.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

31. Estoy de acuerdo con Piaget en que todo lo que se le ensefia a un nifo, se le impide
descubrirlo.

142




[ ] Nada [ ]Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

32. Los contenidos que abordo son motivo de reflexion y discusién dentro y fuera de clase,
relacionando asi las tematicas vistas con la vida cotidiana, con los propdsitos y con otras
asignaturas.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

33. Me parece importante educar individuos en la tradicién cultural de accidente.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

34. Considero que la informacién es la fuente basica para el conocimiento del estudiante.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

35. El aprendizaje es un proceso que recae esencialmente sobre el estudiante y en el cual el
maestro aporta relativamente poco.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

36. En mis clases me preocupa, ademds de lo cognitivo, el poder favorecer actitudes intra e
interpersonales y el ayudar a los estudiantes a manejar adecuadamente sus problemas
cotidianos.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

37. En mis clases realizo ejercicios de recepcion y repeticiéon para afianzar los procesos de
aprendizaje.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

38. Doy importancia a la evaluacién sumativa basada en las capacidades memoristicas de los
estudiantes.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente
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39. Estoy de acuerdo en que actualmente la seleccion y organizacién de los contenidos a
trabajar, no representan un problema esencial de la educacién y de lo que se trata de variar las
metodologias.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

40. Realizo evaluaciones de los estudiantes para buscar diagnosticar tanto el desarrollo
cognitivo, como el valorativo y el practico. Asi mismo, considero que estas evaluaciones deben
ser intersubjetivas.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

Tabla de puntajes

A las respuestas sefialadas en el anterior formato, asigne los siguientes valores:
= Nada: 0

= Un poco: 1
= Bastante: 2
= Totalmente: 3

= En cada cuadro, de acuerdo con el numero de la pregunta, asigne el valor que
corresponde a la respuesta dada:

= Cuadro N° 1

N° 1 5 9 13 17 21 25 29 33 37 Total
Preguntas
Valores
asignhados

= Cuadro N° 2

N® 2 6 10 14 18 22 26 30 34 38 Total
Preguntas
Valores
Asignados

= Cuadro N° 3

N© 3 7 11 15 19 23 27 31 35 39 Total
Preguntas
Valores
Asignados

. Cuadro N° 4

Ne 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 Total
Preguntas
Valores
Asignados
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Interpretacion de Resultados

Cada uno de los anteriores cuadros corresponde a las caracteristicas de las
practicas pedagogicas de un determinado modelo pedagogico asi:

s Cuadro N° 1: Modelo Pedagogico Tradicional.
o Cuadro N° 2: Modelo Pedagégico Conductista
s Cuadro N°3: Modelo Pedagdgico Desarrollista
e Cuadro N° 4: Modelo Pedagodgico Social.

Con base en los puntajes de cada cuadro, sus resultados se pueden interpretar
como nada, un poco bastante o totalmente perteneciente a un Modelo
Pedagdgico determinado, asi:

e 0O Nada (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

e De1a10: Unpoco (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

*« De 11 a 20: Bastante (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

« De 21 a31. Totalmente: (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

De acuerdo con los resultados obtenidos, ,Como llamaria su Modelo Pedagoégico
o0 el de su institucién u organizacion?

Nota: |a aplicacidén de este instrumento servira de soporte para la transformacion
de las practicas actuales mediante la resignificacion del enfoque- modelo
pedagdgico.

Si ustedes deciden hacer la aplicacion a nivel organizacional o institucional
pongan en accién sus esferas de actuacion politica, estratégica y operativa de
modo que puedan construir acuerdos, ganar legitimidad, planear esta actividad de
manera significativa y clarificar los actores, espacios y recursos que intervendran
en ella.
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ANEXO 2

INSTRUMENTO DE INDENTIFICACION PRACTICA DOCENTE POR ALUMNOS

INSTITUCION EDUCATIVA LA MISERICORDIA

Instrumento de identificacion de enfoques - modelos pedagodgicos

Nombre:

La prueba que va a desarrollar serd individual, ella le permitira identificar cudl es el modelo
pedagdgico que caracteriza en su practica a los docentes del grado 10°de la institucidon. Este
instrumenta esta reformado y construido para alumnos, permitiendo identificar el modelo
pedagdgico en que se enmarca los docentes de la institucién educativa donde estudia, aplique
este instrumento a una muestra representativa alumnos tabule los datos y realice el analisis e
interpretacion de éstos.

Instructivo:

Lea cada una de las afirmaciones del instrumento que se presenta a continuacién y seiale la
respuesta que considere mas coherente con la practica del docente.

La prueba que va a desarrollar le permitira identificar cudl es el modelo — enfoque pedagdgico
gue caracteriza las practicas educativas desarrolladas por los docentes de su institucién u
organizacién educativa. Entre mds se parezcan sus respuestas a las practicas educativas del
docente en la actualidad, mas confiables seran los resultados.

Lea cada una de las siguientes afirmaciones y sefiale la respuesta que considere mas acertada.
Tenga en cuenta que no hay respuestas correctas y que lo Unico importante es conocer el
modelo — enfoque — pedagdgico que caracteriza las practicas educativas de los docentes que
orientan su proceso de aprendizaje

1. Comorefuerzo de lo aprendido, el docente le asigna un papel importante a las tareas para
ejercitar en la casa lo trabajado en clase.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

2. Enelestudio de un tema el docente parte de objetivos medibles al que se debe llegar, y
orienta las actividades de clase a cumplirlos.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante [:| Totalmente

3. El docente realiza evaluaciones a los estudiantes para buscar diagnosticar tanto el

desarrollo cognitivo, como el valorativo y el préctico.

D Nada D Un poco D Bastante D Totalmente
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10.

11.

En sus clases el docente se preocupa, ademas de lo cognitivo, el poder favorecer actitudes
intra e interpersonales y el ayudar a los estudiantes a manejar adecuadamente sus

problemas cotidianos.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente
En su practica de ensefianza el docente utiliza casi siempre la exposicidn oral y visual de
los contenidos en sus clases, para transmitir conocimiento a sus alumnos.

[ ] Nada [ Jun poco [ ]Bastante [ ]Totalmente

El docente orienta su ensefianzay aprendizaje de los contenidos a preparary formar

personas Utiles para el mundo laboral.

[ ] Nada [ ] Unpoco [ ] Bastante [ ] Totalmente

En su evaluacion el docente tiene en cuenta el desarrollo del estudiante y valora su

esfuerzo, llegue o no al resultado esperado.

[ ] Nada [ ] un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

El docente propicia espacios de socializacién que inviten al debate y exposicién de ideas

del tema de estudio de manera sana y respetuosa.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

En los exdmenes el docente solicita comunmente definiciones textuales, fechas especificas y
nombre de personas, existente de lo estudiado en revista, libros, copias, video, exposicion oral

etc.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

Consideras que los temas de estudio ensefiados por el docente son minuciosamente programados

y presentan coherencia, conexion, orden y secuencia entre ellos.

I:] Nada |:| Un poco D Bastante |:| Totalmente
El docente propicia ambientes y espacios para experimentar lo trabajado en clase, y

promueve asistencia a museos, visitas o practicas de laboratorios.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente
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12. El docente es consciente de que no todos los estudiantes entienden al mismo ritmo, e

implementa diversas estrategias de ensefianza para anivelarlos en el estudio del tema.

[ ] Nada [ ] un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente
13. Enlasclases el docente realiza cominmente ejercicios de memorizacion y repeticion para afianzar

los conocimientos en los estudiantes del contenido de estudio.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

14. Las evaluaciones realizadas por el docente son sumativa, basadas en las capacidades

memoristicas de los estudiantes del contenido de estudio.

[ ] Nada [ ] Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

15. El docente tiene en cuenta los intereses de los alumnos sobre un tema especifico y

realiza cambios en su programa para su estudio si es pertinente.

[ ] Nada [ ] un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

16. Ensu ensefanza el docente da especial importancia a la transmisién de conocimientos

mediante el estimulo de una situacion para obtener una respuesta.

[ ] Nada [ ]Un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente
17. Eldocente en su ensefianza utiliza cominmente las mismas estrategias, actividades y

procedimientos empleados con anterioridad.

[ ] Nada [ ] un poco [ ] Bastante [ ] Totalmente

18. En su ensefanza el docente comunmente utiliza estimulos de situaciones variadas para

obtener una respuesta de sus alumnos.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante D Totalmente

19. El docente se preocupa por que el estudiante se sienta bien, y lo aborda para aconsejar

cuando es necesario.

|:| Nada |:| Un poco |:| Bastante |:| Totalmente

20. Los contenidos que aborda son motivo de reflexion y discusién dentro y fuera de clase,

relacionando asi las tematicas vistas con la vida cotidiana.

D Nada |:] Un poco D Bastante |:| Totalmente
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Tabla de puntajes

A las respuestas sefialadas en el anterior formato, asigne los siguientes valores:
= Nada:0

= Unpoco:1
= Bastante: 2
= Totalmente: 3

En cada cuadro, de acuerdo con el nimero de la pregunta, asigne el valor que corresponde
a la respuesta dada:

= CuadroNe21

Ne 1 5 9 13 17 Total
Preguntas

Valores
asignados

=  Cuadro N2 2

Ne 2 6 10 14 18 Total
Preguntas

Valores
asignados

=  CuadroN23

N2 3 7 11 15 19 Total
Preguntas

Valores
asignados

= Cuadro N24

N2 4 8 12 16 20 Total
Preguntas

Valores
asignados
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Interpretacion de Resultados

Cada uno de los anteriores cuadros corresponde a las caracteristicas de las practicas
pedagdgicas de un determinado modelo pedagégico asi:

e Cuadro N2 1: Modelo Pedagégico Tradicional.
e Cuadro N2 2: Modelo Pedagdgico Conductista
e Cuadro N23: Modelo Pedagdgico Desarrollista

e Cuadro N2 4: Modelo Pedagégico Social.

Con base en los puntajes de cada cuadro, sus resultados se pueden interpretar como nada,
un poco bastante o totalmente perteneciente a un Modelo Pedagdgico determinado, asi:

0: Nada (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)
e Delab5:Un poco (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)
e De 6a 10: Bastante (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

e De 11 a 15: Totalmente: (Tradicional, Conductista, Desarrollista o Social)

De acuerdo con los resultados obtenidos, ¢ COmo llamaria su Modelo Pedagdgico o el de su
institucion u organizacion?
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ANEXO 3

ENCUESTA USO DE LA TIC DOCENTES

CUESTIONARIO

UTILIZACION DE LAS TIC PARA EL TRABAJO EN EL AULA

Nombre:

En cuesta para docentes del grado décimo de la Institucién Educativa La Misericordia, sobre
el uso de las TIC como herramienta de apoyo en el proceso de ensefianza - aprendizaje
dentro y fuera del aula de clase.

Entendiéndose por TIC (Tecnologia de la Informaciéon y la Comunicacidn) como el conjunto
de herramientas tecnoldgicas utilizadas con propdsitos educativos, apoyando y
dinamizando los procesos de ensefanza — aprendizaje en docentes y alumnos.

PREGUNTAS

1. ¢éCon que herramientas TIC dispone la institucidn, para ser usado por los docentes
en su practica de ensefianza aprendizaje?
a. Computadores
Internet
Tableros digitales
Todo lo anterior
Ninguno

o oo o

2. ¢laformacién en el uso de las TICS que ha recibido a lo largo de su trayectoria
docente es?:
a. Insuficiente
b. Suficiente
c. Buena
d. Excelente

3. ¢Eldominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC's es?:
a. Insuficiente
b. Suficiente
c. Buena
d. Excelente
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4. ¢Con qué frecuencia hace uso de las TIC para apoyar su labor docente dentroy
fuera del aula de clase?

a.

b.
c.
d.

Una o mas veces por semana
Una vez por mes

Algunas veces en el aifo
Nunca

5. ¢Considera que el uso de las TIC es una alternativa didactica que dinamiza el
trabajo en el aula de clase, y facilita el proceso de ensefianza?

o0 oo

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

6. ¢Qué usos le ha dado a las TIC, como herramienta de apoyo para la ensefianza en
el aula de clase?

a.

b.
C.
d

Proyeccion de contenidos

Consultas en internet

Produccion de objetos virtual de aprendizaje
No utiliza

7. ¢Piensa usted que el uso de recursos tecnoldgicos nos hace dependiente y poco
reflexivos al momento de utilizarla como apoyo en el aula?

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

8. ¢Cree usted que el uso las TIC facilita la adquisicién del conocimiento vy el
fortalecimiento del mismo en el estudiante?

a.

b.
C.
d

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

En desacuerdo
Totalmente en desacuerdo

9. ¢Propone actividades complementarias para desarrollar en casa que impliquen el
uso de computadoras por parte de los estudiantes?

o0 oo

Una o mas veces por semana
Una vez por mes

Algunas veces en el aio
Nunca

10. ¢Utiliza usted herramientas de comunicacion (blogs, correo electrénico, chat,
pagina personal, plataformas educativas...) para generar escenarios alternativos de
comunicacion con sus alumnos?

a.

Una o mas veces por semana
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b. Unavez por mes
c. Algunas veces en el afio
d. Nunca

11. ¢Cree usted que incorporar la utilizacion de medios tecnoldgicos en sus clases,
contribuye a mejorar su practica docente?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
¢. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

12. ¢Cree usted que el uso de las TIC promueve la participacion activa de los
estudiantes en los procesos de aprendizaje?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
¢. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

13. ¢Con que finalidad utiliza las TIC, como herramienta de apoyo para la ensefianza
dentro y fuera del aula de clase?

a. Fortalecer el trabajo colaborativo
Propiciar el auto aprendizaje
Fomentar escenarios alternos
Todas las anteriores

Ninguna

©oo o
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ANEXO 4

PLANEADOR DE CLASE DOCENTE Y DIARIO DE CAMPO

FECHA: Febrero 6 —11 de 2015

Area: Mateméitica

Grado: Decimo

Tema: Funciones trigonométricas tridngulo - rectdngulo

Estandar:

Logro: Identifica y aplica las funciones trigonométricas presentes en un tridngulo rectangulo dandole
solucion a los problemas propuestos

licadores de logro:

e Expresa angulos en grados aradianes y viceversa.

e Define razones trigonométricas en un tridngulo - rectangulo.

e Halla funciones trigonométricas presentes de un angulo dado.

e Soluciona problemas de aplicacion de funciones trigonomeétricas.

Clase: Introductoria

Competencias: Basicas

Actividades: “Oracion”-saludos, Llamado de lista, Motivacion clase Lectura, desarrollo

Desarrollo:

Se inicia la con la introduccidn al objeto de estudio: Generalidades, importancia de su aprendizaje y
caracteristicas, para lo cual se inicia una charla con los alumnos para conocer los conceptos previos que
tienen y con que otros conocimientos se relaciona. Seguidamente se inicia con la definicidon del tema, y la
importancia de su estudio en las matematicas y en la vida real, conceptos que se resumen a continuacion:

e Actividad 1:
Consulta de los siguientes item: Radianes, el seno, el coseno, la tangente, la circunferencia, la parabola, el
elipse, el angulo, el rectangulo y, los grados

e Actividad 2:

Los términos consultados con anterioridad, deberan reflejarse en una situacion problema de la vida
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cotidiana, y explicar su importancia en dicha situacion.
Actividad 3:

Determinada y socializado en el grupo la importancia del tema, las terminologias consultaday el valor de su
importancia. Se pasa a resolver problemas siguiendo la estructura de solucién (formulas), accién iniciada
por el docentes.

Actividad 4: Resolver ejercicios planteados por el profesor y expuestos en fotocopias de problemas a
solucionar aplicando los conocimientos trabajados con anterioridad, y aplicados en la clase por el docente.

Nota: los alumnos formaran grupo de trabajo de maximo cuatro estudiantes minimo dos, Nota: En la
solucidn de los problemas, los alumnos deben solucionarlo de acuerdo a sus conocimientos previos y lo
estudiado en la clase y las consultas, también a través del uso de las herramientas TIC en el aula, en caso de
no saber cémo realizarlo, presentar una posible propuesta de solucidn aplicada al caso o problema.

Finalizacién: Un estudiante de cada grupo socializa los problemas, la solucién y los procedimientos
utilizados para tal fin, en cada uno de ellos.

Evaluacion: Se califica la aptitud del estudiante en la clase, su participacién en el desarrollo de la misma. Los
grupos de trabajo y el docente de manera conjunta evaltan lo realizado por cada uno en la soluciéon de los
problemas.

Comentario alumno:
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ANEXO 5

DIAGNOSTICO DE COORDINACION

INSTITUCION EDUCATIVA L& MISERICORDMA

MODELD PEDAGOGIOD ¥ PRACTICAS DE ALILA

Sin duda una de las dificultades mds grandes en el ejercicio docente es poder articular
el discurso pedagdgico con la prictica en el aula, La Institucidn  Educativa La
Misericordia no &5 ajena a esta realidad; este establecimiento Educativo adoptd como
referente el Modelo Pedagdgico Desarrollista , gue se inscribe dentro de los modelos
pedagdgicos cognitivos v las pedagogias activas: donde & pretende que el estudiante
aprenda haciendo v se aprople del conocimiento a través de la manipulacién, la
aplicacién y la accion lodico-pedagégica y se genere de paso el aprendizaje por
descubrimiento, no obstante en ka Institucion Educativa La Misericordia prima una
practica pedagdgica desde el modelo tradicional o heteroéstructurante: donde el
maestro actla come depositario v ¢l alumno como quién recibe ¥ debe mantener la
informacitn el profesor es el gue sabe, repite v hace repetir, corrige y hace corregir, gl
glumno es un smple receptor pasive de informacién v contenldos. Estos hechos han
sido evidenciados a través de la observacion y registros sobre  la practica pedagogica
realizada a los docentes de la Institucién en diferentes grados, grupos y dreas del
curriculo académico, de igual forma los planificadores de clases de los docentes no
reflejan estrategias de enseflanza que promuevan el aprendizaje comprensive por
parte de los estudiantes.

En [a |.E La Misericordia no se evidencia de manera significativa la coherencia entre el
modelo pedagdgico v la Evaluacidn aplicada, puesto gue esta no 58 constituye como
una estrategla de aprendizaje sino como un medie pars disciplinar v valorar
cuantitativamente a los estudiantes. Sin embargo se observan esfuerzos aislados por
proponer acciones pedagogicas a través de proyectos, el aprendizaje colaborativo vy la
inclusion de las tecnologlas de La informacidn v o comunicacion,

El Proyecto Educativo de la 1LE La Misericordia concibe al docente como un facilitador
¥y estimulador de experiencia, un provocador de preguntas, un traductor de la realidad
social ¥ el medio laboral; de igual manera entiende al estudiante como un sujeto
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pensante, transformador de la realidad socal, persona auténoma y un investigador de
su propio aprendizaje. Dado este planteamiento se puede afirmar que no es
consecuente el perfil del docente y el estudiante visionado con el educador y el
alumno que se refleja desde las diferentes actuaclones pedagdgicas en el aula de clase.

-3 >
-t I -
X coamﬂ_ism
Yovany Antonio Avita Villegas *

Coordinader Académico
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ANEXO 6
FORMATOS DE EVALUACION

FORMATO DE EVALUATIVO DE SEGUIMIENTO 102

Actividad:

Asignatura:

Nombre Docente:

Aporte evaluado:

Nombre Alumno(a):

Escala valorativa
Criterios de evaluacion

112 (3 |4 |5

Sumatoria

Nota parcial (Sumatoria/nimero de notas)

Porcentaje valor nota Acumulada: 10%

%
Competencia desarrollada:

Bajo | Medio | Alto
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FORMATO DE EVALUATIVO DE SEGUIMIENTO 10B
(REGISTRO DE RESUMEN VALORATIVO)

Actividad:

Responsable:

Aporte evaluado:

Producto:

Nombre alumno:

Asignatura — criterio Nombre Docente Nota Desarrollo
Competencia

[
Promedio valoracion

Porcentaje valor nota Acumulada 30%

Observacion:




FORMATO DE AUTOEVALUCION 10C

FORMATO DE AUTOEVALUACION ALUMNO

Actividad:

Responsable:

Producto:

Criterios para la autoevaluacién Valoracion

Escucho con atencién la participacion de mis companfieros e
intervinientes

Aporto mis conocimientos al grupo en relacion al desarrollo del
trabajo

Propongo actividades e ideas para mejorar el trabajo individual y
en grupo.

Soy tolerante y respetuoso por las diferencias entre personas

Cumplo con los compromisos asignados, realizandolo en los
tiempos estipulado

Acepto las criticas, las tomo en cuenta y reflexiono sobre ellas
para mejorar

Realizo criticas constructivas acobijado en el respeto por el otro

Acepto otras ideas aunque sean diferentes y vayan en contravia a
las mias

Valoro el trabajo de mis compafieros y el mio propio

Ayudo a mis compafieros a realizar sus tareas si se hace
necesario

Nota parcial (Promedio())

Porcentaje valor nota Acumulada 10%

Observacion:
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FORMATO DE EVALUATIVO DE SEGUIMIENTO 10D

(RESUMEN EVALUACION PRODUCTO FINAL)

Actividad:

Responsable:

Aporte evaluado:

Producto:

Nombre alumno:

Evaluaciones Nota Valor | Porcentaje Desarrollo

efectuadas valorativa Acumulado | competencia
%

[ ]

Promedio valoracién

Porcentaje valor nota acumulada: 100%

Observacion:




