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RESUMEN

Este trabajo de grado se llevé a cabo con el objetivo principal de
comparar las plataformas educativas LingoKids y Duolingo en su efectividad
para el aprendizaje del idioma inglés en nifios en la basica primaria. Por tal
razon, surge esta investigacion debido a la necesidad de explorar y evaluar
aplicaciones digitales educativas que puedan potenciar el proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera y esta dirigida
principalmente al profesor y profesional interesado en la inclusion de la
tecnologia en el aula para mejorar las competencias linguisticas de los
estudiantes desde una temprana edad. La metodologia empleada no requirio la
intervencion directa con una poblacion objeto de estudio, se enfoco en la
revision exhaustiva de la literatura existente, andlisis comparativo de estudios
previos y evaluacién de caracteristicas, metodologias y resultados de Duolingo y
LingoKids. Los principales resultados de la investigacion indican que ambas
aplicaciones son efectivas para el aprendizaje del inglés a nifios, lo que resaltd
gue cada una posee particularidades en términos de disefio, contenido y
metodologia de ensefianza. Se observé que Duolingo es mas adecuado para el
aprendizaje autonomo y la practica de habilidades linglisticas, mientras que
LingoKids ofrece un enfoque mas ludico y adaptado para los nifios mas
pequefios. Como conclusion, se definieron las principales caracteristicas que
debe tener una aplicacion digital educativa para su funcionamiento 6ptimo y para
llegar a los profesores, se propuso la creacion de una cartilla tecnopedagodgica
como producto final, disefiada como una guia pedagdgica para que el docente
pueda escoger la aplicacion mas idonea para sus estudiantes y su integracién al

plan de estudios.

Palabras claves: ensefianza, aprendizaje, inglés, TIC, nifios.



ABSTRACT

This undergraduate work was carried out with the main objective of
comparing the educational platforms LingoKids and Duolingo in their
effectiveness for English language learning in elementary school children. For
this reason, this research arises from the need to explore and evaluate digital
educational applications that can enhance the teaching-learning process of
English as a foreign language and is aimed primarily at teacher and professional
interested in the inclusion of technology in the classroom to improve the
language skills of students from an early age. The methodology employed did not
require direct intervention with a target population; it focused on an exhaustive
review of the existing literature, a comparative analysis of previous studies, and
an evaluation of the characteristics, methodologies, and results of Duolingo and
LingoKids. The main results of the research indicate that both applications are
effective for teaching English to children, which highlights that each has
particularities in terms of design, content, and teaching methodology. It was
observed that Duolingo is more suitable for autonomous learning and language
skills practice, while LingoKids offers a more playful and adapted approach for
younger children. In conclusion, the main characteristics of an educational digital
application should have been defined for optimal performance, and to reach
teachers, the creation of a techno-pedagogical booklet was proposed as a final
product, designed as a pedagogical guide so that teacher can choose the most

suitable application for their students and its integration into the curriculum.

Keywords: teaching, learning, English, ICT, children



INTRODUCCION

En la actualidad, la educacién ha tenido un gran cambio debido a la
llegada de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion, lo cual ha
permeado el contexto pedagdgico en cuanto a la implementacién de
herramientas didacticas digitales en las aulas de clase, puesto que un aspecto
innovador es el aprendizaje en linea o mediante plataformas o aplicaciones
educativas. Por ende, uno de los saberes que mas ha estado empleando
sistemas digitales educativos es el inglés como lengua extranjera, ya que este
es el idioma con mas fuerza a nivel mundial, pero la mayoria de los paises que
hablan otros idiomas estan tratando de lograr que un alto porcentaje de sus
habitantes logren ser bilinglies y entre estos se encuentran los paises

latinoamericanos, siendo Colombia uno de ellos.

De alli el por qué el uso de las aplicaciones digitales educativas ha
tomado el protagonismo tanto en el contexto educativo formal como en el
informal, siendo mas especificos en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.
Es por esta razon que este estudio se enfoca en el analisis de apps en relacion
con el aprendizaje de la lengua inglesa porque estas dentro del marco de la
educacion formal, pueden proporcionar a los nifios una experiencia de
aprendizaje interactivo y atractivo debido a que les ayuda a obtener nuevas
habilidades linguisticas que les sean utiles en su futuro académico y profesional.
Actualmente, existen una gran variedad de aplicaciones digitales educativas de
idiomas para nifios en edad escolar. Sin embargo, surgen preguntas sobre la

efectividad de estas aplicaciones como apoyo didactico.

Por tal motivo, este trabajo de grado tom6 como muestra dos aplicaciones
infantiles para aprender inglés y asi poder examinar su potencial en el proceso
académico. Entonces, a través de este estudio, se espera contribuir al
conocimiento actual sobre el uso de estas apps y proporcionar informacién
valiosa para los educadores. En este sentido, se examinan las dos aplicaciones

digitales educativas: Duolingo y LingoKids, la cual se basa en el analisis de sus
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aspectos principales tales como su contenido, estructura, su aspecto pedagoégico
y técnico. Pues, el propoésito principal es especificar las caracteristicas tanto
negativas como positivas que puede llegar a tener una aplicacion digital
educativa y asi llegar a deducir cuales son los aspectos mas importantes que
una aplicacion digital educativa debe poseer para ser idénea en la educacion

formal.

De modo que estos aspectos deben permitir que los profesores puedan
usar facilmente una app y ajustarla sin dificultad al curriculo, teniendo en cuenta
las necesidades especificas de los estudiantes, especialmente para los
pequefios. Es asi como el trabajo de grado esta compuesto por 5 capitulos, los
cuales se distribuyen de la siguiente manera: en el primer capitulo se encuentra
el planteamiento del problema, su contexto actual y la justificacién, donde se
resalta lo crucial del aprendizaje del inglés como lengua extranjera en la basica
primaria y el rol relevante que juegan las aplicaciones digitales educativas en

este proceso.

Agqui también se plantea el problema central del estudio que se orienta en
determinar cual de las aplicaciones, Duolingo o LingoKids, funciona de manera
Optima como herramienta de apoyo pedagdgico para el mejoramiento del

proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en nifios.

De igual forma, se establecen tanto el objetivo general como los
especificos de la investigacién, y se trazan las preguntas de investigacion que
guiaran el estudio. Luego, en el capitulo 2, el cual es el marco referencial,
contiene la revision exhaustiva de literatura existente sobre el uso de las apps
educativas, con un enfoque particular en la ensefianza del inglés. De igual
modo, se analizan estudios previos relevantes que han evaluado la eficiencia de
LingoKids y Duolingo. Autores como Ibarra y Puetate (2020), Rodriguez
Cajamarca et al. (2020) y Scolari (2021) son citados para proporcionar un marco

referencial fortalecido que respalde el analisis documental.
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Por consiguiente, el capitulo 3, explica que la metodologia aplicada en el
trabajo de grado se fundamenta en el estudio de caso y analisis documental
exhaustivo de las aplicaciones escogidas, siguiendo las concepciones de la
fusion entre la pedagogia y la tecnologia expuestas por autores como Prendes
Espinoza (2018) y Orozco et al. (2021). En consecuencia, se opté por un analisis
comparativo y descriptivo con enfoque cualitativo que no requiere de poblacion
objeto, centrandose en las funcionalidades y contenidos de las aplicaciones,
especificando los criterios de comparacion y las técnicas de analisis utilizadas

para evaluarlas.

En el capitulo 5 se presentan los hallazgos principales del andlisis
comparativo entre Duolingo y LingoKids. Es asi como se logra describir las
caracteristicas diferenciadoras tanto positivas como negativas de ambas, y su

potencial impacto en el aprendizaje del inglés en nifios.

Concomitante con lo anterior, los resultados indican que ambas apps
poseen ventajas especificas que pueden ser aprovechadas en distintos
contextos educativos, destacando sus funcionalidades interactivas y la
adaptabilidad de sus contenidos a los diferentes niveles de aprendizaje. En este
capitulo, también se discuten los datos obtenidos de los estudios previos
analizados en el marco teorico, donde se comparan los hallazgos relevantes de
las diferentes investigaciones, como por ejemplo de autores como Ramirez y
Bernal (2019) y Obregdn Mayorga et al. (2021), subrayando las implicaciones
pedagdgicas que conlleva el utilizar Duolingo o LingoKids en el aula.

Finalmente, se abordan las limitaciones del estudio y se sugieren areas
para futuras investigaciones, enfatizando la necesidad de una integracion mas

profunda de las TIC en el plan curricular escolar.

Para culminar, en el capitulo final se resumen las conclusiones de la
investigacion y las recomendaciones de la autora. Por lo cual, se concluye
destacando que las dos aplicaciones, LingoKids y Duolingo, son herramientas

digitales educativas con fortalezas para el aprendizaje del inglés en infantes en
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edad escolar, por lo que la eleccion entre la una y la otra dependera del criterio
del profesor teniendo en cuenta las necesidades particulares de sus educandos
y los objetivos pedagdgicos del docente. Ademas, se presenta una cartilla
tecnopedagdgica virtual, la cual surge como producto final, disefiada con la meta
de recopilar y formalizar una lista de las caracteristicas fundamentales que debe
tener una aplicacion educativa digital para su funcionamiento éptimo en el
ambito educativo formal, especialmente para la basica primaria, y de esta
manera apoyar a los profesores en la implementacion efectiva de estas apps en

el aula, proporcionando recomendaciones practicas y estrategias didacticas.

Asi pues, el funcionamiento 6ptimo de una aplicacién digital educativa
especificamente para infantes implica ser eficiente, efectiva y confiable,
satisfaciendo las necesidades de los usuarios ayudando a cumplir los objetivos
gue se esperan lograr. Por tal motivo, debe contar con una interfaz intuitiva, ser
compatible con diferentes dispositivos tecnolégicos, actualizarse regularmente,
permitir la personalizacion de las lecciones y la retroalimentacion por parte del
maestro. Escobar Reynel et al. (2021) destacan que una buena aplicacion
educativa contiene caracteristicas que faciliten el acceso, su uso y que genere
trabajo autbnomo, mejorando el proceso de ensefianza-aprendizaje con un

disefio pensado en el usuario y en las exigencias del contexto educativo.

17



Capitulo 1. Planteamiento del Problema

1.1. Planteamiento del Problema

En el mundo actual, el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (TIC) ha logrado generar una reestructuracion en todos los
contextos que integran la sociedad en que estamos viviendo. Ademas, han
tomado fuerza y son importantes para el desarrollo social, ya que aportan ayuda
a fin de lograr la disminucion en la desigualdad colectiva porque estan
enfocadas en brindar oportunidades a los usuarios para que ellos puedan
aprender a emplear las nuevas herramientas tecnoldgicas y a disfrutar de las

ventajas que estas presentan.

Asimismo, se debe tener en cuenta que meditar en relacion con las
posibles alteraciones positivas 0 negativas de las TIC en la sociedad de hoy dia
es fundamental porque estas han originado un nuevo paradigma que promulga
cambios inminentes en la humanidad. Es decir, en como las personas se
relacionan principalmente en la economia, la politica y la cultura (Grajales
Escobar y Osorno Mira, 2019).

Debido a ello, es inevitable la llegada de la tecnologia al contexto
académico global y sin duda alguna Colombia no esta exenta de trabajar en pro
de llevar a cabo la aplicacion de las TIC en el sistema educativo en general. El
Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones de Colombia
(2016), precisa que incluir las TIC en el proceso de formacién ha sido primordial
en consideracion porgque estas permiten el acercamiento a una variedad infinita

de datos adecuados segun las politicas publicas de la educacién colombiana.

Aqui es donde se encuentra parte de la problematica que incide en la
realizacion de este estudio documental, la cual es que en Colombia actualmente
es normal encontrar deficiencia en cuanto a la conexién a internet se refiere,

principalmente en los sitios rurales (Saiz Saenz et al., 2023). De igual manera,

18



se presenta la carencia de mecanismos tecnolégicos comunes como lo son los
computadores, tabletas o celulares inteligentes. Por lo que esta situacion puede
afectar el proceso de incluir herramientas digitales en los procesos académicos
de forma equitativa. Pero fue en la pandemia, cuando se evidencié con mayor

fuerza este tipo de deficiencias tecnoldgicas.

De este modo, se resalta como la pandemia genero desercion escolar,
principalmente en las zonas vulnerables que presentaban carencia en la
conectividad, dado que la poblacién estudiantil no tenia acceso al internet y
computadores o tabletas en sus hogares o en su comunidad que les facilitara
continuar con el proceso educativo, reflejando de esta manera la gran brecha

digital que presenta Colombia (Melo Becerra et al., 2021).

Entonces se puede definir que la inclusion de las nuevas tecnologias en
el ambito formativo, mas que un detalle de modernismo es algo necesario, como

lo demostré la pandemia.
Segun Melo Becerra et al. (2021)

La formacion online exigié nuevos retos en el contexto educativo,
principalmente a los maestros, debido a que muchos no tenian la
preparacion idénea para enfrentar la ensefianza virtual y obligo la

reorganizacion de los curriculos y la forma en que se evalta (p. 3).

Esto demuestra que la Unica dificultad que pueden afectar el proceso
educativo en cuanto a la falta del uso de las TIC en general no solo es la
deficiencia del Internet que permite la conectividad o el déficit de insumos
tecnoldgicos. Entonces, autores como Ramirez y Bernal (2019) afirman que “no
solamente algunos profesores no tienen conocimiento sobre como utilizar un
recurso electronico en el aula de clase, sino que también algunas instituciones
no incentivan el uso de las TIC, aun teniendo la disponibilidad de ellas” (p. 4).
Este es un aspecto limitante, ya que, si no saben emplear una herramienta
digital, dificilmente podran trabajar con plataformas o aplicaciones digitales

educativas, por ejemplo, para la ensefianza del inglés.
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En cuanto al inglés, este es el idioma oficial del mundo globalizado que se
esta viviendo, debido a una serie de factores historicos, politicos y tecnologicos,
lo que ha permitido que poco a poco se convierta en una lengua franca* para la
comunicacioén internacional en diversos ambitos, por ejemplo: en negocio,
ciencia y tecnologia; esto ha favorecido que el idioma haya evolucionado
logrando adaptarse en diferentes partes a nivel global impactando en otras
lenguas y culturas, las politicas lingtisticas y la ensefianza del inglés como

lengua extranjera (Crystal, 2012).

De aqui se desprende la otra parte del problema a investigar, se trata de
la ensefianza del inglés en Colombia a estudiantes de temprana edad. A la fecha
del afio 2023, este idioma extranjero es el mas relevante incluido por el
Ministerio de Educacion colombiano en el sistema educativo y lo ha resaltado
mediante el Plan nacional de Bilingismo (PNB), el cual fue establecido en el
2004, con el claro objetivo de incrementar el uso de ambos idiomas en el pais a

través de la formacion desde la basica primaria hasta la universidad.

Por lo tanto, el refuerzo del dominio del inglés de los docentes a partir del
2019 empezaria a tener sujetos con la capacidad de hablarlo de forma
independiente, dando un valor agregado que permita que nuestra sociedad
pueda interactuar con destreza en el contexto global del comercio, ciencia,
tecnologia, cultural de otros paises a fin de generar un avance social (Bermudez
Jiménez et al., 2012).

Pero la estructuracién del PNB no ha sido suficiente per se, porque el
grado de bilingtiismo no ha aumentado en el pais, debido a que las politicas

publicas que se han llevado a cabo en Colombia con el propésito de mejorar el

1 Una lengua franca es un idioma comun utilizado por hablantes de diferentes lenguas y culturas para
hablar entre si. De alli, que la falta de una lengua colectiva en algunas situaciones hizo necesaria la
creacion de lenguas globales para poder comunicarse y realizar transacciones.

Serrano, D. (2015). El inglés, lingua franca de la globalizacion y su repercusion en diversos ambitos sociales
y académicos. Fuentes humanisticas, 27(52), 177-190.

https://core.ac.uk/works/42566807
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nivel de inglés en todos los niveles educativos basicos no han logrado ser
exitosas. La respuesta a ello es dada por el reporte EPI (English Proficiency
Index), el cual es realizado por la empresa First Education (EF)?, por sus siglas
en inglés. Esta entidad realiza anualmente la evaluacion del dominio del idioma
en varios paises mundialmente que lo tienen como lengua extranjera, siempre
arrojando un informe final, el cual permite que los paises realicen la

autoevaluacion facilmente porque el resultado es cuantitativo y personalizado.

Por consiguiente, en el informe del 2022, Colombia obtuvo la posicion
namero 77 de 111 paises evaluados y el puesto 17 en Latinoamérica, con un
rango muy bajo en el dominio del inglés como lengua extranjera, con un puntaje
de 477. Luego, el reporte del 2023, dice que se examinaron 113 paises y en esta
ocasion Colombia terminé en el lugar 75, dentro de LATAM quedoé en el puesto
17 de 20 paises calificados con una media de 480, es decir, que el avance fue
tan solo de 3 puntos, lo que refleja que el pais aun se encuentra en nivel inferior
(EF English Proficiency Index, 2023).

Por consiguiente el reporte expone la deficiencia que presenta Colombia
en el tema del bilingliismo, ya que, aunque se reflejé un ligero avance, este no
fue lo suficientemente relevante para incrementar al menos a un nivel medio del
dominio del inglés como lengua extranjera en el pais. Teniendo en cuenta estos

resultados, se puede decir que el PNB debe ser reevaluado y reestructurado.

En consecuencia, el conocimiento que los educandos deben tener sobre
el idioma inglés se encuentra estipulado en los derechos béasicos de aprendizaje
DBA, los cuales han sido definidos por el MEN mediante el Plan Nacional de

Desarrollo 2014 — 2018, puntualmente en el afio 2015, como apoyo para la

2 Education First (EF) compafiia educativa fundada en 1965 que se enfoca en organizar programas de intercambioy
ensefianza de idiomas con presencia en 116 paises y 580 oficinas en todo el mundo. La empresa esta dividida en
cuatro secciones: EF Language and Schools, EF Cultural Exchange, EF Educational Travel y EF Real Estate Holdings
Borderas, A. G. (2018). Desarrollo de un Plan de Comunicacion para la Escuela de Idiomas EF Bournemouth (Reino
Unido) Development of a Communication Plan for the EF Language School in Bournemouth (UK) (Doctoral
dissertation, Universidad de Zaragoza) https://zaguan.unizar.es/record/76618?In=es
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flexibilidad curricular, facilitando el avance de los lineamientos curriculares y los

estandares basicos de aprendizaje (Pefas, 2016).

Los DBAYy el plan curricular propuesto de la materia de inglés de grado 0°
a 5° de béasica primaria tienen la meta de crear una igualdad educativa y asi
lograr que la ensefanza-aprendizaje del idioma sean reconocidos como una
herramienta que reforzara la formacion integral para los estudiantes de este siglo
XXI en Colombia (Ministerio de Educacién Nacional (MEN), 2016).

Si bien, la ensefianza del inglés a estudiantes del preescolar y la basica
primaria esté incluida en el PNB, esta lastimosamente no se encuentra enfocada
con detenimiento en el aprendizaje de este idioma como lengua extranjera en la
poblacion infantil y esto debe considerarse a modo de una gran desventaja
porgue aunque la ciencia detalla que el aprender otras lenguas después de la
materna es mucho mas eficiente si se hace a temprana edad, el gobierno en
Colombia no lo ha tomado en cuenta y es algo que sin duda puede servir en

calidad de booster para el bilingliismo del pais.

Por consiguiente, el adquirir una lengua a temprana edad ayuda a crear
fundamentos béasicos para poder comprender y aprender los conocimientos mas
complejos de este. H. Lenneberg (1969), quien ha estudiado el lenguaje
humano, dice que un periodo critico para la adquisicién de un nuevo idioma
corresponde especificamente a la infancia porque el cerebro de un nifio puede
descifrar mejor nuevos idiomas y desarrollar una capacidad linguistica nativa.
Asimismo, explica que esta etapa finaliza junto con la pubertad debido a la

terminacion de la lateralizacion hemisférica y de la flexibilidad cerebral.

En resumen, se entiende que la deficiencia en el uso de las TIC en los
grados de basica primaria puede suponer una limitacion, porque actualmente,
estas ofrecen opciones novedosas que pueden colaborar en la mejora del
ambiente en el aprendizaje del inglés, al brindar una variedad de aplicaciones
digitales educativas que abren la posibilidad de poner a los estudiantes

directamente en contacto con el ambiente nativo de la lengua inglesa. El uso de
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las TIC logra que los alumnos puedan permutar conocimientos con la intencion

de alcanzar un aprendizaje un poco mas significativo (Salas Garcia, 2019).

Precisamente, este estudio bibliografico esta orientado en abordar esta
problematica, investigando sobre el uso ludico-pedagdgico de dos aplicaciones
digitales para ensefar inglés a nifios, para ello se escogieron Duolingo y
LingoKids, comparando cuéles son los pros y los contras al incluirlas en la
ensefianza-aprendizaje del idioma anteriormente mencionado, prestando
atencion a sus caracteristicas tales como su interfaz, disefio, facilidad de uso,
conectividad y principalmente la estructuracion e interactividad de las lecciones.
Para dictaminar si estas pueden ser faciles de integrar en el proceso académico,
especificamente en el plan curricular, en las escuelas en Colombia,

independientemente de su situacion econémica y su ubicacion geografica.

Es asi como, a través de esta investigacion documental, se espera
proporcionar a los docentes de grado 0°a 5° de basica primaria una vision clara
sobre como realizar un analisis comparativo concreto de las aplicaciones
digitales educativas que pretenden utilizar en el aula de clases. De este modo
estarian logrando descubrir y tener la certeza, desde una perspectiva
pedagogica, cudl es la mas idénea para la necesidad, habilidad y conocimiento

de sus estudiantes que permita trabajar con el menor porcentaje de limitaciones.

En conclusion, esta informacion seré favorable para determinar cual seria
la manera ideal de fomentar ambientes dinAmicos y flexibles que permitan que
los niflos en edad escolar se motiven. Permitiendo que logren aprender el idioma
inglés mediante el uso de herramientas digitales, garantizando que los
educandos estén listos para confrontar un mundo cada vez mas globalizado,

digitalizado y dominado por la lengua inglesa.
1.2. El problema en contexto de estudio
En la actualidad, poco a poco se ha convertido en algo fundamental que

los niflos aprendan a dominar una segunda lengua como la lengua inglesa a

temprana edad, debido a algunas variables evidentes acerca de que el inglés es
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el idioma universal porque el desarrollo de la ciencia, tecnologia y negocios

internacionales se dan en este.

Ademas, influencia el contexto profesional y ha provocado que sea
practicamente un requisito el dominar uno o varios idiomas aparte de la lengua
materna, siendo el inglés muy demandado y en consecuencia el mas estudiado

a nivel global (Moreira Aguayo y Venegas Loor, 2020).

Pues con el avance tecnolégico, el uso de diversas plataformas digitales
educativas ha logrado popularidad como herramientas de apoyo didactico en el
contexto educativo, principalmente en la ensefianza-aprendizaje del inglés para
nifios. Guzzetti de Marecos (2020), manifiesta que la aplicacion de estas
conlleva el aspecto innovador siendo una herramienta digital aceptable para
brindar refuerzo al proceso académico y permitir alcanzar las metas de forma

eficiente.

Sin embargo, al tener acceso a una gran variedad de plataformas
virtuales en el mercado y el aun existente debate sobre el uso de estas
herramientas digitales de apoyo educativo, debido a los factores positivos y
negativos existentes que pueden dificultar que el docente seleccione la
plataforma mas adecuada para satisfacer las necesidades de sus estudiantes.
Por un lado, se consideran un medio valioso, innovador y eficaz para el logro de
aprendizaje significativo. Por otro lado, su inclusion podria ser afectada por
situaciones técnicas, de conectividad, considerando la cobertura deficiente
principalmente en zonas rurales de Colombia y la falta de conocimiento que
presentan algunos docentes y educandos en cuanto al uso de la tecnologia
(Guzzetti de Marecos, 2020).

En concordancia, el hecho de que un docente no sepa como usar
recursos digitales redunda en que seria dificil para él deducir cuales son las
caracteristicas que hacen que una plataforma no sea Optima, pero si idonea
para llevar a cabo su quehacer pedagaogico, en este caso la ensefianza del

inglés. Por tal razén, es conveniente saber la forma de realizar una evaluacion
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comparativa detallada entre dos o mas plataformas educativas para el
aprendizaje de la lengua para asi determinar cual ofrece mejores cualidades

para respaldar el proceso de ensefianza del inglés para nifios.

En cuanto a las TIC en Colombia, los programas como Computadores
para Educar han desempefiado un papel esencial en la promocién del uso de las
(TIC) en el ambito educativo. Por tal razdn, esta iniciativa busca mejorar la
disponibilidad de herramientas digitales tecnoldgicas en las instituciones
educativas, bibliotecas y centros culturales. En consecuencia, en el afio 2024 se
registraron muchas peticiones relacionadas con la entrega y utilizaciéon de
equipos tecnoldgicos. Asi, este proyecto en su reporte mas reciente del mes de
septiembre arroja que el 65% de esas solicitudes son para la asignacion de los
computadores, y aproximadamente entre el 50% y el 60% del total anual se

resolvieron en menos de 5 dias habiles (Gobierno de Colombia, 2024).

De igual forma, existe la iniciativa Colombia Programa, la cual es liderada
por el Ministerio de la Informacion y de la Comunicacién (MinTIC) en
colaboracion con el British Council; ese acuerdo ha sido crucial para alfabetizar
digitalmente a docentes y estudiantes. Entonces, este proyecto tiene el objetivo
de fortalecer el conocimiento digital mediante la capacitacion de 14.000
maestros y la formacion de 800.000 educandos en instituciones oficiales. En el
afio 2024, se lograron avances significativos, incluyendo la creacion de 420
sedes de apoyo computacional, 195 talleres complementarios, la entrega de kits
y materiales pedagdgicos tanto para entornos conectados como desconectados,

beneficiando especialmente a zonas rurales (MIinTIC, 2024).

En concreto, la implementacion de programas como Computadores para
Educar y Colombia Programa evidencia los avances significativos en la
integracion de las TIC en la educacion colombiana. De este modo, estas
iniciativas no solo buscan reducir la brecha digital, sino también capacitar a
docentes y educandos para convertirlos en protagonistas del desarrollo

tecnolégico, lo que refleja un compromiso claro por parte del gobierno para
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construir una formacién mas inclusiva, equitativa y adaptada a las demandas del
siglo XXI.

Entonces, la ensefianza del inglés como lengua extranjera, mediante la
interdisciplinariedad con las TIC, puede convertirse en una estrategia
pedagogica muy exitosa debido a que los estudiantes actuales son nativos
digitales. Lo que hace gque estos automaticamente presenten una inclinacion

positiva y natural por las clases digitalizadas.

Razon por la cual, el autor Basterra (2020), explica que las TIC
tienen una gran importancia en la ensefianza del inglés porque son un recurso
didactico util que permite que el estudiante obtenga mas datos e incentiva su
motivacion. También, usandolas de manera correcta, logran una buena
interaccion entre el profesor y el educando. Por la informacién anteriormente
explicada, se llega a la conclusion de que, al emprender la inmersién de las TIC
mediante el uso de las apps educativas, se puede llegar a tener un impacto
afirmativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua. Pero su

inclusion no garantiza que todo sea positivo en el quehacer pedagdgico.

De alli que autores como Mejia Borja y Russi Giraldo (2019), dicen que el uso de
las TIC si puede llegar a tener ventajas y desventajas en el proceso de ensefar
una segunda lengua, ayudando a la estimulacién de la participacion activa e
interaccidn entre estudiantes que les facilite el aprendizaje. De igual manera,
resaltan que el docente debe estar capacitado en cuanto al uso y aplicacion de

las herramientas digitales.

Entonces, el contexto del problema del presente estudio se enfoca en la
necesidad de investigar y analizar dos de las plataformas disponibles en el
mercado, ampliamente utilizadas en la ensefianza del inglés para nifios:
LingoKids y Duolingo, con el objetivo de identificar cual de ellas proporciona un
enfoque mas claro y beneficioso para el desarrollo linguistico en estudiantes en
etapa escolar. La intencidn de esta investigacion es recopilar informacion sobre

la calidad en aspectos como la interactividad que estas presentan, la
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adaptabilidad al nivel y a la edad cronoldgica de los nifios, resaltando la
efectividad que poseen para impulsar el progreso de las cuatro habilidades del
idioma, la cuales son la expresion oral, la comprension auditiva, la escritura y la

lectura.

Por ende, es de suma importancia que la aplicacion digital seleccionada
para ensefiar inglés, independientemente de la edad de los estudiantes, debe
contar con una estructura curricular y soportes didacticos que permitan lograr un
desarrollo efectivo de las cuatro habilidades del idioma, ya que el Consejo de
Europa (2002), avala que es relevante desarrollarlas simultaneamente debido a
gue ellas se apoyan mutuamente porque todas representan un aspecto
fundamental para alcanzar un buen dominio e interactuar con confianza en

diferentes contextos como el profesional, académico y en la cotidianidad.

Por las razones anteriormente mencionadas, es crucial guiar a los
estudiantes a que avancen en todas las habilidades, debido a que existen
examenes de proficiencia, tales como los britanicos: el Cambridge y IELTS
creados por el Cambridge Assessment English de la Universidad de Cambridge
conjuntamente con el British Counsil, seguido del TOEFL en el caso de América
del norte, creado en sus inicios por la Universidad de Stanford, pero actualmente
la compafiia ETS es quien esta a cargo de los derechos de este examen. Estos
fueron disefiados para que los sujetos no nativos puedan corroborar el nivel de
dominio y en el presente son prerrequisitos para acceder a la educacion superior
0 para las personas que piensan migrar principalmente de Latinoamérica a

Norteamérica o para el Reino Unido.

Asi pues, la eleccion de enfocar la investigacion en la comparativa
de aplicaciones digitales educativas para ensefiar inglés a estudiantes de grado
0° a 5° de basica primaria, es de particular interés debido a la importancia de
adquirir habilidades de este idioma o cualquier otro desde una edad temprana,

dada la relevancia de hablar mas de una lengua en el mundo actual.
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Esa es la razdén por la cual Aldana Pérez (2018), expone que es muy
provechoso que los educandos colombianos puedan aprender a dominar el
idioma inglés desde una temprana edad, porque es muy facil que los nifios
logren un mejor desempefio en la adquisicién de una nueva lengua. Debido a
gue el aprendizaje en la etapa de la primera infancia, los estudiantes presentan
una capacidad cognitiva muy fuerte y esto facilita mucho el curso y lograr el
objetivo. Pero también, resalta que se debe realizar la reestructuracién y
aplicacion de nuevas estrategias pedagdgicas que les faciliten el proceso del

aprendizaje del inglés a los alumnos.

Finalmente, teniendo en cuenta el acceso a la tecnologia, el creciente uso
de las plataformas digitales y la relevancia del inglés en el ambito educativo,

hacen que el enfoque de este estudio sea pertinente.

1.3. Preguntas problematizadoras.

1) ¢Qué caracteristicas especificas tiene LingoKids que la hacen diferente
de Duolingo?

2) ¢Cual es el impacto que han tenido las aplicaciones digitales educativas
LingoKids y Duolingo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés para nifios?

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general
Realizar un analisis comparativo de las aplicaciones digitales educativas
Duolingo y LingoKids con el propdsito de evaluar su relevancia pedagogica en el

contexto de la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera

en estudiantes en edades tempranas.
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1.4.1.1. Objetivos especificos.

1) Reconocer las caracteristicas ludico-pedagdgicas de las aplicaciones
digitales escogidas para determinar su idoneidad en la ensefianza del inglés
a nifios en edad escolar.

2) ldentificar las ventajas pedagdgicas del uso de aplicaciones digitales
educativas en la ensefianza del inglés a estudiantes en edades tempranas.

3) Definir las caracteristicas generales que debe poseer una aplicacion digital
educativa que ayuden al profesor a determinar con facilidad la méas apropiada
segun los logros de aprendizaje, las habilidades, la necesidad y la capacidad

de sus estudiantes.

1.5. Justificacion

La educacion es el derecho fundamental mas significativo en la formacién
de las personas, porque a través de ella se ayuda a forjar el caracter, la
personalidad y el conocimiento de los seres humanos para llegar a ser
individuos idéneos que participen en el contexto social de forma activa y asi
puedan aportar positivamente a su constante evolucién. Pero en la actualidad, el
avance de la sociedad mundial ha sido permeado por la tecnologia, de alli que la
ciencia ha creado y continta creando herramientas digitales para ayudar a que

el ser humano entienda y mejore muchos aspectos a nivel general.

Actualmente, uno de los ambitos en el cual las nuevas tecnologias de la
comunicacioén han tomado mayor trascendencia es el educativo y diversas
investigaciones, como las que se sustentan en el apartado de los antecedentes
o estado de la cuestion, han demostrado lo efectivas que estas pueden ser
ayudando a potenciar de forma dindmica el proceso de ensefianza-aprendizaje
del idioma inglés como lengua extranjera a nifios. Asimismo, hay estudios que lo
respaldan, por ejemplo, el de Beigel (2022), que respalda la importancia de
dominar varias lenguas socialmente, ya que esto le brinda gran relevancia al

sujeto porque le permite tener un protagonismo social mas amplio y diverso en
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diferentes contextos, especificamente el académico, comunitario, profesional,

personal, cultural, entre otros.

Beigel (2022), también expresa que, pese a que el inglés cuenta con la
gran ventaja de ser el mas estudiado, se demostré que no es el tnico idioma
empleado para la ciencia y tecnologia en América latina, se resalta el portugués
y el espafiol, dando relevancia al multilingliismo. Entonces, la inclusién de
herramientas digitales para la ensefianza del idioma inglés como lengua
extranjera en las escuelas de Colombia puede llegar a ser fundamental. Por tal
razon, la implementacién de nuevas metodologias mediadas por las TIC no solo
tiene un fuerte impacto en el desarrollo de las habilidades linguisticas de la
lengua, sino que igualmente aumenta la motivacion, el aspecto colaborativo y la
autonomia del alumno, lo que promueve un notable aprendizaje exitoso de este

idioma (Antonio Cruz y Carrién Rodriguez, 2023).

De igual manera, las TIC permiten que el docente pueda mejorar su
guehacer pedagogico, porque estas podrian incentivar su creatividad y asi
enriguecer sus clases, fomentando la participacion activa del estudiante,
generando un aprendizaje efectivo del idioma. En primer lugar, se debe tener en
cuenta que las nuevas generaciones tienen un conocimiento casi empirico a la
hora de manipular todo tipo de herramientas digitales, siendo parte de este
grupo generacional los alumnos que actualmente estan en edades entre los 5y

12 afios, quienes nacieron en un mundo completamente digital.

Autores como Arango y Lopez (2019) confirman que “las nuevas
generaciones no conocen un entorno diferente al tecnoldgico en su diario vivir, lo
cual les convierte en nativos de esta era digital” (p. 2). En segundo lugar, la
inclusién de las TIC permite al profesor preparar y presentar el contenido del
plan curricular de una forma visualmente atractiva y con facil acceso para el
estudiante, pero para ello el maestro debe tener pleno conocimiento sobre como

se usan las TIC para poder guiar al educando.

30



Pero en todo este panorama de integrar las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion en el contexto educativo, lastimosamente existen
algunos docentes con miedo de usar una herramienta digital en sus clases de
inglés, quienes sienten que, si incluyen las TIC en su quehacer pedagdgico,
estas no serviran de gran ayuda, sino que crearan distraccion en el desarrollo
del plan curricular tradicional establecido, llegando a condenar el uso de
aparatos digitales en el aula como, por ejemplo, los celulares inteligentes
(Ramirez y Bernal, 2019).

Por lo tanto, esto refleja la necesidad de reforzar el conocimiento del
docente en cuanto al uso de herramientas digitales para generar en él la
motivacion y la confianza necesaria para que logre aceptarlo de manera
consciente y agradable. Para que incluya el uso de las TIC sin miedo en el aula

de inglés.

En ese caso, aplicaciones digitales educativas iguales que Duolingo y
LingoKids le permiten al profesor emplear una variedad de videos o
presentaciones interactivas con elementos multimedia como imagenes y audios,
gue ayudarén no solo a captar facilmente la atencion del estudiante, sino
también a que permanezca concentrado durante toda la actividad, permitiéndole
comprender el mayor porcentaje de la tematica del idioma inglés, la cual a veces
es dificil de entender Unicamente mediante explicacion con palabras o una clase

magistral.

Orozco et al. (2021), plantean que las TIC admiten mayor interaccion y
colaboracién entre estudiante y profesor, también permiten acceder a diversos
recursos de alta calidad y actualizados en tiempo real. De igual manera, amplian
la cobertura educativa, principalmente en zonas rurales. Asimismo, estas
aplicaciones digitales educativas conceden que el docente pueda adaptar el
contenido segun las necesidades de sus educandos y asignar tareas, las cuales
pueden ser monitoreadas de forma individual y asi lograr tener retroalimentacion

instantanea del avance que esta teniendo cada estudiante.
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Por ello, es crucial tener en cuenta que aprender una nueva lengua
mediante el uso de aplicaciones no es solo un proceso académico; sino también
un conjunto de diferentes tipos de motivacion, emociones que impulsaran de
forma positiva el aprendizaje de lenguas extranjeras como lo es el idioma inglés

en basica primaria.

Ademas, ofrecen guias didacticas que permiten la creacion y adaptacion
de multiples materiales contando con la necesidad y la capacidad del educando,
los cuales pueden facilitar el uso de estas aplicaciones digitales e incluirlas de
forma indirecta en el aula, bien sea a través de dialogos dramatizados, juegos,
entre otros. Esto es un aspecto positivo para el caso de escuelas rurales que

cuentan con limitacion en la conexion a Internet (Tosi y Percovich, 2019).

Ahora bien, los idiomas estan estructurados en cuatro habilidades y son
las siguientes: La escucha, la escritura, el habla y la lectura. Las cuales, el
Consejo de Europa (2002), mediante el Marco Comun Europeo de referencia
para las lenguas, las define como la comprension lectora, la oral, expresion e
interaccion de escuchar y escribir, que incluyen las cuatro competencias. Cada
una de esas destrezas necesita de diversas actividades para su desarrollo,
porque estas avanzan de forma individual y solo el método tradicional no permite
gue se dé la diversidad que se requiere en este proceso de aprendizaje del
idioma inglés.

Aqui es donde se descubre que las aplicaciones digitales también
permiten trabajar cada habilidad de forma independiente, debido a que existen
actividades muy bien estructuradas de escritura para desarrollar la gramatica,
tareas de comprension oral y auditiva para mejorar la pronunciacion y la
adquisiciéon de vocabulario. Recapitulando, la intencién de este trabajo de grado
es recopilar la informacién de qué tan didactico puede llegar a ser el uso de apps
educativas infantiles a través del andlisis de dos de ellas y asi aportar al logro de
un resultado positivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés

como lengua extranjera.
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Capitulo 2. Marco Referencial

2.1. Estado de La Cuestién

Para llevar a cabo este analisis, se revisaron estudios previos
relacionados con el enfoque del tema de investigacion, los cuales fueron
encontrados mediante diferentes buscadores bibliograficos como Dialnet, Scielo,
Google académico, Redalyc, EBSCO, entre otros. Estos tienen una temporalidad
desde el afio 2024 hasta cinco afos de antigtiedad (2019, 2020, 2021, 2022,
2023) y se ubican geograficamente en los siguientes paises: Ecuador, Peru,

Indonesia y Colombia.

2.1.1. Ambito Internacional

Para empezar este recorrido literario, en el marco de referencia
internacional, donde se encontrd que el siguiente informe de investigacién se
bas6 en examinar minuciosamente el uso del programa Duolingo como
herramienta para ensefiar inglés en la Escuela Alfonso Reyes Falcon, Simon
Bolivar Canton Guayas - Ecuador. La investigadora Zumba Rosado (2022),
resalta la relevancia de incluir el uso de las TIC a edades tempranas en calidad
de método innovador y creador de ambientes interactivos y colaborativos. Pero
haciendo uso de la evaluacion continua, ya que ayuda a maximizar su eficacia

en la ensefianza del idioma objetivo para los estudiantes de primaria.

En este caso, el método de recoleccion de la informacién que se empled
fue una encuesta con 18 preguntas dirigida tanto a profesores como a
estudiantes y una entrevista solo para los docentes. Para esto, la poblacion
objeto de estudio fueron 77 estudiantes y 3 maestros de los grados 5° de

primaria, 6° y 7° de secundaria.

Los resultados generales obtenidos fueron los siguientes:
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La entrevista arrojo que la mayoria de los profesores y alumnos
coincidieron en que Duolingo, desde la pedagogia, ofrece un entorno dinamico y
motivador que ayuda a fomentar la formacién autbnoma. Un alto porcentaje de
los docentes reflejé que la app si es una buena herramienta para despertar el
interés de los nifios con el objetivo de que estos quieran aprender la lengua
estudiada en esta investigacion. También, casi todos los sujetos estudiados
concordaron en que la inclusion de este método si ayudé mucho al
mejoramiento del idioma por parte de los estudiantes. Finalmente, los maestros
estuvieron totalmente de acuerdo en la implementacién del recurso examinado
en el proceso de ensefianza del inglés porque es una opcién adecuada que

presenta el aprendizaje de una forma sencilla y facil.

Por otro lado, la autora Diaz Sotelo (2021), enfoc6 su estudio en el uso de
Duolingo como recurso educativo para ensefiar inglés y determinar su efecto en
la mejora del Iéxico en adolescentes. Se realiz6 en la iglesia Luz de Amor — El
milagro, Trujillo — Per y abarcé a una poblacion de 16 estudiantes de la
Institucién Religiosa Presbiteriana “Luz de Amor”. El método de recoleccién de
datos fue la observacion y la aplicacion de un test al inicio y al final, el cual
consistié en evaluar el conocimiento de vocabulario pasivo y activo de los
educandos con una calificacion maxima de 20 puntos. Para darle apertura al
proyecto, se aplicé una prueba inicial, alcanzando un puntaje promedio de 7.3
VAy 4.0 VP, siendo un 11.3 la media general. Luego se implementaron ocho
sesiones de aprendizaje utilizando la app educativa estudiada.

Finalmente, se realizo el post test y el resultado fue de 10.0 VA 'y 6.9 VP
con un 16.9 en la media general, demostrando que Duolingo ayudé a mejorar
casi en un 100% las competencias lingtiisticas del idioma inglés de los alumnos,
especificamente en el uso dinamico de vocabulario activo y pasivo. Pero el
hecho de que podian ejecutar el uso de la plataforma en sus hogares jugé un
aspecto positivo en el avance. Sin embargo, es primordial tener en cuenta que
este estudio se llevo a cabo en contextos especificos y con muestras limitadas,

lo que autométicamente genera un vacio en la precision y efectividad de la
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plataforma. Por lo tanto, el estudio aconseja que se necesitan mas
investigaciones para determinar en qué medida Duolingo puede ser efectivo en

multiples contextos educativos y para diferentes grupos de estudiantes.

Asimismo, el proyecto acerca del uso de las aplicaciones digitales
Lyricstraining, Liveworksheets y Duolingo para adquirir las competencias del
area de lengua extranjera: speaking- listening- reading- writing Ecuador, llevado
a cabo por Uruchima Quizhpi (2023), se centré en la aplicacion de las TIC en la
educacion y cdmo pueden ser utilizadas para mejorar la ensefianza del inglés a
estudiantes de 4° de primaria. Con fines metodoldgicos, se realizé un analisis de
15 libros sobre los medios tecnolégicos investigados. Es asi como se disefié un
manual didactico para la implementacion de estas apps y se realizaron pruebas
de aceptaciéon con profesores para evaluar la funcionalidad de la guia y de esa

manera lograr determinar cual era la mejor de las tres.

En cuanto a los resultados, los cuales se reflejaron mediante una escala
de 0 a 5, se definié que Duolingo es una herramienta util con mayor fortaleza
con una valoracion de 5 en escritura, 4 en lectura, 3 en habla y escucha, siendo
la mejor sobre LiveworkSheets, la cual obtuvo el segundo lugar con un 3 en
escucha, 3 en lectura, un 1 en escritura y habla. LyricsTraining quedo por fuera
de ser una buena opcion, porque solo demostré un buen desempefio en la
habilidad de escucha con un puntaje de 4 y en las otras habilidades consiguio
una puntuacion de 1. Se concluy6 que Duolingo es la més divertida e interactiva
e innovadora para el aprendizaje del inglés tanto para estudiantes como para
profesores, ya que permite aprender de forma autbnoma desde cualquier sitio en

el que haya conexion a Internet.

Luego la investigacion llamada The Use of Lingokids Game Application to
Encourage Young Learners' English Vocabularies realizada por Setiyaningsih et
al. (2023). Para desarrollar este proyecto, los investigadores aplicaron 2 ciclos
con 20 estudiantes. Se aplicé un pretest que mostré un resultado del 24.25
sobre 80, luego en el primer ciclo después de trabajar con LingoKids la media
fue de 48 sobre 80 y la segunda y ultima etapa fue exitosa en el sentido en que

35



se logré mejorar el vocabulario de los estudiantes, reflejado en el puntaje que
fue de 55 sobre 80. La duracion total de la intervencion fue de mayo a junio de
2022 y en la segunda fase se comprob6 que los 20 alumnos consiguieron
aumentar su nivel de inglés. Entonces, se definidé que la aplicacion examinada es
una buena plataforma que les permitié aprender de forma facil y formando un
compromiso por parte de los educandos en cuanto al aprendizaje de la lengua

inglesa.

De igual manera, Damcha y Budiarti (2022), desarrollaron la investigacion
Improving children's english skills by using lingokids app, e investigaron la
eficacia de esta, una aplicacion de Play Learning para nifios de 2 a 8 afios, en el
desarrollo de las competencias del inglés. El estudio se aplico a través de un
pretest y dos ciclos, demostrando que en el ciclo nimero 2 el avance de las 4
habilidades aument6 notablemente. Es asi como se constato que la app era
eficaz para ayudar a los estudiantes pequefos a aprender las destrezas
linglisticas basicas de la lengua inglesa con mas de 600 juegos, actividades y
canciones. La aplicacion utiliza un método de aprendizaje basado en el juego y

la interaccion, que motiva a los aprendices y produce excelentes resultados.

Ahora hay un estudio titulado The effectiveness of using LingoKids
application toward young learners” vocabulary mastery, desarrollado por los
autores Julianti et al. (2024). Se centra en analizar el funcionamiento 6ptimo del
uso de la aplicacién LingoKids para la ensefianza del idioma inglés a estudiantes
pequefios. Para ello, se realizé un estudio experimental en el que se utilizé una
muestra de 36 estudiantes de 2° grado de la escuela SD Islam Aviciena Anyar en
Indonesia. En cuanto a la metodologia, se dividi6 a los estudiantes en 2 grupos:
uno experimental que recibi6 instruccion de la aplicacion LingoKids durante un
periodo especifico de tiempo, y otro de control que no recibié ninguna instruccion

adicional.

En cuanto a los resultados obtenidos, revelaron que el uso de la
aplicacion LingoKids resulté ser efectivo en el desarrollo del vocabulario en

inglés para estudiantes en edad escolar. Ademas, se encontrd que la aplicacion
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es una herramienta dinamica para la ensefianza del inglés, ya que ofrece una
variedad de actividades interactivas que involucran multiples habilidades. Cabe
resaltar que la app presenta ciertas limitaciones. Algunas de estas incluyen la
necesidad de una conexion a Internet para su uso, lo que puede presentar un
obstaculo para aquellos que tienen poco o ningun acceso al Internet. Se

determind que el uso de LingoKids en el aula es pertinente para ensefar inglés.

Igualmente, la investigacion "Gamification of Duolingo in rising student's
English language learning motivation" de Amin (2021) tuvo como objetivo
identificar la eficacia y las diferencias entre el aprendizaje basado en la
aplicacion y los métodos convencionales. El estudio se baso en estudios de caso
y también se seleccionaron cinco estudiantes de segundo grado para participar

en este proyecto.

Los datos recopilados fueron a través de la observacién directa y
entrevistas con esos alumnos, revelando que los elementos de gamificacion
incorporados en Duolingo motivan significativamente a los aprendices a
continuar practicando y mejorando sus habilidades linglisticas. Eso se debe a
gue sus componentes son divertidos y atractivos. De igual forma, los sistemas
de recompensas, las tablas de clasificacion, los niveles y las insignias incentivan

a los estudiantes.

2.1.2. Ambito Nacional.

Después del andlisis del contexto internacional, se continu6 con el marco
nacional y los autores Bernal Rodriguez y Ramirez Valencia (2020), se centraron
en la optimizacion del aprendizaje del inglés en alumnos de primaria utilizando la
aplicacion Duolingo. La recoleccién de datos se realiz6 a través del uso del
diario de campo que llevaba el docente practicante, el cual sirvio como
herramienta para el registro de la informacién obtenida mediante la observacion.
Luego de un afio de intervencion con la app, se observo una evolucion en la
capacidad de los estudiantes al utilizar la gramatica de manera adecuada y ese

aumento fue del 20 % al 70 %.
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De modo que este resultado resalto la relevancia de la tecnologia en la
educaciéon y su potencial para mejorar el dominio de un segundo idioma desde
una edad temprana mediante la implementacion de una app digital. En
conclusioén, la investigacion respalda la efectividad de Duolingo como un recurso
complementario para la ensefianza del inglés en escuelas primarias publicas,
ayudando a la motivacién y participacion activa de los estudiantes y de igual
manera concede que aquellos docentes que no dominan completamente la
pronunciacién de la lengua inglesa puedan utilizar esta aplicacion de forma

efectiva, porque les permite mantener los estdndares de fonética adecuados.

De la misma forma, el siguiente proyecto de investigacion también se
enfocd en el uso de la herramienta Duolingo para mejorar el nivel de inglés en el
grado 5° de la Institucién Educativa Técnica Agropecuaria de Viracacha — Tunja.
La investigadora Castro Caro (2022), con su estudio de aula, implementé una
estrategia didactica con el recurso digital para permitir que los estudiantes
practicaran el idioma en cualquier momento y lugar. Esta se aplico en las clases

mediante tres etapas: Inicio, desarrollo y cierre.

Pero a pesar de los inconvenientes por no tener los dispositivos
tecnoldgicos suficientes, esta metodologia se llevo a cabo en 3 secciones de
forma grupal tras el uso de un videobeam, lo que rectifico el impase y permitio
gue ellos mejoraran en las habilidades de lectura, escritura, comprension
auditiva y habla del idioma inglés. Finalmente, se demostrd que la herramienta
didactica digital Duolingo si es un recurso util para la incorporacion de las TIC en
el aula de clases y que si da resultados positivos si se aplica en grupos
numerosos de estudiantes, aspecto que cuenta para sustentar la sugerencia

realizada por la autora (Diaz Sotelo, 2021) en la conclusién de su investigacion.

De igual forma, Ubarnes Salazar et al. (2022), a través de su proyecto
“‘Duolingo como herramienta didactica para contribuir en el mejoramiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés” desarrollado en la
Institucién Educativa La Salle de Monteria, los investigadores crearon un disefio

metodoldgico especial el cual fue aplicado por 7 semanas en 4 fases, y los
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sujetos de investigacion fueron 32 nifios del grado 2° de primaria con edades

entre los 7 y 8 afos. La aplicacion se dio de la siguiente manera:

1. Semanaly 2 - Andlisis de diagndstico de los archivos académicos
de los estudiantes proporcionados por la institucién para saber su

nivel de inglés previo.

2. Semana 3y 4 - Disefo de estrategia para lograr el mejoramiento
del inglés. Aqui se escogieron las lecciones adecuadas a las
necesidades de los estudiantes para ayudarles a desarrollar las 4

habilidades del idioma.

3. Semana 5y 6 - En este momento, el docente les brind6 a los
alumnos el acceso al aula virtual soportada con Duolingo como

herramienta pedagdgica digital principal.

4. Semana 7 - Aplicacion de un test disefiado por el docente de inglés

teniendo en cuenta las exigencias del Marco Comun Europeo.

Los resultados del estudio mostraron que, al usar Duolingo como
herramienta didactica, aumento significativamente la motivacién por parte de los

estudiantes hacia el aprendizaje del idioma inglés.

Ahora bien, el estudio del investigador Quevedo Diaz (2022), se enfocé
en el uso de la aplicacién mévil Duolingo como potenciador de las competencias
comunicativas del inglés en estudiantes de 4° grado de la Institucién Educativa
Departamental Policarpa Salavarrieta. La tesis aplico una estrategia de
investigacion-accion para medir el desempefio escolar de los educandos y se
inicié con una prueba pretest de conocimiento previo. También se utilizé el diario
de campo para sistematizar la practica investigativa. Al término del proyecto, los
resultados arrojaron que la utilizacion de la app mejor6 las 4 habilidades de la
lengua inglesa de los aprendices, que la metodologia utilizada fue adecuada en
el contexto del salén de clases y la gamificacion de Duolingo influyo

positivamente en la motivacion para el aprendizaje.
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Del mismo modo, Arias Ortiz et al. (2022), con su proyecto “Aprendizaje

de vocabulario pasivo en inglés en nifios en etapa preoperacional (3 y 4 afios) a
través de la modalidad virtual, haciendo uso de dos aplicaciones: LingoKids y
Arbol ABC”, se enfocaron en analizar los resultados de la implementacion del
programa en el lenguaje de los estudiantes, para asi establecer su eficacia en el
aprendizaje de nuevos términos. La poblacion de estudio fue de 4 alumnos entre
los 3y 4 afios de edad, se les realiz6 un pretest en el conocimiento de los
colores y las figuras geométricas y solo conocian el Iéxico de su lengua materna,

el espaiol.

Luego de aplicar las plataformas digitales, ellos mejoraron al aprender la
mayor parte del vocabulario, informacién presentada sin porcentaje. Pero se
puede decir que el hallazgo mas relevante del estudio fue que el uso de
LingoKids no solo podria impactar positivamente en el aprendizaje de Iéxico
pasivo en nifios que estan aprendiendo inglés como lengua extranjera, sino
también en su comprension auditiva y su capacidad para seguir instrucciones en

este idioma.

Aunque el siguiente proyecto, llevado a cabo por el autor Sdenz Castillo
(2023), llamado “Interésate y diviértete con tu companero digital mientras
aprendes inglés”, no se enfoco directamente en estudiar la aplicacion LingoKids.
Tuvo como meta crear un ambiente de aprendizaje personalizado, flexible y
autonomo mediante el uso de plataformas digitales para lograr una clase mucho
mas dindmica y es aqui donde entra en juego la app interactiva estudiada, ya
gue fue la elegida para sustentar el objetivo de la investigacion a través de 3
actividades, la cual fue establecer la inclusion de las TIC en la adquisicion de
vocabulario, gramatica y se enfatiz6 la necesidad de mejorar la habilidad de

escucha del inglés en los estudiantes.

En general, los resultados indicaron que el uso de la plataforma LingoKids
ayudod a que los estudiantes del grado 8° que estaban entre los 9 y 13 afios,
considerandose como efectiva para el aprendizaje del inglés, teniendo en cuenta
los DBA.
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Finalmente, la revision sistematica de la literatura bibliografica no arrojé
investigaciones a nivel local, como se evidencia en el estado de la cuestion, pero
si se encontraron estudios previos a nivel nacional e internacional que
permitieron realizar la busqueda de la informacién requerida para la
comparacion entre LingoKids y Duolingo en términos de su impacto positivo o
negativo en la ensefianza del inglés para nifios como herramienta de apoyo
pedagdgico. Se busco identificar tendencias y resultados consistentes que
permitieran fijar una base sdlida para la valoracion de estas dos aplicaciones
digitales educativas. Entonces, se observo que los sujetos de investigacion
predominantes fueron estudiantes de preescolar, la escuela primaria y los

primeros afios de la secundaria.

En cuanto a los instrumentos y técnicas, resaltaron los enfoques
cuantitativos, cualitativos y mixtos, los cuales se aplicaron a través de
encuestas, entrevistas, pre y post-tests y evaluaciones para medir el progreso y
la efectividad de Duolingo y LingoKids como recursos digitales de apoyo
didactico en la ensefianza del inglés a nifilos. Ademas, en algunos estudios se
utilizaron métodos de observacion directa y diarios de campo para detectar
detalles del proceso de ensefianza, lo que permiti6 demostrar que ambas
aplicaciones virtuales educativas pueden adaptarse a diferentes grados
escolares y a las necesidades en la formacion de los educandos, enfatizando la

importancia de su integracidn en las estrategias pedagogicas modernas.
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2.2. Marco conceptual

2.2.1. Aplicaciones digitales Educativas.

Para empezar, las aplicaciones digitales educativas son disefiadas para
proporcionar un contenido educativo especifico mediante dispositivos -moviles
como teléfonos inteligentes, tabletas y computadoras. En la actualidad, las apps
son muy usadas debido a que son asequibles, por ende, son consideradas como
una buena herramienta para reforzar los conocimientos de los educandos. Pero
su disefio debe tener muy en cuenta las diversas necesidades de los
estudiantes, ya que estas son con la intencion de captar la atencion de ellos en
sentido pedagdgico y que los logros académicos sean positivos (Cardenas

Garcia y Caceres Mesa, 2019).

Igualmente, en esta misma linea de herramientas digitales encontramos
las plataformas educativas, las cuales se relacionan con las aplicaciones al
ambas ser medios que sirven como apoyo potenciador y didactico en la
ensefianza, pero a diferencia de las apps, las plataformas son un programa que
reune diversos recursos pedagogicos para intervenir en procesos de ensefianza-
aprendizaje. El proposito principal de estas es facilitar la organizacion e
implementacion de entornos virtuales que se utilizan para impartir cursos. El
objetivo de dichos programas es adquirir y aplicar conocimientos, habilidades y
actitudes relacionados con la educacion formal, no formal e informal (Serna

Martinez y Alvites Huamani, 2021).

2.2.1.2. Aplicacion Movil

Con comitente con lo anterior, una aplicacion es un programa que se
instala en un dispositivo mévil y tiene la capacidad de adaptarse a las
caracteristicas del gadget como su camara o sistema de posicionamiento global
(GPS), por sus siglas en inglés. Estas aplicaciones se han convertido en una de

las principales actividades de los usuarios moviles en Europa debido a su
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facilidad de uso y accesibilidad, con un disefio atractivo y diversidad tematica
gue se ajusta a las necesidades del usuario (Villalonga Gémez y Marta-Lazo,

2015).
Otros autores afirman que:

Las primeras apps fueron elaboradas a finales de los afios noventa y eran
lo que conocemos como la agenda, los editores de tonos, entre otros. Sin
embargo, todos estos cumplian funciones muy basicas y elementales
porque su disefio era bastante simple. En el presente, las aplicaciones
Android se instalan mediante un archivo generalmente gratuito con
extension APK y este tipo de archivos pueden ser descargados desde
Google Play Store o manualmente en un computador personal (Medina
Lozano et al., 2020, p.1298).

En la actualidad, se han desarrollado tres tipos de apps:

Son la app nativa, las aplicaciones web y las apps hibridas, estas son el

producto de la combinacion o mezcla de las nativas y las webs las cuales
se crean usando tecnologia web tales como HTML, CSS y JavaScript. Al
ser compiladas y empaquetadas, el resultado final es una aplicacion para

dispositivos maviles (Ibarra y Puetate, 2020, p.20).

2.2.1.3. Tipos de aplicaciones moviles.

Aplicacién nativa: es un programa desarrollado y escrito en lenguaje de
programacion especialmente para un unico prototipo de sistema operativo, ya
sea Android, i0S, entre otros. Es decir, este tipo de apps solo funcionan en el
sistema operativo para el cual fueron disefiadas, pero, aunque no son flexibles,
presentan la ventaja de acceder al hardware del dispositivo y las funciones del
sistema operativo, haciéndolas mucho més estables en cuanto a errores y

faciles de usar por parte del usuario (Ibarra y Puetate, 2020).
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Aplicacion hibrida: este tipo de app es el resultado de la mezcla entre
una aplicacion nativa con una web, y se desarrolla usando tecnologia web como
HTML, CSS, y JavaScript. De alli que estas tecnologias se agrupan de forma
gue se genera una app para dispositivos méviles lista para ser cargada en
cualquier tienda. Esta es la razon por la que las apps hibridas tienen la ventaja
de poder ser ejecutadas facilmente en diferentes plataformas de sistemas
operativos para smartphone como iOS, Android y Windows (Ibarra y Puetate,
2020).

2.2.1.4. Aplicaciones moviles para la ensefianza-aprendizaje del inglés.

Luego estan las apps moviles educativas, las cuales son relevantes
porque tienen la capacidad de garantizar acceso a varios servicios y funciones
en tiempo real a través de dispositivos portétiles, haciendo que sean
convenientes y de facil uso. Por lo tanto, en el &mbito educativo, las aplicaciones
portables pueden mejorar el proceso académico, proporcionando a los
estudiantes una variedad de recursos y herramientas didacticas (Yanquén

Ramirez y Otélora Luna, 2016).

De alli que el autor Enriquez Luna (2019), plantea que ensefiar inglés por
medio de las plataformas virtuales incentiva a que los alumnos aprendan y que
al mismo tiempo los integra en el uso practico de herramientas tecnoldgicas y
ademas permite que el profesor flexibilice e innove en su quehacer pedagdgico a
través del uso de recursos digitales.

Asimismo, las apps para ensefar inglés a nifios proporcionan un aspecto
ludico porgue la presentacion de sus contenidos son juegos didacticos
interactivos que permiten capturar la atencion de los alumnos y los motivan para
gue estos vuelvan a hacer uso constante de la aplicacién, asegurando una
mayor posibilidad de aprendizaje. Pero el enfoque ladico no solo contribuye a la
formacion de los estudiantes, ya que mediante las actividades interactivas y

divertidas también posibilita al desarrollo de nuevas formas de actuacion en la
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practica educativa del maestro, lo que propicia la adquisicion de aprendizajes

significativos por parte de sus educandos (Gutiérrez Delgado et al., 2018).
Las aplicaciones mas usadas para la ensefianza a nifios son:

La primera es Duolingo, que es una app maovil y un sitio web de aprendizaje de
lenguas que emplea una estrategia basada en juegos para ensefar. Algunas de
sus caracteristicas son: lecciones cortas y gamificadas, disponibilidad de varios
idiomas, clases gratuitas y de pago, progreso personal monitoreado, nivelacién
de las competencias, ejercicios interactivos que cubren la graméatica, vocabulario
y comprension auditiva y escrita, enfoque en la pronunciacion y la conversacion,
interfaz del usuario sencilla e intuitiva, se puede personalizar el contenido del
curso segun los intereses del cliente y dispone de una amplia comunidad de

hablantes de idiomas en linea (Méndez y Tijaro, 2019).

LingoKids es una aplicacién digital educativa que utiliza el método
"playlearning™" pretende ayudar a los nifios a aprender inglés de manera
efectiva a través del juego para captar la atencion de los alumnos y motivarlos
permanentemente, incluye mas de 750 actividades de aprendizaje, 3.000
palabras de vocabulario esencial y 60 temas fundamentales para reforzar el
proceso en la escuela, posee contenido didactico y esta disefiado para nifios de
entre 2 y 8 afios, siendo una herramienta Util y eficaz en el proposito de aprender

inglés desde temprana edad (Damcha y Budiarti, 2022).

Igualmente, contiene ejercicios interactivos, lecciones divertidas, videos
educativos, canciones y juegos, Yy se actualiza constantemente para mantener el
interés de los infantes por lo que tiene un sistema de recompensas que motiva y
reconoce el esfuerzo y dedicacion de ellos. También permite a los padres
realizar evaluaciones de seguimiento y monitorear el progreso de sus hijos, asi
como proporcionar retroalimentacion y apoyo extra. Pero lo relevante es que se
puede utilizar en dispositivos maoviles y tabletas, permitiendo un acceso facil y

practico para los estudiantes (Damcha y Budiarti, 2022).
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2.2.1.5. Caracteristicas técnicas béasicas y pedagoégicas de una plataforma
digital o aplicacion movil educativa. El aspecto pedagoégico de una plataforma
educativa digital es fundamental para asegurar que esta cumpla con la metodologia
idénea para su uso en el contexto educativo, pero no es la Unica caracteristica. Para
ello, el docente debe tener en cuenta las siguientes caracteristicas técnicas porgue sin
tenerlas en cuenta no se puede garantizar un funcionamiento éptimo de este tipo de

herramientas digitales en el aula de clases.

a) Interfaz: existen multiples conceptos de interfaz, pero en términos generales se
puede entender como un espacio de comunicacion y conexiéon de dos sistemas
o dispositivos. Desde la perspectiva de los ingenieros, una interfaz eficaz es el
dispositivo fisico que posibilita el facil intercambio de informacion y la rapida
interaccién con el usuario (Scolari, 2021).

b) Usabilidad: La definicibn mas comudn y reconocida es la que se logra encontrar
en la norma ISO 9241-11, la cual describe la facilidad de uso como el grado de
fluidez con la que esa app puede ser usada por usuarios especificos para lograr
objetivos o metas definidas de forma eficiente, efectiva y satisfactoria en un
ambiente de uso particular. Segun los autores Enriquez y Casas (2013), existen
12 caracteristicas indispensables para evaluar una aplicacion ligadas a la

usabilidad del producto, las cuales se encuentran a continuacion.

1. Efectividad: es la capacidad que presenta una aplicacion al realizar las

tareas de forma precisa, en corto tiempo y con el menor porcentaje de errores.

2. Eficiencia: cuando se habla de eficiencia en el contexto del uso de una
aplicacion movil, se esta hablando de la rapidez con la que un usuario puede

realizar sus tareas utilizando dicha app.

3. Satisfaccién del usuario: esta es otra de las caracteristicas

esenciales que ayudan en la evaluacién de la usabilidad de una aplicacién movil
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para dictaminar el grado de satisfaccion que experimenta el usuario después de

interactuar con la app.

4. Manejo de errores: en el &mbito de la usabilidad de las aplicaciones,
las fallas son medidas por la cantidad de fallos que cometen los usuarios al
manipular la aplicacién. Es asi como, a través de una interfaz facil de usar y
comprender, pero con la inclusiébn de mensajes claros, retroalimentacion para los
usuarios y herramientas de recuperacion o de deshacer, se busca disminuir los

efectos de los errores.

5. Facilidad de aprendizaje: es la fluidez con la que un usuario puede
cumplir con sus logros desde el primer uso de la aplicacion. De igual manera, se
refiere a cOmo los usuarios pueden aprender a usar esta nueva app de forma

efectiva.

6. Memorabilidad: se trata de la facilidad con la que los usuarios pueden
recordar como utilizar la aplicacion, incluso después de mucho tiempo de no

usarla.

7. Contenido: una aplicacion digital contiene distintos recursos digitales
de calidad, faciles de entender y sin sobrecarga, como: textos, imagenes,
animaciones, sonidos, videos, entre otros, que son utilizados por el usuario en la

interfaz para que impacten positivamente en la experiencia de este.

8. Portabilidad: debido a la diversidad de los dispositivos méviles, se
requiere el apoyo de diferentes plataformas y dispositivos para asegurar la
disponibilidad y el buen funcionamiento de la aplicacién en todos ellos posibles,

pero asi se garantiza una mayor cobertura de usuarios.

9. Contexto: se hace esencial considerar el medio como una parte
integral de las aplicaciones, porque la forma en que los usuarios interactian con
la aplicacién puede variar por diferentes factores como la ubicacion, la
conectividad y las condiciones ambientales del lugar donde viven los

consumidores potenciales.
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10. Seguridad: esta caracteristica es sumamente primordial, debido a
gue existen aplicaciones de cédigo abierto, es decir, que pueden ser victimas de
la instalacion de virus o software malicioso que afecte su rendimiento de forma

eficaz.

Del mismo modo, autores como Crescenzi Lanna et al. (2019), consideran que la
seguridad, especificamente en las aplicaciones méviles para nifios, es
extremadamente necesaria porque los peligros relacionados con el contenido en
linea pueden poner en riesgo a los menores de edad. De alli que estas
amenazas se clasifican en 3 categorias: contacto con desconocidos, exposicion

a contenidos inapropiados y falta de privacidad.

11. Accesibilidad: trabaja en pro de la integracion de las TIC y asi
permite que todos los sujetos, independientemente de sus capacidades o
recursos, utilicen la tecnologia y accedan a los mismos servicios, productos,
contenidos y oportunidades sin mayor dificultad (Duarte y Pires, 2011). En
consecuencia, Enriqguez y Casas (2013), afirman que se hace relevante
desarrollar aplicaciones que tomen en consideracion una variedad de
habilidades y necesidades de los usuarios para que puedan interactuar

eficazmente con ella.

12. Conectividad: es empleada para definir los dispositivos tecnolégicos
gue permiten la conexidn fisica a las infraestructuras de tecnologias de
informacion y comunicacion, como redes, servidores y equipos informaticos.
Ademas, la conectividad se refiere a la disponibilidad que tiene el usuario para
acceder a dichos dispositivos e interactuar y formar parte de los flujos globales

de datos y de su intercambio.

Asimismo, trata de asegurar la presencia de redes en todos los lugares,
fomentando la diversidad de opciones para la asequibilidad a plataformas y
garantiza una accesibilidad equitativa a la informacién y la comunicacion global
(Duarte y Pires, 2011).
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Razon por la cual Enriquez y Casas (2013), explican que un punto estratégico en
la conectividad es el Internet, porque un ancho de banda deficiente aunado con
la ubicacién del usuario claramente puede interferir en el buen funcionamiento
de la aplicacion digital debido a que se genera deficiencia en la carga de datos o

la transferencia de videos y audios.

2.2.2. Ensefianza-Aprendizaje del inglés como lengua extrajera.

La enseflanza-aprendizaje del inglés es el mas usado en el ambito comercial,
por eso Romero (2021), argumenta que actualmente es el idioma universal,
porque hay que tener en cuenta que es utilizado como primera, segunda y/o
lengua extranjera, y se estima que una de cada cuatro personas tiene la
capacidad de comunicarse en inglés en un nivel basico. Por tal razén, la lengua
inglesa es considerada el lenguaje primordial para los negocios, la cienciay la
tecnologia.

Por ende, para aquellos paises donde no hablan inglés como lengua materna o
segundo idioma esta la ensefianza del inglés como lengua extranjera (EFL) por
sus siglas en inglés. Del mismo modo, es considerado una herramienta esencial
en el mundo empresarial y laboral actual, debido a su globalizacién. Los autores
también enfatizan que el aprendizaje del inglés de forma virtual es importante
porque proporciona al profesor y al estudiante la oportunidad de conectarse
desde cualquier lugar y momento, creando asi un ambiente educativo inclusivo,

accesible, atractivo, participativo y colaborativo (Cevallos Vélez et al., 2020).

De igual forma, el inglés es el idioma a través del cual se desarrollan los
estudios cientificos y tecnoldgicos. Segun Nifio Puello (2013), “la investigacion
tiene un papel significativo en la transformacién de nuestras sociedades, y en
este sentido, el inglés, como la lengua universal, contribuye a reforzar el
desarrollo cultural, cientifico, tecnolégico, econémico y humanistico” (p.1). Por tal
motivo, se hace necesario hablarlo y asi acoplarse en los diferentes contextos

sociales actuales.
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Por otra parte, resulta muy efectivo si el estudiante es expuesto al

aprendizaje de este nuevo idioma a temprana edad.

Tal y como lo afirma Medina et al. (2013), quien dice que es mas beneficioso y
eficaz que el nifio adquiera el idioma inglés a una edad temprana cuando su
capacidad de absorcién de conocimiento es mayor, ya que esto asegura que la
informacion sea retenida en su memoria y no puedan olvidarla a medida que

crecen y se vuelven adultos.

Esto es debido a que cuando se aprende un nuevo idioma a temprana edad, el
cerebro tiene la capacidad de crear uniones adicionales en el area linguistica,
gracias a la plasticidad cerebral, lo que permite estructurar nuevas conexiones
neuronales que facilitan la transmision de informacion de manera efectiva a

través del cerebro (Moreno Argurto, 2020).

Por lo tanto, el nifio que adquiere el inglés en su infancia tiene una gran ventaja
cognitiva sobre el infante que solo habla su idioma materno, porque €l posee la
capacidad de avanzar en el sistema fonoldgico de la primera y segunda lengua
gue aprende conjuntamente, debido a que el infante bilingtie puede desarrollar
destrezas superiores para la comprension del lenguaje y de las propiedades de

las palabras (Medina Hernandez, 2022).

2.2.2.1. Modelo Tecnopedagdgico

Primeramente, se ubica a la pedagogia como una ciencia psicosocial encargada
de estudiar la educacion con la intension de ayudar a comprenderla, examinarla
para generar mejoras. Pero también, es de caracter multidisciplinario debido a

gue se alimenta y aporta a otras disciplinas como la psicologia, la sociologia, la

historia, la filosofia, la antropologia, etc. (Romero Barea, 2009).

La pedagogia posee diversos tipos de modelos, pero teniendo en cuenta
la variable de esta investigacion referente a la tecnologia educativa, el enfoque

conceptual estara en el modelo tecnopedagdgico. El cual conforma una
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propuesta conceptual comprehensiva que aborda especificamente la simulacion
digital que sucede en el ambito educativo presencial, delimitando los
componentes esenciales que permiten la interaccion entre la educacion,
comunicacioén, tecnologia y el sujeto con la meta de crear, implementar y mejorar
el ambiente virtual de aprendizaje (AVA) de alta calidad que facilite la adquisicion

de los conocimientos (Merchan Basabe, 2018).

Por lo que busca perfeccionar los procesos de ensefianza-aprendizaje
integrando la pedagogia y la tecnologia. Su objetivo es ajustar, diversificar y
personalizar las estrategias de formacion disponibles. Ademas, esta integracion
se realiza a través de métodos reflexivos y eficaces para alcanzar un

conocimiento de calidad (Ruiz-Velasco Sanchez y Barcenas Lopez, 2022).

Por tal motivo, la tecnopedagogia, segun los autores Hernandez Bieliukas
y Aranguren Peraza (2022):

Se encarga de guiar el proceso para el disefio de la interfaz, la estructuracion y
evaluacion de los entornos educativos digitalizados, permitiendo la virtualizacion
del contexto educativo a través de la utilizacion de diversas herramientas de

ensefianza tecnoldgica tratando de acoplarlos con el plan curricular.

Para concluir, la tecnologia educativa es un ambito del conocimiento que no solo
se queda en el contexto tecnoldgico. Esta crea un ambiente para la
investigacion, para la docencia y para la innovacién en la educacion y puede que
su fusion entre la pedagogia y la tecnologia esté impactando fuertemente en el

entorno pedagdgico actual (Prendes Espinoza, 2018).

2.2.3. Planeacio6n Curricular

La planeacion curricular desempeiia un rol esencial en el curso de la escogencia
de cualquier clase de herramienta de apoyo didactico. Por lo que es un proceso
esencial en el quehacer pedagdgico porque consiste en determinar y organizar

los objetivos, logros y contenidos especificos de aprendizaje que se van a
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ensefar en un periodo determinado. Este desarrollo también involucra la
eleccion de estrategias de ensefianza, el tipo de recursos que se utilizaran y las
metodologias de evaluacion para valorar los resultados obtenidos por los

estudiantes (Lépez Lopez y Villanueva Gutiérrez, 2019).

Por lo tanto, el plan curricular es necesario y se basa en los marcos
legales establecidos por el pais o region. De ahi que no se puede ensefiar sin
una adecuada planificacién escolar, es como si se construyera una casa sin
tener un disefio o escribir una novela sin un borrador previo. Por lo cual, la
creacion de planes de estudio es un elemento fundamental para garantizar que

los objetivos educativos sean exitosos y de calidad (Carriazo et al., 2020).

En sintesis, en cuanto al desarrollo de planes curriculares para la
ensefianza de inglés a nifios Moreno Argurto (2020) ha planteado lo siguiente:

La evolucién neuronal y la plasticidad cerebral del estudiante orientan también la
metodologia, estrategias y planificacién de las actividades para enseniar el
idioma inglés. Por lo tanto, recomienda que se ensefie de forma natural,
evitando la gramética al inicio para disminuir los niveles de ansiedad, frustracion

o desmotivacion (p.11).

2.2.3.1. Derechos Bésicos de Aprendizaje del Inglés como Lengua Extranjera para

Grado 0° y Béasica Primaria

El Ministerio de Educacion Nacional -MEN (2016) plantea que los derechos
basicos de aprendizaje en inglés son los estandares esenciales dentro del
sistema educativo colombiano, los cuales se estructuraron de acuerdo con los
lineamientos curriculares. Son un conjunto de pautas y principios pedagogicos
gue guian los procesos de ensefianza en Colombia. Por ende, estas directrices
se establecen para asegurar la calidad académica y orientar al educador en la

formacion integral del estudiante. Ademas, presentan caracteristicas como el
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enfoque pedagdgico y los criterios de evaluacion, entre otros aspectos

importantes (Ochoa Arboleda y Gozéalez Diaz, 2017).

De igual manera, los lineamientos curriculares son relevantes porque permiten el
avance académico y personal del educando, al tiempo que posibilitan la
homogenizacion de la accion pedagdgica, dando paso a una educaciéon
equitativa y de calidad en todo el pais (Ochoa Arboleda y Gozalez Diaz, 2017).
Por su parte, los modelos basicos de competencia segun el marco comun
europeo en concordancia con el conocimiento necesario para que los aprendices
colombianos tengan un proceso bien definido desde grado 0° que les permitira

alcanzar un nivel de dominio de B1 al culminar el colegio.

De este modo, los DBA identifican los principales aspectos del desarrollo
de las habilidades comunicativas de los alumnos en el idioma inglés como

lengua extranjera.

Los DBA proveen un soporte 0 ayuda valiosa para la creacién y renovacion de
propuestas curriculares, debido a que cubren aspectos esenciales en el
progreso de la habilidad comunicativa en inglés. Pero, no tienen el objetivo de
sustituir el curriculo actual, dado que este es comprendido como un conjunto
mas amplio de criterios, planes de estudio, programas, practicas y recursos
destinados a la formacion integral del estudiante y a la construccion de su
identidad en el ambito nacional, regional y local. Asi se establece en el articulo
76 de la Ley General de Educacion de Colombia (MEN, 20186).

2.2.4. Ambientes de Aprendizaje

Este concepto es trascendental debido a que se refiere al entorno adecuado con
diversas metodologias ajustandolo a las condiciones necesarias para el
aprendizaje, principalmente incluyendo las caracteristicas del educando, su

cultura, el tiempo y espacios dinamicos en los cuales ellos desarrollan sus
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capacidades y habilidades teniendo en cuenta el logro de los objetivos y las

actividades que lo sustentan (Castro Florez, 2019).

Un ambiente de aprendizaje puede ser formal, no formal e informal, por lo
tanto, estos se diferencian en que lo formal y lo no formal pueden ser
estructurados. El formal debe establecer fechas de inicio y terminacion del curso
o actividad. En cambio, el informal no requiere una estructuracion tan rigurosa y
el no formal, aunque es estructurado, no necesita plantear duracion. Pero esto
depende principalmente del centro de formacién que lo ofrece, si es una
institucion educativa formal o un instituto donde se ofrecen estudios continuos,

informales y no formales (Martin, 2017).

En cuanto al ambiente de aprendizaje formal infantil, este debe ser un espacio
seguro y sugerente, bien estructurado de acuerdo con los intereses y
necesidades del educando. En esa misma linea, tiene que ser versatil, flexible,
célido y sencillo, que brinde una variedad de oportunidades para que los nifios
experimenten, socialicen, jueguen y, por supuesto, logren una formacion integral
(Riera Jaume et al., 2014).

Finalmente, los autores Crisol Moya et al. (2020) manifiestan que un ambiente
de aprendizaje virtual es un espacio que nace de la union de elementos
pedagogicos y tecnoldgicos para crear un contexto virtualizado con el contenido
idéneo para garantizar un proceso de ensefianza-aprendizaje personalizable de

calidad sin generar ningun tipo de exclusién o discriminacion.
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Capitulo 3. Propuesta de Intervencion Aplicada

3.1. Tipo de investigacion

Ante todo, este estudio es de caracter cualitativo-comparativo con el
objetivo de cotejar dos de las aplicaciones educativas digitales mas usadas para
el aprendizaje de idiomas en nifios: Duolingo y LingoKids. Esto sera realizado a
través de una revision sistematica documental-bibliogréafica para poder resaltar
las caracteristicas positivas y negativas de esta clase de apps digitales
educativas y asi conocer cémo ha sido su inclusion en la ensefianza del inglés

en la educacion basica desde un marco global.

Lopez Mari et al. (2021), afirman que los recursos educativos digitales en la
educacion infantil pueden llegar a ser de gran importancia en la formacion de los
nifos, porque permiten el tratamiento de necesidades educativas individuales,
continuas o pasajeras, debido a que son herramientas personalizables y

motivadoras, lo que facilita el proceso educativo.

Posteriormente, el objetivo es proceder con la realizacion de la
comparacion detallada entre ambas aplicaciones digitales educativas,
identificando similitudes y diferencias en términos de su interfaz, disefo,
contenido, metodologia de ensefianza potencial para el desarrollo de las
habilidades linguisticas en el nifio. Se prestara especial atencion en como cada
plataforma aborda los aspectos claves del aprendizaje del inglés, como la
pronunciacioén, el vocabulario, la gramatica y la comprension auditiva, a fin de
lograr que ellos puedan mejorar las 4 competencias del idioma tal como lo exige

el Marco comdn europeo®.

3 El Marco comun europeo de referencia es una iniciativa del Consejo de Europa que tiene como objetivo
establecer una serie de niveles comunes para la ensefianza, aprendizaje y evaluacién de competencias
linglisticas en Europa. Proporciona una base comun para el disefio de programas de ensefianza de
lenguas, la elaboracion de materiales y la evaluacion de competencias lingtiisticas.
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Por otro lado, el disefio grafico de una aplicacion digital educativa es sumamente
importante porque busca mejorar la transmisién y comprension de contenidos
mediante la creacién de materiales atractivos y practicos luego de combinar
elementos visuales entre los cuales estan las tipografias, los colores, sonidos e
imagenes de manera estratégica. Igualmente, el disefio gréafico digital tiene como
finalidad primordial motivar al estudiante, ayudando a que él pueda retener la

informacion, evitandole la fatiga mental (Trejo Gonzales, 2018).

3.2. Enfoque Metodolégico

Teniendo en cuenta que esta investigacion es de caracter documental, no
tendra sujetos objeto de estudio. Como consecuencia, la metodologia se enfoca

en la exploracion bibliogréfica.

Cabe resaltar que la revision bibliografica es un ejercicio muy utilizado en la
investigacion cientifica y educativa, la cual implica la recopilacién, seleccion,
evaluacion detallada y resumen de la informacion que se obtiene de las
diferentes fuentes bibliograficas que se consideraron pertinentes, con el
proposito de darle una respuesta clara a un interrogante de investigacion o a un

tema especifico (Codina, 2018).

Para cumplir las metas propuestas a cabalidad, se requiere ejecutar el
analisis de esta investigacion y la revision bibliografica no es suficiente, per se
porgue se necesita una estrategia que apoye a la examinacién de los datos
encontrados. Por tal razén, estos se analizaran utilizando el método cualitativo-
comparativo, el cual figura como el mas pertinente, ya que ayudara a detectar y

a organizar patrones, tendencias, resultados y conclusiones relevantes para asi

Consejo de Europa. (2002). Marco comtun europeo de referencias para las lenguas: aprendizaje,
ensefianza, evaluacion (1 ed.). Secretaria General Técnica del MECD-Subdireccidén General de Informacidn
y Publicaciones y el Grupo Anaya S.A. https://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca ele/marco/
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lograr recopilar la informacion requerida para generar la comparativa de

Duolingo y LingoKids.

Para finalizar, los autores Ariza 'y Velasco (2015) confirman que este método
puede ser adecuado para la aplicacion de esta investigacion, al determinar que
la investigacion cualitativa-comparativa es un enfoque que busca definir
conclusiones con base en un andlisis estricto y minucioso de las diferencias y
similitudes entre casos objeto de un estudio investigativo. También dicen que
esta exploracion se podria aplicar en varios niveles, desde lo general hasta lo
particular. Es asi como la sistematizacién ordenada de eventos similares y
diferentes pueden llegar a ser una fuente valiosa para generar nuevos
conocimientos empiricos y construir nuevas teorias en los distintos campos para

investigar.

3.3. Revision bibliogréfica o documental

Primero que todo, la busqueda de informacion sustentada y precisa es
fundamental en el desarrollo de la investigacion cientifica, y esto es posible
mediante la revision y analisis critico de documentos previamente elaborados.
Puesto que la investigacion documental genera nuevos conocimientos y
enfoques en relacion con el objeto de estudio, con el propésito de presentar
soluciones a problemas cientificos. Adicionalmente, la exploracion documental
contribuye de manera significativa a la actualizacion de colecciones

bibliograficas en distintas areas académicas y cientifica (Corona et al. 2023)

Con comitente con lo anterior, se escogio la técnica de revision
bibliografica o documental con el propésito de indagar antecedentes que
permitan evaluar la experiencia docente al realizar la aplicacion de las apps
LingoKids y Duolingo en su quehacer pedagdgico, ya que de esta manera
resulta mas facil deducir las caracteristicas relevantes que avalen el
funcionamiento 6ptimo de este tipo de recursos educativos digitales. Es decir,

gue se busca definir cual es la forma idonea que los docentes pueden aplicar a
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la hora de escoger este tipo de herramientas para la ensefianza del inglés a
estudiantes en edad escolar mediante la recopilacion de resultados de

experiencias pedagaogicas e investigativas previamente desarrolladas.

Por lo cual, se espera que la investigacién proporcione los datos
necesarios para poder ofrecer al maestro de inglés de basica primaria una guia
objetiva y fundamentada en forma de cartilla, usando como ejemplo las
caracteristicas, ventajas y limitaciones de Duolingo y LingoKids como
herramientas pedagdgicas para el aprendizaje de la lengua inglesa en nifios,
esta orientacion la podran emplear para analizar otras aplicaciones digitales
educativas de diversos saberes. Esta cartilla tecnopedagdgica, sera digital en
formato PDF, la cual puede ser descargada o impresa debido a que esta se
encuentra alojada en el blog llamado “Aplicaciones en la ensefianza del idioma

inglés como lengua extranjera para nifos”.

Link: https://anyemenaengtl2.wixsite.com/aplicaciones-digital

Estos hallazgos podrian contribuir a una toma de decisiones mas
informada en el momento de la seleccién y uso de recursos tecnolégicos en el
salon de clases, a fin de mejorar la calidad de la ensefianza del inglés como
segunda lengua en el contexto escolar con la participacion y apoyo de las

nuevas tecnologias.

Se reitera que las herramientas educativas digitales son una buena opcion
porgue ayudan a estimular al estudiante, también generan ambientes
participativos que les permiten practicar su autonomia aportando a la obtencion
de conocimientos valiosos, demostrando asi un avance positivo,

académicamente hablando (Mero Ponce, 2021).

Todo lo anterior es con la intension de identificar su validez como
herramientas pedagoégicas de apoyo didactico en el proceso de la ensefianza-
aprendizaje del inglés a temprana edad, sin propésito de crear competencia,
solo de generar un nuevo conocimiento sobre los posibles aspectos que debe

tener en cuenta el docente en el momento de escoger una aplicacion que se
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adapte a las necesidades y condiciones de sus estudiantes. Esto quiere decir
gue las aplicaciones aqui estudiadas estan actuando como ejemplo, debido a

gue no son las unicas en el mercado de la educacion digitalizada.

3.4. Técnicas y Recoleccion de la Informacion

Esta investigacion se enfoca en el ambito educativo colombiano,
especificamente para el profesor de inglés en educacion basica. La herramienta
de recoleccion fue la revision bibliografica de estudios, libros, tesis, articulos de
revistas educativas y cientificas, desarrollados previamente sobre la temética
objeto de estudio, consultados y encontrados via online en diferentes

buscadores y repositorios educativos.

La duracién estimada de la investigaciéon es de un afio, incluyendo la fase
de busqueda y el analisis de la informacion recopilada y la redaccion del informe
final. Este se detalla y sintetizan los hallazgos del estudio, dando
recomendaciones practicas para el profesor interesado en utilizar plataformas
educativas digitales como Duolingo o LingoKids en sus clases de inglés para
nifos.

Debido a ello, las conclusiones de esta investigacion proporcionaran una
vision clara sobre la idoneidad de las apps educativas como Duolingo y
LingoKids como apoyos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés para nifios, no solo en el contexto colombiano. Ademas, se propondran
sugerencias especificas para la integracion de estas aplicaciones en el plan
curricular, considerando las necesidades y caracteristicas del entorno educativo
y geografico local. Pero la razon mas relevante es crear nuevos conocimientos,
debido a que los mismos docentes deben descubrir y mejorar las deficiencias en

sus salones de clase.

Los investigadores Perines y Murillo (2017) con su estudio confirman que la

investigacion educativa es de suma importancia debido a que sin duda alguna
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aporta al mejoramiento y reestructuracion del entorno educativo, porque esta lo
gue hace es ayudar a que el docente pueda evaluar todos los aspectos
cuestionables en su &mbito formativo, dar claridad y una solucion desde un
punto objetivo. En sintesis, la investigacion educativa llega a ser una gran aliada
para eliminar o reafirmar cierta practica docente en el contexto de formacion,
especialmente en la seccion de basica primaria en cuanto a la ensefianza del
inglés.

1. Descripcion de las técnicas

Para el desarrollo de esta estudio, se emplearon las siguientes técnicas:

e Anélisis documental: Se llevo a cabo una revision detallada de
investigaciones previas sobre el uso de aplicaciones digitales educativas
en la ensefianza del inglés a estudiantes en edad escolar. De ahi que
esta técnica permitio denotar las caracteristicas pedagdgicas y técnicas
de las aplicaciones LingoKids y Duolingo sin necesidad de interactuar
directamente con una poblacién de estudio.

e Andlisis comparativo: Se analizaron y se compararon las
funcionalidades, metodologias y los resultados encontrados sobre ambas
aplicaciones, con el proposito de identificar sus fortalezas y debilidades
en términos de efectividad pedagdgica.

Estas estrategias fueron seleccionadas porque permite profundizar en la evaluacion de
recursos digitales educativos desde una perspectiva tedrica y practica, priorizando la

evidencia cientifica.

2. Instrumentos especificos

e Software del analisis bibliografico: Se utilizaron herramientas como
Zotero y Mendeley para la recopilacion, organizacion y clasificacion de las
referencias bibliogréaficas que se encuentran a lo largo del proyecto.

3. Procedimiento

El procedimiento se realiz6 teniendo en cuenta tres fases principales:
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1- Revision documental:

Bases de datos: Para la busqueda y recopilacion de los documentos se
consultaron bases de datos como Google Scholar, Redalyc, Scielo,
Scopus y Dialnet.

Palabras clases en lainvestigacion: aplicaciones digitales educativas,
ensefianza-aprendizaje para nifios, aplicaciones digitales educativas.
Periodo de busqueda: Para asegurar la relevancia y la actualidad de las
fuentes se indagaron estudios con un margen de 5 afios de antigiiedad.

2- Analisis comparativo:

Se definieron las caracteristicas pedagdégica y técnicas tanto de Duolingo
como de LingoKids.

Se realizo la evaluacion de los siguientes aspectos: accesibilidad que se
compone del acceso al internet y dispositivos compatibles, disefio
pedagogico es decir la estructuracion de contenidos e interaccion y por

supuesto la efectividad que reportaron los estudios previos.

3- Organizacion y sintesis:

Los datos que se recopilaron se sistematizaron en una tabla de
categorizacion, mediante la cual se compararon y se analizaron utilizando
el enfoque cualitativo para resaltar patrones, fortaleza, debilidades y
areas de mejora en ambas aplicaciones.

4. Criterios de evaluacion

Se definieron las siguientes pautas para analizar las aplicaciones:

1- Aspectos pedagogicos:

El desarrollo de las habilidades lingtisticas: escritura, lectura, escuchay
habla.
La adaptacion para los estudiantes en edades tempranas

El nivel de interaccion y motivacion generada en los usuarios

2- Aspectos técnicos:
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e Requerimientos tecnoldgicos: conexion a internet, compatibilidad con
diferentes dispositivos digitales como tabletas, teléfonos inteligentes y
computadores.

e Disefio del interfaz: facilidad de uso por parte de los docentes y
estudiantes, el facil acceso y la personalizacion.

Impacto educativo:

e Laaplicabilidad en &mbitos escolares que presentan limitaciones
tecnologicas.
5. Fiabilidad y validez

Con el fin de garantizar la confiabilidad y la veracidad de los datos obtenidos se

usaron:

e Multiples fuentes: Estas fueron investigaciones realizadas en contextos
internacionales y nacionales para obtener una perspectiva de caracter
global.

6. Limitaciones de las técnicas
Posibles limitaciones del enfoque:

e Faltade interaccidén con usuarios: La falta del trabajo de campo impidié
recopilar datos cuantitativos sobre la experiencia del uso real de Duolingo
y LingoKids.

e Dependencia de la literatura existente: La calidad y profundidad del
analisis del analisis comparativo de vio condicionado a la disponibilidad

de estudios relacionados con el tema los cuales fueron un tanto escasos.
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3.5. Cronograma de actividades del proyecto a desarrollar semanales.

Tabla 1l

Cronograma de actividades.

Formade
o Plazo de medicion
Semana Actividad Responsable Recursos _
tiempo de los
resultados
Computador
13al19
o Internet
Fichaje de ] de
1 Anyely Lopez Tesauros
fuentes febrero
Buscadores
o de 2023
académicos
Del 27
_ de
Escogencia del
] febrero
2 tema de Anyely Lépez  Documentos
_ L al marzo
investigacion
5de
2023
Internet Del
Mapa Computador  marzo al
conceptual del ] Documentos 6 al 19
3y4 Anyely Lopez
problema de sobre el tema de
investigacion. de marzo
investigacion  de 2023
Cuadro Internet
_ Del 20
comparativo del ) Computador
56,y7 Anyely Lopez de
estado de la Documentos
. marzo al
cuestion. sobre el tema
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de 9 de abril

investigacion  de 2023

Internet
Del 10
. Computador .
Redaccion del de abril
8,9, 10, ) Documentos
problema de Anyely Lopez al 14 de
11y 12 _ L sobre el tema
investigacion. q mayo de
e
- - -7 2023
investigacion
L Internet
Revision del
o Computador  Del 20 al
texto descriptivo
. ] Documentos 7 de
13y 14 argumentativo  Anyely Lépez
sobre el tema agosto
del problema de
_ L de de 2023
investigacion _ L
investigacion
Del 21
Internet
de
. Computador
Redaccion del agosto al
15,16y i Documentos
estado de la Anyely Lopez 10 de
17 y sobre el tema _
cuestion septiemb
de
. . -7 re de
investigacion
2023
Internet Del 18
Computador de
Mapa )
Cmap tools  septiemb
18,19y conceptual del )
Anyely Lopez  Documentos re al 8
20 marco
sobre el tema de
conceptual
de octubre
investigacion 2023
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Internet
Del 9 de
. Computador
Redaccion del octubre
21, 22, ) Documentos
marco Anyely Lopez al5de
23y 24 sobre el tema _
conceptual noviembr
de
. . e e'
investigacion
Internet
Computador
y Del 1 al
Elaboracion del Cmap tools
25,26y 15 de
mapa Anyely Lopez  Documentos
27 febrero
conceptual sobre el tema
de 2024
de
investigacion
Internet Del 15
y Computador de
Correccion del
28,29y ] Documentos febrero
avance del Anyely Lopez
30 _ sobreeltema  al7de
trabajo de grado
de mayo de
investigacion 2024
Elaboracion de
_ Del 14 al
la cartilla ] Computador
31y 32 o Anyely Lopez 21 de
tecnopedagogic Canva
mayo
a
Internet
Del 21
) Computador
Entrega final de mayo
i Documentos
33 del Anyely Lopez al 21 de
_ sobre el tema o
Trabajo de grado q junio
e
del 2024

investigacion
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La
medicion
De los
resultados
Se hara
Mediante
El enfoque

Simultaneo.
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Capitulo 4. Resultados y Andlisis.

4.1. Andlisis de la Revision Bibliografica

A partir de la intencion del proyecto de comparar las aplicaciones digitales

educativas Duolingo y LingoKids en términos pedagdgicos y técnicos, se realizo

la revision bibliografica, la cual arroj6 algunos detalles relevantes, los cuales se

reflejan en la matriz a través de 5 categorias y 15 subcategorias para poder

llevar a cabo el analisis de datos y resultados pertinente de ambas plataformas

(ver tabla 2).

Tabla 2

Caracteristicas y aspectos relevantes para el analisis comparativo de las

aplicaciones digitales educativas Duolingo y LingoKids.

Categoria Subcategoria

Aspectos por evaluar de

Duolingo y LingoKids

Metodologia de

la ensefianza

Enfoque pedagdgico

Personalizacion

o del aprendizaje
Aspecto pedagégico

e Adaptacion
al nivel del estudiante

e Diversidad en las

actividades

Enfoque en
las habilidades
lingUisticas del

idioma inglés

Desarrollo de las

Habilidades linguisticas
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Interfaz y usabilidad

e Facilidad de uso

e Disponibilidad

multiplataforma

Aspecto técnico Funcionalidades

técnicas

Funciones de

retroalimentacion

Actualizacionesy
Contenido

Las particularidades
del curriculum que presenta

cada plataforma

Apoyo docente

Rol del docente

e Recursoy guias en las
2 plataformas para
reforzar

su inclusién en el aula.

Seguimiento del progreso
del
estudiante

Capacitacion docente

Formacion en el uso
de las aplicaciones

educativas digitales.

Autonomiay

autogestion

Rol del estudiante

e Independencia en el

aprendizaje

e Motivacion para el

aprendizaje

Participacion activa

e Interaccién con el

contenido

Colaboracion y trabajo en

equipo
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Retroalimentacion

Caracteristicas de la
evaluacion que reciben los
estudiantes al terminar cada
actividad tanto en Duolingo

como en LingoKids

Inmersion de las
aplicaciones digitales
educativas Duolingo y

LingoKids como

herramientas

tecnoldgicas en el
contexto educativo

Integracion

tecnoldgica

La capacidad de adecuacion
en los diferentes contextos

educativos especialmente en
el formal

Impacto en el

aprendizaje

Mejora del rendimiento

académico

Integracion con el

Plan de estudio

El nivel de facilidad de
Duolingo y LingoKids
para ser integradas al

plan curricular

Accesibilidad y
equidad de ambas
plataformas

educativas

El nivel de acceso para los

estudiantes

Dentro de la matriz pueden identificar las palabras claves de la investigacion:

Pedagogia, tecnologia, aplicacion digital educativa, ensefianza,

aprendizaje, inglés para nifios, Duolingo, LingoKids.
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4.1.1. Aspectos pedagdgicos de las aplicaciones digitales educativas Duolingo y

LingoKids.

4.1.1.1. Metodologia de ensefianza. Se pudo notar que el planteamiento
metodoldgico principal de ambas aplicaciones digitales es de caracter educativo en
contraste con el enfoque ludico-pedagdgico, puesto que, al utilizar estrategias
pedagdgicas ludicas, capturan la concentracion visual del nifio y logra que ellos
aprendan de forma divertida, activa, fomenta su participacion y el aprendizaje
colaborativo contribuye a una formacion integral (Gutiérrez Ojeda et al., 2018). Pero a
pesar de esta similitud notable en todas las fuentes estudiadas, Duolingo y LingoKids

presentan unas pequefias diferencias.

Primeramente, Duolingo se enfoca en la gamificacion y el aprendizaje adaptativo
mediante actividades avanzadas. Por otro lado, aunque LingoKids también es
gamificado, presenta una metodologia y tareas mas ludicas e interactivas no tan
complejas debido a que la aplicacion fue disefiada 100% para nifios. No
obstante, se observé que ambas aplicaciones educativas estan disefiadas para
crear una experiencia de educacién atractiva y divertida haciendo uso de
elementos de juegos como puntos, niveles y recompensas virtuales que
sustentan las teorias modernas de la relevancia de la motivacion para generar
compromiso en el proceso de formacion. Hoy en dia, la ludificacion ha logrado
obtener un espacio en el contexto educativo, principalmente en la poblacion de

estudiantes infantiles.

En la actualidad, la gamificacion es considerada como una excelente estrategia
en cuanto a la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés a nifios en los diferentes
grados escolares, ayudandolos a desarrollar interés en adquirir nuevas
habilidades lingiisticas haciendo uso del enfoque ludico e interactivo, creando
asi un ambiente divertido dentro del &mbito académico (Rodriguez Cajamarca et
al., 2020).
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Entonces, metodologicamente, el analisis de estas plataformas sugiere una
inclinaciéon hacia el enfoque constructivista* del aprendizaje, donde el educando
es considerado como el centro del curso educativo, construyendo asi
activamente su propio conocimiento. Por su parte, los autores Obregon Mayorga
et al. (2021) confirman que, en efecto, Duolingo presenta un planteamiento
pedagogico centrado en los estudiantes, permitiendo que ellos tengan un rol
mas activo en su proceso de formacion, dejando al profesor en el rol de guia'y

facilitador.

Asimismo, los autores Arias Ortiz et al. (2022), a través de su investigacion,
sustentan que LingoKids es una aplicacién digital con un enfoque pedagdgico
especialmente para nifios con el proposito de ayudarles en la adquisicién de
vocabulario basico mediante la interactividad y una secuencia didactica disefiada

para que los estudiantes desarrollen de forma dinamica habilidades en el inglés.

4.1.1.2. Personalizacion del aprendizaje. Para lograr una personalizacion

efectiva, ambas plataformas ofrecen cierta diversidad en sus contenidos. Por su parte,

LingoKids se centra en un publico mas joven, especialmente para bebéss desde los 6

hasta los 24 meses y para nifios® entre los 2 y los 8 afios de edad. Por tal razén, el

analisis también arrojo que el aprendizaje personalizado es una caracteristica

destacada tanto en LingoKids como en Duolingo, porque permiten que el estudiante

avance a su propio ritmo, adaptando los desafios a su nivel de destreza, lo que refleja

principios pedagdgicos del aprendizaje centrado en el educando’.

Por tal razén, este enfoque metodol6gico apoya la diferenciacion y la

adaptabilidad, ayudando a reconocer las diferencias individuales en el aprendizaje y

4 El constructivismo es una teoria del aprendizaje que sostiene que el conocimiento no es
recibido pasivamente, sino que es construido activamente por el sujeto (Benitez-Vargas, 2023).

> https://lingokids.com/english-for-kids/english-for-babies.

6 https://lingokids.com/english-for-kids/english-for-children-ages-2-to-
AtIntroducing English as Second or Foreign Language to Your Child.

" Es un enfoque educativo basado en teorias constructivistas del aprendizaje que enfatizaenla
necesidad de que los estudiantes construyan su propio conocimiento (Delgado Martinez , 2019, p.3).
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promueven una experiencia educativa mas inclusiva y, por supuesto, equitativa. En el
caso de LingoKids se encontré que ofrece la tematica de aprendizaje del idioma inglés
mediante una interfaz gamificada, la cual es flexible y permite que los nifilos aprendan

de una forma personalizada (Fadhli, 2018).

De igual manera, Duolingo demostré ser de facil adaptacion por varios aspectos,
primero porque se adapta facilmente al nivel de conocimiento que posee el estudiante y
al mismo tiempo ofrece la posibilidad de que este pueda organizar su ritmo de
aprendizaje, incluyendo los errores y aciertos que cometa (Rodriguez Fuentes y
Swatek, 2023).

4.1.1.3. Enfoque en las habilidades linguisticas del idioma inglés.
Concomitante con lo anterior, LingoKids tienen un contenido para la ensefianza-
aprendizaje de la lengua inglesa que se encuentra estructurado por rango de
edades, y en general lo presenta utilizando animaciones coloridas, personajes
afectuosos y juegos interactivos, lo que facilita una inmersion linguistica natural y
estimulante para los infantes. Por ende, la diversidad en el disefio de actividades
no solo mantiene el interés del estudiante, sino que también apoya diferentes
formas de lograr el conocimiento, desde lo visual y auditivo hasta lo kinestésico?,
se asegura de que cada nifio encuentre una forma efectiva y divertida de
explorar y adquirir las habilidades linguisticas del idioma inglés mediante

vocabulario, audicion y lectura.

Entonces, los autores Mejia Borja y Russi Giraldo (2019), Arias Ortiz et al. (2022), y
Setiyaningsih et al. (2023) a través de la particularidad de sus investigaciones,
coinciden en que LingoKids proyecta un contenido educativo que promueve el

desarrollo lingtiistico objetivo por parte de los nifios.

8 La inteligencia kinestésica es el manejo de habilidades fisicas como la coordinacién, equilibrio,
fuerza y flexibilidad. Esta metodologia se enfoca en el juego, la experimentacion y el movimiento
permitiendo que los nifios obtengan informacion a través de la manipulacion de objetos (Sailema Palate,
2021).
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Asimismo, Duolingo, aunque no fue disefiado especificamente para nifios, se
puede evidenciar en su pagina web oficial que tiene dos secciones especiales para
ellos. La primera es Duolingo ABC?® para nifios entre los 2 y 8 afios, al igual que
LingoKids, y la otra seccion es Duolingo for Schools® la cual presenta un contenido
para estudiantes de basica primaria (Servert Alonso-Misol, 2018). Ambas opciones
utilizan un enfoque gamificado que convierte el aprendizaje del inglés en una
experiencia ludica, ofreciendo una amplia variedad de ejercicios que abordan

principalmente la gramética, el vocabulario y la pronunciacion de manera integrada.

Como resultado, Duolingo apunta al desarrollo integral de las cuatro habilidades
del idioma inglés, es decir, es un poco mas avanzado en comparacion con los
lineamientos que posee LingoKids, ya que su enfoque fuerte se encuentra en
desarrollar todas las competencias basicas como el habla, la escucha, la lecturay la
escritura mediante la practica de actividades audiovisuales complejas, de la manera
gue se evidencia en las investigaciones de los autores (Cifuentes Pulido y Ramos
Duran, 2020) y (Ubarnes Salazar et al., 2022).

% https://abc.duolingo.com/
10 https://schools.duolingo.com/
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4.1.2. Aspecto técnico

4.1.2.1. Interfaz y usabilidad. Otro aspecto estudiado sobre Duolingo y
LingoKids fue el técnico, a fin de comprender cuales son las caracteristicas que debe
poseer una aplicacion digital educativa, ya que presentar un contenido idéneo convierte
a la plataforma por si sola en una buena opcion. Es asi como los componentes técnicos
llegan a tomar parte del protagonismo en el ejercicio de cualquier app educativa,
porque al validarlos se puede determinar si esta es eficaz desde el punto de
conectividad, facilidad de uso, diversidad en cuanto a su funcionamiento en

dispositivos, es decir, si es una aplicacion hibrida o nativa.

Aunque no se podria especificar si la aplicacién hibrida es mejor que la nativa,
porque ambas presentan pros y contras como lo explican (Ibarra y Puetate, 2020). Pero
a través del analisis de los documentos, se reflejé6 como Duolingo y LingoKids, al ser
hibridas, tienen una mayor ventaja por cuestiones de usabilidad en los diferentes
dispositivos moviles, debido a que se evidencio que se pueden presentar dificultades
en cuanto a la falta de suficientes equipos digitales del mismo tipo o de conectividad.
Es una situacion que claramente se puede dar en las zonas rurales de Colombia,
donde se presenta un fuerte impacto en la escasez de financiacién y dotacion de
herramientas digitales en los centros educativos (Ubarnes Salazar et al., 2022).

Por tal motivo, Duolingo presenta multiples interfaces dependiendo del dispositivo
gue se emplee; estas son dinamicas e intuitivas, faciles de manipular por parte del
estudiante (Amin, 2021). También, la aplicacion es accesible porque acepta ser
descargada facilmente desde la tienda app store para Apple o de Google Play para
Android y se puede ingresar a ella a través de diversos dispositivos moviles como los
teléfonos inteligentes, computadoras y tabletas, lo cual garantiza flexibilidad y una
disponibilidad amplia para los educandos que deseen o tengan que practicar el idioma

inglés como lengua extranjera en diferentes momentos y contextos.

Este aspecto responde que Duolingo es una aplicacion hibrida que se complementa

con un disefio limpio y atractivo, con instrucciones claras y una navegacion sencilla que
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permite que los usuarios se incentiven y se concentren en el aprendizaje sin mayores

distracciones (Zumba Rosado , 2022).

llustraciéon 1 Duolingo plataforma web.

SONIDOS

N PRACTICAR

LIGAS PROBAR 2 SEMANAS GRATIS

DESAFI0S

iComplte en las Ligas!
& TiENDA s ’

e
PERFIL ' °

MAS
Desafios del dia

‘ Gana 10 EXP
0/10

Aprende durante 5 minutos

Elaboracion propia.
llustracion 2 Duolingo aplicacion.
@ s00 @5

AN Etapa 2: jA explorar!

Seccién 1
Saluda y despidete

Elaboracion propia.

Del mismo modo, LingoKids sobresale en el aspecto técnico al ofrecer multiples
interfaces intuitivas y amigables especialmente disefiadas para nifios en edad
preescolar y primaria. La plataforma se caracteriza por su facilidad de uso, con

controles simples y claros que permiten que el estudiante navegue por las diferentes
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actividades sin dificultad. De igual forma que Duolingo, LingoKids es una aplicacion
hibrida, lo que significa que esta disponible en varias plataformas como las tiendas
digitales Amazon App, Google Play, Apple Store y Apple podcast y también es segura
para los usuarios.

Lo que permite que funcione en diferentes dispositivos moviles como teléfonos
inteligentes, tabletas y computadores, lo que hace a LingoKids poseer una gran
flexibilidad y accesibilidad para los infantes, profesores y padres que usan la
plataforma. Facilitando su uso sin limitaciones por falta de dispositivos, datos
encontrados en varios de los documentos examinados principalmente en las
investigaciones de los autores Fadhli (2018), Setiyaningsih et al. (2023), y Saenz
Castillo (2023).

llustracion 3 Plataforma Web.
NGRS e Q" En-

Home Playlearning™ Universe English for kids For parents Podcasts Shop About For business

@& App Store ® Google Play §| amazon appstore

- [J Topics (® Videos ® Worksheets (3 Audiobooks @ Games £ Songs
Topics
wa, -
-
Em -
L 4 |.I I
[ <] W >
¥
Animals List of Sports Verb To Be Colors

Elaboracion propia.
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llustracion 4 LingoKids aplicacion.

@ D Videos Categorias O

Health T,

Prueba Plus

Elaboracion propia.

4.1.2.2. Funcionalidades técnicas. Ademas, los estudios arrojaron que
Duolingo implementa funciones avanzadas haciendo uso de la inteligencia artificial para
ayudar a personalizar el aprendizaje del inglés como lengua extranjera, adaptandose al
usuario y ofreciendo retroalimentacion instantanea. Este componente presenta la
aplicacion de forma eficiente, mediante la personalizacion del contenido a las
necesidades y el progreso del alumno. Asi se corrobora otra caracteristica
trascendental, la cual incide en que el estudiante recuerde con gran naturalidad como
usar la plataforma sin necesidad de recibir instrucciones cada vez que lo intente y lo

estimula a querer regresar a continuar con su practica diariamente.

Es una aplicacion que brinda servicios Offline, es decir, que los estudiantes podran
ejecutar la app sin necesidad de tener una conexién constante a internet, pero con
limitaciones en el contenido porque lastimosamente el servicio es solo si se es usuario
premium y esto autométicamente limita su accesibilidad principalmente para zonas
rurales que presentan deficiencia en el tema de conexion. Las investigaciones de
Cifuentes Pulido y Ramos Duran (2020), Amin (2021) y Rodriguez y Swatek (2023) lo
confirman, debido a que los lugares apartados generalmente carecen de recurso para

la conectividad, lo que lleva a que su tipo de contexto digital sea muy reducido.
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Para lograr la personalizacion, los creadores de Duolingo disefiaron un “modelo de
aprendizaje automatico” al cual llamaron Birdbrain o Cerebro de pajaro en espafiol. A
través de la implementacién de este nuevo paradigma, su intencién es mejorar las
deficiencias y problematicas determinadas de los idiomas que ellos ofrecen en la
aplicacion. Su forma de funcionamiento es mediante la recoleccién de los datos
masivos de todos los ejercicios realizados por los usuarios y es asi como Birdbrain
ayuda a individualizar las actividades teniendo en cuenta el progreso y las necesidades
de los estudiantes (Brust y Bicknell, 2020).

Por otro lado, las funcionalidades de LingoKids son diversas y van desde juegos
interactivos hasta canciones y cuentos narrados, todo ello es disefiado para fomentar el
aprendizaje del inglés como lengua extranjera de manera divertida y efectiva. Ademas,
la plataforma ofrece funciones de retroalimentacion inmediata que permiten que el nifio
pueda seguir su progreso y recibir comentarios positivos mientras completan las
actividades. Esto no solo ayuda a mantener su motivacion, sino que también brinda la
oportunidad de optimizar continuamente sus habilidades linguisticas de forma

autobnoma y personalizada.

En esta caracteristica, LingoKids vuelve a coincidir con Duolingo, porque brinda una
suscripcion premium para poder acceder al contenido Offline y de igual manera ofrece
contenidos gratuitos, pero para ingresar y hacer uso de ellos se requiere conexion a
internet. Aqui se encontr6 informacién de que LingoKids es mas costoso que Duolingo,
exponiendo nuevamente posibles limitaciones para las zonas rurales en cuanto al uso
de la aplicacion en el caso de que el docente quisiera usar el material para
subscritores. Algunos autores consultados que hablaron de este aspecto en sus
estudios fueron Fadhli (2018), Servert Alonso-Misol (2018) y Méndez Dunj6 (2021).
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4.1.2.3. Actualizaciones y Contenido. En cuanto a la actualizacion, Duolingo la
hace regularmente haciendo uso de la inteligencia artificial, como ya se mencioné
anteriormente, y no es solo para mejorar la experiencia del usuario desde un punto de
vista técnico, sino también para enriquecer el contenido educativo con nuevos cursos,
ejercicios, historias, y desafios linglisticos. Estas actualizaciones reflejan el
compromiso de Duolingo con la mejora continua, asegurando que la plataforma siga

siendo relevante y efectiva para que el nifio continte aprendiendo inglés.

Por lo tanto, Duolingo presenta su contenido en forma de lecciones disefiadas para
gue el educando aprenda vocabulario de temas especificos y gramatica que
contribuyen a que logre practicar y desarrollar las cuatro habilidades del idioma inglés
(Rodriguez Fuentes y Swatek, 2023). Pero la particularidad que posee es la seccion
disefiada solo para la educacion formal Duolingo for School, la cual permite que el
profesor reestructure la tematica de su plan de estudios para coordinarlo con el material
de la aplicacion, teniendo en cuenta las necesidades del estudiante y al mismo tiempo

pueda monitorear el curso en general.

LingoKids por su parte, presenta su contenido de diferentes maneras enfocado en
la estimulacién sensorial, especificamente desde lo auditivo y lo visual, ya que esto
ayuda a que el nifio se concentre mucho mas en las actividades. El material esta
distribuido en varias colecciones como por ejemplo seleccion de temas para trabajar,
seccion de las tareas ludicas mas jugadas, videos, apartado de innovaciones entre
otros. En general, LingoKids posee una variedad infinita de trabajos, los cuales son

muy faciles de explorar.

Entonces, se encuentra la seccion de las cinco categorias que son audiolibro,
juegos, podcast, canciones y videos, las cuales sirven para que los usuarios puedan
familiarizarse con toda la tematica ofrecida sin pasar ninguna por alto y esta
estructurada por temas determinados como matematicas, ciencias, arte, musica,
lectoescritura entre otras. La particularidad de su contenido es que no se queda solo en
la ensefanza dispersa de vocabulario en inglés. Este permite que el infante aprenda de

forma organizada el idioma desde el contexto de diferentes saberes, que el profesor
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puede adaptar en el aula de clases con mucha facilidad y que evita que el nifio se

distraiga, aumentando la participacion activa del estudiante (Andrade Astaiza, 2022).

Creacion de un salon digital para aprender inglés en Duolingo.

llustracion 5 Duolingo for school en la plataforma web paso 1.

Crea tu primer saldn de clases

iAhora, puedes utilizar nuestro divertido y
efectivo método para ayudar a tus estudiantes

a aprender idiomas!
@ Elegir un nuevo salén de clases
Nombre del salén de clases

Grado 3-A

Importar informacién del saldn de clases de
Google Classroom

CONTINUAR

Elaboracion propia.

llustracion 6 Duolingo for school paso 2.

@
(52
v ®

¢Qué idioma estas
ensenando en Grado 3 - A?

¢Qué idioma estas ensenando en este salon de
clases?

E= INGLES v
¢Qué idioma quieres que use Duolingo al enviar
instrucciones y notificaciones?

£ ESPANOL

Elaboracion propia.
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llustracion 7 Duolingo for school paso 3.

e

¢Como supiste de Duolingo for Schools?

’ 'l
‘ “a Tr

Otro maestro Estudiantes Desarfo UL Conferencia
profesional

L I a°) @

Noticias, articulos o

blog Otro

Redes sociales Basqueda web

IR AL SALON DE CLASES

Elaboracion propia.

llustracion 8 Aula virtual en Duolingo for school.

duolingoforschools < g= Grado 3-A

ESTUDIANTES REPORTES CONFIGURACION
£ GRADO3-A
iHola, Anyely Lopez Mena!
(¥) NUEVACLASE
° Crear un salén de clases
- AJUSTES DE
(5  PRIVACIDAD
2 Agregar estudiantes
~  ENTRENAMIENTO Invita a tus estudiantes a tu salon de clases

@  para ESTROS
RA MAESTROS para dar inicio a su aventura de aprendizaje.

=~ . AGREGAR ESTUDIANTES
(\ ?) AYUDA

(@) N

‘J DUALIEEY 3 Crear tareas

Explora el contenido que ensefa habilidades
especificas y ayuda a tus estudiantes a

formar habitos diarios.

CREAR TAREAS

0 AnyelyLpez2
EDITAR

Elaboracion propia.
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4.1.3. Rol del docente

4.1.3.1. Apoyo docente. Tanto Duolingo como LingoKids proporcionan recursos
y guias disefiadas para ayudar a los maestros en el curso de integrar estas plataformas
en sus métodos de enseflanza. Esta app posee el programa Duolingo for schools 100%
gratuito, es una herramienta creada principalmente para el profesor de idiomas a fin de
ofrecerle un medio didactico como soporte para que su quehacer pedagogico sea mas
dinamico y motivador. Primeramente, el docente tiene que abrir una cuenta en la
pagina web. Este proceso se puede hacer con el correo de Gmail. Posteriormente se
debe crear el aula virtual ingresando a los estudiantes que haran parte de la clase,
guienes tendran que hacerlo con un cédigo para acceder tal y como se muestra en la

siguiente ilustracion.

llustracion 9 Duolingo for school desde la aplicacion.

)
Aoy

Unete a un salén de clases

Ingresa el cédigo que recibiste de tu
maestro. Una vez que te unas, tu
maestro podra seguir tu progreso,
asignarte tareas y administrar tu
cuenta en Duolingo.

ENVIAR

Elaboracion propia.

La plataforma se adapta a las diferentes necesidades del estudiante, siendo asi
una herramienta educativa completa que permite que el alumno pueda trabajar

en ella de forma grupal e individual en cualquier lugar y desde multiples
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dispositivos. Duolingo for schools es flexible y concede que el docente
reorganice el curriculo y administre varias aulas virtuales, también genera
participacion activa por parte del educando por medio de los materiales de
aprendizaje. De igual manera, estas herramientas permiten que el docente
pueda no solo modificar el progreso académico, asignar actividades a sus
aprendices, sino que del mismo modo puede evaluarlos permanentemente y
continua (Miller. 2021).

Ejemplo del funcionamiento del aula virtual en Duolingo for school.

llustracién 10 Ejemplo del aula virtual de Duolingo for school 1.

duelingo i) French 2 Period &

11 12 students Latest Assignment

- 100 XP

- ' ) Class Activity
.

i

E3

[

e B
E

P

- g

#85 Mr.Oscar
b WS cou

Tomado de Duolingo blog [ilustracion] Miller, T. (2021), https://blog.duolingo.com/es/el-

nuevo-duolingo-for-schools/
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llustracion 11 Ejemplo del aula virtual de Duolingo for school 2.

s
duolingo for schools i) French 2 Period 4
B FRENCH 2 PERIOD &
il Current Assignments m °
0 On the Road
Assignment Performance
100 xp
@ bol1®
100 %P
20119
0 On the Road hu, Jan 28 1 130f 19
. Student
Past Assignments (49) el
© Bea
Eddy
100%P
Junior
100 XP ( 28 1
,5; Tol.r.[lscar o Ly
- J

Tomado de Duolingo blog [ilustracion] Miller, T. (2021), https://blog.duolingo.com/es/el-
nuevo-duolingo-for-schools/

Esta informacién la confirman los autores Ramirez y Bernal (2019), quienes
comentan que la plataforma es un complemento idoneo para el aprendizaje del
inglés en escuelas publicas. Zumba Rosado (2022), explica que este programa
de Duolingo es una excelente herramienta pedagogica tanto para el profesor
como para el estudiante, logrando facilitar la ensefianza-aprendizaje del inglés

como lengua extranjera.

LingoKids no posee una estructura que le permita al maestro crear espacios
virtuales, pero si tiene un programa para profesores el cual se logra obtener
realizando una asociacion directamente con LingoKids. La seccion LingoKids for
educators ayuda a que el docente logre incluir esta aplicacion de la forma mas
eficiente, ya que es muy facil de integrar al plan curricular que lleva el profesor
con el que presenta la app. La temética de la aplicacion es actualizada
constantemente y puede monitorear al mismo tiempo las actividades y el

progreso de todos sus estudiantes.
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Asimismo, cuenta con una seccion para formacion continua en temas
especificos, pero el ingreso para el profesor que desee hacer uso de esta
seccidn debe ser mediante una inscripcion, lo cual puede llegar a ser un poco
tedioso por la espera (LingoKids, 2023). Es aqui donde se detecta una
diferencia, porque Duolingo tiene la seccién para maestros asequible y el acceso
es de forma instantanea, como se pudo evidenciar en la categoria aspecto
técnico. Por tal razon, fue dificil realizar el ejercicio con LingoKids for educators

de la misma manera que se realizé con Duolingo for schools.

llustraciéon 12 LingoKids for educators.

LINGOKIDS A

Articulos en esta seccion

Para educadores

Pédcasts de Apple

@ laura
Habilidad infantil de (]

Alexa

_ A traves de un juego inmersivo y atractivo, Lingokids cultiva habilidades académicas y para la vida para
que los nifios se conviertan en estudiantes seguros, conscientes, resilientes y aprendices de por vida. jEL
universo Lingokids ofrece cientos de experiencias de aprendizaje interactivas y divertidas a través de

{Quieres asociarte con
T s canciones, juegos, actividades, podcasts y mas! Estas actividades de Playlearning™ se pueden disfrutar
= en cualquier lugar y en cualquier momento.

{Qué es la prensa de la Estos beneficios hacen de Lingokids un recurso ideal para profesores.
Universidad de Oxford?
Si eres una escuela y te gustaria asociarte con Lingokids, contacta con nuestro equipo de escuelas en

lingokids.com . Por favor incluya la siguiente informacion en su solicitud:

+ Nombre de escuela

+ Ubicacion

« Nimero aproximado de estudiantes

« {Cualquier otro detalle que pueda ayudar a nuestro equipo!

Estaremos encantados de atender su solicitud lo antes posible.
Elaboracion propia

4.1.3.2. Capacitacion docente. La revision bibliogréfica de los diferentes
estudios y revistas académicas no arrojo informacion sobre como estas aplicaciones
digitales educativas ayudan en el proceso de capacitacion para que el profesor aprenda
a manejar Duolingo o LingoKids. Debido a ello, se recurrié a realizar una indagacion

directamente en las paginas webs de ambas plataformas.
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Es asi como se encontrdé que Duolingo tiene activa una “red de educadores” y para
hacer parte de esta comunidad se debe realizar una encuesta'! en formato de Google,
la cual funciona como registro para poder recibir capacitacién sobre cémo usar el
programa Duolingo para escuelas y de igual forma informacion de las actualizaciones

correspondientes (Miller, 2021).

La plataforma asimismo tiene un grupo privado en Facebook llamado Duolingo
Educators Network, a través de este grupo el docente accede a otras secciones de
soporte como un drive de Google con documentos y materiales pertinentes para que el
profesor pueda tener una capacitacion continua. Duolingo for school también presenta
un centro de ayuda y un canal de YouTube como soporte extra para el maestro, al cual
solo entran mediante la comunidad virtual, el docente inscrito a este puede ingresar a

videos con contenido exclusivo (Miller, 2021).

llustracion 13 Duolingo Educators Network en Facebook.

. Duolingo Educators Network [

D4S Links

Weilcome video

) f ( Duolingo for Schoots help center
YouTube Channel
Teachers Pay Teachers
Twitter

Public Duolingo Educator’s Google Drive

Elaboracion propia.

Por otro lado, LingoKids cuenta con guias didacticas y planes de lecciones que
facilitan la incorporacion de su contenido ludico y educativo en el curriculo

escolar. Estos recursos estan disefiados para alinearse con los objetivos

1 https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSckWYUKQFP olxGQeHTIbXTsL6aUgrvi3SGdB 9gxwEJ mDQ/viewform?ref=blog.duolingo.com

86


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSckWYUkQFP_olxGQeHjTlbXTsL6aUgrvi3SGdB_9qxwEJ_mDQ/viewform?ref=blog.duolingo.com

pedagogicos y asi facilitar la ensefianza del idioma inglés como segunda lengua
en un contexto escolar. Esta aplicacion ofrece funciones similares a las de

Duolingo, como reportes que reflejan el avance que obtienen los nifios.

Al igual que Duolingo, LingoKids posee un area para que el padre de familia o el
profesor pueda monitorear todo lo que hace el nifio en la aplicacion. Esta area cuenta
con cuatro secciones: curriculo, centro de progreso, el perfil y la comunidad para
padres, la cual también sirve como fuente de preparacion para el docente, ya que en
esta comunidad se encuentran no solo teméticas y materiales para que el padre de
familia conozca cémo ayudar al desarrollo del idioma inglés, sino también informacién
de tipo pedagogico para que tengan la nocion sobre como guiar el proceso de

aprendizaje del nifio (LingoKids, 2023).

llustracion 14 Zona de monitoreo de LingoKids.

Echa un vistazo a la x
B nueva funcién Plus de
Tiempo de uso.

4+ Adadir nifo(a)

A Area de padres

Elaboracion propia.

Ademas, LingoKids cuenta con un centro de ayuda permanente, el cual también
funciona como un blog en el cual tanto los docentes como los padres pueden
obtener formacidn continua, pero no tiene un espacio para que los profesores
puedan interactuar, compartir y hacer retroalimentacion del uso de la aplicacion
aspecto que seria fundamental para la capacitacion de forma colaborativa, como

sucede con Duolingo Educators Network.
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llustraciéon 15 Centro de ayuda LingoKids.

| i lgUKTUB Enviar una solicitud Espariol ~

‘ Sabre Lingokids ‘ Usando Lingokids ‘ Planes de Lingokids ‘

‘ Suscripciones y Pagos ‘ AMlianzas y Colaboraciones ‘ Soporte Técnico ‘

Asticulos promovidos

7Qué &5 Lingokids? iDénde pueda ver el progreso de mi hijo? {Es segura para los nifies?

Elaboracion propia.

4.1.4. Rol del estudiante

4.1.4.1. Autonomiay autogestion. La mayoria de los documentos evaluados
sobre Duolingo, coincidieron en que este facilita que el educando aprenda de forma
personalizada, trabajando en sus habilidades individuales, mejorando asi su nivel de
inglés a su propio ritmo, de manera independiente y sin la supervision constante por
parte del profesor. La aplicacién tiene muchos elementos que logran motivar y captar la
atencion del estudiante. El aspecto mas relevante viene siendo el sentido de
gamificacion con el que son disefiadas todas las actividades del curriculo y al trabajar
por medio de ejercicios ludicos, obtienen una puntuacion la cual los clasifica en una

tabla de lideres mostrando el avance que posee cada educando.

Pero esta puntuacion se empieza a perder en el momento en que el estudiante
deje de ingresar, lo que genera una especie de sana competencia que refuerza la
participacion activa y autonoma del alumno. Los ejercicios siempre son variados, los
cual no deja que el contexto se vuelva monotono e incentiva a que el aprendiz esté
interesado por periodos de tiempos prolongados en continuar con la practica y
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera. Duolingo, al usar el juego como

parte fundamental, lo que quiere es activar la motivacion extrinseca de los estudiantes
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provocando la accion natural del ser humano que incide en logros positivos justamente

el objetivo de la gamificacion (Nadiawati, 2018).

La autonomia y autogestion del estudiante en LingoKids es un poco limitada
porque, aunque los estudios coincidieron en que el nifio posee control de aprender a su
propio ritmo en la aplicacién, cabe resaltar que, al ser para aprendices pequefios con
edades entre los 2 y los 8 afios, hace que ellos no puedan utilizar la app 100% de
forma auténoma porque requieren de la supervision del profesor en la escuela o en su
efecto, del padre de familia en la casa porque no se debe pasar por alto de que es un
dispositivo tecnoldgico. Arias Ortiz et al. (2022) dicen gque el nifio debe ser monitoreado
principalmente por si de pronto él no esta familiarizado con este tipo de herramientas

digitales educativas.

El disefio de las actividades de LingoKids también estan basadas en el uso de la
gamificacién o playlearning, lo que hace que el estudiante esté permanentemente
motivado en querer hacer uso de la app. Pero en este caso, segun la revision
documental, no ofrece una puntuacion acumulativa como lo hace Duolingo porque,
como se explico anteriormente, solo presenta un resumen de las actividades o

tematicas que mas practica el estudiante.

4.1.4.2. Participacién activa. Al tener una motivacion por medio de la
gamificacién o juegos ludico-didacticos y logrando desarrollar un compromiso de
trabajo autbnomo, el estudiante empieza a jugar su rol de participante activo, ya que el
aprendizaje y desarrollo de las cuatro habilidades del idioma como lo son el habla, la
escucha, la escritura y la lectura, requieren que el estudiante sea productivo (Zumba
Rosado, 2022).

Primero encontramos a Duolingo, una aplicacién que a lo largo de la revisién
bibliografica resalté mucho en este aspecto de lograr que el educando adquiera un
compromiso innato con el uso de la app, redundando en que este quiera hacer uso de
ella activamente y sin que el docente le esté recordando que tiene que hacerlo. La
poblacion objetivo de la investigacion de Zumba Rosado (2022), se centra en la

ensefianza del inglés para nifios en edad escolar y logré que los estudiantes quisieran
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trabajar de forma constante, sin interrupciones o distracciones en el momento en que

estaban haciendo uso de la aplicacion educativa digital Duolingo.

Por medio de los distintos proyectos evaluados, los cuales tenian el mismo objetivo,
gue era comprobar que Duolingo es una herramienta educativa digital idonea no solo
para lograr que los aprendices participen activamente sino también que permite que el
trabajo sea tanto individual como grupal, generando de igual forma el trabajo
colaborativo. En general, Duolingo utiliza un enfoque pedagoégico que fomenta la
participacion activa y practica de los alumnos mediante diferentes actividades
interactivas, entre ellas estan las traducciones, seleccion multiple o relleno de
oraciones. Logrando que los estudiantes aprendan de manera eficiente el idioma inglés

como lengua extranjera (Nadiawati, 2018).

De igual manera, LingoKids sobresalié porque al ser una aplicacion con una interfaz
pensada para nifios en etapa de la primera infancia, logra tener un grado mas alto de
gamificacién en su curriculo. Ademas, la app no solo tiene un personaje representativo
como sucede en Duolingo, en esta encontramos una variedad de caracteres los cuales
son una pieza clave para captar la atencion de los educandos y a su vez estos los
guian consiguiendo una participacion bastante activa, ya que literalmente se genera
una interaccién entre el personaje de la actividad con el usuario, asi que los personajes

presentan una importancia relevante en el desarrollo del plan de estudio.

Los dibujos animados cumplen el rol de instructores en cada actividad, ya que ellos

guian al estudiante en lo que debe realizar en el transcurso del ejercicio que el nifio

90



estéa realizando, ayudandole a aprender de la forma mas eficiente (Damcha y Budiarti,
2022).

llustracion 16 Personajes de LingoKids.

Cowy
Una verdadera artista, |la
espontaneidad de Cowy inspira

creatividad!

Como no le teme a nada, nuestro Q@

panda se lanza a todas las
aventuras.

Baby Bot
Siempre curioso, este adorable

robot tiene una misién:
japrenderlo todo!

Billy ' \
El pequeno inventor con plumas ‘

esconde un potente cerebro
dentro de esa cabecita.

Lisa
Toda una lider, le encanta
invitar a todo el mundo a
explorar cosas nuevas.

Elaboracion propia.

4.1.4.3. Retroalimentacion. El andlisis de la informacion de todos los estudios
bibliograficos examinados permitio definir con claridad que la retroalimentacion es una
parte fundamental en Duolingo y es inmediata, ya que los estudiantes reciben
comentarios en tiempo real a medida que avanzan en las lecciones. Por lo que, si un
estudiante comete un error, la aplicacion le proporciona la respuesta correcta
explicando el porqué de esa falla; de igual forma, si es correcto, aprobara el logro y
permitira el avance al siguiente ejercicio. Ademas, los alumnos pueden revisar las

actividades ya completadas para refrescar y mejorar sus habilidades y conocimientos.

La retroalimentacion no es solo papel del educando, el docente mediante Duolingo
para escuelas tiene el control de la evaluacion instantanea, ya que esta seccion brinda
caracteristicas especiales para hacer seguimiento permanente del avance de sus
aprendices. Pero se puede dar de forma personalizada, incluyendo comentarios o

aclaraciones, para que los estudiantes puedan seguir avanzando.

La retroalimentacion en Duolingo no solo es inmediata, también es constante y este

aspecto ayuda a intensificar la participaciéon del estudiante porque al llevar el control de
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Su avance se convierte en un detalle motivante para continuar desarrollando las

actividades con gusto y satisfaccion (Cifuentes Pulido y Ramos Duran, 2020).

La literatura revisada no presento suficiente informacion especifica sobre cémo
realiza LingoKids la evaluacion al educando, pero se pudo constatar que solo recibe
retroalimentacion el alumno que hace parte del plan premium porque en esta
modalidad el estudiante puede tomar clases personalizadas por videollamada
(Rodriguez y Swatek, 2023).

Pero este feedback no es directo para el nifilo porque quienes puede acceder a la
evaluacion de la evolucién es directamente el docente o el padre de familia por medio
del centro de progreso. En esta seccion de tres partes, el adulto acompafante podra

revisar cuantas actividades ha desarrollado el infante con sus logros (LingoKids, 2023).

llustracion 17 Centro de progreso LingoKids.

IProgress Center of
Last 2 weeks
n
b4
8 Gross Motor Skills

Practica! lsfe 1kills
Math

® Reading and literacy

Top Practiced Skills

3 : I: < p
Gross Motar Skills Practising Yocabulary Collaboration @
2 L
()
L

Elaboracion propia.

92



4.1.5. Inmersion de las aplicaciones digitales educativas Duolingo y LingoKids

como herramientas tecnoldgicas en el contexto educativo

4.1.5.1. Integracion tecnoldgica. De acuerdo con la lectura, la capacidad de
adecuacion en los diferentes contextos educativos, especialmente en el formal, por
parte de Duolingo es muy facil porque esta aplicacion permite ser adaptada al proceso
de ensefianza-aprendizaje, debido a la flexibilidad que tiene por su contenido
interactivo, el cual posee una combinacién entre audios, videos, juegos, lecturas para la
practica de la gramatica y el inglés en general. De igual forma, Duolingo presenta un
aspecto que la hace muy atractiva e inclusiva, ya que el docente que trabaje con
Google Classroom puede migrar su aula de clase a Duolingo for School solo al hacer
un clic, detalle que le ahorra tiempo al profesor.

llustraciéon 18 Importar aula de google classroom a Duolingo for school.

-

;

Crear un salodn de clases
Elegir un nuevo salén de clases

.f‘\ Importar informacién del salén de clases de
~  Google Classroom

o 4

Elaboracion propia.

Por su parte, LingoKids también resulta ser una buena opcion para ser integrada al
aula de clases, pero esta presenta una pequefia desventaja en comparacion a Duolingo
en el sentido de que no le da mucha autonomia al docente en cuanto a la vinculacion
de su grupo de estudiantes a la plataforma, seguido de que LingoKids for educators no

es de facil acceso ni se encuentra visible en la plataforma web y tampoco en la app.
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Para el docente poder integrar este recurso a su quehacer, debe realizar una peticion

directamente a la empresa mediante correo electronico (LingoKids Help Center, 2023).

4.1.5.2. Impacto en el aprendizaje. Después de toda la exploracion, el primer
aspecto detectado fue que todas las investigaciones estuvieron enfocadas en la
ensefianza del inglés como lengua extranjera. Por ende, se puede decir que Duolingo
permite mejorar el rendimiento académico de los estudiantes porque ayuda a que ellos
mejoren en la adquisicion de nuevo vocabulario y graméatica del idioma inglés a través

de una practica automatica, lo cual les provee nuevo conocimiento instantaneo.

Esto ayuda a que el nifio desarrolle las cuatro habilidades linguisticas fundamentales
del idioma como lo son la escucha, el habla, la escritura y la lectura mediante
actividades basadas en la repeticion. Esta caracteristica incentiva a que €l consolide lo
gue esta aprendiendo, mejorando la retencién y comprension de la lengua. Este
impacto se dio en diferentes estudios leidos, como en las de los autores Ramirez y
Bernal (2019), Cifuentes Pulido y Ramos Duran (020), Amin (2021) y Castro Caro
(2022).

De igual manera, LingoKids demostrd que puede lograr un buen impacto en el
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en nifios, debido a que los
resultados de los diferentes estudios que usaron esta aplicacion coincidieron en que
ayudd a que los estudiantes mejoraran su nivel de inglés, su grado de comunicacion al
aumentar su conocimiento de vocabulario con ejercicios de repeticién porque al ser una
app de carécter ludico, aumenté mas el interés de los nifios en cuanto al aprendizaje
del idioma objetivo. Esto se reflejo en las investigaciones de los siguientes autores
Fadhli (2018), Damcha y Budiarti (2022) y Setiyaningsih et al. (2023).
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4.1.5.3. Integracion con el Plan de estudio. Aunque no todas las
investigaciones leidas especifican sobre la integracion en el curriculo de la materia
inglés, debido a las conclusiones se puede inferir claramente que Duolingo es muy facil
de integrar en el plan de estudio, pero este no es con la intencién de sustituir el
tradicional, sino que su inclusion se dio como una herramienta didactica de ayuda para
potenciar el aprendizaje de la lengua inglesa en los nifios. De igual forma, la
implementacion de Duolingo se hizo prestando atencion a los logros y las necesidades
del estudiante para que este pudiera avanzar las habilidades del idioma inglés porque
es relevante tener en cuenta la estrategia pedagogica y metas de la planeacion
principal (Cifuentes Pulido y Ramos Duran, 2020) (Amin, 2021) y (Castro Caro, 2022).

Por otro lado, la app LingoKids también se puede amalgamar con el curriculo e
integrarse al proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés solo como un complemento
didactico. La aplicacién cuenta con un programa exclusivo para docentes. LingoKids
Educators” program* esta es una plataforma que contiene alrededor de 55 lecciones y
cada una esta compuesta por un lesson plan en pdf y una actividad interactiva,
permitiendo que el profesor logre hacer interdisciplinariedad. Un ejemplo de ello son las
investigaciones de los autores Fadhli, (2018) y Andrade Astaiza, (2022) quienes
demostraron que LingoKids permite ser incluida sin mayor dificultad en el curriculo
como apoyo pedagodgico porque logra ser amigable y facil de manipular por el

estudiante.

12 https://educators.lingokids.com/materials
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4.5.1.4. Accesibilidad y equidad de ambas plataformas educativas. Segun la
lectura realizada, ambas aplicaciones digitales educativas son accesibles, ya que todos
los estudios leidos lograron hacer uso de ellas sin mayor dificultad, la Unica falencia
encontrada fue que al no tener acceso a internet se puede presentar una limitacion
porque el contenido que presentan las dos apps no es totalmente gratuito,
especialmente LingoKids debido a que la informacion gratis es limitada tal y como
sucedio en la investigacion de Fadhli (2018). En cambio, Duolingo tiene mas recursos

gratuitos y las lecciones de pago no son tan costosas como LingoKids.

Entonces, tanto LingoKids como Duolingo presentan facil acceso en cuanto al uso de
la aplicacién, pero el ingreso a las diferentes tareas es mejor, ya que Duolingo cuenta
con mas ejercicios gratuitos y su subscripcion premium es mas econdmica que la de
LingoKids, la cual solo tiene algunas lecciones publicas para el estudiante y la Unica
forma de acceder a todas las actividades debe ser bajo pago de registro premium. En
conclusién, ambas poseen la opcién de inscripcion multiple por parte de las

instituciones educativas (Servert Alonso-Misol, 2018).
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Capitulo 5. Conclusiones y Recomendaciones

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han logrado
una presencia relevante en la educacion, ya que como se ha explicado a lo largo de la
estructuracion del estudio, las TIC incentivan a que el estudiante se interese en la
materia o tematica que se esta trabajando porque la dindmica de estas impide que se
genere facilmente un ambiente de aprendizaje moné6tono. Santana-Tavera, (2022), dice
gue las TIC son herramientas que ofrecen diversos recursos y contenidos multimedia
gue hacen atractiva la forma en que el educando aprende llevando el proceso

educativo més all4 del salén de clases y de la ensefianza tradicional.

Pero este interés por la inclusién de las TIC en constante crecimiento es debido a
gue la educacion virtual paulatinamente ha empezado a ganar aceptacion por la
flexibilidad que presenta, especialmente por la facilidad de administrar el tiempo para
desarrollar las actividades académicas, la cual tomé mucha fuerza en los tiempos de la
pandemia por el COVID -19 (Santana-Tavera, 2022). Porque se evidencio que es
necesario que todas las personas sin exclusion cuenten con acceso a internet y la
tecnologia necesaria para que no exista desigualdad y asi todos podamos aportar al

avance de nuestro pais (Rey Sanchez, 2020).

Aqui es donde aumenta el auge del uso de apps educativas, esencialmente para la
ensefianza del inglés como lengua extranjera. Una de las razones concluyentes fue
gue estas facilitan mucho el trabajo de los profesores debido a que poseen material
para trabajar las cuatro habilidades del idioma en diferentes formatos digitales y
ademéas Duolingo y LingoKids resultaron ser flexibles porque pueden ser usadas en
diversos dispositivos moéviles, algo que en definitiva es un aspecto positivo teniendo en
cuenta que probablemente todas las escuelas no cuentan, por ejemplo, con el nimero

de computadores o tabletas requeridas para la totalidad del estudiantado.

Otro detalle fundamental es que, a pesar de que la intencionalidad del uso de las
aplicaciones Duolingo y LingoKids por los diferentes estudios analizados fue para
verificar que eran un buen apoyo pedagogico, se puede inferir independientemente del

tipo de recursos digitales que se empleen en el entorno educativo formal, es de gran
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importancia que el profesor se apoye en herramientas didacticas para guiar al
estudiante a la construccion de nuevos conocimientos. Por tal razon, el uso y creacion
de materiales didacticos ayudara tanto al docente como al alumno porque permiten el

acoplamiento de los contenidos tedricos con los practicos (Vargas Murillo, 2017).

En definitiva, las nuevas generaciones son nativas digitales, es decir, son faciles de
capturar mediante la implementacion de la tecnologia, por ende, los autores Cardenas
Garcia y Caceres Mesa (2019) expresan que el estudiante de ahora pertenece al
mundo digitalizado porque ha nacido y crecido en este contexto, de alli que su vida
cotidiana depende del uso constante de diferentes tipos de apps gratuitas y de pago, lo

gue influye permanentemente en la forma como piensan y comprenden su actualidad.

Entonces, el estudio realizado permitio alcanzar una sintesis significativa respecto al
andlisis comparativo de las aplicaciones digitales educativas Duolingo y LingoKids en el
ambito escolar, especificamente en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera en educandos en edades tempranas. A continuacién, se presentan

las conclusiones derivadas de los objetivos planteados en la investigacion.

5.1. Reconocimiento de caracteristicas ludico-pedagdgicas

La categoria aspecto pedagdgico muestra que se identificé que tanto Duolingo como
LingoKids poseen particularidades ladicas y pedagdgicas que las hacen idoneas para
la ensefanza del inglés a nifios en edad escolar. Por lo que ambas aplicaciones
integran elementos de juego y actividades interactivas que fomentan la participacion

activa, el trabajo en equipo y el aprendizaje significativo.

Ventajas pedagdgicas del uso de aplicaciones digitales educativas: Mediante el
analisis consignado en la categoria del rol del estudiante, del aspecto pedagogico y
técnico, evidenciaron que el uso de una app digital educativa, como Duolingo y
LingoKids, ofrecen beneficios pedagdgicos relevantes en la ensefianza del inglés para

el nifilo. Estos rendimientos incluyen la personalizacion del aprendizaje, la
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retroalimentacion instantanea, el acceso a diversos medios multimedia y la motivacion

intrinseca del educando.

Definicion de caracteristicas ideales de una aplicacién digital educativa: A través
de las categorias desarrolladas para el analisis de los resultados, se definieron las
peculiaridades generales que poseen las aplicaciones comparadas en la investigacion.
Por ende, se pudieron enumerar las principales singularidades que debe tener
cualquier app de caracter educativo para facilitar su seleccion por parte del maestro,
considerando los alcances de aprendizaje, la necesidad, la capacidad del alumno y las
habilidades en cuanto al conocimiento del uso de este tipo de recursos digitales tanto
por el docente como por el estudiante. Pero, estas peculiaridades también incluyen la
adaptabilidad, la accesibilidad, la variedad de contenidos y la alineacion con los

objetivos curriculares.

5.2. Limitaciones en larealizacion de la investigacion

Sin embargo, es necesario destacar que la investigacion presenté algunas
limitaciones que podrian afectar la generalizacion de los resultados derivados. Entre
estas restricciones se encuentran la falta de acceso a determinadas fuentes
bibliogréficas pertinentes debido a que se encontraban en buscadores educativos
restringidos por completo al publico y para ello se debia pagar. Luego se hall6 poca
disponibilidad de proyectos que trabajan con LingoKids y no se encontré ningun estudio
previo sobre esta app y Duolingo a nivel local, lo que probablemente hubiera arrojado
otro tipo de resultado en cuanto al uso de aplicaciones digitales educativas para el

aprendizaje del inglés como lengua extranjera.

A pesar de estas barreras, los hallazgos alcanzados brindan una base sélida para
futuros estudios en el campo de la tecnologia educativa y la ensefianza de lenguas
extranjeras a nifios en edad escolar. Debido a ello, se recomienda que investigaciones
posteriores a esta profundicen en aspectos especificos, como el disefio de actividades
didacticas, la evaluacion del rendimiento académico y el desarrollo de habilidades

linglisticas en multiples contextos educativos. De igual modo, sera posible aprovechar
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al maximo el potencial de las aplicaciones digitales educativas para mejorar la calidad

del aprendizaje del inglés.

5.3 Limitaciones encontradas en los estudios analizados

Igualmente, es conveniente resaltar ciertas limitaciones que se dieron en los diferentes

estudios. Las mas relevantes fueron dos.

1. Generalizacion de resultados: La revision documental se basé en la
exploracion de estudios previstos sobre las aplicaciones Duolingo y
LingoKids, las cuales fueron el centro del andlisis comparativo pero los
hallazgos acerca de las caracteristicas de estas no estaban enumeradas
o especificadas en los documentos.

2. Disponibilidad tecnoldgica: La efectividad de LingoKids y Duolingo
puede depender de varios factores, primero, la falta de dispositivos
mdéviles suficientes en el centro educativo, segundo, el acceso a internet
y, por ultimo, parte del contenido relevante en ambas aplicaciones es de
pago. Estas pueden ser grandes desventajas, principalmente para las

zonas rurales o de escasos recursos econdémicos.

5.4. Recomendaciones para los docentes e instituciones

Asimismo, se dan algunas recomendaciones a nivel general. La primera
recomendacion es en cuanto a la relevancia de las caracteristicas ludicas y
pedagogicas en la ensefianza del inglés a nifios en etapa escolar. Se recomienda que
los desarrolladores de aplicaciones educativas continien enfocandose en el disefio de
plataformas que integren de manera efectiva elementos ladicos y pedagdgicos. Esto
haciendo énfasis en la implementacion de actividades interactivas, juegos educativos y
contenido adaptado a las necesidades y capacidades del estudiante en edades

tempranas.
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Para lograr una inclusion exitosa de las TIC para reducir la brecha digital, se

aconseja lo siguiente:

Fomentar el uso de aplicaciones digitales educativas: Teniendo en
cuenta la efectividad demostrada de Duolingo y LingoKids en el
aprendizaje del idioma inglés del estudiante en edad temprana, se
recomienda promover activamente el uso de estas apps en entornos
educativos tanto formales como informales.

Capacitacion docente: Por otro lado, con el objetivo de maximizar el
potencial pedagdgico de las aplicaciones digitales como Duolingo y
LingoKids, se sugiere la creacion de programas de desarrollo profesional
porque es crucial que el profesor obtenga instruccion y orientacion
adecuada sobre la forma de integrar efectivamente esta clase de app en
el proceso de ensefanza-aprendizaje del inglés. Desde luego incluyendo
la comprensién de las caracteristicas ludico-pedagdgicas de las apps y
cémo utilizarlas de manera interdisciplinaria con otras estrategias para
educar en el aula de clases.

Investigacion continua: Dada la importancia de evaluar la relevancia
pedagogica de las aplicaciones digitales para el aprendizaje del inglés
como lengua extranjera, se recomienda que se realicen otras
investigaciones cualitativas y andlisis documentales que profundicen en la
efectividad de estas herramientas en distintos contextos educativos y en
diferentes grupos de estudiantes. Debido a que esto ayudaria a validar
cada vez més su funcionalidad, a ampliar y a crear nuevo conocimiento
sobre las mejores practicas para la integracion de la tecnologia en el aula,
identificando posibles areas de mejora y al avance constantemente las
estrategias de ensefianza.

Desarrollo de contenido adaptado: Cada estudiante tiene diferentes
estilos para aprender, necesidades y capacidades, se recomienda que las
aplicaciones educativas como Duolingo y LingoKids sean disefiadas con

funciones de personalizacién y adaptabilidad. Esto con la intencion de
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gue el alumno consiga acceder a contenidos y actividades que se ajusten
a su contexto sociocultural, a su nivel de competencia linguistica, ritmo de
aprendizaje, preferencias individuales y que el material premium tenga
variedad de precios para que puedan ser mas accesibles, principalmente
para las zonas rurales de escasos recursos.

Promocion de la colaboracion entre el hogar y la escuela: Para
optimizar el impacto de las aplicaciones digitales en el aprendizaje del
inglés, se sugiere promover la cooperacion del padre de familia, profesor
y estudiante. Esto podria incluir la creaciéon de redes de comunicacién que
sirvan para compartir informacién acerca del progreso del estudiante,
proporcionar orientacion sobre el uso adecuado de las apps en los
hogares y fomentar la practica continua del idioma fuera del salén de
clases.

Colaboracion entre desarrolladores y educadores: Generar la
cooperacioén del creador de aplicaciones con el profesional de la
educacién. Esta accion se podria efectuar a través de encuestas para
realizar las mejoras a las apps, teniendo en cuenta las sugerencias de los
docentes para garantizar que el disefio y la implementacion de este tipo
de herramientas did4cticas estén en concordancia con las mejores
practicas pedagdgicas y las necesidades reales del estudiante y del
profesor. Lo anterior se debe a que estas logren ser mas inclusivas con la
diversidad de contextos socioculturales que existen.

Inclusion y accesibilidad: Teniendo en cuenta la recomendacion
anterior, se requiere que se tomen las medidas para garantizar que la
aplicacion empleada logre ser accesible para todo el estudiantado,
incluidos aquellos con necesidades educativas especiales como sindrome
de Down, autismo, dislexia, sensoriales, entre otras. De igual manera los
gue provienen de entornos desfavorecidos, principalmente en términos
economicos. Pero el profesor no solo debe asegurarse de que las apps

educativas sean accesibles e inclusivas, sino que estas también tienen
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gue ser seguras para proteger al nifio de riesgos derivados del uso de
este tipo de herramientas digitales debido a posibles conversaciones no
deseadas o expuestos a material inapropiado (Crescenzi-Lanna et al.,
2019).

De igual forma, los profesores tienen la capacidad y la libertad de
personalizar el uso de aplicaciones digitales como lo son Duolingo y LingoKids
con la intension de adaptarlas a las necesidades especificas de sus estudiantes
y los objetivos pedagdgicos, a través de la aplicacion de algunas estrategias.

Algunas de ellas son:

La seleccién de actividades alineadas con el plan curricular: Los
profesores pueden elegir ejercicios que se correspondan directamente con
los temas y habilidades del curriculo, asegurando que las aplicaciones

refuercen los objetivos de aprendizaje establecidos.

La configuracion de niveles de dificultad: Las aplicaciones para la
ensefianza del inglés generalmente ofrecen las opciones de los niveles
segun el marco europeo, lo que permite que los profesores personalicen el

aprendizaje segun el nivel de competencia de sus estudiantes.

Monitoreo y retroalimentacién individualizada: Como se puede leer en el
capitulo de resultados y analisis, especificamente en la subcategoria
retroalimentacion, tanto Duolingo como LingoKids brindan esta opcién y
normalmente las apps educativas poseen estas herramientas de andlisis que
le permite al maestro supervisar el rendimiento de los educandos que les
permita identificar areas de mejora y asi poder proporcionar una
retroalimentacion personalizada para fomentar el aprendizaje continuo. Esta
inclusion se puede lograr mediante actividades tales como la creacion de
historias personalizadas, la exploracién de costumbres locales a través del
idioma, proyectos culturales colaborativos y dialogos sobre las tradiciones en

inglés.
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La creacion de actividades complementarias: Los profesores pueden
disefar juegos interactivos didacticos, videos, proyectos creativos acerca del
tema que se esté trabajando mediante la aplicacion educativa escogida,
estas actividades serviran de refuerzo ayudando a enriquecer el proceso de

aprendizaje.

Posteriormente, el haber llevado a cabo este estudio de corte cualitativo,
permitié a que la autora construyera nuevo conocimiento teniendo en cuenta su
perfil como docente licenciada en inglés como lengua extranjera y de igual forma
aprendié acerca del campo de la investigacion educativa. Considera que el
método organizado de descubrir falencias y encontrar posibles soluciones en los
diferentes contextos educativos es a través de la exploracion formal de estos
casos. Aravena et al. (2006), sustentan que la accion de investigar es necesaria
porque apoya la construccién de nuevo conocimiento sobre temas académicos y

de esta manera aportar cambios positivos al sistema de educacion nacional.

Esta investigacion fue enfocada en brindarle nueva informacion al docente de
inglés como lengua extranjera a fin de aportar al mejoramiento en cuanto al uso
de las aplicaciones digitales educativas, fundamentalmente en la definicion de
las caracteristicas basicas que debe integrar una app antes de implementarla al
plan curricular. En efecto, este estudio deja como aporte la guia para el profesor
de inglés de escuela primaria, la cual se materializ6 como una cartilla
tecnopedagdgica virtual con el nombre Caracteristicas para escoger una app

educativa digital idénea para nifios.

Link:
https://www.canva.com/design/DAGF6YP0z20/E71gMUEycvgTn3I5IPsC7a/view

?2utm content=DAGF6YP0z20&utm campaign=designshare&utm medium=link&

utm source=editor

Esta es una guia didactica y dinamica hipertextual, con datos relevantes de
articulos de investigacion, videos académicos y otros recursos, sobre como el

docente puede escoger entre dos o varias apps. En un principio, su contenido
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esta generalizado porque no existen solamente aplicaciones educativas para la
ensefanza-aprendizaje de idiomas, sino para todos los saberes. Las
caracteristicas de esta cartilla tecnopedagdgica pueden funcionar para evaluar

apps pertenecientes a todos ellos sin mayor dificultad (Ver Anexo A).

Finalmente, para que el maestro pueda realizar la evaluacion de las apps,
este cuenta con 12 caracteristicas definidas a través de este estudio, las cuales
se encuentran detalladas en el apartado Caracteristicas técnicas basicas y
pedagogicas de una plataforma digital o aplicacién movil educativa del Marco
conceptual. Estas le ayudaran a lograr una seleccion efectiva. En cuanto a la
evaluacion de la efectividad de la cartilla tecnopedagdgica, esta se realizara
mediante los foros del blog y de una encuesta disefiada con la intencion de que
ambas partes reciban retroalimentacion instantanea a través del correo
electronico cada que un docente evalGe una aplicacion. La evaluacidon se obtiene

mediante estadisticas que van de 0% al 100% de efectividad.

Link de la encuesta: hitps://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTtURBX-
leCEfZ-z4pqu7mDiposHEAUGF|H06IUJSDHDU TzO/viewform?usp=sf link
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ANEXOS

Anexo A Cartilla tecnopedagdgica: Caracteristicas para escoger una app educativa
digital idénea.
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Soy Anyely Lopez
Docente de inglés y aspirante a Magister en educacion con énfasis
en ambientes de aprendizaje mediados por las TIC de a Universidad
Pontificia Bolivariana sede Medellin.

Informacion de contacto:
E-mail: anyemena.engt12@gmail.com

Link de [a cartilla

Link del blog

Esta cartilla tecnopedagdgica ha sido disenada
como producto de mi trabajo de grado, con la
intencion de aportar un material de caracter
formativo para los docentes de inglés como lengua
extranjera en la basica primaria en cualquier lugar
de Latinoameérica. Se espera que por medio de este
aporte logren aprender o mejorar la manera como
escogen una aplicacion digital educativa para sus
estudiantes.
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ACERCA DE MI TRABAJO DE
GRADO

Mi trabajo de grado llamado “Comparativo de dos
aplicaciones digitales educativas de inglés para el
mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés en nifios”.

Este fue de caracter cualitativo y de revision documental, se
centré en evaluar las caracteristicas de las aplicaciones
educativas digitales Duolingo y LingoKids para la ensenanza
del inglés a ninos. El objetivo principal fue proporcionar a los
profesores una guia clara y detallada sobre qué aspectos
considerar al seleccionar y utilizar aplicaciones digitales en su
practica pedagobgica. A través de un analisis exhaustivo de
estudios y literatura previa sobre estas plataformas, el trabajo
de grado buscé identificar las fortalezas y debilidades
pedagodgicas y técnicas de cada aplicacion, permitiendo asi a
los docentes tomar decisiones informadas para mejorar el
proceso de ensenanza y aprendizaje del inglés.

Al concluir el estudio, se propuso una cartilla que actuara
como un instructivo practico para los docentes de inglés. Esta
cartilla incluye recomendaciones basadas en los hallazgos del
analisis documental, detallando como integrar efectivamente
las aplicaciones digitales en el plan de estudios. Ademas,
proporciona estrategias para personalizar el aprendizaje
segln las necesidades de los estudiantes, asegurar una
evaluacion continua del progreso y maximizar la interaccion y
motivacion de los alumnos. Este recurso fue disenado para
empoderar a los profesores, ofreciéndoles herramientas
concretas para mejorar sus practicas educativas y fomentar un
aprendizaje mas dinamico y eficaz del inglés a través de la
tecnologia.
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INTRODUCCION A LAS APPS
EDUCATIVAS

La era digital en la educacion

La era digital ha transformado diversos aspectos de la vida cotidiana, y la
educacion no es una excepcion. La incorporacion de las tecnologias digitales en el
aula ha abierto un mundo de posibilidades para el aprendizaje, ofreciendo nuevas
herramientas y recursos que pueden potenciar la ensefnanza y el aprendizaje de los
estudiantes.

Es decir, el aprendizaje en esta era digital es totalmente diferente, ya que se
caracteriza por tener la tecnologia, la informacion y la comunicacion como
elementos primordiales del proceso de ensenanza y aprendizaje. Por lo cual, los
maestros deben utilizar estos recursos digitales didacticos en las clases, debido a
que las TIC no solo seran una herramienta, sino que la ensefanza digital sera una
normalidad en todos los grados y niveles académicos (Pérez Ayala, 2011).

:Qué son las apps digitales educativas?

Las apps digitales educativas son aplicaciones informaticas disefiadas para apoyar
el proceso de ensenanza y aprendizaje en entornos educativos. Estas apps pueden
ofrecer una amplia gama de funcionalidades, desde juegos educativos y
simulaciones interactivas hasta herramientas de evaluacion y creaciéon de
contenido.

: Apps educauvas

W@i

Watch on (3 Youlube

03


http://revistas.umce.cl/index.php/dialogoseducativos/article/view/1076

Beneficios de las apps digitales educativas para profesores

Las apps digitales educativas ofrecen una serie de beneficios para los profesores,
entre los que se destacan:

Promover el aprendizaje activo y participativo: las apps digitales educativas
pueden ayudar a los profesores a crear experiencias de aprendizaje mas dinamicas
e interactivas, lo que permite motivar a los estudiantes y fomentar su participacion
en el aula.

Personalizar el aprendizaje: muchas apps digitales educativas permiten a los
profesores personalizar el aprendizaje para cada estudiante, adaptando el
contenido y las actividades a sus necesidades e intereses individuales.

Mejorar la evaluacion del aprendizaje: las apps digitales educativas pueden
proporcionar a los profesores herramientas para evaluar el aprendizaje de los
estudiantes de manera mas efectiva y precisa.

Facilitar la comunicacion con los estudiantes: Algunas apps digitales educativas
permiten a los profesores comunicarse con los estudiantes de forma instantanea y
segura, lo que puede ser util para compartir informacion, responder preguntas y
proporcionar apoyo adicional.

Ahorrar tiempo y esfuerzo: Las apps digitales educativas pueden ayudar a los
profesores a ahorrar tiempo y esfuerzo en tareas administrativas y repetitivas, lo que
les permite dedicar mas tiempo a la enseianza y a la interaccion con los estudiantes.

Desafios del uso de apps digitales educativas

A pesar de los numerosos beneficios que ofrecen las apps digitales educativas,
también existen algunos desafios que los profesores deben tener en cuenta:

Acceso a la tecnologia: No todos los estudiantes tienen acceso a la tecnologia
necesaria para utilizar las apps digitales educativas, lo que puede crear una brecha
digital en el aula.

Curva de aprendizaje: Algunas apps digitales educativas pueden tener una curva de
aprendizaje pronunciada, lo que puede requerir que los profesores dediquen tiempo a
familiarizarse con ellas antes de poder utilizarlas de manera efectiva.

Calidad de las apps: No todas las apps digitales educativas son de alta calidad, por
lo que es importante que los profesores seleccionen cuidadosamente las apps que
utilizaran en el aula.

Integracion con el curriculo: Puede ser un desafio integrar las apps digitales
educativas con el curriculo escolar de manera efectiva.
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Recomendaciones para profesores que utilizan apps digitales educativas

Para utilizar las apps digitales educativas de manera efectiva, los profesores deben
tener en cuenta las siguientes recomendaciones:

Evaluar las necesidades de los estudiantes: Antes de elegir una app digital
educativa, es importante evaluar las necesidades de los estudiantes y determinar si la
app es adecuada para ellos.

Considerar el curriculo: Es importante elegir apps digitales educativas que se
integren con el curriculo escolar y que apoyen los objetivos de aprendizaje que se
pretenden alcanzar.

Probar las apps antes de usarlas: Es recomendable probar las apps digitales
educativas antes de usarlas con los estudiantes para asegurarse de que funcionan
correctamente y de que son faciles de usar.

Capacitarse en el uso de las apps: Es importante que los profesores se capaciten
en el uso de las apps digitales educativas que van a utilizar para poder aprovechar al
maximo sus capacidades.

Utilizar las apps de manera moderada: Es importante no sobrecargar a los
estudiantes con el uso de apps digitales educativas y permitirles también participar
en actividades de aprendizaje tradicionales.

Monitorear el uso de las apps: Es importante monitorear el uso de las apps
digitales educativas por parte de los estudiantes para asegurarse de que las estan
utilizando de manera adecuada y responsable.
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BENEFICIOS DE LAS APPS DE IDIOMAS
PARA NINOS

La importancia de las apps de idiomas para nifos.

En la era digital actual, las aplicaciones maviles se han convertido en una
herramienta indispensable para el aprendizaje en todos los niveles educativos,
incluyendo la educacion infantil. Las apps de idiomas, en particular, ofrecen una
serie de beneficios que las convierten en un recurso valioso para introducir a los
ninos en el mundo de las lenguas extranjeras de manera ludica y efectiva. Montiel
Paz (2017) explica que, en efecto, las aplicaciones digitales educativas para el
aprendizaje de la lengua inglesa son pertinentes porque ofrecen una forma
innovadora de reinventar la ensenanza tradicional del idioma, ya que facilitan la
motivacion de los nifos e igualmente su avance académico.

Ventajas del uso de apps de idiomas a temprana edad.

1, Acceso temprano a multiples idiomas

Las apps de idiomas permiten a los nifos familiarizarse con diferentes idiomas desde
una edad temprana, cuando su capacidad de aprendizaje y adaptacion es mas alta.
Esto les brinda la oportunidad de desarrollar habilidades linglisticas basicas, como la
fonética, la pronunciacion y el vocabulario, que les serviran como base para un
aprendizaje mas profundo en el futuro.

1. Aprendizaje interactivo y atractivo

Las apps de idiomas suelen incorporar juegos, actividades y canciones que hacen del
aprendizaje una experiencia divertida y atractiva para los ninos. Esto ayuda a
mantener su motivacion y atencion, lo que es fundamental para un proceso de
aprendizaje exitoso.

3. Personalizacion y adaptabilidad

Muchas apps de idiomas ofrecen opciones de personalizacion que permiten adaptar
el contenido y la dificultad de las actividades al nivel y ritmo de aprendizaje de cada
nino. Esto garantiza que el aprendizaje sea efectivo y significativo para cada
estudiante.

4, Oportunidades de practica constante

Las apps de idiomas estan disponibles en dispositivos moviles, lo que permite a los
ninos practicar en cualquier momento y lugar. Esto les brinda la oportunidad de
reforzar lo aprendido y mejorar sus habilidades lingliisticas de manera constante.

5, Complemento a la educacion tradicional

Las apps de idiomas no pretenden reemplazar la educacion tradicional, sino
complementarla. Pueden ser utilizadas como una herramienta didactica adicional
para reforzar lo aprendido en el aula y proporcionar oportunidades de practica
extra.
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6. Beneficios adicionales

Ademas de los beneficios mencionados anteriormente, las apps de idiomas también
pueden ayudar a los ninos a:
L 2
Desarrollar habilidades cognitivas como la memoria, la atencion y la resolucion
de problemas.
* Mejorar su capacidad de comunicacion y expresion oral.
* Aprender sobre diferentes culturas y perspectivas.
* Fomentar el interés por el aprendizaje de idiomas.

o Apps educativas: benefigio

Watch on 8 Youlube

En conclusion, las apps de idiomas ofrecen una serie de beneficios que las
convierten en un recurso valioso para la educacion infantil. Al proporcionar un
entorno de aprendizaje interactivo, atractivo y personalizado, las apps de idiomas
pueden ayudar a los nifios a desarrollar habilidades linglisticas importantes y
fomentar su interés por el aprendizaje de idiomas.

Ademas, aprender una lengua extranjera como el inglés, en los primeros afnos de
vida, permite que el nifo alcance un desarrollo cognitivo mas elevado, una mejor
elocuencia al comunicarse, un cerebro mas dinamico y flexible que estimula su
rapidez mental logrando concentrarse sin dificultad. Igualmente, se ha
demostrado que estos estudiantes pueden aprender cualquier idioma con gran
facilidad, a diferencia de los que no han sido expuestos al aprendizaje de otras
lenguas (Despaigne Negret y Perea Romero, 2021).

Recomendaciones para elegir apps de idiomas para nifios.

Al elegir apps de idiomas para ninos, es importante considerar los siguientes
aspectos: considerar los siguientes aspectos:

+ Edad y nivel de aprendizaje del nifio: La app debe ser adecuada para la edad y
el nivel de aprendizaje del nino.

+ Contenido: La app debe ofrecer contenido atractivo y relevante para los intereses
del nino.

» Mecanica de juego: La app debe utilizar mecanicas ludicas que sean divertidas y
motivadoras para el nino.

07


https://revista.mdp.edu.ar/boletin/article/view/59
https://revista.mdp.edu.ar/boletin/article/view/59

+ Opciones de personalizacién: La app debe ofrecer opciones de personalizacion

que permitan adaptar el contenido y la dificultad al ritmo de aprendizaje del nino.
+ Seguridad: La app debe ser segura y confiable, y no debe contener contenido
inapropiado para ninos.

Es recomendable probar diferentes apps antes de elegir la que mejor se adapte a
las necesidades del nifio. También es importante que los padres o cuidadores
acompaiien a los nifnos en el uso de las apps y les proporcionen orientacion y apoyo.
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LISTA DE CARACTERISTICAS QUE DEBE TENER
UNA APP PARA NINOS

Aspectos pedagogicos.

Debe contar con una metodologia de ensefanza enfocada en la gamificacion para
mantener el interés de los nifos y que posean una claridad en cuanto a las metodologias de
repeticion espaciada y el aprendizaje adaptativo. Igualmente, que sea un app facil de
adaptarse al nivel del estudiante para proporcionar desafios adecuados y que tenga
diversidad en las actividades para cubrir diferentes estilos de aprendizaje, teniendo en
cuenta las cuatro habilidades basicas: escuchar, leer, escribir y hablar.

Aspectos técnicos.

Debe tener una interfaz intuitiva, facil de usar y amigable, adecuada para la edad
cronologica de los nifios. Asimismo, debe tener una retroalimentacion inmediata y capacidad
de seguimiento del progreso del estudiante. La app tiene que actualizar regularmente sus
contenidos y que estos estén alineados con los estandares educativos.

Rol del docente.

La app debe brindarle apoyo al docente mediante recursos y guias integradas para facilitar
la inclusion en el aula. También debe ofrecer formacion continua sobre el uso de la
aplicacion con una comunidad de apoyo o foro para compartir experiencias y estrategias.

Rol del estudiante.

El estudiante debe experimentar la autonomia y autogestion mediante la app, que genere la
participacion activa de él y evalle instantaneamente su trabajo.

Integracion de las aplicaciones digitales educativas en el aula de clases.

Esta caracteristica es la mas importante debido a que la aplicacion digital escogida debe
ser hibrida, es decir que esta debe ser compatible con multiples dispositivos tales como
tabletas, teléfonos inteligentes y computadores. Por otro lado, esta debe demostrar su
competitividad en cuanto al rendimiento académico de los estudiantes, teniendo en cuenta
las necesidades de ellos, la flexibilidad de la app para adaptarse al curriculo escolar y, por
su puesto, las opciones de acceso sin conexion, versiones gratuitas o asequibles para la
comunidad educativa, segin corresponda.
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ENCUESTA PARA LA EVALUACION Y
SELECCION DE LA APP EDUCATIVA.

i Encuesta de evaluacion de aplicaciones digitales para la ensefianza delin [ J oo ioee 10908108 & @ o e P

Encuesta de evaluacion de aplicaciones digitales g
para la ensefnanza del inglés a nifos en la e
educacion formal. @
mmmm tu experiencia con la que estds =

1. Contenido Educativo

¢La aplicacién ofrece contenido alineado con el curriculo de inglés?
() A)Si, completamente alineado.

() B)Parcialmente alineado

() C)No alineado

D) No estoy segura (o)

Clic aqui para ir a la encuesta
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RECURSOS DIGITALES ALTERNATIVOS
PARA COMPLEMENTAR
LAS APPS PARA IDIOMAS

Existen recursos digitales como alternativa ante la imposibilidad de ingresar a la
totalidad de ciertas lecciones en la aplicacion escogida. Estas opciones son para
quienes no quieren cambiar completamente la app educativa que han escogido para
trabajar con sus estudiantes, poder crear material complementario y continuar con el
proceso.

La siguiente es una lista de cuatro plataformas sugeridas que pueden funcionar como
complemento multimedia para las apps:

Cerebriti: esta plataforma espanola permite la creacion de juegos interactivos de
forma variada y gratuita.

Kubbu: es otra plataforma online gratuita, la cual permite que el profesor cree
actividades interactivas originales. Esta presenta la dualidad de crear cuentas
personales o grupales, fomentando el trabajo colaborativo entre docentes quienes
pueden compartir las actividades hasta con un maximo de 30 estudiantes.

Educaplay: al igual que kubbu, esta permite que se puedan crear diferentes
actividades interactivas, desde juegos hasta la construccion de test para evaluar a los
estudiantes.

Genially: esta plataforma sirve para crear juegos y actividades interactivas, no
necesariamente se debe empezar desde cero porque esta posee plantillas
prefabricadas las cuales se pueden modificar y organizar segin la necesidad del
docente y sus estudiantes. En la siguiente pagina se encuentra un ejemplo de juego
interactivo para la ensenanza del verbo TO BE creado con esta plataforma.


https://www.cerebriti.com/juegos-de-idiomas/
https://blog.tiching.com/kubbu-crea-tus-propios-ejercicios-interactivos-online/
https://es.educaplay.com/
https://app.genially.com/?from=login-true

EJEMPLO DE UN RECURSO DIGITAL
ALTERNATIVO
PARA COMPLEMENTAR
LAS APPS PARA APRENDER [DIOMAS

Haz clic en la imagen para ir al juego de prueba.

Las imdgenes usadas en el juego fueron creadas con
inteligencia artificial, con la pagina ideogram.

4

’ Da click en las imagenes superiores de

¥ ‘-"\,L ~ lapagina2paraver lasoracionesen
LT jﬁ;\ espafiol y en la inferiores para leery
X0 . B scuchar la pronunciacidn de las.
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INVITACION

En un mundo donde la tecnologia avanza casi a la velocidad de la luz, se encuentra que la
educacion actualmente es un contexto donde se esta empleando el uso de herramientas
tecnologicas y las que mas se estan utilizando en todos los saberes y areas de conocimiento son
las aplicaciones digitales educativas. Por tal razon, como educadores, enfrentamos el reto y la
oportunidad de integrar este tipo de recursos en nuestras aulas de clase. De alli que esta cartilla
tecnopedagodgica ha sido creada con el proposito de guiarlos en el proceso de seleccion y uso
de aplicaciones digitales que enriqueceran la enseianza del inglés para nuestros estudiantes
mas jovenes. No se trata de continuar con una tendencia, sino de abrir nuevas puertas para un
aprendizaje mas dinamico, interactivo y adaptado a las necesidades individuales de cada nifo.

Entonces, hay que reflexionar sobre el poder transformador de la tecnologia en la educacion y
en este caso sobre las aplicaciones digitales, las cuales pueden hacer que el aprendizaje del
inglés sea mas atractivo y accesible, permitiendo a los infantes interactuar con los idiomas de
manera innovadora para ellos. Sin embargo, existe una gran cantidad de apps, lo que puede ser
abrumador para los profesores. Aqui es donde esta guia se convierte en un recurso relevante
porque les proporcionara una metodologia clara basada en investigaciones para evaluar y
realizar la seleccidn de las mejores herramientas digitales, asegurando que cada eleccion esté
alineada con los objetivos pedagoégicos y las necesidades especificas de sus estudiantes.

Por otro lado, la tecnologia trae consigo algunos aspectos importantes que deben tenerse en
cuenta, como la ciberseguridad, ya que, al tratarse de nifos, esta es la primera caracteristica
que se debe evaluar. Por tal motivo, en la cartilla, se incluyeron pautas para evaluar la seguridad
de las aplicaciones, protegiendo asi a nuestros educandos mas pequenos. La intencion también
es asegurar que tanto los docentes como los padres de familia se sientan tranquilos en el
momento en que los infantes estén haciendo uso de la aplicacion, sabiendo que cumple con los
requerimientos de proteccion de los datos y de la privacidad infantil.

Finalmente, se les invita a ver esta cartilla como una herramienta de caracter flexible, debido a
que el docente es libre de modificar o aportar lo que considere conveniente para que esta guia
mejore, ya que es un aprendizaje y creacion colaborativa porque la inclusion de las TIC en la
educacion es un avance constante y cambiante. Acepten este desafio con la firme conviccién de
que estan equipados con las herramientas y conocimientos idoneos para construir un entorno de
aprendizaje enriquecedor y seguro.

SIGAMOS ADELANTES INNOVANDO Y CRECIENDO JUNTOS EN ESTA APASIONANTE AVENTURA DE LA ERA DIGITALs EN LA
EDUCACION Y EN LA ENSENANZA DEL IDIOMA INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA.

Contactame:
e-mail: anyemena.engt12@gmail.com

CON APRECIO Y MUCHO COMPROMISOs

ANYELY YOHANA LOPEZ MENA
PROFESORA DE INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA
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