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Resumen

El tema de esta investigacion es la neuroarquitectura y como se utiliza en la educacion. Para
crear entornos de aprendizaje efectivos, su objetivo es investigar e identificar los estdndares que
deben seguir al disefiar y construir espacios educativos. El criterio fundamental para el disefio de
espacios educativos es fomentar el bienestar y el rendimiento cognitivo de los estudiantes y
proporcionar experiencias diversas a los usuarios. Para analizar este tema de investigacion, es
necesario comprender como estos factores afectan a cada persona. La neuroarquitectura diseia
espacios que influyen positivamente en nuestra mente y bienestar, teniendo en cuenta el efecto de
la arquitectura en el cerebro, creando entornos que promuevan el bienestar cognitivo y emocional.
Ademas, el disefo se basa en nuestras habilidades cognitivas, el comportamiento, las emociones,
los habitos, la salud y las necesidades de las personas, incluyendo factores como la luz, el color, la
textura y la disposicion de los espacios.

Palabras clave: Neuro-arquitectura, educacion, bienestar, criterios de disefo,

usuarios.
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Abstract

The topic of this research is neuroarchitecture and how it is used in education. To create
effective learning environments, its goal is to investigate and identify the standards that should be
followed when designing and constructing educational spaces. The fundamental criterion for
designing educational spaces is to promote students' well-being and cognitive performance and to
provide diverse experiences for users. To analyze this research topic, it is necessary to understand
how these factors affect each individual. Neuroarchitecture designs spaces that positively influence
our minds and well-being, considering the effect of architecture on the brain, creating environments
that promote cognitive and emotional well-being. Additionally, the design is based on our cognitive
abilities, behavior, emotions, habits, health, and people's needs, including factors such as light,

color, texture, and the arrangement of spaces.

Keywords: Neuroarchitecture, education, well-being, design criteria, users.
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Introduccion
El resumen de todo esto es que la emocion, los sentimientos, sus mecanismos
cerebrales y su expresion en la conducta siguen siendo la base, el pilar esencial, que

debemos conocer para construir un edificio solido en la enserianza. (Mora, 2013).

La presente investigacion se refiere al tema de la neuroarquitectura y a como esta se aplica
en la educacion, con el objetivo de resolver a la pregunta planteada a lo largo del semestre: ;Como

el disefio de espacios influye en la mente y bienestar de los estudiantes en la nifiez?

La neuroarquitectura se define como la ciencia que combina la arquitectura y la
neurociencia para disefiar espacios que influyen positivamente a nuestra mente y bienestar, se
enfoca en crear entornos que promuevan el bienestar cognitivo y emocional. Considera la luz, el
color, la textura, la disposicion de espacios, entre otros. Estos disefios bien pensados pueden

mejorar la concentracion y el estrés, en este caso, de los estudiantes.

Los factores como la luz natural favorecen la produccion de serotonina, mejorando el estado
de animo y la productividad. La presencia de plantas y naturaleza en el eterno puede reducir el
estrés y mejorar la salud mental. Los colores tienen un efecto psicoldgico, como, por ejemplo: el
azul tiene efecto de calma, el amarillo favorece la estimulacion, entre otros. La neuroarquitectura
busca hacer espacios inclusivos para todas las personas y en este caso se orienta en cOmo mejorar
la productividad y concentracion de los estudiantes en las aulas de clase, disefiando entornos que

pueden impactar nuestra calidad de vida y bienestar mental.

Para analizar este tema de investigacion es necesario entender como estos factores afectan
a cada persona, la neuroarquitectura disefia teniendo en cuenta el efecto de la arquitectura en el
cerebro y también en nuestras capacidades cognitivas, el comportamiento, las emociones, los

habitos, la salud y las necesidades de las personas.

La investigacion de la neuroarquitectura se realizo por el interés de conocer como la
arquitectura afecta la educacion, especificamente a los estudiantes en su nifiez y en como se puede
fomentar estas caracteristicas arquitectonicas y al mismo tiempo potencializar la memoria y

concentracion. Por otra parte, establecer cudles son los factores principales que conllevan a esto.
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En el marco de la teoria analisis — sintesis, se abordara la investigacion haciendo eleccion
de diferentes casos de estudio, donde su objetivo principal en encontrar los diferentes factores que

son aplicados en cada uno y como este influye al estudiante.

Los resultados esperados para esta investigacion son poder encontrar las caracteristicas de
cada factor que hacen que el estudiante potencialice su conocimiento a partir de aspectos
implantados desde la arquitectura. Esto con el fin de crear una calidad de vida agradable, debido a
que estas personas pasan mas del 80% de su tiempo dentro de un espacio educativo, sea trabajando,

estudiando o varias actividades en un solo dia.

Finalmente se plantea llegar a una solucion que mejore los espacios educativos por medio
de los principios de la neuroarquitectura o neuroeducacion, que son aplicados en los casos de

estudio que se analizardn en esta monografia.
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Antecedentes

La neuroarquitectura es una nueva disciplina que explora cual es la relacion que hay entre
el cerebro humano a partir del entorno inmediato y como esta puede influir en el comportamiento
y las emociones de las personas. Andrea Mariel Elizondo Solis y Nora Livia Rivera Herrera, en su
obra El espacio fisico y la mente: Reflexion sobre la neuroarquitectura (2017). A través de varios
casos de estudio exitosos, destacan cdmo esto puede afectar de manera significativa a las personas.
Estos casos de estudio proporcionan una base solida para futuras investigaciones en este campo.
La neuroarquitectura ademas de afectar el estado emocional de las personas, fomenta el aprendizaje
y la creatividad en el disefo arquitectonico. Laurente Gutiérrez, en Neuroarquitectura, creatividad
v aprendizaje en el diserio arquitectonico (2017), explica codmo esta disciplina potencializa el
aprendizaje y el disefio arquitectonico, creando aspectos cognitivos para el usuario como

originalidad, conocimientos, innovacion, flexibilidad, entre otros.

Por otra parte, Paloma Yali Lei Xia en "Neuroarquitectura: neurociencia aplicada a
espacios educativos" (2021) presenta la forma en que los espacios arquitectonicos afectan nuestro
organismo mediante la percepcion sensorial. Lei Xia explica las definiciones de los componentes
de neuroarquitectura y como cada uno de ellos puede afectar la experiencia educativa y las
funciones cognitivas de los usuarios. En un caso practico, Patricio Cortés, en "Aplicacion de los
conceptos de neuroeducacion y neuro arquitectura al diserio de infraestructura escolar: caso:
Escuela Fronteriza Tulahuén" (2021), propone el disefio de espacios educativos a través de la
neuroarquitectura, plantea un proyecto con un sistema basado en la neuroeducacion, mediante los

sentidos, el aprendizaje y la experiencia de los estudiantes.

Norella Cruz Castaiio y Andrea Burbano, en "Arquitectura y educacion" (2020), examinan
la relacion entre la arquitectura y la educacion, destacando la importancia de crear espacios que
beneficien a maestros, padres de familia y estudiantes, promoviendo un ambiente educativo integral
y colaborativo. Karen Ailén Rossler, en "Neuroarquitectura: diserio de espacios para la
educacion" (2023), aborda estrategias especificas para un mejor disefio arquitectonico basado en
factores como la temperatura, iluminacioén natural, sonidos, aromas, materialidad y naturaleza,
demostrando cdmo estos elementos pueden contribuir a crear un entorno educativo mas saludable

y estimulante. En "Arquitectura Educativa, Neuroarquitectura ejercicio aplicado en el Colegio
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Rural Los Arrayanes" (2023), David Bogota Salazar y Linda Celed Ojeda presentan ocho casos de
estudio en colegios de distintas ciudades. Estos estudios demuestran como varios componentes de
la neuroarquitectura pueden usarse para mejorar el bienestar de los estudiantes y la calidad

educativa.

Karyme Barrios Vélez, en "Neuroarquitectura para promover la motivacion en entornos
educativos en Colombia" (2022), Expone varios casos de estudio y menciona técnicas de disefio
arquitectonico que ayudan a construir espacios mejorados en términos de forma, funcion y
composicion. Juana Adriana Mirele Garcia, en "Neuroarquitectura: andalisis de la incidencia de la
forma del aula en las funciones cognitivas del alumnado" (2019), Identifica y analiza los
comportamientos y caracteristicas arquitectonicas de un aula especifica, reconocer factores

arquitectonicos que ayudan a la neuroeducacion y analizar como esto ayuda a sus estudiantes.

Finalmente, la aplicacion de la neuroarquitectura en la educacion infantil es otro aspecto
crucial abordado por Ana Mombiedro Lozano en "Entornos y desarrollo durante la nifiez:
neuroarquitectura y percepcion en la infancia". Mombiedro Lozano expone como la
neuroarquitectura interactiia con la educacion, mas especificamente con los nifios, con el objetivo
de crear confort emocional y funcional. Presenta dos casos de estudio que han puesto en practica

la neuroarquitectura.

En conclusion, la neuroarquitectura ofrece una perspectiva innovadora sobre como los
entornos construidos pueden influir en el bienestar emocional, cognitivo y funcional de las

personas, destacando su importancia en la educacion y el desarrollo personal.
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Pregunta de investigacion

Pregunta: ;Como el disefio de espacios influye en la mente y bienestar de los estudiantes

en la nifiez?

Objetivos

Objetivo general
Identificar como el disefio de espacios influye en la mente y bienestar de los estudiantes en

la nifiez.

Objetivos especificos
Definir como se determina un espacio educativo.
Identificar los conceptos basicos de la neuroeducacion.
Seleccionar diferentes casos de estudio que apliquen la neuroarquitectura y relacionados con
la educacion y posterior a esto identificar como en las aulas de clase aplican la
neuroarquitectura.
Determinar cudles son los factores que promueven el bienestar cognitivo y emocional a través
de los espacios arquitectonicos.
Analizar y comparar diferentes casos de estudio que aplican la neuroeducacion en los

estudiantes universitarios.
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Metodologia

El presente trabajo de investigacion consiste en identificar como el disefio influye en la
mente y bienestar de los estudiantes en la nifiez por medio de casos de estudio. Esta actividad se
hara con el fin de proporcionar entornos adecuados a los estudiantes para optimizar su rendimiento
académico, bienestar emocional y desarrollo cognitivo, creando asi espacios propicios para el

crecimiento y aprendizaje de los estudiantes.

Para su anélisis, se recopilara informacion de fuentes secundarias y a través de la generacion
de una matriz de andlisis propia, se realizardan mapeos a modo de sintesis, encontrado similitudes
y diferencias que se aplican en cada caso, e identificar los factores arquitectonicos que promueven

esta productividad en los estudiantes.
Para la realizacion del presente trabajo se seguird un procedimiento dividido en dos etapas,

Etapa 1: se obtendra informacion extraida de fuentes secundarias como (mencionar algunas)
los diferentes casos de estudio y entrevistas, En la etapa 1 se seleccionan los posibles casos de
estudio a analizar y posteriormente identificar cuales factores se aplican en cada uno, teniendo en
cuenta que los factores escogidos para esta investigacion son, la luz, la forma, los colores, el

mobiliario, la relacion con el entorno y los materiales que tiene cada aula de clase.

Etapa 2: se analizaran los resultados. En esta etapa es donde se obtienen las respuestas
arquitectonicas y se buscan similitudes y diferencias en como se aplican estos factores en las
diferentes aulas. Tener en cuenta que esta investigacion estard enfocada en analizar espacios
educativos como jardines infantiles y como el disefio arquitectonico potencializa los procesos

cognitivos.



NEUROEDUCACION... 14

Componente conceptual

En la nifiez, el entorno fisico en el que los estudiantes pasan la mayor parte de su tiempo
tiene un impacto significativo en su desarrollo cognitivo, emocional y social. El disefio de espacios
educativos no solo se limita a la disposicion de muebles y la distribucion de aulas, sino que también
juega un papel crucial en la forma en que los nifios procesan la informacion, interactian entre si 'y
se sienten emocionalmente. En este componente conceptual, exploramos como el disefio de
espacios puede ser una herramienta poderosa para crear entornos educativos que promuevan el

aprendizaje, la creatividad y el bienestar emocional de los nifios en edad escolar.

Mapa conceptual

NEURO - EDUCACION

¢;Como el diseiio de espacios
influye en la mente y bienestar de
los estudiantes universitarios?

Francisco Mora. Neuroeducacion. Pdg . 29

Crear entornos que promuevan el

bienestar cognitivo y emocional.

Imagen 1

Mapa conceptual. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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Neuroarquitectura

La neuroarquitectura se puede definir como "e! estudio cientifico de como los ambientes
construidos afectan al cerebro y al comportamiento humano" (SOLIS, A. M. E., & Herrera, N. L.
R. (2017). Este enfoque interdisciplinario combina conocimientos de neurociencia, arquitectura y
psicologia ambiental para comprender como el disefio de espacios fisicos puede influir en la salud,
el bienestar y el rendimiento cognitivo de las personas. La neuroarquitectura busca aprovechar esta
comprension para crear entornos construidos que promuevan la funcionalidad cerebral, la

comodidad y la calidad de vida.
Confort

El confort se refiere al estado de bienestar fisico, emocional y cognitivo experimentado por
individuos en respuesta a su entorno fisico, donde las condiciones ambientales, como la
temperatura, la iluminacién, la acustica y la calidad del aire, son Optimas para promover la
relajacion, la concentracion y la satisfaccion. En el contexto de la neuroarquitectura, el confort se
entiende como un aspecto crucial del disefio de espacios que busca crear entornos que favorezcan
la salud mental y el bienestar de las personas, a través de la comprensién de como el entorno

construido afecta al funcionamiento cerebral y al comportamiento humano (Basu, 2018).

Diseiio educativo

El disefio educativo es el proceso de concepcion, planificacion y desarrollo de entornos de
aprendizaje que integran de manera efectiva los principios de la pedagogia, la tecnologia educativa
y el disefio instruccional para facilitar experiencias de aprendizaje significativas y eficaces para los

estudiantes. (Reigeluth & Carr-Chellman, 2009).
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La neuroeducacion examina como el conocimiento funciona en el cerebro y coémo
informar las practicas de ensefianza y el disefio de entornos de aprendizaje. Este enfoque innovador
tiene como objetivo mejorar la comodidad y el bienestar de los estudiantes optimizando el entorno
de aprendizaje de acuerdo con los principios de la neurociencia. El disefio de entornos de
aprendizaje basado en la neuroeducacidon tiene como objetivo crear espacios que promuevan
entornos propicios para el aprendizaje. Segin Judy Willis, neur6loga y educadora, “el entorno
fisico puede influir en procesos cerebrales como la atencion y el estado emocional, lo que a su vez
puede afectar la capacidad de aprender de los estudiantes” (Willis, 2007). Por tanto, aspectos
como la iluminacién, la actstica y el disefio espacial son importantes para el bienestar y los

resultados del aprendizaje.

Por ejemplo, la iluminacion juega un papel importante en la comodidad y la productividad
del aula. Eric Jensen, autor y educador, dice que “la luz natural mejora el estado de animo y la
capacidad de concentracion de los estudiantes” (Jensen, 2003). Instalar grandes ventanales que
dejan pasar la luz natural puede impactar positivamente en la salud emocional y cognitiva de los
estudiantes. Ademas, crear un entorno de aprendizaje que fomente el movimiento y la interaccion
fisica puede mejorar la retencion y comprension del contenido. John Medina, neurocientifico y
autor de Brain Rules, sefiala que “el/ movimiento fisico puede estimular la liberacion de
neurotransmisores que mejoran la atencion y la memoria” (Medina, 2014). Por lo tanto, integrar
espacios para la actividad fisica y la interaccion social puede beneficiar el aprendizaje y el bienestar

de los estudiantes.

El disefio de muebles y distribucion de los espacios es una forma eficaz del aula que ayuda
a reducir el estrés de los estudiantes y asi mismo los ayuda a concentrarse al ver el espacio mas
organizado. Adaptar el mobiliario escolar a las necesidades ergondmicas de los estudiantes puede

contribuir significativamente al confort y disfrute de las actividades educativas.

En conclusion, la neuroeducacion proporciona informacion valiosa para disefiar entornos
de aprendizaje que promuevan la comodidad y el bienestar de los estudiantes. Al integrar el
conocimiento de la neurociencia con el disefio arquitectonico y educativo, podemos crear entornos

que maximicen el potencial de aprendizaje y desarrollo de cada persona. Esta combinacion de
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neurociencia y disefio educativo representa una oportunidad innovadora para mejorar la calidad de

la educacion y el bienestar de las generaciones futuras.

Componente contextual

La neuroeducacion es un campo interdisciplinario que busca entender como funciona el

cerebro en relacion con los procesos educativos. Es un trazo de descubrimientos cientificos clave

y avances educativos que han revolucionado nuestra comprension de la ensefianza y el aprendizaje.

Esta disciplina emergente fusiona la neurociencia cognitiva con la pedagogia, ofreciendo

perspectivas innovadoras sobre como disefiar entornos educativos mas efectivos y adaptados a la

mente humana.

Linea de tiempo

Comenzaron a surgir los
primeros estudios
cientificos

Nace la "teoria de la

Imagen 2

Linea de tiempo. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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En la década de 1960, los estudios cientificos en el campo de la neurociencia comenzaron
a profundizar en areas clave que sentaron las bases para desarrollos posteriores en la comprension
del cerebro y el sistema nervioso. Aunque la neurociencia como campo interdisciplinario estaba en
sus primeras etapas, surgieron descubrimientos significativos que allanaron el camino para avances
futuros.

Algunos de estos estudios son el desarrollo de la neuroimagen. La década de 1960 fue
testigo de avances en la resonancia magnética nuclear (RMN) y el desarrollo de la tomografia
computarizada (TC). Estas técnicas permitieron obtener imagenes del cerebro humano y estudiar
la anatomia cerebral con mayor detalle (Raichle, 2010). También se descubrieron
neurotransmisores como la dopamina y la serotonina, y se comenz6 a comprender mejor su papel
en la comunicacion neuronal y la regulacion del estado de animo y el comportamiento (Baumeister
& Hawkins, 2020).

Ademas, se identificaron técnicas de registro y analisis de actividad eléctrica neuronal. La
electroencefalografia (EEG) se utilizé ampliamente para estudiar la actividad cerebral en humanos
durante diferentes estados mentales y condiciones (Niedermeyer & da Silva, 2004). De este estudio
surgid la plasticidad neuronal, que consiste en entender la capacidad del cerebro a dar respuesta al

entorno y la experiencia (Kolb & Whishaw, 1998).

La Escuela Primaria Lakeside en Frimley, Reino Unido, es un ejemplo destacado de
como el disefio arquitectonico puede priorizar la integracion de luz natural para mejorar la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Construida en 1963, esta escuela fue disefiada con
un enfoque especial en maximizar la entrada de luz natural en sus espacios interiores, lo que refleja

un entendimiento temprano de los beneficios de la iluminacion natural en entornos educativos.
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Imagen 3
La Escuela Primaria Lakeside en Frimley.

En la década de 1970, aparece la teoria de que la psicologia ambiental es un campo de
estudio que explora la interaccion entre el entorno fisico y el comportamiento humano, centrandose
en como los espacios, lugares y entornos influyen en nuestras emociones, cogniciones y conductas.
Esta area de investigacion ha evolucionado a lo largo del tiempo y ha generado importantes
hallazgos que han impactado diversos campos como la arquitectura, el disefio urbano, la
planificacion ambiental y la psicologia.

El surgimiento de la psicologia ambiental como disciplina reconocida se atribuye a
investigadores y teoricos como Roger Barker, Kurt Lewin, Stanley Milgram y otros, que en las
décadas de 1960 y 1970 comenzaron a examinar como las personas responden y se adaptan a sus
entornos fisicos (Gifford, 2014).

Algunos aspectos clave de la psicologia ambiental son la percepcion y cognicion del
entorno, el impacto emocional y conductual del entorno, la interaccion persona-entorno y el disefo

y planificacion ambiental (Bell et al., 2001).
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La psicologia ambiental ha influido significativamente en areas como el disefio de
interiores, la arquitectura sustentable, la gestion del espacio publico y la planificacion urbana,
contribuyendo a la creacion de entornos mas humanos y adaptativos. Ademas, ha destacado la
importancia de considerar los factores ambientales en la promocion de la salud mental y el bienestar
emocional de las personas en sus lugares cotidianos de vida, trabajo y recreacion (Evans & McCoy,

1998).

En 1975, el Centro Educacional Joan Maragall en Barcelona se destacé por su enfoque
pionero en la adaptacién a las necesidades sensoriales de los estudiantes, lo que marco un hito

importante en la educacion inclusiva y personalizada.

El concepto de adaptacion a las necesidades sensoriales se refiere a la creacion de entornos
educativos que tienen en cuenta las diferentes formas en que los estudiantes perciben y procesan la
informacion a través de sus sentidos (vista, audicion, tacto, gusto y olfato). Este enfoque reconoce
que cada estudiante tiene estilos de aprendizaje unicos y puede beneficiarse de estrategias

pedagdgicas adaptadas a sus necesidades sensoriales especificas.
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Imagen 4
Centro Educacional Joan Maragall.

La investigacion en la década de 1980 sobre la relacion entre el disefio arquitectonico y el
bienestar en entornos educativos ha evolucionado mucho. Se ha explorado como elementos como
la distribucion del espacio, la iluminacion, el color, la actstica y la conexion con la naturaleza
afectan el rendimiento académico y la salud mental en estudiantes y personal escolar (Higgins et
al., 2005). Aspectos clave incluyen la importancia de una iluminacion adecuada y calidad del aire,
asi como la disposicion de espacios para fomentar la colaboracion y el sentido de pertenencia
(Barrett et al., 2015; Tanner, 2009). El color y la estética pueden influir en el estado de animo y la
concentracion, mientras que la conexion con la naturaleza reduce el estrés (Kiiller et al., 2009;
Matsuoka, 2010). Estos hallazgos han llevado al desarrollo de principios de disefio especificos para
entornos educativos con el objetivo de apoyar el aprendizaje, la creatividad y el bienestar
(Lippman, 2010). Ademas, entornos educativos bien disefiados benefician tanto a estudiantes como

al personal.

La Universidad de Tecnologia de Sydney (UTS) en Australia, inaugurada en 1988, es un
ejemplo destacado de como el disefio arquitectonico puede inspirarse en la naturaleza para crear
entornos educativos innovadores y sostenibles. El enfoque de disefio basado en la naturaleza en la
UTS incorpora principios de la naturaleza para mejorar la funcionalidad, la eficiencia y el bienestar

dentro del campus universitario.

El enfoque de disefio basado en la naturaleza en la Universidad de Tecnologia de Sydney
no solo crea un ambiente atractivo y estimulante para el aprendizaje y la investigacion, sino que
también demuestra como la arquitectura puede ser una fuerza positiva para la sostenibilidad
ambiental y el bienestar humano en entornos educativos y urbanos. Este enfoque sigue siendo un
ejemplo inspirador de como el disefio arquitectonico puede aprender de la naturaleza para crear

entornos mas resilientes, eficientes y saludables.



NEUROEDUCACION... 22

Imagen 5
Universidad de Tecnologia de Sydney (UTS).

Durante la década de 1990, se iniciaron estudios pioneros que exploraron de manera mas
detallada la interaccion entre el disefio arquitectonico y el bienestar cognitivo y emocional en
entornos educativos. Estos estudios fueron fundamentales para sentar las bases de lo que hoy
conocemos como neuroarquitectura aplicada a la educacion.

Uno de los estudios destacados de esta época fue realizado por Francis Dufty y sus colegas
en la Escuela de Arquitectura y Disefio de la Universidad de Harvard. En su investigacion,
examinaron cémo diferentes aspectos del disefio fisico de las escuelas, como la iluminacion natural,
la distribucion del espacio y la calidad del aire, influian en el bienestar emocional y desempeio
académico de los estudiantes. Sus hallazgos destacaron la importancia de considerar factores
ambientales en el disefio de entornos educativos para promover el aprendizaje 6ptimo (Duffy et al.,

1998).
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Paralelamente, otros estudios multidisciplinarios comenzaron a surgir, integrando la
neurociencia, la psicologia y la arquitectura. Autores como John Zeisel y Ann Sussman, entre otros,
comenzaron a investigar como el disefio arquitectonico podia impactar positivamente en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes. Por ejemplo, se examinaron las respuestas del cerebro a
diferentes estimulos visuales y ambientales en entornos educativos, y como estos estimulos podian

mejorar la atencion y la memoria de los estudiantes (Zeisel, 2006; Sussman & Hollander, 2015).

La Biblioteca Louis Kahn en Exeter, es un ejemplo destacado de disefio arquitectonico
que enfatiza el uso de la luz natural y la creacion de espacios abiertos para fomentar el bienestar
cognitivo y emocional de los usuarios. Louis Kahn, un arquitecto renombrado conocido por su
enfoque en la luz, la forma y los materiales, disefi¢ esta biblioteca con un profundo entendimiento

de como el entorno fisico puede influir en la experiencia humana.

Imagen 6
Biblioteca Louis Kahn.
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Durante la década de 2000, se produjeron avances significativos en la comprension y
aplicacion de la neuroarquitectura en entornos educativos, especialmente con la publicacion del
libro The Third Teacher en 2009. Este libro marco un hito importante al resaltar la influencia crucial
del entorno inmediato en el proceso de aprendizaje y en el desarrollo de los estudiantes.

The Third Teacher, escrito por Cannon Design, Bruce Mau Design y VS Furniture, propuso
una perspectiva innovadora al considerar al entorno fisico como un "tercer maestro" junto con los
educadores y los compaiieros de clase. El libro argumenta que el disefio de espacios educativos
puede ejercer un impacto significativo en la motivacion, la creatividad y el rendimiento académico
de los estudiantes (OWP/P Architects et al., 2010).

Ademas, The Third Teacher destaco la importancia de incluir a toda la comunidad educativa
en el proceso de disefo, desde estudiantes y docentes hasta administradores y arquitectos. Este
enfoque colaborativo se basé en la premisa de que el disefio efectivo de entornos educativos debe
responder a las necesidades y aspiraciones de quienes los utilizan a diario (OWP/P Architects et

al., 2010).

La Escuela Green School en Bali, fundada en 2008, es un destacado ejemplo de disefio
arquitecténico que incorpora principios de sostenibilidad y utiliza materiales naturales en su
construccion. Esta escuela innovadora fue fundada con el objetivo de proporcionar una educacion
holistica y centrada en la sostenibilidad ambiental, y su disefio arquitectonico refleja estos valores

fundamentales.

El disefio sostenible y centrado en la naturaleza de la Escuela Green School no solo
proporciona un entorno inspirador para la ensefianza y el aprendizaje, sino que también sirve como
modelo ejemplar para otras instituciones educativas que desean priorizar la sostenibilidad
ambiental en sus practicas y valores fundamentales. La escuela demuestra como la arquitectura
puede desempefiar un papel crucial en la promocion de un estilo de vida mas consciente y

respetuoso con el medio ambiente.
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Imagen 7
Escuela Green School.

Durante la década de 2010, se observd un notable aumento en la aplicacion de principios
de neuroarquitectura en el disefio de espacios educativos, marcando una era de innovacion en el
disefio educativo basado en evidencia cientifica. Esta década fue testigo de un enfoque mas
sistematico y riguroso hacia la creacion de entornos que promuevan el bienestar y mejoren la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Una de las tendencias mas destacadas fue la integracion de tecnologia avanzada en el disefio
de aulas y campus escolares. La neurociencia ha demostrado que la exposicion a entornos
tecnologicamente ricos puede estimular la cognicion y mejorar las habilidades de resolucion de

problemas (Jensen, 2019). Por lo tanto, arquitectos y disefiadores comenzaron a incorporar sistemas
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interactivos, realidad aumentada y dispositivos digitales adaptativos para crear entornos de
aprendizaje mas dinamicos y estimulantes (Hunley & Schaller, 2016).

Ademas, la década de 2010 vio un mayor énfasis en la creacion de entornos flexibles y
adaptables que puedan satisfacer las diversas necesidades de los estudiantes y facilitar diferentes
modalidades de aprendizaje. El uso de espacios multifuncionales y el disefio de mobiliario modular
permitieron la personalizacion del entorno segin las preferencias individuales y las actividades

educativas especificas. (Barrett et al., 2019).

La Escuela Vittra Telefonplan en Estocolmo, inaugurada en 2011, es conocida por su
disefio innovador que incorpora colores vibrantes y zonas verdes para crear un ambiente educativo
estimulante y acogedor. Esta escuela rompe con el concepto tradicional de aulas convencionales y
adopta un enfoque abierto y flexible que fomenta la creatividad, la colaboracion y el aprendizaje

experiencial.

El disefio innovador de la Escuela Vittra Telefonplan ha sido aclamado por su enfoque
centrado en el estudiante y su capacidad para adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje. Este
enfoque ha influido en la planificacion y disefio de otras instituciones educativas que buscan
romper con los paradigmas tradicionales y adoptar un enfoque mas innovador y centrado en el

bienestar de los estudiantes.
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Imagen 8
Escuela Vittra Telefonplan.

Durante la década de 2020, ha surgido una tendencia notable hacia la integracion de
tecnologia avanzada con principios de neuroarquitectura en el disefio de espacios educativos. Estos
proyectos representan una evolucion significativa en la concepcion de entornos adaptativos que
responden de manera dinamica a las necesidades cognitivas y emocionales de los estudiantes,
aprovechando la sinergia entre la tecnologia y la ciencia del cerebro.

Uno de los aspectos mas destacados de esta tendencia es la implementacion de sistemas y
dispositivos inteligentes que monitorean y ajustan automaticamente el ambiente educativo. Por
ejemplo, se han desarrollado sistemas de iluminacién y control de temperatura que se adaptan
segun las preferencias individuales y las condiciones ambientales, optimizando asi el confort y el

bienestar de los estudiantes (Mestre & Boronat, 2020).
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Ademas, la realidad aumentada (AR) y la realidad virtual (VR) han ganado terreno en el
disefio educativo, ofreciendo experiencias inmersivas y personalizadas que estimulan Ila
participacion y el aprendizaje activo. Estas tecnologias permiten la creacién de entornos virtuales
que pueden simular situaciones educativas complejas y facilitar la comprensién de conceptos

abstractos, ampliando asi las posibilidades de ensefianza y aprendizaje (Parong & Mayer, 2020).

En 2021, la Escuela Primaria Orchard en Singapur continu6 liderando en la integracion
de tecnologia y naturaleza para enriquecer la experiencia educativa de sus estudiantes. Este enfoque
se centrd en aprovechar las herramientas tecnologicas de manera innovadora para fomentar una

mayor conexion con el entorno natural y facilitar un aprendizaje mas interactivo y significativo.

A,
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Imagen 9
Escuela Primaria Orchard.

En el futuro, se espera que la neuroarquitectura aplicada a entornos educativos siga
evolucionando de manera significativa, impulsada por un enfoque interdisciplinario que fomente

la colaboracién estrecha entre neurocientificos, arquitectos, disefiadores y educadores. Este
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enfoque colaborativo tiene como objetivo optimizar los disefios de espacios educativos para
promover el bienestar y facilitar un aprendizaje efectivo y significativo.

Uno de los aspectos clave del desarrollo futuro de la neuroarquitectura en educacion es la
integracion continua de nuevos conocimientos neurocientificos en el disefio de entornos. Se espera
que avances en areas como la neuroplasticidad, la cognicién espacial y la psicologia ambiental
informen la creacion de entornos mas personalizados y adaptativos que respondan de manera
precisa a las necesidades cognitivas y emocionales de los estudiantes (Zeisel, 2006; Gage et al.,

2019).

En conclusion, la neurociencia ha revolucionado nuestra comprension del comportamiento
humano, la percepcion sensorial, el aprendizaje y la memoria, y ha abierto nuevas fronteras en
campos como la inteligencia artificial y la medicina. Este campo continta evolucionando con
avances constantes que prometen revelar mas sobre el funcionamiento del érgano mas complejo

del cuerpo humano: el cerebro.
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Componente metodologico

En este componente metodoldgico, nos enfocaremos en examinar como el disefio de
espacios influye en la mente y el bienestar de los estudiantes en la nifiez a través de un enfoque
sistematico y riguroso de tipo cualitativo por medio de un estudio de casos de proyectos educativos
que fueron seleccionados bajo los principios generales de la neuro-arquitectura, y en los que se
tuvo en cuenta la psicologia ambiental y la educacion.

Este enfoque nos permitird analizar criticamente diferentes aspectos del disefio
arquitectonico, como la distribucion del espacio, la iluminacion, la acustica y la integracion de
elementos naturales, con el fin de identificar como estas variables impactan en la experiencia de
los nifios en el entorno educativo. Ademas, emplearemos técnicas de recopilacion de datos
cualitativos y cuantitativos, para obtener una comprension holistica de cémo el disefio de espacios

puede influir en el bienestar mental y emocional de los estudiantes en la nifiez.

Informacion recolectada

Valoracion | Principios generales

Indicador 1

SENSORIAL

COLORES

erde ) Los colores tienen efectos psicoldgicos, crean
el efecto de calma, favorecen a la
estimulacion etc.

ILUMINACION

@ B La luz natural mejora el estado de animo y la
Q) 0 | productividad.

Imagen 10
Valoracion de la Neuroeducacion. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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Sensorial

- Colores: Los colores tienen efectos psicologicos, crean el efecto de calma, favorecen a la

estimulacidn etc.

- Iluminacion: La luz natural mejora el estado de &nimo y la productividad.

Indicador 2

ESPACIAL

FORMA

— L — Las formas con las que se materializa el
m e ‘ A ’ [ ] entorno generan relajacion o estrés, con

\ J \ / \ - | S P - : )

formas orgdnicas o dngulos pronunciados.

MATERIALIDAD

Los materiales influyen en la percepcion del
interior y exterior de un espacio.

Imagen 11
Valoracion de la Neuroeducacion. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Espacial

Forma: Las formas con las que se materializa el entorno generan relajacion o estrés, con
formas orgéanicas o dngulos pronunciados.

Materialidad: Los materiales influyen en la percepcion del interior y exterior de un

espacio.
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Indicador 3

ENTORNO

MOBILIARIO

Los cambios en el espacio pueden levantar

(o) [(#) 2 .. L
L* \ £ ‘ Q‘E“ H tu estado de dnimo y crear una sensacion de
J )

satisfaccion.

Muebles-Puff; Cojines; Salones de clases convencionales; Estudio en con

RELACION CON EL ENTORNO

(&W (—ﬂ?p\ (@1 (?W Aporta el desarrollo del pensamiento
) L= =) W= abstracto y la creatividad del estudiante.

Imagen 12
Valoracion de la Neuroeducacion. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Entorno

- Mobiliario: Los cambios en el espacio pueden levantar tu estado de 4&nimo y crear una
sensacion de satisfaccion.
- Relacion con el entorno: Aporta el desarrollo del pensamiento abstracto y la creatividad

del estudiante.
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Caso de estudio 1

Baby Gym / Barrangquilla | El Equipo de Mazzanti

El objetivo del proyecto es construir un complejo que permita la creaciéon de espacios
tematicos dentro. Se buscé una configuracion perimetral que pudiera definir a su interior lugares
de actividad humana y ambiental. La actividad especializada (representada por las aulas) se
desarrolla de manera independiente, lo que permite la aparicion de una variedad de usos. El
objetivo es pasar de un sistema de organizacion abstracto a un sistema de relaciones de ambientes,
en el que los objetos interactian entre si a través de la interaccion de los ambientes y sus temas, no

solo por como estan dispuestos.

Imagen 13
Baby Gym / Barranquilla | El Equipo de Mazzanti
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Indicador 1

SENSORIAL

COLORES

R - =

7 (& P —

marit) posodo, verde Los colores tienen efectos psicoldgicos, crean
x5 3 s 1o el efecto de calma, favorecen a la

(%) ®)

estimulacion etc.
Amarillo-Estimulacion; Morado-Refrescante; Azul-Calma; Verde-Concentracion; Rosado-Energia;
Naranja-Optimismo; Blanco-Desarrollo visual; Rojo-Vigor.

ILUMINACION

@ B La luz natural mejora el estado de animo y la
A f productividad.

Extremo-Interior; Superior-Interior: Exterior-Interior; Exterior-Exterior

Imagen 14
Valoracion - caso de estudio Baby Gym. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Sensorial

- Colores: Los colores utilizados en este caso de estudio son el azul en los pisos de las aulas
que sirve para calmar, verde que estd en todas las plantas que estimula la concentracion,
naranja esta en la mayoria del mobiliario ayuda con el optimismo y el blanco esta en las
paredes y las sillas ayuda con el desarrollo de los estudiantes.

- Tluminacion: Este proyecto cuenta con dos vacios que ayudan a ingresar la luz desde los

extremos exteriores hacia el interior que ayuda a mejorar el estado de animo y la

productividad.
entolng s;;\z‘r/ﬁf \uz
5 tu.t«:c:lév\ A ;
Imagen 15

Baby Gym / Barranquilla | El Equipo de Mazzanti. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.
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Indicador 2

ESPACIAL

FORMA

P —_— Las formas con las que se materializa el

|| ‘ [ ] ‘ A} [ ] entorno generan relajacion o estrés, con

) J ) i ; )
fOI'/U(IS organicas o (lngu/os pronunciados.

MATERIALIDAD

(B2 (== (vws
LRt

=

’@“ Los materiales influyen en la percepcion del
\==J) nteriory exterior de un espacio.

Imagen 16
Valoracion - caso de estudio Baby Gym. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Espacial

- Forma: Las formas utilizadas son las ortogonales y circulares, las zonas de recreacion y
oficinas tienen formas rectangulares, pero las aulas de estudio son circulares que ayuda a
estimular y generar relajacion.

- Materialidad: En este proyecto se usan diferentes materiales como el concreto que aporta

modernidad a los espacios y la madera que es un material que es acogedor lo que crea

espacios mas libres para los estudiantes.
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Relagid,
Sctongr”

Salones
intiachvol

Imagen 17
Valoracion - caso de estudio Baby Gym. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Indicador 3
MOBILIARIO
S Los cambios en el espacio pueden levantar
@ [E] tu estado de Gnimo y crear una sensacion de
T satisfaccion.

Muebles-Puff; Cojines; Salones de clases convencionales; Estudio en conjunto

RELACION CON EL ENTORNO
@ :: Aporta el desarrollo del pensamiento
-~ abstracto y la creatividad del estudiante.

Extremo-Interior; Superior-interior: Exterior-interior; Exterior-Exterior

Imagen 18
Valoracion - caso de estudio Baby Gym. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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Entorno

Mobiliario: El mobiliario ayuda a aumentar el estado de &nimo y a crear una sensacion de
satisfaccion, y en este proyecto se usa mobiliario ergonémico que reduce la fatiga fisica, el
mobiliario modular y versatil puede facilitar la adaptacion de los espacios a diferentes
actividades y necesidades, y zonas de estudio en conjunto puede facilitar el aprendizaje y
la concentracion.

Relacion con el entorno: Esto aporta para el desarrollo y creatividad del estudiante,

utilizando ventanas, contacto con la naturaleza, ingreso directo de luz y viento.

(=
k) :a%
7 (2 >
% Vanacion def
MgblanNg

~ Zonas derecreaciin

—

L Mu\a(ﬁcﬁﬂj Juz

Cocina

Imagen 19
Baby Gym / Barranquilla | El Equipo de Mazzanti. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.

Caso de estudio 2

Jardin Infantil Pajarito / Medellin | Plan B arquitectos

Este jardin combina varias proporciones del paisaje para crear una relacion directa desde
cualquier parte con el exterior, por lo que se hizo una clasificacion, zonas funcionales, movilidad
de los nifios, caracter del espacio, circulaciones, fichas de proteccion, fichas de recreacion,

adaptabilidad al terreno, etc. Existe una variedad de etapas, tanto vegetales como minerales, que
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incluyen momentos de diversion y contemplacion, aprendizaje y tiempo libre. Algunas son
concavas para alojar y reunirse, mientras que otras son convexas para caminar. Las cubiertas estan
inclinadas hacia el paisaje. Estas forman una linea ondulante en conjunto que recuerda a las

montafias. Ademas, los volimenes varian segun los colores y tamafios de las ventanas.

Imagen 20
Jardin Infantil Pajarito / Medellin | Plan B arquitectos.

Indicador 1
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SENSORIAL
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[: ) [ } | atnco J { : estimulacion etc.

ILUMINACION

a La luz natural mejora el estado de animo y la
\ @ productividad.

Interior: Exterior-Interior; Exterior-Exterior

Imagen 21
Valoracion - caso de estudio Jardin Infantil Pajarito. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Sensorial

- Colores: Los colores utilizados en este caso de estudio son el azul en los pisos de las aulas
que sirve para calmar, naranja esta en el mobiliario y en la ventaneria que ayuda con el
optimismo y el blanco esté en las paredes que aporta al desarrollo de los estudiantes.

- Tluminacion: Este proyecto cuenta con vacios intermedios que ayudan a ingresar la luz

desde los extremos exteriores hacia el interior.

contacto directo
Con e extenot

Imagen 22
Jardin Infantil Pajarito / Medellin | Plan B arquitectos. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.
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Indicador 2

ESPACIAL

FORMA

— — pr— Las formas con las que se materializa el
|| ‘ o ‘ A [ ] entorno generan relajacion o estrés, con
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formas orgdnicas o dngulos pronunciados.

MATERIALIDAD

,ﬁﬁ | .'-'-'\| (-ﬁ ﬁ@“ Los materiales influyen en la percepcion del
: = | o . .
(LT < ===} interior y exterior de un espacio.
Concreto; Ladrillo; Piedra-Rugoso; Madera

Imagen 23
Valoracion - caso de estudio Jardin Infantil Pajarito. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Espacial

- Forma: Las formas utilizadas son orgéanicas que ayudan a estimular y generar relajacion.
- Materialidad: Los materiales usados son el concreto que aporta modernidad a los espacios

y la madera que es un material que es acogedor lo que crea espacios mas libres para los

estudiantes.

Todas la aula 4o or
“henen conexdn hacia el @<

Elemerntas
natatal

Imagen 24

Jardin Infantil Pajarito / Medellin | Plan B arquitectos. Intervenida por Isabela Suescun
Estrada.
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Indicador 3

ENTORNO

MOBILIARIO

Los cambios en el espacio pueden levantar

'S
&£h ﬂ H tu estado de dnimo y crear una sensacion de
| ——

satisfaccion.

Muebles-Puff; Cojines; Salones de clases convencionales; Estudio en conjunto

RELACION CON EL ENTORNO

Aporta el desarrollo del pensamiento
=~ abstracto y la creatividad del estudiante.

Extremo-Interior; Superior

ior: Exterior-interior; Exterior-Exterior

Imagen 25
Valoracion - caso de estudio Jardin Infantil Pajarito. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Entorno
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- Mobiliario: En este proyecto se usa mobiliario ergondmico que reduce la fatiga fisica, el
mobiliario convencional no aporta concentracion a los estudiantes y zonas de estudio en
conjunto puede facilitar el aprendizaje y la concentracion.

- Relacion con el entorno: Este proyecto hace utilizacion de la ventaneria y el ingreso

directo de luz y viento.

\ g ot
s \SS T VA, |
. \ék | FRRA 1 At AFML” Ir !

Imagen 26
Jardin Infantil Pajarito / Medellin | Plan B arquitectos. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.

Caso de estudio 3

WeGrow / Nueva York | Bjarke Ingels Group

Este proyecto es un conjunto de espacios con diferentes funciones que permiten a los nifios
moverse libremente y aprender del entorno. Estos espacios de aprendizaje ayudan a establecer
escenarios transparentes y comunitarios en todo el jardin. Cuatro aulas, talleres flexibles, espacio
comunitario, estudio de usos multiples, estudio de arte, sala de musica y otros escenarios de juegos
apoyan la creatividad y la energia de los nifios en este jardin. Para maximizar el ambiente educativo,
BIG ha disefiado muebles con detalles y materiales para cada estacion de aprendizaje. El jardin
tiene estantes elevados y nivelados a la altura de los nifios, lo que permite que la luz natural llegue

a lo mas profundo del edificio.
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Imagen 27
WeGrow / Nueva York | Bjarke Ingels Group.

Indicador 1
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SENSORIAL
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ILUMINACION

@ B La luz natural mejora el estado de animo y la
0 {0 productividad.

Imagen 28
Valoracion - caso de estudio We Grow. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Sensorial

- Colores: Los colores utilizados en este caso de estudio son el naranja (madera) esta en el
mobiliario que ayuda con el optimismo, el blanco estd en las paredes que aporta al
desarrollo de los estudiantes y verde que estd en todas las plantas y zonas comunes que
estimula la concentracion.

- Tluminacion: Este proyecto cuenta con vacios laterales que ayudan a ingresar la luz desde

los extremos exteriores hacia el interior.

ambo de
. (f\no\o\ hafe

Imagen 29
WeGrow / Nueva York | Bjarke Ingels Group. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.

Indicador 2



NEUROEDUCACION... 45

ESPACIAL

FORMA

o — Las formas con las que se materializa el
|  J | A ’ | entorno generan relajacion o estrés, con

AN J \ / R —J ;

formas orgdnicas o dngulos pronunciados.

MATERIALIDAD

Los materiales influyen en la percepcion del
interior y exterior de un espacio.

Imagen 30
Valoracion - caso de estudio We Grow. Realizado por Isabela Suescun Estrada.

Espacial

- Forma: Las formas utilizadas son ortogonales que no aportan mucho a la concretacion, en
cambio crean sensacion de estrechez y formas organicas que ayudan a estimular y generar
relajacion.

- Materialidad: Los materiales usados son el concreto que aporta modernidad a los espacios

y la madera que es un material que es acogedor lo que crea espacios mas libres para los

estudiantes.
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Imagen 31
WeGrow / Nueva York | Bjarke Ingels Group. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.

Indicador 3

ENTORNO

MOBILIARIO

Los cambios en el espacio pueden levantar

e )
‘ é @ g @ tu estado de dnimo y crear una sensacion de
e

satisfaccion.

Muebles-Puff; Cojines; Salones de clases convencionales; Estudio en conjunto

RELACION CON EL ENTORNO

N —_— .
? Aporta el desarrollo del pensamiento

abstracto y la creatividad del estudiante.

¥
d)

Extremo-Interior; Superior-interior: Exterior-interior; Exterior-Exterior

Imagen 32
Valoracion - caso de estudio We Grow. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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Entorno

- Mobiliario: En este proyecto se usa mobiliario modular y versatil puede facilitar la
adaptacion de los espacios a diferentes actividades y necesidades y zonas de estudio en
conjunto puede facilitar el aprendizaje y la concentracion.

- Relacion con el entorno: Este proyecto hace utilizacion de la ventaneria.

AHdroy Vandcign de
Jighvitay Fotma

7 A2
Imagen 33

WeGrow / Nueva York | Bjarke Ingels Group. Intervenida por Isabela Suescun Estrada.
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Conclusiones

En conclusion, los proyectos analizados en este trabajo, que se encuentra estrechamente
relacionado con la neuroarquitectura, presentan una vision innovadora y holistica de la creacion de
espacios educativos que promueven el bienestar y el aprendizaje de los nifios. Se fomenta la
interaccion y la exploracion del entorno al disefiar un complejo que permite la aparicion de espacios
tematicos en su interior y una configuracion perimetral que define lugares de actividad humana y
ambiental. Ademas, la integracion de elementos naturales y la conexion directa con el mundo
exterior ayudan a promover la salud mental y emocional de los nifios, y las caracteristicas de disefo
inclusivo garantizan que todos los niflos puedan participar plenamente en las actividades
educativas. Estos proyectos representan un enfoque general de como la neuroarquitectura puede
usarse para mejorar el aprendizaje y la calidad de vida de los nifios en entornos educativos. Estos
proyectos en conjunto ofrecen una vision general de como la neuroarquitectura puede usarse para

mejorar la calidad de vida y el aprendizaje de los nifios en entornos educativos.

Visual: Utiliza adecuadamente los
colores, iluminacion y forma en
los espacios.

Si, hace uso de varios de los
colores que ayudan con la calma,
a concentracion, optimismo y
desarrollo visual. Hace uso de
varias formar de iluminar
mejorando la productividad.
Utiliza algunas formas adecuadas.

Si, hace uso de pocos de los
colores que ayudan a estimular al
estudiante. Hace uso de algunas
formas de iluminar. Solo tiene
una forma en los espacios.

Si, hace uso de dos de los colores
que tienen efectos psicolégicos en
los estudiantes. Hace uso de la luz
natural en las aulas. Utiliza
formas adecuadas que generan
relajacion.

Contacto: Permite contacto con
los elementos naturales, cambios
de materialidad y mobiliario
adecuado para los estudiantes.

Si, utiliza elementos naturales
como arboles y plantas que
ayudan a mejorar el rendimiento
de los estudiantes. Hace buen uso
de los materiales. Los mobiliarios
que usa son adecuados para
crear cambios de animo y
sensaciones.

Si, utiliza materiales que influyen
en |z percepcion del interior. El
mobiliario utilizado podria
mejorar para mejorar e
desarrollo del estudiante. Usa los
elementos naturales en zonas
exteriores a las aulas.

Si, el mobiliario que es usado es
adecuado para generar
tranquilidad y libertad. Hace uso
de materiales adecuados para el
lugar. Tiene muy pocos elementos
naturales en los espacios.

Entorno: Recibe diferentes
aromas y relacion directa con el
entorno.

Si, crea relacién con el entorno al
utilizar ventanas y tiene contacto
con la lluvia, viento, etc. Recibe
aromas extraidos de los arboles y
plantas.

No, no usa suficientes estimulos
por parte de los aromas, ya que,
cuenta con pocos elementos
naturales. Aplica buena relacion
con el entorno desarrollando la
creatividad del estudiante.

No, no utiliza ningin tipo de
estimulo relacionado con los
aromas. La relacion con el
exterior es muy deficientes, solo
cuenta con ventanas pequenas.

Imagen 34
Conclusion | Valoracion de estudios de caso. Realizado por Isabela Suescun Estrada.
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