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Resumen

La investigacion, Propuesta de una guia didactica para el aprendizaje de las TIC con énfasis
en tecnologia en los estudiantes del grado 5°. de bésica primaria de las IER Puerto Rosario,
sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto Guzmén Putumayo, constituye el proceso de disefio
de una guia didactica que se ha denominado “Conozcamos de Tecnologia”, como
herramienta pedagdgica para reorientar los procesos de ensefianza y aprendizaje en esta area.
Se tom6 como objeto de estudio la realidad contextual de 19 estudiantes del grado 5 de
primaria de la IER, Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto Guzman Putumayo,
asi como a 10 docentes entre las dos sedes, incluyendo las docentes investigadoras.
Igualmente, se hizo un andlisis de las guias de Escuela Nueva y la Guia 30, bajo una
metodologia mixta, que permitié encontrar evidencias suficientes para direccionar la
ensefianza de la asignatura tecnoldgica hacia una dindmica trasversal y fuera del esquema
convencional de la informética. Por tanto, se decide proponer el disefio de la guia didactica,
en donde se incluyen, inicialmente, el desarrollo de contenidos y el planteamiento de cinco
actividades a trabajar por los estudiantes del grado 5° de primaria de las dos sedes.
Finalmente, se establecen lineamientos curriculares a tener en cuenta en este tipo de
contextos rurales.

Palabras clave: tecnologia, guia didactica, ruralidad, TIC
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CAPITULO 1

Descripcion del problema

La ciencia, el conocimiento y la tecnologia son tanto fines como medios determinantes en
el proceso de ensefianza y aprendizaje, dado que permiten formar en los estudiantes “las
prioridades de la educacion para responder a las demandas del siglo XXI, mediante propuestas y
acciones concretas encaminadas a asumir los desafios de la sociedad del conocimiento” (Guia 30,
2008, p. 3). Sin embargo, los estudiantes de los grados 5° de basica primaria de las Institucion
Educativa Rural (IER) de Puerto Rosario y la Institucion Educativa Rural las Perlas, ubicadas en
Puerto Guzman, Putumayo (Colombia), presentan falencias dentro del aprendizaje de la
tecnologia, tanto conceptuales como procedimentales y axiol6gicas; dados los medios y las
mediaciones de tipo tecnolégico con las que cuentan los estudiantes para el desarrollo de
actividades educativas diarias. Dichas falencias estan asociadas, principalmente, al tema de la
brecha digital que caracteriza a las zonas rurales en Colombia. Recordemos que al hablar de
tecnologias no solo se habla de informaética, de acuerdo con la Guia 30, (2008) se “incluye, tanto
los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los humanos e intangibles como las
organizaciones o los programas de computador” (p. 5).

La tecnologia hoy, en el marco de la sociedad de la informacién, conlleva a satisfacer
necesidades individuales y colectivas; por tanto, contribuye a la transformacién de una comunidad.
Desde esa perspectiva y de acuerdo con la problemaética sefialada, esta investigacion pretende que
los estudiantes de los grados 5° (basica primaria) de las instituciones educativas mencionadas,
generen espacios didacticos para fortalecer su proceso de aprendizaje, con miras a desarrollar
practicas tecnologicas acordes a su conocimiento y capacidades; pero que estén disefiadas y

adaptadas para suplir necesidades en su entorno inmediato.
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Los docentes dentro de su papel como formadores son mediadores entre el conocimiento,
la ciencia la tecnologia y el contexto de las instituciones; ellos estan llamados a consolidar las
estrategias pedagdgicas que potencialicen la educacion en tecnologia de acuerdo con ese entorno
y facilitar la interaccidn entre cada proceso secuencial con la aplicacion dirigida y orientada hacia
el aprendizaje y el desarrollo de las competencias digitales. Es por ello, este proyecto quiere
realizara una guia didactica que se focalice en el desarrollo de la tecnologia como parte integrante
de las TIC y que considere las condiciones contextuales de cada una de las instituciones y dentro
de los lineamientos de la Guia 30 (MEN, 2008); adaptados a los recursos del entorno que, en
muchos casos, no se tienen en cuenta en este tipo de documentos orientadores.

Pregunta problema

¢Como se puede desarrollar una guia didactica en tecnologia adaptada para las condiciones de
instituciones rurales, en el proceso de aprendizaje de las TIC y en el desarrollo de competencias
digitales, dirigido a los estudiantes de los grados 5° de bésica primaria de las IER Puerto Rosario,

sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto Guzméan Putumayo?
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Justificacion

Asumidas las tecnologias como parte integrante de las TIC, es pertinente profundizar en una
guia didactica en donde se plasme en ella la elaboracion de procesos tecnoldgicos creados por los
mismos estudiantes, que beneficien a su entorno, en palabras de Almudena, (2014) “estamos
inmersos en la sociedad de las tecnologias y debemos formar a los alumnos para esta sociedad”
(p.4), en consecuencia el docente debe estructurar nuevas formas de orientar el conocimiento y
facilitar el aprendizaje de los estudiantes, dentro de contextos organizacionales y planificados con
el fin de alcanzar los objetivos, tanto de los estudiantes como del plan de estudio en tecnologia, en
consecuencia la UNESCO, (2013) afirma que: “los docentes son los motores porque tienen la
funcion de acomparfiar a los y las estudiantes en el proceso de aprender a aprender. Sabemos que
los docentes determinan el 30% de la varianza en el logro de aprendizaje” (p.19), por ello son
gestores de aprendizajes que construyen posibilidades de desarrollo a partir de las particularidades
de las nifias, nifios y jovenes con los que trabajan.

Las nuevas tecnologias brindan a la comunidad educativa un valioso soporte para salir al
mundo dentro y fuera del aula, con el fin de experimentar, investigar, analizar y seleccionar, con
criterio, la informacion pertinente y transformar una realidad, en muchos casos desigual, que
aumenta la brecha entre quienes tienen acceso y quienes no; en definitiva, la tecnologia seria un
factor importante para que en estas regiones los nifios puedan educarse con todas las condiciones
que se requieren para desenvolverse en una sociedad donde el conocimiento y el manejo de la
informacion digital tienen una relacion directa con los niveles de desarrollo.

Se tiende a acotar las nuevas tecnologias al ordenador y la conexién a Internet; pero
realmente la tecnologia va més alla de un computador, busca unificar la curiosidad bajo los
términos creadores del estudiante y fortalecidos en procesos secuenciales de tecnologias, que no

necesariamente deben abarcar un ordenador. Hablar de educacién y TIC es mas que hablar de
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equipos, computadoras, dispositivos y/o programas, es la oportunidad de reflexionar como
estamos pensando en la educacion y como los estudiantes y docentes aprenden y ensefian hoy.

Por lo anterior, esta investigacion prioriza en la importancia de incorporar las TIC, en el
desarrollo de las competencias tecnoldgicas en los estudiantes, partiendo de un contexto donde la
transformacion de los recursos naturales a los que tienen acceso los estudiantes debe prepararlos
para ser criticos con el uso racional, creativo y cientifico de los artefactos tecnologicos.

El impacto de la investigacion es concebir las TIC como parte de procesos tecnoldgicos
basicos que estan presentes en su cotidianidad y desde la cual deberan reconocer los
procedimientos, disefios, e investigaciones que intervienen en la planificacion, organizacion y
logistica que subyace en la elaboracion y uso de artefactos tecnolégicos aptos para prestar un
servicio, l6gicamente de acuerdo a la edad de los estudiantes de los grados 5° de primaria de las
IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas.

Por otro lado, y segun la Ley 115 de (1994) Ley General de Educacidn, se establece en el
articulo 23 las nueve areas obligatorias y fundamentales, y toma como eje central el area de
Tecnologia e Informética donde ésta es fundamental en el proceso de aprendizaje, ya que se puede

trabajar de forma transversal por su estructura, trascendiendo a todas las areas del saber.
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Objetivos

Objetivo General:

Disefiar una guia didactica para la ensefianza y aprendizaje en el uso de las TIC, por los
estudiantes del grado 5°. de bésica primaria de las IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las
Perlas de Puerto Guzméan Putumayo, de acuerdo con los recursos y condiciones contextuales que
se tienen en las instituciones.

Objetivos Especificos:

e Realizar un diagnostico del acceso y uso de las Tecnologia de los estudiantes y docentes
del grado 5° de primaria de la IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto
Guzman Putumayo.

e Establecer los lineamientos tematicos y metodoldgicos de una guia didactica, que
reconceptualice la ensefianza y aprendizaje de la tecnologia acorde con el contexto de los
estudiantes de grados 5°. de basica primaria de las IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y
Las Perlas.

e Elaborar una cartilla para potencializar la ensefianza y aprendizaje en la asignatura de
tecnologia de los estudiantes del grado 5° de béasica primaria de las IER Puerto Rosario,

sede Porvenir y Las Perlas.



18

CAPITULO 2

Marco de Referencia

Estado de la cuestion

Actualmente la tecnologia ha tomado la mayoria de los espacios de adquisicion de
conocimientos, al igual que en la produccion de bienes, servicios y comunicacion. Lo anterior
conlleva al desarrollo socioeconémico y cultural de la sociedad, de ahi que la aplicacion de
tecnologias en el disefio y creacion de artefactos para su uso en contextos especificos, permitan
generar espacios estratégicos de aprendizaje. A continuacion, se presenta un panorama sobre el
tema en el ambito escolar.

Panorama Internacional

Inicialmente se revisa el libro “Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI”;
publicado en Espafia en 2011, en el que se puntualiza la articulacion de las TIC en el proceso de
ensefanza y aprendizaje, principalmente, se enfatiza en “establecer que no todo se hace con
ordenadores, que tecnologia también incluye poesia, arte, cultivos en general” (Hernandez et al.,
2011), es decir, el abordaje de la tecnologia como canal de interaccion, también se articula
trasversalmente con apropiaciones diferentes a informatica, en este libro se describe como la
tecnologia es aplicada tanto en creaciones poéticas que hacen los estudiantes, para lo cual aplican
diferentes técnicas de redaccion. De igual manera, se centra en procesos secuenciales y aplicativos
en cultivos en la huerta escolar, de ahi que el aporte es importante en lo relacionado a determinar
diferentes estructuras de aprendizaje de la tecnologia, fuera de los esquemas informaticos.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Cienciay la Cultura en el afio 2005 publico
el libro “Las tecnologias de la informacion, la comunicaciéon y la ensefianza” (manual para
docentes) escrito por Semenov (2005), en donde se enfatiza que “los estudiantes participen
activamente en su prosceso de aprendizaje” (p.6) ; para lo cual las TIC deben ayudar a consolidar

nuevos espacios abiertos, transformadores, saliendo del aula de clase, obviamente todo este nuevo
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concepto de aprendizaje debe fortalecerse con nuevas politicas educativas que impulsen los
contextos regionales. La educacidn debe propiciar espacios adaptativos, de acuerdo a la diversidad
de las regiones y los contextos culturales, constituyéndose en un desafio educativo.

En la ciudad de Caracas, Venezuela, en el afio 2017 se realizé la investigacion denominada:
“Tecnologia educativa y su papel en lograr los fines de la educacion” (Torres y Cobo, 2017),
orientada a revelar el papel de la tecnologia en el logro de los objetivos educativos; aborda el
analisis del tema; partiendo del estudio de publicaciones relacionadas con la tematica, asi como el
estudio de informacion emitida por estamentos internacionales, para ello acude a la revision de
contenido bibliogréafico concerniente al uso de la tecnologia para alcanzar los fines de la
educacion; concluyendo que los docentes deben concebir la tecnologia como punto de partida para
formar a seres Utiles y proactivos para la sociedad y para ello es necesario entender el esquema
general de las TIC; por lo que el aporte a investigacion se enfoca en reconocer que los fines de la
educacion deben de ir alineados con el area de tecnologia y que no hacerlo aumentaria la brecha
digital entre quienes tienen acceso y quienes no a las tecnologias digitales, con las que hoy se
mueve la dindmica mundial y la produccion de conocimiento.

En México en el 2012 se realizé la investigacion llamada “Acceso y uso de las TIC en
areas rurales, periurbanas y urbanas, una perspectiva antropologica”, con el fin de “identificar
diversos factores implicados en la apropiacion y significacion de las TIC, asi como en el proceso
de adquisicion y socializacion de habilidades digitales” (Matus y Ramirez, 2012, p. 16). Se trabajo
en cinco municipios del pais, adoptando la metodologia de la etnografia y técnicas cualitativas
como instrumentos de recoleccion de informacién. Alli se encontrd que existen instituciones
educativas que no cuentan con la asignatura de informatica, pero en sus zonas tienen acceso a
internet de forma limitada, es decir la apropiacion de las TIC por parte de los docentes no es
practica, asi mismo se determina la necesidad de interactuar entre el docente, las TIC y las

escuelas de una forma activa e innovadora, el aporte de esta investigacion se fundamenta en
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propiciar espacios de conocimiento que propendan por la apropiacion de las TIC en el ambito
escolar.

Los anteriores estudios aportan significativamente en la comprension de la importancia
que tiene la incorporacién de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, partiendo de
generar espacios de calidad, dentro del desarrollo de las clases. Se evidencia claramente que a
nivel internacional las TIC no solo abordan lo concerniente a informatica, sino que incluyen la
tecnologia como factor fundamental para la innovacion y el empoderamiento de su aprendizaje.
Panorama Nacional.

En el 2016, se realiza la propuesta del area de tecnologia e informatica para preescolar y basica
primaria en el colegio Eduardo Santos en la ciudad de Bogota, Colombia. Alli se evidencié la
ausencia del area de tecnologia y por ende falta de conocimiento de los docentes; el objetivo
central de esta investigacion fue” disefiar una propuesta en el area de tecnologia e informatica para
preescolar y béasica primaria en relacion con el proyecto educativo institucional (PEI) de la
institucién educativa Eduardo Santos para que contribuya al fortalecimiento del area en la
institucion” (Galvis y Castillo, 2016, p. 9). Se adopta una metodologia cualitativa, bajo el método
de estudio de caso y se realiza un diagnostico a los docentes a través de una encuesta tipo Likert
con el fin de determinar el grado de conocimiento en tecnologia. Los resultados de esta
investigacion permitieron reconocer la necesidad que tienen los docentes de preescolar y basica
primaria de tener una propuesta en el area de tecnologia e informatica; ya que no existe una
estructura clara en el &rea mencionada.

El aporte de este estudio confirma, para la presente investigacion, que es necesario reconocer que
las TIC no solo se deben limitar a la informatica, sino que esta area debe involucrar procesos
secuenciales de tecnologia basica y tecnologia para la ciencia.

De igual manera se toma la investigacion realizada en Cajica, Cundinamarca, en el 2015,

denominada “Educacion en tecnologia en la escuela rural, perspectiva de los maestros”. En ella se
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analizo el entorno rural, desde la dinamica académica del area de tecnologia y se cred una
herramienta para el 6ptimo desarrollo de area” (Contreras, 2015, p. 6), integrando la escuela rural
y la tecnologia. Se aplicé una metodologia cualitativa con enfoque de investigacion accién
participativa (IAP), adoptando como instrumentos de recoleccion de informacion: el diario de
campo y la entrevista a los docentes de los respectivos grados. Finalmente, se realizd un
cuestionario para medir el grado de satisfaccion, lo cual permitié la creacion de una estrategia
didactica para un adecuado desemperio de las clases de tecnologia en las zonas rurales. El aporte
es invaluable, en lo concerniente a identificar el grado de conocimiento que tienen los docentes.

En el 2016, se realiza la investigacion “Estrategias didacticas mediadas por las TIC para
potencializar la lectura en los estudiantes del grado 5to de primaria de la institucion educativa de
Entrerrios” dirigida a “Desarrollar estrategias didacticas mediadas por TIC, que amplien las
competencias lectoras” (Betancur, 2016, p. 19). Apoyado en una metodologia mixta y con un
método de investigacidon accion; se recoge informacion de reuniones con padres de familia,
docentes y estudiantes, asi como de entrevistas a docentes y estudiantes. Entre los resultados se
pueden destacar: generacion de estrategias mediadas por las TIC, a partir del diagndstico realizado
a los estudiantes del grado 5° de primaria, estas estrategias se concibieron bajo el manejo de
herramientas didacticas en linea.

En la ciudad de Bogota D.C. se realiza la investigacion “Analisis y planteamiento de
estrategias para el uso adecuado de las tecnologias aplicadas a la educacion en estudiantes y
docentes de la institucién educativa técnica Sumapaz y el Colegio Campestre” (2020) la
problematica se focaliza en que los docentes no aplican herramientas tecnoldgicas para el
desarrollo de sus clases; para lo cual se identifican los procesos de ensefianza aprendizaje,
relacionados con el manejo de tecnologia. El aporte se orienta en generar procesos formativos en

capacitacion tanto de estudiantes como de docentes.
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Finalmente se revisa el articulo de “Tecnologia y disefio para el desarrollo rural: propuesta
metodoldgica y prueba de concepto en dos municipios colombianos”, realizado en el 2017 y
focalizado en una propuesta para el desarrollo rural, teniendo en cuenta el contexto natural de la
ruralidad, “el enfoque parte del protagonismo de la propia comunidad, sus valores e intereses, asi
como sus conocimientos técnicos, en un proceso de siembra” (Jiménez, et al, 2017), inicialmente
se propone un proyecto piloto, a partir de técnicas rurales y posteriomente se implementa la
propuesta de tecnologia a partir del conocimiento de los pobladores, este articulo, aporta en romper
los esquemas tradicionales de la tecnologia.

Para la revision de documental a nivel nacional, se tuvieron en cuenta estudios realizados
en las ciudades de Bogota, Medellin y el municipio de Cajicd Cundinamarca, focalizados en la
apropiacion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje, cada estudio analizado conllevo
a un aporte invaluable a esta investigacion dada su perspectiva rural y en donde se hicieron

procesos de reorientacion para apropiar los procesos tecnoldgicos.
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Marco contextual de las instituciones objeto de investigacion
Municipio de Puerto Guzman

Esta ubicado en el departamento del Putumayo, inicié su vida politico-administrativa el 1°
de enero de 1994, creado segun la Ordenanza No. 013 del 24 de noviembre de 1992.

Figura 1, Departamento de Putumayo

VALLE DEL CAUCA

Pto.Guzman

Valle del Guamuéz oPto.Asls
‘e A .

RIO sAN MIGUEL

ECUADOR

——

AMAZONAS

Fuente. tomado
https://www.todacolombia.com/imagenes/departamentos-de-
colombia/Putumayo/Mapa_division_politica_municipios_del _departamento_del_Putumayo.jpg

Se encuentra ubicado en la margen derecha del rio Caqueta, y localizado al nororiente del
Departamento del Putumayo. Sus limites son los siguientes: NORTE: Con el Departamento del
Cauca, SUR: Municipio de Puerto Leguizamo, ORIENTE: Departamento del Caquetd y
OCCIDENTE: Municipios de Mocoa, Puerto Caicedo y Puerto Asis.

La division politica del Municipio se encuentra conformado por 10 Inspecciones de Policia
(ver gréafico 2) incluyendo la cabecera Municipal, las demas inspecciones son: El Jauno, Santa

Lucia, Mayoyoque, San Roque, Gallinazo, Galilea, Cedro Mangalpa, José Maria y El Recreo.
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Figura 2. Division politica del municipio de Puerto Guzman

Fuente. Plan de desarrollo municipio de Puerto Guzman Putumayo 2020-2023

Puerto Guzman es uno de los 13 Municipios del Departamento del Putumayo, la superficie
es de 4.565 kilémetros cuadrados, con un area urbana de 0.66 kilometros cuadrados y 4564.37
area rural. y se encuentra en la margen derecha del rio Caqueta y al nororiente del Departamento
del Putumayo, limita al norte con el Departamento del Cauca, al sur con el Municipio de
Leguizamo, al oriente con el departamento del Caqueta, y al occidente con los Municipios de
Mocoa, Puerto Caicedo y Puerto Asis. Es relativamente nuevo ya que inicid su vida politica
administrativa el 1° de enero de 1.994, creado mediante Ordenanza 013 de noviembre 24 de 1992
emanada por la Asamblea Departamental del Putumayo

La mayoria del territorio del Municipio estd conformado por llanura amazénica
encontrandose muy pocas elevaciones. Entre los principales rios que bafian el Municipio podemos
mencionar: El Caqueta, Mandur, El Caiman, El Picudo, Mecaya, José Maria, Sevillay Yurilla. La
poblacién tiene arraigada la cultura agricola, ganadera y extraccion de maderas, de donde
devengan el sustento familiar, también en la economia del municipio podemos mencionar la
explotacién minera de oro y petrdleo, entre los cultivos se destacan: el maiz, platano, yuca,
chontaduro. En la ganaderia tenemos: vacuno, caballar, porcino y especies menores. Entre las
maderas que se extraen tenemos: Achapo Amarillo, Arracacho, Perillo, Guamo, Sangretoro, Flor

Morada, Pomo, Ahumado, Canalete, etc.
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Todo el proceso de construccion y posterior formacion del naciente municipio de Puerto
Guzman, confluye en una serie de mezclas de razas y culturas de todas las regiones, lo cual
conlleva a no tener un patron o identidad cultural definido.

Institucion Educativa Rural Puerto Rosario

Figura 3. IER Puerto Rosario sede Porvenir
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Figura 4. Aula de clase IE Pto. Rosario, Sede Porvenir

Historia de la Comunidad de la I.E.R Puerto Rosario.

Se encuentra ubicado en el municipio de Puerto Guzman, Departamento del Putumayo a 20 Km.
de la cabecera municipal y a 3 horas de la capital Mocoa, fundada en 1960 y habitada por un grupo
de personas de diversos departamentos como Caqueta, Huila, Narifio, Cauca, entre otros.

La comunidad se unid en trabajo e ideas para la construccion de una escuela, puesto que funciond
en la casa de la familia Mojomboy, fundadora de esta vereda y la nombraron Rosario en honor a
su madre. Posteriormente la Junta de accion Comunal y la profesora Fanny Edith Recalde,
gestionaron con entidades gubernamentales la construccion de una planta fisica de cuatro (4)
salones de material y distaba de 1 Km. del rio Caqueta, en un lapso de 15 afios; el rio empez6 a
cambiar su cauce y se fue acercando al area escolar, derrumb6 toda la construccion y desde hace
10 afios se viene trabajando en la construccién y mejoramiento del nuevo plantel.

Tiene una llanura de tipo amazdnico, margen derecha del rio Caqueta, sobresale su forma
alargada con una direccién de occidente a oriente siguiendo el curso del rio Caqueta a unos 200
Km. de longitud.

Anteriormente, la escuela ofrecia la educacion basica primaria; con el modelo educativo
Escuela Nueva, que se ha implementado hasta la fecha; mediante la resolucién N° 0757 del 20 de

noviembre del 2001. La Secretaria de Educacion Departamental (SED) aprobd el preescolar hasta
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el grado 50 y con el decreto 0250 del 17 de febrero de 2003, reconoce oficialmente el servicio
publico y educativo y autoriza los niveles de 60 a 8°. Cuenta con docentes nombrados. En el 2003
se construyeron 4 aulas y se fue complementando hasta llegar a 10 salones de concreto y 5 de
madera, restaurante escolar, sala de sistemas. Actualmente, se estéd en la tarea de arborizar para
que la institucion sea de un ambiente fresco y agradable. En la actualidad la sede Porvenir cuenta
con un salén y un restaurante completamente terminados en concreto (ver imagen 3 y 4) haciendo

parte de los dos blogues que hay construidos a la fecha.

Institucion Educativa Rural Las Perlas

Historia de la Comunidad de la I.E.R las Perlas

Hacia el afio de 1920, la region Ilamada Alto Mandur, compuesta por las veredas de Villa
Fatima, Las Perlas, La Torre, Villa Nueva del Yurilla, Mecaya, fue habitada por un grupo de
indigenas Inganos procedentes de Mocoa y Puerto Limén. A mediados de 1948, penetraron
algunos colonos en busca de oro, caucho, pieles de animales y maderas finas para comerciar en el
interior del pais. En el afio de 1970se instalaron asentamientos humanos de las familias de los
sefiores Daban Cerquera, Lino Maceto, Jaime Amador, Jorge Acevedo, Ricardo Arce y otros, los
que iniciaron la colonizacion de esta rica y prospera zona, con otros colonos procedentes del Huila,
Tolima, Cundinamarca, Caqueta, Meta, Narifio y tomaron estas tierras baldias para la agricultura
y la ganaderia.

Desde el afio 1983, después de la situacion de orden publico que se presentd en la zona del
Rio Mandur con la presencia del Movimiento M-19, las Comunidades de Villa Fatima, Las Perlas,
La Torre, Villa Nueva del Yurilla, Pernambuco, La Yuribe, se organizan por medio de las Juntas
de Accion Comunal en cada vereda y se solicita la presencia de docentes para la educacion de los
nifos.

Luego de los afios 84 y 85, empez0 la presencia de los cultivos ilicitos, y esta paso a ser la

principal ocupacion de las familias, con lo cual la produccion agricola se redujo considerablemente
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y se inicié un periodo que se ha caracterizado por la violencia, la pérdida de los valores,
desestabilizacion familiar, desercion escolar, baja tasa de escolaridad y en general, la cultura hasta
ahora pacifica y arraigada, se tornd violenta y atentatoria de la unidad familiar.

Figura 5. IER la sede las Perlas

Fuente. Imagén omada por las utoras (15 sep. de 2019)

Figura 6. Aula de la IER sede la Perlas

Fuente: imagen tomada por las autoras (20 julio de 2021) ﬁ

A partir del 09 de febrero de 2015, en la reorganizacion de la planta docente y la
estructuracion de los establecimientos educativos, se organiza el Centro Educativo Rural con
quince sedes educativas y una poblacion de 373 estudiantes. Escuela Rural Mixta Normandia,
Escuela Rural La llusion, Escuela Rural Mixta Horizonte, Escuela Rural Mixta Brisas Del
Yurillita. La institucién Las Perlas brinda los niveles de Preescolar, Basica Primaria y Basica
Secundaria con modelos pedagdgicos que apuntan al modelo constructivistas como la Posprimaria

y Escuela Nueva.
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Tabla 1. Datos comparativos de las dos sedes educativas

Aspecto IER sede la Perlas IER Puerto Rosario
sede Porvenir

Ubicacion 20 km. de la cabecera 17 Km. de la cabecera
municipal municipal
Infraestructura 10 salones, restaurante, dos Un salén y un restaurante

salones para internado, un
polideportivo descubierto

No. de estudiantes 225 estudiantes 10 estudiantes

Niveles educativos Preescolar Preescolar
Bésica primaria Bésica primaria
Basica secundaria

Modelo educativo Escuela Nueva Escuela Nueva

Fuente: elaboracion propia

Marco Conceptual

Teniendo en cuenta que la investigacion aborda la incorporacion de las TIC, en el proceso
de ensefianza aprendizaje, los conceptos manejados se encaminan hacia el reconocimiento de la
tecnologia como parte fundamental en la ensefianza de las TIC dentro de ambito rural y al tiempo
global, que permita comprensiones, ain en escenarios donde no se tienen todos los recursos

tecnoldgicos que hoy predominan en el mundo digital.

Importancia de la tecnologia para el desarrollo de la creatividad de los estudiantes.

La creatividad en tecnologia permite “producir de la nada algo nuevo, o, la habilidad de
coger objetos existentes y recombinarlos para un nuevo uso, 0 como solucion de un nuevo
problema” (Paniagua, 2001); por lo que la creatividad debe relacionarse con el conocimiento
tangible e intangible; para brindar un solucién a un problema, la tecnologia conjuga la aplicacion
procedimental de secuencias logicas para ser articulada con el proceso creativo de los estudiantes
y asi lograr un beneficio de un bien o servicio novedoso.

En palabras de Dopico (2018) la creatividad es innata al ser humano, ha contribuido con

la evolucidon y el progreso. La creatividad y la tecnologia se unen para realizar proyectos
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relacionados con la ciencia, el arte y el conocimiento en general, puesto que por mucho que
evolucionen las nuevas tecnologias siempre habra detrds una mente humana que aporte la
creatividad, y se consideren estos dos términos como habilidades del pensamiento. A partir de la
guia didactica que se propone como resultado de esta investigacion, se establece la unificacion de
estos conceptos desde la premisa de complemento entre si, con el fin de lograr la mayor claridad
del estudiante, hasta obtener un resultado acorde a lo aprendido.
1. Nuevas practicas de ensefianza y aprendizaje

“Fortalecer el protagonismo que tienen los docentes en los cambios educativos”
(UNESCO, 2013, p. 20), asumiendo con responsabilidad los diferentes aspectos que involucran la
actualizacion del conocimiento y potencializando experiencias de aprendizaje mediadas por las
TIC, desde una dindmica fuera de las préacticas tradicionales de aprendizaje. En la perspectiva de
las sedes en donde se realiza la investigacién, es fundamental concebir las nuevas practicas de
aprendizaje, para lograr potencializar los procesos de aprendizaje en los nifios, facilitandoles la
incorporacion hacia nuevos conocimientos.

A pesar de los grandes avances que se han dado en los Ultimos tiempos para que la
educacidn con la tecnologia se consolide, hay cambios que se deben de lograr:

e Esnecesario incorporar la educacion digital sin condicionamientos de

género, estatus socioecondémico y migratorio 0 quienes se encuentran en mayor situacion

de vulnerabilidad.

e Se debe explicar el uso adecuado de las herramientas digitales, con el fin de evitar un

uso inapropiado de las mismas; por parte de los estudiantes.
e Facilitar tecnologias gratuitas para estudiantes y profesores. Es clave que todos cuenten
con computadoras y otros dispositivos electronicos, ademas de conectividad.
e La educacién debe alcanzar el ritmo de la tecnologia, permitiendo que los estudiantes

interactlen con estas herramientas tecnolégicas.
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e Los docentes deben estar actualizados para poder preparar a sus estudiantes en las

nuevas tecnologias.

e LasTIC puedeny deben de ser un gran aliado del aprendizaje, pero es necesario adaptar

los programas de formacién actuales para su aprovechamiento.
2. Tecnologia y técnica: un pensamiento para la innovacion

Se deben concebir “como un saber hacer y como conocimientos sistematicamente
organizados y susceptibles de ser analizados criticamente” (Pifiedos y Rodriguez, 2018, p. 17),
conllevandolas a conocimientos tedricos y practicos, hasta lograr en los estudiantes la realizacion
de un proceso especifico.

En las IER Puerto Rosario y las Perlas de Puerto Guzman Putumayo es necesario que los
estudiantes direccionen su potencialidad de construccién y creatividad hacia una dimension
cientifica del artefacto que estan construyendo, de tal manera que secuencialicen una técnica
propia de ellos, sobre unos preconceptos ya establecidos.

3. Laguia de Escuela Nueva en corresponsabilidad con la guia didactica en tecnologia

La Escuela Nueva es importante en la estructura pedagdgica de pais, facilita la
cualificacion de la formacidn académica que reciben los nifios y las nifias en las zonas rurales del
Colombia. Permite el abordaje de procesos de aprendizajes flexibles, partiendo de las necesidades
reales de la poblacion rural.

En la actualidad se concibe el concepto de Escuela Nueva como un “modelo educativo
porque presenta de manera explicita una propuesta pedagogica (activa)” (MinEducacion 2010),
asumiendo una metodologia curricular adaptativa y una estructura didactica, mediante cartillas
integradas, capaz de fortalecer los procesos de formacidn en cada una de sus asignaturas. Ademas,
desarrolla contenidos secuenciales y progresivos para los diferentes grados de primaria y facilita

la aplicacion de politicas y programas sociales.
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Con el material didactico de Escuela Nueva se conciben bases pedagogicas para la
construccién de conocimientos y se optimiza lo valioso que son los contextos de cada region,
orientado a lograr aprendizajes significativos; teniendo en cuenta la interaccion entre docentes,
estudiantes y conocimientos en el aula, ademas permite atender diferentes ritmos de aprendizaje.

En relacion con la Guia Didactica en tecnologia, es importante tener en cuenta que debe
existir una clarificacion metodoldgica hacia los procesos colaborativos entre docente, estudiante,
contexto y conocimiento, generados a partir de los escenarios reales de formacion.

4. Tecnologia

Teniendo en cuenta lo anterior en la IER Puerto Rosario sede Porvenir, aplica la tecnologia
como parte de las TIC, relacionada a tecnologias de informacion y comunicacion, o sea, dentro
del proceso de conocimiento en informatica, mas no se la orienta como concepcidn en tecnologia
“para artefactos tangibles del entorno artificial disenados por los humanos e intangibles como las
organizaciones” (Guia 30, 2008 p. 6), por lo que es necesario concentrar los esfuerzos en
incorporar una estrategia pedagdgica que direccione hacia un campo méas amplio la tecnologia.

Por su parte, en la IER las Perlas, si se maneja la tecnologia teniendo en cuenta la Guia 30;
sin embargo, se parte de la concepcion general de las TIC, pero, de igual manera, es pertinente
profundizar en la Guia 30, tal como se hara mas adelante en esta investigacion.

5. Tecnologia educativa

Es importante entender este concepto desde una vision diferente, concebirla como un
aprendizaje dirigido, a “quien afirma que debe de ir con un “aprendizaje por descubrimiento”
(Perq, 2017, p. 4), desde una perspectiva de conocimiento, la tecnologia educativa articula
contextos cientificos, artisticos, filoséficos sociales, entre otros; apoyando el proceso de
aprendizaje de una manera préactica y no convencional.

La tecnoldgica educativa se orienta en fortalecer competencias para la vida en el mundo

moderno; en donde las competencias son abordadas hacia las nuevas situaciones que van
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cambiando; permitiendo que los estudiantes encuentren espacio para la construccion de tecnologia
bésica, desde los procesos de organizacion, hasta la elaboracion del artefacto. En los contextos
educativos de la investigacion, la tecnologia educativa debe conllevar a generar alternativas
pedagdgicas de interaccion entre la tecnologia, el conocimiento y la ciencia, de tal manera que
permita romper el esquema tradicional de tecnologia, de tal manera que les permita a los
estudiantes seguir secuencias de orden, clasificacion y a partir de los procesos de significacion
que generan los diferentes artefactos tecnoldgicos obtener teorias explicativas y descriptivas, que
iluminen el empleo de equipos técnicos dentro de contexto de aprendizaje en el area de tecnologia
y “el analisis pedagogico de los recursos; para apropiarse de ellos” (Fandos 2003, p.3).

En el contexto de aprendizaje para el area de tecnologia se debe evidenciar la valoracién
de quehacer constructivo del estudiante; para lo cual el docente debe preparar el espacio fisico
para optimizar su proceso de orientacion, desde las condiciones basicas de cada una de las sedes
que incluye este trabajo, es decir en una sola guia didactica se incluira la dinamica de la sede con

y sin acceso a procesos de conectividad.
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6. Guia Escuela Nueva y Guia 30

Como ya se dijo, la Escuela Nueva es un modelo educativo orientado, primordialmente, a
la escuela multigrado de las zonas rurales, basicamente en estas sedes educativas los nifios y nifias
de tres 0 mas grados cuentan con un solo docente que orienta su proceso de aprendizaje. Este
modelo educativo surgio en Colombia hace aproximadamente 35 afios.

Con el fin de apoyar dicho modelo se han creado documentos y materiales con informacion
sobre las bases conceptuales, histdricas y los resultados de evaluacion. Este material didactico esta
regido bajo los lineamientos curriculares, Estandares basicos de competencia, orientaciones
pedagdgicas, teniendo como prioridad el desarrollo de las competencias.

Este modelo se soporta en propuestas tedricas de la pedagogia activa con aprendizajes de
sus vivencias, complementado con elementos conceptuales para el desarrollo de las areas
disciplinares y las secuencias de aprendizaje. También se brindan herramientas disciplinares,
pedagdgicas y didacticas para que los docentes generen escenarios de aprendizaje que favorezcan
el desarrollo de potencialidades de los estudiantes.

De otro lado, La Guia 30, (2008), establece que la tecnologia “busca resolver problemas y
satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante
la utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos” (P.6).

El objetivo de esta guia es integrar la ciencia y la tecnologia al proceso de ensefianza
aprendizaje, y mejorar la calidad de vida de la comunidad educativa.

Partiendo de lo anterior se busca que esta guia visibilice el conocimiento, orientado hacia
la comprension y apropiacion de tecnologias en invencion para solucionar dificultades inmediatas
del contexto.

La Guia 30 propicia espacios para acortar la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y

la vida cotidiana para lo cual es necesario concebir la tecnologia como un campo de naturaleza
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interdisciplinaria, es decir, manejarla transversalmente en todas las areas obligatorias y
fundamentales de la educacion Bésica y Media.
7. Estrategia pedagodgica

Proyecta y orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje. A traves de la historia se han
propiciado estrategias pedagogicas para el cumplimiento de los objetivos de educacion , “El
profesor necesita que los estudiantes expongan sus experiencias de aprendizaje y que las vivan
por si mismos, de manera que induzcan los cambios deseados, para lo cual se requiere de la
estructuracion de actividades™ (Sierra, 2007, pag. 5), el docente podra promover situaciones de
enseflanza-aprendizaje, que los estudiante interactden con su desarrollo, ademas genera un buen
razonar en los estudiantes, la atencién al potencial humano, entre otros, haciéndolo responsables
autdnomos criticos y constructores de su proceso de formacion.

En este trabajo, la guia didactica que se propone se considera una estrategia pedagogica.
De manera general y de acuerdo con Arteaga (2018) una guia didactica debe incluir aspectos que
faciliten el proceso de aprendizaje a los estudiantes y se compone de elementos como:
*Presentacion general del area
*Perfil de los docentes
*QObjetivos de la guia didactica
* Explicacion de temas y subtemas
* Requerimiento de materiales de apoyo
* Disefio de actividades
*Glosario

*Evaluacion
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8. Recorrido historico del area de tecnologia en la educacién basica y media en
Colombia
e EIl Ministerio de Educacion Nacional cre6 en 1996 el programa denominado Educacion

en tecnologia siglo XXI, caracterizado por:

Consolidar la tecnologia como un campo interdisciplinar e integrador, que
permita transformar el modelo tradicional a través de areas o asignaturas, que
prioricen la relacion docente-estudiante.
* “Laeducacion en tecnologia implica flexibilidad y participacion
« Seorienta a los estudiantes para la vida e incluye un campo laboral
« Enlos niveles basicos (primaria y secundaria) se profundizé en el
mejoramiento cualitativo de la educacion.

Concretamente el surgimiento de la educacion en tecnologia en Colombia se determina
en los afios sesenta y setenta, con la creacion de los institutos técnicos industriales, la creacion
del Senay posteriormente el Instituto Nacional de Educacion Media Diversificada (INEM) y el
Instituto Colombiano para el Fomento de la Educacion Superior.

Tabla 2. Linea de tiempo de la tecnologia como asignatura

Fecha Creacion
1960 Instituto técnico ITSIN
2002 Ciclos propedéuticos para la formacion de
técnicos y tecndélogos
2008 Guia 30

Fuente. Las autoras

Posteriormente en el 2002 se consolidan los ciclos propedéuticos para la formacion y el
trabajo; en el afio 2008 el Ministerio de Educacién emite la Guia 30 para fortalecer la orientacion
de la asignatura en tecnologia. La evolucion de la tecnologia, como asignatura en Colombia

parte desde la creacion de la Guia 30 (2008).
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CAPITULO 3
Metodologia

Las bases metodoldgicas para nuestra investigacion de acuerdo con Cortés (2004)
determinan los aspectos especificos para orientar los procesos que permitiran dar cumplimiento a
los propositos investigativos. Se exponen aqui, los lineamientos procedimentales que se van a
llevar a cabo en la realizacion de la guia didactica en tecnologia para los estudiantes de los grados
5° de primaria de la IER EI Porvenir y las Perlas, en Puerto Guzman Putumayo.

De acuerdo con lo que se ha planteado hasta el momento el enfoque es cualitativo, este
permite un acercamiento con el objeto de estudio en su contexto a partir del ambiente natural, para
darle sentido o interpretar los fendmenos con base en los significados que las personas han
construido desde su experiencia con la tecnologia.

Meétodo: Investigacion Accion
Se puede afirmar que este sera el método principal, aungue se aplicaran técnicas cuantitativas para
recoger datos iniciales sobre las practicas de uso y tenencia de dispositivos en los estudiantes.

Facilita la interaccion con el objeto de estudio; teniendo en cuenta que las investigadoras
son orientadoras del area de tecnologia, desde la dindmica de las dos sedes educativas y el
conocimiento abordado a partir de la propuesta de la guia didactica y su pilotaje inicial, en donde
se permita generar acompafiamiento en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la asignatura de
tecnologia, teniendo en cuenta que las investigadoras son docentes de los grados van a aplicar a
partir de su conocimiento y experiencia una adaptacion de la guia y una modificacion de su forma
de trabajar, con el fin de propiciar una transformacion de la préctica frente a la docencia de las
TIC.

Para efectos de este texto se entregara la propuesta de la guia y posteriormente se haran los
pilotajes y los ajustes que se requieran de acuerdo con la aplicacion de la guia en las diferentes

instituciones.
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Técnicas: Encuesta y analisis documental

La encuesta permite realizar preguntas concretas cerradas y abiertas, con el fin de obtener
informacion relacionada directamente con el uso, manejo y tenencia de medios tecnoldgicos de
los estudiantes del grado 5° de primaria de la IER el Porvenir y las Perlas de Puerto Guzman
Putumayo tanto en sus casas como en las instituciones educativas; y a partir de los hallazgos de la
informacidn encontrada, construir la guia didactica en tecnologia.

Como instrumento de la encuesta se realizé un cuestionario de 12 preguntas cerradas y abiertas,
relacionadas con el uso y acceso a medios y aparatos tecnolégico (Ver anexo 1).

En el caso del anélisis documental se hizo un comparativo entre la Guia 30 y la Guia
Escuela Nueva, de acuerdo con los estandares declarados para este nivel.

El instrumento para dicho anélisis fue una matriz de observacion.

Poblacion y muestra

Estd compuesta por 377 estudiantes matriculados en los grados de primaria y bachillerato
de las dos instituciones educativas, distribuidos IER el Porvenir que tiene 165 educandos y las
Perlas de Pto. Guzméan Putumayo que cuenta con 212 estudiantes.

Se ha seleccionado una muestra de 19 estudiantes de los grados 5° de primaria de las IER
el Porvenir y las Perlas de Pto. Guzman Putumayo, correspondientes a 2 nifios de la sede el
Porvenir y 17 de la sede las Perlas.

También se aplicé la encuesta a 10 docentes; correspondientes a 2 profesores de la sede
Porvenir y 8 docentes de la sede las Perlas.

En relacion a revision de textos, se hizo el analisis del corpus de la Guia 30 y la cartilla de
Escuela Nueva.

Técnicas e instrumentos de investigacion. Para la recoleccion de la informacion, se

acudio a una encuesta, compuesta por un cuestionario de preguntas abiertas y cerradas que se
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aplico tanto a docentes como a estudiantes. Igualmente, se utiliz un instrumento de observacion

comparativa de las dos guias del area (Guia 30 y Guia de Escuela Nueva).

Tabla 3. Operacionalizacion de objetivos para el disefio metodoldgico

OBJETIVO CONCEPTOS ACTIVIDAD  ACCIONES/FASES
ESPECIFICO
Realizar un e Accesoy uso de Definir muestra e Disefiar el

diagnostico del
acceso y uso de las
Tecnologia de los
estudiantes y
docentes del grado
5° de primaria de la
IER Puerto
Rosario, sede
Porvenir, y Las
Perlas de Puerto
Guzman Putumayo.

TIC
e Dispositivos
tecnoldgicos

docentes y
estudiantes

instrumento para
docentes y para
estudiantes que
permitan
recolectar
informacién
(Encuesta).
Aplicar el
instrumento en
ambos grupos
(docentes y
estudiantes)
Analizar
resultados

Disefiar la guia
didactica, que
reconceptualice la
ensefianza y
aprendizaje de la
tecnologia acorde
con el contexto de
los estudiantes de
grados 5°. de béasica
primaria de las IER
Puerto Rosario,
sede Porvenir, y
Las Perlas.

e Guiadidacticay sus
elementos

e Estandares en
competencia
tecnoldgicas

e Reconceptualizacion
del aprendizaje

e TIC en contextos
rurales

e Comparar las
guias de
estandares en

competencias:

Guia 30y
Guia Escuela
Nueva

e Definir los
lineamientos
de la nueva
guia

Disefiar una matriz
de observacién
Analizar
resultados
Comparar
resultados del
diagndstico con
los de la matriz de
observacion
Definir los
elementos de la
nueva guia
Definir los
contenidos y
actividades de la

nueva guia
Elaborar una Formatos de e Definicibnde e Redaccion de
cartilla, para comunicacion de recursos actividades
potencializar en la  contenidos para la disponibles instruccionales
ensefianzay ensefianza y el de acuerdo e Elaboracion de
aprendizaje en la aprendizaje con el material piloto

asignatura de
tecnologia de los
estudiantes del
grado 5°. de basica
primaria de las IER

contexto para
la elaboracion
de la guia

e Definicion
del formato

(primera version
de la cartilla):
disefio y
diagramacion.




Puerto Rosario,
sede Porvenir, y
Las Perlas.

Fuente. Elaboracion propia
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Diagnostico: estudiantes

CAPITULO 4

Resultados y analisis

1. ¢Cual de los siguientes electrodomésticos tiene usted en su casa?

Tabla 4. Determinacion de electrodomésticos

Electrodoméstico No de Porcentaje
estudiantes

Licuadora 6 32%

Lavadora

Nevera 5 26,3%

Equipo de sonido

No posee 8 42%

Ninguno

Total 19 100%

Fuente: elaboracion propia

Totalizando los hallazgos de las dos sedes, se encontrd que el 58.3% de los estudiantes

tienen electrodomésticos (licuadora y nevera). Llama la atencion que 8 estudiantes (42%) no
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tienen ningun tipo de electrodoméstico. Este dato, si bien en apariencia no tendria una relacién tan

directa con la guia didactica, nos muestra, por un lado, que hay una carencia econémica para la
compra de este tipo de tecnologia cotidianas y por otro el costo de la energia que implica. Con ello

se puede hablar de un entorno tecnolégico muy basico y la posibilidad de tener un equipo

electronico como un computador podria ser remota.

2. ¢Con su dispositivo mavil tiene la posibilidad de conectarse a internet?

Tabla 5. Conectarse a internet

Conexién Cantidad Porcentaje
a internet

Si 2 10,5%
No 17 89,5%
Total 19 100%

Fuente: elaboracidn propia
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Se puede evidenciar que casi la totalidad de los estudiantes (89,5%) no tienen acceso a
internet. Sus posibilidades de conexion se reducen a una salida esporadica a la cabecera municipal,
generalmente los domingos. Ademas, en las veredas no hay sefial, incluso para las docentes que
tienen plan de datos se dificulta por la ubicacion geografica.

3. ¢Tienes acceso a internet en tu casa?

Tabla 6. Internet en casa

Conexion Cantidad Porcentaje

a internet

Si 2 10,5%

No 17 89,5%
Total 19 100%

Fuente: elaboracion propia

Este cuadro corrobora que no se cuenta con este servicio de internet en la vereda. Con lo
cual la poblacién, en general, estd incomunicada. Si bien hay servicio de energia, ésta no es
constante, incluso con plan de datos no les llega sefial como ya se dijo. Tampoco se cuenta con
antenas de telecomunicaciones. Esto hace que en las instituciones no se tengan recursos
audiovisuales o que impliquen algln tipo de dispositivo tecnoldgico asociado a internet.

4. ¢Usted, cuenta con plan de datos mdviles?

Tabla 7. Plan de datos

Conexibna Cantidad Porcentaje

internet

Si 2 10,5%
No 17 89,5%
Total 19 100%

Fuente: elaboracidn propia

El cuadro anterior (Tabla 7), coincide con las dos tablas anteriores (Tabla 5y 6). Con ello,
se confirma que el uso de tecnologias digitales en casas y aulas no es posible. Para comunicarse y

solo hacer llamadas deben ir a algunos sitios de la comunidad donde ya tienen identificado que
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entra la sefial, la cual es intermitente y de baja calidad. Dichos sitios refieren lugares concretos

como: al pie de un arbol o en cierto punto de la via.

5. Por cual de los siguientes motivos usted accede a internet

Tabla 8. Motivos usted accede a internet

Motivos Cantidad Porcentaje
respuestas

Tareas escolares 4

Juegos 15

Redes sociales 0

Entretenimiento 19

Fuente: elaboracidn propia

La ausencia de la conectividad en las escuelas investigadas hace que los nifios no tengan

asociado el uso de internet a las tareas escolares, incluso las docentes investigadoras no pueden

asignar tareas escolares que deban ser realizadas mediante el uso de internet, en su lugar, en el

aula, usan algunas cartillas y libros. Sin embargo, los nifios buscan conectarse, pero solo para

asuntos ludicos. Un ejemplo de ello es cuando van a la cabecera municipal (Pto. Guzman) tienen

acceso a conectividad publica (gratuita) por periodos de una hora al dia.

6. ¢Qué entiende por tecnologia? A esta pregunta los 19 estudiantes respondieron asi:

Tabla 9. Definicion de tecnologia

o

Respuestas Cantidad

Porcentaje

Manejo de computadores

Manejo de computadores

Manejo de computadores

Manejo de computadores

Manejo de computadores

Manejo computadores

Manejo de computadores

Manejo de computadores

O 0N O WN - |Z

Manejo de computadores

Manejo de computadores 12

63%

Manejo de computadores

el
N[~ o

Manejo de computadores

=
w

Utilizar computadores

[EEN
N

Utilizar computadores

=
(@]

Utilizar computadores 7

37%

[EY
(op]

Utilizar computadores




44

17  Utilizar computadores
18 Utilizar computadores
19 Utilizar computadores
Total 19 100
Fuente elaboracion propia

Doce (12) estudiantes respondieron que tecnologia corresponde a manejo de computadores
y 7 estudiantes contestaron que hace relacién a utilizar computadores, es decir para los nifios del
grado 5° de las dos sedes hay una accion clara asociada a estos dispositivos y esta relacionada con
la manipulacion y el hacer con la tecnologia. Ambas respuestas son muy similares; la primera,
expresada en términos de manejar, una expresion tal vez asociada a otras tecnologias usadas en
las zonas rurales; y en la segunda expresion, aluden al utilizar mas acorde con el uso o
funcionalidad de la tecnologia y para este caso el computador es el dispositivo central.

7. Tiene acceso a internet en su institucion educativa

Tabla 10. Acceso a internet en su institucion educativa sede El Porvenir

Sede Porvenir Cantidad Porcentaje

Si

No 2 100%
Total 100%

Fuente: elaboracion propia

Tabla 11. Acceso a internet en su institucion educativa sede Las Perlas

Sede Las perlas Cantidad Porcentaje

Si 7 41,17%

No 10 58,83%
Total 100%

Fuente: elaboracion propia

Para esta pregunta se decidio separar las dos sedes, consideramos fundamental conocer la
respuesta en forma individual. En la sede las Perlas, 7 estudiantes tienen acceso a internet, cuando
salen a Puerto Guzman. Es importante reiterar que en la vereda no hay conectividad y esto hace
que se deban adaptar las guias existentes como la Guia 30 y la Cartilla de Escuela Nueva de
Tecnologia, en especial en lo que se refiere a tecnologias digitales y de informacion y
comunicacion. En el area de informatica se trabaja los primeros tres periodos la tecnologia, y para

el periodo cuarto donde se trabaja la informatica se realiza con los estudiantes y usando material
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de reciclaje el computador y sus partes (monitor, teclado, mouse, torre o hardware e impresora),
las docentes llevamos copias del computador y las compartimos con los nifios y por grupos
trabajan en diferente material del medio, esta estrategia se la realiza en la I.E.R las Perlas.
8. ¢Dispone de herramientas necesarias para usar la tecnologia para la realizacion de sus
tareas en su casa?

Tabla 12. Computador en casa

Dispone de No de Porcentaje
herramienta estudiantes
No dispongo 16 84,2%
Si, pero con 3 15,8%
limitaciones
Si, comodamente

Total 19 100%

Fuente: elaboracion propia

El 84% de los estudiantes no poseen un computador para la realizacion de tareas en su
casa. Ello hace que se tenga que pensar en recursos y estrategias que puedan manejar tanto en la
escuela como en casa y donde tal vez puedan involucrar a otros miembros de la familia.

9. ¢Cudl de estos dispositivos electronicos tiene en su casa?

Tabla 13. Dispositivos electronicos tiene en su casa

Dispositivo No Porcentaje
estudiantes

Tableta
Celular 3 15,8%
No posee 16 84.2%
Ninguno de los
anteriores

Total 19 100

Fuente: elaboracién propia

En caso de los nifios de ambas escuelas, los que tienen celular, este dispositivo es de uno
de sus padres o familiares, tanto docentes como estudiantes han logrado un acercamiento a las
TIC. En algunos casos, las docentes hacen uso de su celular y computador personal para realizar

actividades didacticas y de proyectos en la escuela.
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Si observamos las preguntas 11y 12 coinciden en sus respuestas; relacionadas a la misma
cantidad de estudiantes que no tienen ni computador ni dispositivos electronicos para la realizacion
de su tarea, igualmente 3 estudiantes tienen celulares, pero con limitaciones, es decir en tiempo
restringido.

10. ¢Si usted tiene algun dispositivo electronico de los mencionados anteriormente, con

qué frecuencia lo usa?

Tabla 14. Frecuencia de uso Sede las Perlas

Sitios Nunca Unavez Una Una vez
ala Vez al mes
semana cada
15 dias
C % C % C 9 C %
En tu hogar 2 11,7
6
En el establecimiento educativo 1 88,2
5 3

En lugares publicos como telecentros

En casa de familiares o amigos

Total 17 100
Fuente: elaboracidn propia

Tabla 15. Frecuencia lo uso Sede El Porvenir

Pregunta Nunca Unavez Unavez Unavez
semana cada 15 al mes
dias
Sitio C % C % C % C %
En tu hogar
En el establecimiento educativo 2 100

En lugares publicos como telecentros

En casa de familiares o amigos

Total 2 100
Fuente: elaboracion propia

Es importante aclarar que el dispositivo que mas usan es el celular y es evidente que en las
dos sedes los estudiantes tienen acceso a las TIC. En el caso de La Sede las Perlas el (88,23%)

respondieron que en el establecimiento si utilizan internet una vez a la semana; en la sede el
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Porvenir, solamente tienen acceso a internet; es conveniente aclarar que este procedimiento se

hace con el portétil de los docentes.

11. ¢En su institucion educativa tienen computadores o tabletas?

Tabla 16. Computadores o tabletas

Computadores y/o Cantidad Porcentaje
Tablet IE.

Si 6 32%
No 13 68%
Total 19 100

Fuente. Elaboracion propia

El 68% de los estudiantes afirman que no tienen ni computadores ni tablet en sus

respectivas sedes educativas.

12. ¢ El computador que utilizas en tus clases le pertenece a tu docente?

Tabla 17. Préstamo de computador sede El Porvenir

Sede Porvenir Cantidad Porcentaje
Si 2 100%

No

Total 100%

Fuente: elaboracion propia

Tabla 18.Préstamo de computador sede Las Perlas

Sede Las Perlas Cantidad Porcentaje
Si 5 29,4%
No 12 70,6%
Total 100%

Fuente: elaboracion propia

Es evidente que los docentes deben contar con herramientas tecnolégicas y prestarla a los

estudiantes para el desarrollo de las clases. Es el caso de la sede las Perlas, donde la docente

presta su computador y forma dos grupos de trabajo.

13. ¢ En tu establecimiento educativo, con el computador de tu docente ¢con qué frecuencia

usas el computador durante las clases de las siguientes asignaturas?



Tabla 19. Frecuencia de uso del computador

Asignatura Nunca Todos los  Algunas Algunas
dias veces a la veces al
semana mes
C % C % C % C %
Lenguaje 2 10
Ciencias naturales 4 21

Ciencias sociales

Inglés 4 21
Matematicas 3 16
Artistica

Tecnologia 6 32
Total 19 100

Fuente: elaboracion propia
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Se muestra que no es Unicamente en el area de tecnologia que utilizan el recurso del

computador que lo lleva la docente. También es utilizado en otras areas. Por ejemplo, en la

estrategia de Escuela Nueva que se desarrollan clases para distintos niveles y es el mismo docente

para todas las areas. Es asi como, en el area de inglés, se hacen practicas o actividades de traducir

textos, vocabulario y pronunciacion mediante programas o aplicativos como Duolingo, Esta

actividad ya esta permitiendo a los estudiantes un acercamiento a las funciones de la tecnologia

para el aprendizaje de una segunda lengua.

14. ¢ Los equipos electrénicos utilizados en clase, son pertenecientes a tus docentes?

Tabla 20. Préstamos de computadores por los docentes

Sede Porvenir Sede Las Perlas
Comp docente Cant Porcentaje Comp Cant Porcentaje

est docente est
Sl 1 50 Sl 2 11,7647059
NO 1 50 NO 15 88,2352941
Total 2 100 Total 2 100

Fuente. Elaboracion propia

Andlisis de la informacion

Teniendo en cuenta la informacion recolectada en la encuesta aplicada a los 19 estudiantes

de las dos instituciones educativas, se determina que las TIC son asumidos exclusivamente como
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manejo de computadores, como se evidencia en la tabla 9, lo que hace necesario ampliar el
concepto de tecnologia, como se concibe en la Guia 30 (2008). También se pudo encontrar que en
la sede el Porvenir los estudiantes no tienen acceso a internet y se acude al computador del docente
para el desarrollo de las clases. En la sede las Perlas, segun los estudiantes encuestados, igualmente
no tienen acceso a internet, a esto se suma que los estudiantes de las dos sedes educativas no tienen
herramientas tecnologicas para la realizacion de sus tareas escolares, dificultando el desarrollo de
sus actividades. Llama la atencidn que, dentro de las jornadas de clase, no solamente se trabaja en
los computadores en la asignatura de tecnologia, sino que también se lo maneja en otras areas del
conocimiento, como se indica en la tabla 16, consolidandose la importancia del computador a la
hora de desarrollar contenidos curriculares.
Diagnosticos docentes

A continuacion, se presenta el diagndstico del acceso y uso de las Tecnologia, realizado a
los docentes de las dos instituciones educativas, incluyendo las docentes investigadoras.

1. ¢Con cudl de estos dispositivos electronicos cuenta para preparar sus clases?

Tabla 21. Dispositivos electronicos

Dispositivo Cantidad Porcentaje
Portétil 7 70
Computador de mesa 3 30
Tablet

Celular

No tiene

Total 10 100

Fuente: elaboracidn propia

Los docentes afirman que el 70% de ellos tienen un portatil; en el cual preparan clase y es
Ilevado a su institucion educativa, el restante 30% que corresponde a 3 docentes tienen computador
de mesa; y en él preparan clase, pero no es llevado a su sitio de trabajo.

2. ¢Con cuantos dispositivos electronicos cuenta en su casa?
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Tabla 22. Dispositivos electronicos en casa

Cantidad Docentes Porcentaje
Dispositivos
1 8 80
2 2 20
3
4
Ninguno
Total 10 100

Fuente: elaboracidn propia

A esta pregunta 8 docentes tienen un dispositivo, lo que corresponde al 80% y 2 docentes
tienen cada uno de a dos dispositivos electronicos, representado el 20%, significando que los
docentes si cuentan con computadores para preparar clases.

3. ¢Enla LE. en donde usted labora cuenta con dispositivos electrénicos?

Tabla 23. Dispositivos electronicos en la IE

Opcion  Docentes Porcentaje

Si 2 20%
No 8 80%
Total 10 100

Fuente: elaboracion propia

Lastimosamente 8 docentes afirman no tener dispositivos electrénicos en su institucion
educativa, lo que representa un porcentaje alto, correspondiente al 80%, mientras que el 20% si
cuentan con estos dispositivos en sus instituciones educativas.

4. ¢Usted presta su computador a los estudiantes; para facilitar el desarrollo de las clases?
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Tabla 24.Desarrollo de clases con computadores prestados

Sede Porvenir Cantidad Porcentaje
Si 2 20%
No

Sede Las Perlas Cantidad Porcentaje
Si 5 50%
No 3 30%

Total 100%

Fuente: elaboracidn propia

Es importante especificar que 2 docentes corresponden a la sede Porvenir y 8 a la sede las
Perlas, el 70% de ellos, si prestan el computador para que los estudiantes desarrollen sus clases
¢Usted permite que sus estudiantes utilicen las TIC para desarrollar su proceso de aprendizaje?

Tabla 25. Incorporacion de las TIC en el desarrollo de las clases

Opcién  Docentes Porcentaje

Si 4 40%
No 6 60%
Total 10 100%

Fuente: elaboracion propia

A la pregunta si permiten que los estudiantes utilicen las TIC para desarrollar su proceso
de aprendizaje, el 40% respondid que si, mientras que el 60% no permiten el acceso a las TIC

5. ¢La IE en donde usted labora, con cuantos dispositivos electrénicos cuenta?

Tabla 26..Dispositivos electrénicos cuenta la IE

Cantidad Docentes  Porcentaje

Dispositivos

Entrely5 10 100

Entre6y 10

Entre 11y 15

Entre 16 y 20

Ninguno

Total 100 100
Fuente: elaboracion propia




52

En las dos instituciones educativas existen entre 1 y 5 dispositivos electronicos, para que
los estudiantes accedan a clases con las nuevas tecnologias, lo cual corresponde al 100%.

6. ¢Qué tipo de material didactico utiliza para orientar la asignatura de tecnologia?

Tabla 27. Material didactico

Material didactico Docentes Porcentaje

Libros

Guia Escuela Nueva 7 70
Guia 30 2 20
Contenido extraido de 1 10%
libros

No utiliza

Total 10 100

Fuente: elaboracion propia

Siete docentes utilizan la guia escuela nueva, correspondiente al 70%, tan solo 2 docentes
utilizan la guia 30, equivalente al 20% y el 10% restante utiliza contenido extraido de libros.

7. Mencione actividades que usted orienta en informatica

Tabla 28 Temas de clase

Actividades/Temas Docentes Porcentaje
Evolucién de la 4 40
tecnologia

Reconocimiento de

Windows

Manejo de bésico de

Paint

Word basico 3 30
Power point basico 3 30
Total 10 100

Fuente: elaboracidn propia

Es evidente que dentro de los temas se manejan algunos basicos de office, siendo estos
determinantes en la motivacién de los estudiantes por estar en la clase de informatica.
Anélisis de la informacion

Un aspecto importante esta relacionado con el préstamo de los computadores por parte de
los docentes a sus estudiantes para el desarrollo de las clases, por lo cual se asume que aun les

hace falta el acceso a dispositivos electrénicos desde las instituciones educativas. Con ello, es
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claro que no se ha logrado ni siquiera superar esta brecha centrada en el acceso. Igualmente, se
evidencia que falta articulacion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje. En este sentido
los docentes no tienen definido, claramente, qué material didactico deben utilizar con relacion al
desarrollo de clases en tecnologia.

Tabla 29. Comparativo Guias 30 y Escuela Nueva

Aspecto/estandar | Guia Escuela Nueva Guia 30 Observaciones

Modelo educativo Dirigido, Orientaciones | Las dos guias
principalmente, a la Generales traen
escuela multigrado para la orientaciones
de las zonas rurales | Educacién en para la
Tecnologia, a | asignaturaen
partir de un tecnologia.
modelo
transversal,
involucrando
todas las areas
obligatorias y
fundamentales
de la
educacion
Basicay
Media.
Profundizacion en Fundamentos Fundamentos
contenidos conceptuales y conceptuales
especificos didacticos en ciencia | y didacticos, | Las dos guias
y tecnologia, presenta son un material
adaptados a un gran interés didactico que
contexto real para las | por integrar la apoyan los
zonas rurales cienciay la procesos de
tecnologia al ensefianza
sistema aprendizaje
educativo,
como
herramientas
para
transformar el
entorno y
mejorar la
calidad de
vida
Competencias en Los estudiantes si Los
tecnologia alcanzan los estudiantes
estandares basicos de | alcanzan los
competencias. en estandares
tecnologicas basicos de
competencias.
tecnoldgicas




Trabajo
colaborativo

Aprendizaje
cooperativo, teniendo
en cuenta que
presenta un modelo
multigrado

Aprendizaje
cooperativo
entre los
estudiantes a
partir del
contenido.

Trabajo en
equipo, sus
objetivos se
basan en la
construccion
de
conocimiento

Adaptacion a
contextos
especificos

Las particularidades
de cada contexto
escolar (reflejadas en
el PEI del
establecimiento
educativo)

Es adaptable a
cada contexto,
buscan
promover una
mejor
educacion en
cienciay
tecnologia,
como
requisito para
incluirala
educacién a
una nueva
sociedad.

Es importante
destacar que en
las dos guias se

permite la
adaptacion de
sus contenidos
a los contextos
reales de los
estudiantes.

Fuente. Elaboracion propia
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Analisis comparado de resultados para la nueva guia

Se destaca que el 89.5% de los estudiantes de las dos sedes educativas no tienen acceso
a internet, los docentes también presentan dificultad en conectividad, se asume que es a
consecuencia de la ubicacion geogréafica de la zona; basicamente los estudiantes acuden a
internet para realizar tareas escolares; por lo que, en este sentido se presenta mucha dificultad
a raiz de la deficiente conectividad; por tanto los docentes generalmente deben acudir a libros
y cartillas que en ocasiones estan desactualizados.

Otro aspecto que llama la atencion es la relacion que los estudiantes de las dos
instituciones le dan al concepto de tecnologia, cuando la direccionan al manejo y utilizacion de
computadores, de ahi el docente se ve en la necesidad de facilitar su portatil en calidad de
préstamo, durante el tiempo que dura la clase, ademas se evidencia que la mayoria de los
docentes utilizan algunas veces a la semana los computadores en las asignaturas de ciencias
naturales, inglés, matematicas y tecnologia, demostrando que si es necesario la incorporacion
de los computadores en el desarrollo de las clases, no obstante adn hay un 60% (tabla 20) de
docentes que no utilizan ningdn dispositivo electrénico en el proceso de ensefianza aprendizaje
de sus estudiantes.

Una vez realizado el comparativo de las guias se encontré que ambas propenden por el
mejoramiento de la educacidn, entre sus diferencias sobresalen: la Guia Escuela Nueva es un
material multigrado, basicamente creada para las zonas rurales y se desarrollan contenidos de
asignaturas especificas como lenguaje, matematicas y tecnologia, en cambio la Guia 30 se
fundamenta en una orientacion Unicamente en tecnologia y no es creada para manejar el
concepto multigrado, es importante destacar que en las dos guias se maneja el aprendizaje
cooperativo, es decir se direccionan hacia un trabajo en equipo y colaborativo, dirigido hacia

la a apropiacion de la tecnologia, a partir de las relaciones entre los seres humanos para
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solucionar sus dificultades, por medio de la creacion de inventos que potencialicen la
perspectiva de una solucion.

En las dos guias el conocimiento tecnolégico no solo se concibe desde la informatica,
sino que también desde la iniciativa de ciencia y creacion de artefactos que contribuyan a
brindar un servicio a una comunidad especifica, retomando cada contenido especifico,
direccionados hacia promover las competencias en tecnologia, asumiéndola como un campo de
naturaleza interdisciplinaria creativa, que implique considerar su condicion transversal y su
presencia en todas las areas obligatorias y fundamentales de la educacion. La Guia 30y la guia
de Escuela Nueva en tecnologia se focalizan en determinar contenidos importantes para el
aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, es necesario redundar en espacios significativos
gue encaminen a los educandos en un contexto de innovacion y percepcion de su quehacer

estudiantil frente a su cotidianidad.
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CAPITULO5
Disefo de la Guia didactica (Piloto inicial)
1. De la Guia 30 a una guia didactica en tecnologia para los territorios

El sistema educativo colombiano abre un espacio para que los estudiantes de béasica
primaria y bachillerato sean competentes en tecnologia; para lo cual creo la Guia 30 (2008),
con el fin de consolidar las orientaciones generales para la educacion en tecnologia,;
permitiendo que la distancia entre los saberes tecnologicos y la vida diaria se reduzca.

Desde la concepcidn de esta investigacion; una guia didactica, es un medio o estrategia
de comunicacion entre los estudiantes, el contenido de la guia y el docente; con el fin de lograr
un punto de encuentro en el proceso de aprendizaje; para lo cual la guia debe ser un instrumento
idoneo que apoye en la comprension en los contenidos y el uso adecuado para llevar a la
practica la guia.

Es necesario que en la guia se evidencien de manera planificada las actividades, de tal
manera que los estudiantes puedan aplicar los procedimientos de forma que se especifiquen los
resultados del proceso elaborado, recordemos que al ser una guia didactica en tecnologia es
fundamental ser muy concretos en las explicaciones. Asi mismo se deben establecer los
resultados, de forma que los estudiantes también los evidencien.

Desde los dos contextos de esta investigacion, la guia didactica en tecnologia debe dar
inicio a un nuevo enfoque de aprendizaje, desde la estructura de la misma, hasta la creacion de
contenidos dindmicos y motivadores para los estudiantes, que les permita consolidar sus
expectativas frente al avance tecnologico, de tal forma que los estudiantes dinamicen una teoria

con la practica y accedan a un mundo de creacion.

57



Figura 7. Estructura general de la guia Conozcamos de Tecnologia

e Introduccion
e Descripcion
e Justificacion

* Objetivos

e Elementos de la propuesta
* Metolologia

e Evaluacon

Fuente. Elaboracion propia

* Objetivos
e Indicadores de logros
e Duracion
® Recursos

Estructura de contenidos de la Guia “Conozcamos de Tecnologia”
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La guia didactica que se propone se denomina “Conozcamos de Tecnologia”, para su disefio se

tiene en cuenta una estructura dindmica y colaborativa que comienza con una introduccion, se

determinan los objetivos de la guia, seguidamente se desarrolla los temas, que estan numerados y

posteriormente se enuncian las actividades para cada tema.



Figura 8. Estructura de contenidos de la guia “Conozcamos de Tecnologia”

La ciencia Actividad 1: sé creativo

Evolucion de la tecnologia Actividad 2: conociendo

Los artefactos Actividad 3: reflexiona

Solucion de problemas Actividad 4: aplica

A 4

Actividad 5: Los
computadores

Los computadores

Fuente. Elaboracion propia
Para el disefio de las actividades se tuvieron en cuenta los elementos curriculares que facilitan

la organizacion y ejecucion de la actividad.
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Figura 9. Elementos curriculares

RECURSO
UTILIZADO

ESTRATGIA DE
SEGUIMIENTO

PARTICIPANTES

Fuente. Elaboracion propia

Continuando con la figura 9, se parte con los indicadores de logros, asumidos como
evidencias significativas para alcanzar los objetivos propuestos en el desarrollo de la guia
Conozcamos de Tecnologia; los objetivos son asumidos como los propositos generales y/o
especificos que los estudiantes deben alcanzar con el desarrollo, tanto del contenido tematico
como con la actividad de la guia Conozcamos de Tecnologia; posteriormente se determinan las
actividades identificadas con su respectivo nombre, los items a desarrollar por los estudiantes,
también se establecen parametros como tiempo de complementacion que es la duracion de cada
actividad para que los estudiantes y docentes le den solucion a la misma, igualmente se
determinan estrategias de aprendizaje, las cuales permiten definir las técnicas organizacionales
para dar respuesta a cada item de la actividad. Finalmente se especifican los recursos a utilizar,

es decir los medios necesarios para facilitar el desarrollo de las actividades.
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Introduccion

La guia didactica Conozcamos de Tecnologia, se fundamenta en la motivacion de los
estudiantes por ampliar los conocimientos en tecnologia y en reorientar los contenidos hacia
una aplicacion diferente de ésta. El proyecto parte de las relaciones entre ciencia, técnica e
investigacion y finaliza con el reconocimiento de la informatica basica.

Descripcion:

La guia didactica Conozcamos de Tecnologia es una propuesta dirigida a los estudiantes
de grado quinto de primaria de las de la IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas de
Puerto Guzméan Putumayo, la cual pretende incentivar la comprension de las relaciones entre
tecnologia y otras ramas del conocimiento. Se utilizan contenidos tematicos sobre la ciencia y
la técnica en la solucién de problemas e informatica béasica, para generar en los estudiantes
nuevos conocimientos y aplicaciones de la tecnologia.

La propuesta articula dinamicamente las conexiones con el descubrimiento de procesos
de indagacion que los estudiantes deben asumir en situaciones especificas, con el fin de permitir
que la actuacion con la tecnologia contribuya a la formacion significativa y contextualizada a
su entorno.

Justificacion

El disefio de esta guia, que se soporta en este proceso investigativo articula el saber
cientifico y el saber tecnologico como parte fundamental de un conocimiento trasversal. Asi,
la importancia de la propuesta se encamina en reconocer la relacion directa que tiene esta
asignatura no solo con otras areas, sino con el contexto de los estudiantes. Ademas de focalizar
el proceso de ensefianza aprendizaje en espacios significativos que generan en los estudiantes

motivacion por aprender y relacionar los contenidos de la guia con su dia a dia.
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Teniendo en cuenta los hallazgos en la recoleccion de informacion en donde se detectd
que es fundamental direccionar la ensefianza de la asignatura de tecnologia hacia la articulacion
de nuevos saberes con la generacion de espacios significativos.

Objetivos
e Determinar procesos tecnologicos en situaciones especificas.

e Reconocer la importancia de los artefactos en procesos cotidianos concretos.
e Incorporar procesos en diferentes aspectos cotidianos, teniendo en cuenta el contexto

inmediato.

e Apropiarse del manejo basico de informatica.
Elementos de una propuesta didactica:

Esta propuesta eligio la guia didactica como estrategia para el quehacer pedagogico;
para lo cual se consideran los encuentros intra y extra-clases para el desarrollo de contenidos
especificos que son direccionados a la realizacion de actividades individuales y grupales. La
guia didactica Conozcamos de Tecnologia, se elabora a partir de una interaccién entre el
docente, los estudiantes y el entorno fisico y conduce al estudiante, a través de diversos recursos
y estrategias, hacia el aprendizaje autbnomo (Aguilar, 2004, p. 1).

Por tanto, la guia, Conozcamos de Tecnologia esta organizada desde elementos
practicos adaptados a una realidad significativa de contexto rural.

Contenidos
Declarativos (factuales y conceptuales)

Los contenidos se apoyaron sobre la Guia 30 y guia Escuela Nueva en tecnologia,
porque en ellos se vincula de una manera préactica a otras esferas del concepto de tecnologia.
Contenidos procedimentales:

e Incluye explicaciones a situaciones reales.

e Construye a partir de las explicaciones, situaciones concretas de analisis y reflexion
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e Retroalimenta los aspectos relevantes, que le sirven de apoyo para dar soluciones
especificas.
Metodologia

Para la clase dentro del aula se maneja la organizacion ya establecida, es decir, el
docente apoyado de sus herramientas de trabajo procede con las explicaciones pertinentes; en
relacion a las clases fuera del aula, se organizan los estudiantes en equipos de trabajo, la docente
inicia la explicacion e invita a los estudiantes a interactuar con la naturaleza de forma ordenada
y respetuosa.

El docente tiene un papel de orientador del proceso de aprendizaje; para aquellas
actividades que se realicen en cada sede de la institucion educativa, se manejaran recursos
didacticos como tijeras, cartulina, carton, pegamento, escarcha, palillos, hojas de arboles,
computador.

Secuencia temporal.

Esta guia propone actividades disefiadas para abordar cada uno de los contenidos
tematicos, es decir, la introduccion a los temas, las estrategias de explicacion, las actividades y
el cierre de la clase; no obstante, la institucion educativa maneja un tiempo determinado para
clase, el cual es insuficiente para esta area, teniendo en cuenta lo anterior las actividades se
desarrollaran entre 40 y 60 minutos de duracion cada una.

Planeacion de las actividades

El docente antes de iniciar su clase debe verificar que los recursos a manejar estén
disponibles y en optimas condiciones. Posteriormente deberan iniciar con una ambientacion
relacionada con el tema a trabajar; luego se empezara con el analisis del contenido para acceder
al desarrollo de la actividad. Finalmente, se destinan unos 15 minutos para verificar el

desarrollo de esta.
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A continuacion, se presenta el disefio de seis actividades pedagdgicas para ser
desarrolladas por los estudiantes, dentro de la guia didactica “Conozcamos de Tecnologia” que
se indica en las (tablas: 29,30, 31,32 y 33).

Disefio de las actividades en la guia Conozcamos de Tecnologia

Tabla 30. ACTIVIDAD No. 1. Sé creativo

ACTIVIDAD No. 1. Sé creativo
OBJETIVO (S) Profundizar en temas especificos relacionados con la ciencia y la tecnologia
INDICADOR(ES) Comprendo el significado de ciencia y aplico nuevos conceptos.
Tiempo de Estrategias Recursos
Actividades P . Participantes de o
complementacion S utilizados
seguimiento
1. Coloreala Nifios de 5° _ Intenet
Técnicas .
mandala, de acuerdo a grado L Crucigrama
. : individual
la figura (se creativo) . Docentes Colores
30 minutos . : -
investigadoras Lépiz
2. Describe el
proceso de la
fotosintesis que
realiza una
mariposa Papel para
3. Con la anterior - pelp
N Audiovisuales carteles
descripcion .
X . 0 Técnicas Marcadores
realiza un Nifios de 5 .
- grupales Lapiz
microcuento . grado .
. 40 minutos Conversacion Regla
con la figura de Docentes .
. : entre Imagenes
la mandala, en investigadoras ~ d
comparieros Revistas
donde
intervenga un Tablero
g Cinta
proceso

evolutivo y las
ventajas que
éste trae al
mundo.

Fuente. Elaboracion Propia

Tabla 31. ACTIVIDAD 2. Conociendo

ACTIVIDAD No. 2. CONOCIENDO

OBJETIVO (S) Reconocer la evolucidn de la tecnologia
Profundizar en temas especificos relacionados con la evolucién de la tecnologia

INDICADOR(ES) Entiendo la importancia del concepto de tecnologia en su evolucion
Actividades Tiempo de . Participantes Estra'_ceg_las de R(_eqursos
complementacidn seguimiento utilizados
L !En ce}d_a recuadro Nifios de 5° — Intenet
identifica las Técnicas .
fi ) grado Lo Crucigrama
iguras 'y a qué individual
Docentes Colores
edad corresponde . . -
investigadoras Lapiz
2. De lafiguraC, 30 minutos Nifios de 5° I Papel para
. Audiovisuales
escribe las grado Teécnicas carteles
caracteristicas del Docentes rupales Marcadores
Homo Habilis investigadoras grup Léapiz




Conversacion Regla

entre Imagenes

compafieros Revistas

Tablero

Cinta
Fuente. Elaboracion Propia
Tabla 32. ACTIVIDAD No. 3. Reflexiona
ACTIVIDAD No. 3. Reflexiona
OBJETIVO (S) Comprender la importancia de los artefactos en el contexto.

Entenderan que todo artefacto por simple que sea hace parte de la tecnologia y

INDICADOR(ES) de la vida cotidiana .

Actividades Tiempo de . Participantes EstraFeg_las de Rgc_ursos
complementacion seguimiento utilizados
, Nifios de 5° i Intenet
1. Escribe los procesos Técnicas )
P grado Lo Crucigrama
que hace cada maquina individual
Docentes Colores
investigadoras Lapiz
Papel para
2. Completa la Audiovisuales carteles
siguiente tabla para Nifios de 5° Técnicas Marcadores
determinar cuantos 30 minutos rado grupales Lapiz
puntos tiene cada Dgcentes Conversacion Regla
figura y predice investigadoras entre Iméagenes
cuantos circulos tendra g compafieros Revistas
la figura siguiente Tablero
Cinta

Fuente. Elaboracion Propia

Tabla 33. ACTIVIDAD No. 4. Aplica

ACTIVIDAD No. 4. Aplica

OBJETIVO (S) Anadlizar situaciones especificar

Proponer alternativas para solucionar situaciones especificas
INDICADOR(ES)

Estrategias
Participantes de
seguimiento

Recursos
utilizados

Tiempo de

Actividades -
complementacion

Mayra esta cansada de
decirle a Felipe que recoja
sus cuadernos, cartulinas y
demas Utiles escolares,
siempre estan sobre el
escritorio
desordenadamente. Felipe
debe organizarlos lo antes
posible para que su hermana Nifios de 5° .

] . g Técnicas Intenet
esté tranquila y también grado L

p X individual Colores
para que él pueda realizar . Docentes -
. . 60 minutos . ; Lapiz

sus trabajos méas investigadoras
cémodamente. Quiere
organizar sus Utiles de tal
manera que estén en el
mismo lugar pero que no
permanezcan revueltos, que
sea facil de transportarlos a
otra parte de la casa y que
pueda acomodarlos sobre el




escritorio sin intervenir
mucho con el espacio de
trabajo.

Soluciona el problema de
Mayra.

Fuente. Elaboracion Propia

Tabla 34. ACTIVIDAD No. 5. Identifica

ACTIVIDAD No. 5. Identifica
OBJETIVO (S) Relacionar la partes del computador en sus diferentes estructuras
INDICADOR(ES) Reconoceran e identificaran las partes del computador
Tiempo de Estrategias Recursos
Actividades pode Participantes de o
complementacion L utilizados
seguimiento
1. Expligue con sus
propias palabras las
partes del
computador . 0
2. Dibuja un portatil e Nifios de 5 Técnicas Intenet
S grado Lo
identifica las partes Docentes individual Colores
del computador 40 minutos Lapiz

3. Investiga qué otros investigadoras

dispositivos de
entrada hay

Fuente. Elaboracion Propia



Tabla 35. ACTIVIDAD No. 6. Identifica
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ACTIVIDAD No. 6. Identifica

OBJETIVO (S)

Aplicar lo comprendido
Realizar procesos de creacidn de blog de notas

INDICADOR(ES)

Manejo adecuadamente windows bésico

Actividades Tiempo de

complementacion

Participantes

Estrategias
de
seguimiento

Recursos
utilizados

1. Identifica los siguientes
elementos electronicos

2. Organiza los iconos del
escritorio por nombre.
*Escribe una historia de
15 renglones

*Aplicale formato a tu
documento

*Guarda tu archivo en el
escritorio y observa con
qué extension se guardo tu
archivo.

*Abre el programa
Wordpad y crea un nuevo
documento

3. Copia la historia de 15
renglones creada en bloc
de notas y pégala en 60 minutos
Wordpad.

4. Aplicale formato a tu
documento

5. Guarda el archivo y
observa con qué extension
se guardd el archivo.

6. Observa las diferencias
en los dos programas y
realiza un cuadro
comparativo escribiendo
cinco diferencias de cada
programay la extension
con la que se guarda cada
documento en cada uno de
los programas.

Nifios de 5°
grado
Docentes
investigadoras

Técnicas
individual

Intenet
Colores
Lapiz

Fuente. Elaboracion Propia



Conclusiones

En el estudio se aplico un proceso investigativo cualitativo; que mediante una encuesta
a 19 estudiantes del grado 5°. de béasica y a 10 docentes de las misma IE; permitieron realizar
un diagnostico del acceso y uso de las Tecnologia y asi encontrar las falencias en la orientacion
de la asignatura de tecnologia en esta zona rural del pais; por ende, estas inconsistencias se
encaminan a la falta de computadores, indicados en la tabla 16, a la creencia que la tecnologia
va relacionada directamente a computadores, como se muestra en la tabla 9, con lo cual el
concepto se limita a un aspecto y no a toda su amplitud y transversalidad en la vida cotidiana.

Ademas, la falta de dotacion para el trabajo con las tecnologias digitales ha demostrado
que son los docentes quienes prestan, en muchos casos, su computador para las actividades
relacionadas con el tema, lo que permitio tomar decisiones para adaptar las guias de trabajo
emanadas del Ministerio de Educacidon ante las situaciones diagnosticadas y que son comunes
a muchas de las escuelas rurales de esta zona del Colombia.

Otro aspecto sobresaliente y relacionado con el anterior, se focaliza en que el 40% de
los docentes encuestados aun no utilizan las TIC en el desarrollo de sus clases, lo que muestra
la ausencia de iniciativa pedagdgica, en este sentido, por parte de algunos docentes de la sede;
por todo lo anterior se decidi6 disefiar la guia didactica para apoyar la reconceptualizacién de
la ensefianza y aprendizaje de la tecnologia, acorde con el contexto de los estudiantes de grados
5° de basica primaria, focalizada en la ensefianza y aprendizaje de la tecnologia desde una
perspectiva general, no Unicamente desde la informética para visibilizar la transversalidad de
la tecnologia y para ello se estructur6 el desarrollo de contenidos en ciencias para establecer
las relaciones con la técnicay la aplicacion de procesos de indagacion. También, dentro de la
tematica, se establecieron espacios de calidad para adentrar a los estudiantes en la resolucion

de problemas cotidianos.
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Con relacién a la informatica se estructura una breve descripcion de la evolucion de los
computadores y un reconocimiento a la informatica basica, cada tema comprende el desarrollo
de actividades direccionadas bajo una planeacion curricular (anexo 3), de esta manera se
establecen espacios significativos para dar vida a la elaboracién de la cartilla denominada
Conozcamos de Tecnologia, todo el andamiaje estructural se apoy0 en el analisis comparativo
realizado a la Guia 30 y guia Escuela Nueva en tecnologia.

Con el desarrollo de los tres objetivos especificos se logré visibilizar el objetivo general,
direccionado hacia el disefio de una guia didactica para la ensefianza y aprendizaje en el uso de
las TIC, por los estudiantes del grado 5°; facilitando la reorientacion dirigida de un proceso de
aprendizaje de la asignatura de tecnologia.

En relacion al aprendizaje obtenido por el proceso investigativo lo consideramos
innovador y motivador por cumplir los objetivos propuestos, 1o que conllevé a una profunda
reflexion acerca del quehacer docente en esta area y su relacion con la situacion contextual de
los territorios rurales que aun no tiene solucionado el acceso a las tecnologias digitales y en
este sentido el trabajo se convirtid en un reto para la generacion de espacios y la creacién de
una pedagogia significativa, en donde los estudiantes sean protagonistas de su proceso de

formacion y puedan tener acceso a contenidos y materiales pertinentes.
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Recomendaciones

Se sugiere aplicar la cartilla conozcamos de tecnologia en las IER. Para lo cual es
necesario estructurar canales de distribucidén que apunten hacia la aplicacion de la cartilla. Este
sera un paso subsiguiente que dadas las propuestas facilitan su distribucion entre los docentes
para que tengan un material en donde los estudiantes pueden también trabajar con contenidos
adaptados y pertinentes.

Se recomienda que el proceso de enseflanza y aprendizaje vaya acompafado de la
consolidacion de una interaccion con el entorno fisico inmediato en donde se haga un
reconocimiento de situaciones concretas, que les permitan a los estudiantes una articulacion
con su formacion, no solo para el contexto rural, sino con miras a lo que les espera en niveles
superiores o en escuelas de las cabeceras municipales donde la dindmica de las TIC tiene mayor
trayectoria dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje. De esta manera, se estaria
contribuyendo a que los estudiantes de la ruralidad no se queden rezagados con respecto a los
otros contextos.

Es necesario que los docentes encuentren nuevas herramientas didacticas de ensefianza,
que se soporten sobre los cambios de la modernidad, especialmente se enfoquen en buscar
estrategias pedagdgicas innovadoras comprometidas con reorientar al estudiante hacia un

contexto real, motivador y global.
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ANEXQOS

Anexo No. 1 Encuesta a estudiantes

Universidad Pontificia Bolivariana
Maestria en Educacion
Puerto Guzman Putumayo

Obijetivo. Realizar un diagndstico, que permita conocer el acceso y uso de las Tecnologia de los estudiantes y docentes
del grado 5° de primaria de la IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto Guzman Putumayo
Encuesta
Nombre: Grado: Edad: Institucion educativa: --
sede: fecha:

ACCESO A CONECTIVIDAD Y DISPOSITIVOS
Instrucciones: Marca con un X la opcién que consideras correcta

En su casa, ¢cudl de estos electrodomésticos tienen?
Televisor
Licuadora
Lavadora

Nevera

Equipo de sonido
No posee Ninguno
Otros, cudles:

(o oNoNoNoNe)

¢Con su dispositivo mavil tiene la posibilidad de conectarse a internet?

SI (0]
NO (0]
No tiene celular o]

3. éTienes acceso a internet en tu casa

Sl 0]

NO 0]

3. ¢ Tienes acceso a internet en tu casa?

Sl @]
NO @]
4. ;Usted, cuenta con plan de datos moviles?
SI O
NO O
5.Béasicamente con cudl de los siguientes motivos usted accede a internet
Tareas escolares O
Juegos o]
Redes sociales 0]
Entretenimiento 0

Otros: cuéles:

6.Qué entiende por tecnologia.

7. Tiene acceso a internet en su institucién educativa
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7.Tiene acceso a internet en su institucion educativa

Si O

No O

8. ¢ Dispone de herramientas necesarias para usar la tecnologia para la realizacion de sus tareas en su casa?
No Dispongo, @]

Si, pero con limitaciones, O

Si, comodamente @]

9. ¢ Cual de estos dispositivos electronicos tiene en tu casa?
Computador O

Tableta @]

Celular @)

No posee Ninguno de los anteriores 0]

Otros. Cuéles:

10.¢Si usted tiene algun dispositivo electrénico de los mencionados anteriormente, con qué frecuencia lo usa?

Pregunta Nunca unavez a una vez Unavezal | Mésde una
lasemana | cada 15 mes vezala
dias semana
En tu hogar

En el establecimiento educacional
En lugares publicos como telecentros.
En casa de familiares o amigos

11.En su institucién educativa tienen computadores o tabletas

Sl O

NO ]

12.

12. ¢El computador que utilizas en tus clases le pertenece a tu docente?
Sl ]

NO ]

13. En tu establecimiento educativo, ¢con queé frecuencia usas el computador durante las clases de las siguientes
asignaturas?

Asignatura Todos los dias Algunas vecesa | Algunas veces al | Nunca
la semana mes

Lenguaje
Ciencias naturales
Ciencias sociales
Avrtistica
Tecnologia

14. Los equipos electronicos utilizados en clase, son pertenecientes a tus docentes

Sl O
NO O
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Anexo No 2: Encuesta a docentes

Universidad Pontificia Bolivariana
Maestria en Educacion
Puerto Guzman Putumayo

Objetivo. Realizar un diagnostico, que permita conocer el acceso y uso de las Tecnologia de los estudiantes y docentes
del grado 5° de primaria de la IER Puerto Rosario, sede Porvenir, y Las Perlas de Puerto Guzméan Putumayo
Encuesta
Nombre: Grado: Edad: Institucion educativa: --
sede: fecha:
1.¢Con cual de estos dispositivos electronicos cuenta para preparar sus clases?

Portatil 0
Computador de mesa O
Tablet @)
Celular @)
No tiene O

2. ¢Con cuantos dispositivos electronicos cuenta en su casa?

O0O0O0

1
2
3
4
NINGUNO O

3. ¢Enla IE. en donde usted labora cuenta con dispositivos electrénicos?

Si (0]
No (0]

4 ¢ Usted presta su computador a los estudiantes; para facilitar el desarrollo de las clases?

Si (0]
No (0]

5. ¢Usted permite que sus estudiantes utilicen las TIC para desarrollar su proceso de aprendizaje?
Si ]
No O

8. La IE en donde usted labora, con cuantos dispositivos electrénicos cuenta
Entrely5
Entre6y 10
Entre 11y 15
Entre 16 y 20
Ninguno

OO0OO0O0O0

¢QUué tipo de material didactico utiliza para orientar la asignatura de tecnologia
Guia didactica
Guia escuela nueva
Guia 30
Contenido extraido de libros
No utiliza

10. Mencione actividades que usted orienta en informatica
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Anexo No 3 Piloto de actividades cartilla “Conozcamos de Tecnologia)

GUIA DIDACTICA
CONOZCAMOS DE TECNOLOGIA

Abrir-espacio entre el conocimiento y las esferas tecnologicas es ““integrarla ciencia y-tatecnologia al
sistema educativo, como herramientas para transformar el entorno y mejorar la calidad de vida”
(MIINEDUCACION, 2008), de quienes participan activamente en los procesos de aprendih.

La tecnologia debe ser incorporada en el entorno educativo como un mecanismo para generar en los
estudiantes espacios de creacion que brinden la posibilidad de solucionar determinadas situaciones. La guia
Conozcamos de Tecnologia busca motivar a nifios, nifias, y docentes hacia la apropiacién de la tecnologia
desde la dinamica creativa, que debe ser guiada y orientada por los docentes, con el fin de propiciar en los
estudiantes potencialidades en la construccion del conocimiento.

Se pretende que con las actividades propuestas el estudiante profundice en artefactos, su
funcionamiento y componentes, asi como su evolucion a traves del tiempo, podra relacionar sus
conocimientos y experiencias previas sobre estos, asi mismo identificar materiales de su entorno mediante
la utilizacion de los artefactos. Igualmente se incorporaran tanto contenido como desarrollo de actividades.

Objetivo general. Propiciar espacios de trabajo, generados a partir del contenido de la guia
conozcamos de tecnologia.

Objetivos especificos.

e Determinar procesos continuos, en situaciones especificas.

e Reconocer la importancia de los artefactos.
e Incorporar procesos en diferentes aspectos cotidianos, teniendo en cuenta el contexto inmediato.

e Apropiarse del manejo béasico de informatica.
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La guia no solo esta orientada a la informatica, sino que también aborda la tecnologia como
herramientas y proceso de apoyo para la solucion de problemas, que en la guia se puntualiza en
situaciones cotidianas, frecuentes, las cuales vive un nifio entre 10 y 13 afios.

Debes comprender la tecnologia desde la perspectiva de construccion de elementos que por

mas basicos que sean, prestan un servicio a una determinada comunidad, o llevar la tecnologia

a la aplicacion de procesos organizacionales para facilitar la obtencion de un resultado.

En esta guia se podra encontrar contenidos relacionados con el desarrollo de la tecnologia

desde sus inicios, relacion de esta rama con la ciencia, técnica e investigacion, con el fin de
focalizar la tecnologia hacia la aplicacion de proceso especificos y que colaboran con un
mundo mejor.

Contenido

Introduccion

Objetivo general

Obijetivos especificos.

Temal

Ciencia

Método cientifico

Ciencia

Pasos del método cientifico

Técnica

Tecnologia

ACTIVIDAD No. 1. SE CREATIVO
Tema 2

Evolucion de la tecnologia
ACTIVIDAD NO. 2. Conociendo
Tema 3

Los artefactos:

ACTIVIDAD 3 Reflexiona

Tema 4

Solucién de problema

ACTIVIDAD 4. Aplica

Temab

Los computadores

Generaciones de computadoras
Primera generacion de computadoras.
Segunda generacion de computadoras
Tercera generacion de computadoras
Cuarta generacion de computadoras
Quinta generacion de computadoras
Sexta Generacion de Computadoras
Partes del computador

CPU

Monitor

Teclado

Mouse
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CIENCIA

Se da cuando el hombre descubre por medio de la observacion y el razonamiento, la composicion
de la naturaleza.

La nueva concepcion de la ciencia fue esbozada por Galileo (1564-1642) y compjetada por
Newton (1642-1727). Con Galileo y Newton se inician la investigacion objetiva y experimental dela
naturaleza y la busqueda de la cuantificacion y expresion matematica de los fendmenos naturales. Galileo
estableci6 el principio de la objetividad del conocimiento cientifico y basd sus conclusiones en la
observacion y la experimentacion. Aunque posiblemente buscé hacer una ciencia mas demostrativa, sus
trabajos dieron nacimiento al método experimental en las ciencias. Planted la observacion empirica como
método basico de la investigacion, asi como la expresion de las leyes fisicas con formulas matematicas.
(Aquiles y Ferreras)

Meétodo cientifico: es un proceso de relacionar las leyes y teorias que expliquen el
funcionamiento del mundo, mediente pasos especifiicos que permiten un reconocimiento del entorno
mas cercano.

Pasos del método cientifico
e Observacion de ciertos hechos para descubrir el conocimiento.
e Formulacion de hipotesis, respuesta explicativa, que permita argumentar los hechos observados.
e Comprobacion de la hipétesis, mediante la experimentacion y el analisis.

P

l‘{l o‘; 1. OBSERVAR S ,{-
- y,

6. REPORTAR LOS REIULTADOS LM(&S PREGUNTAS

32 s =
@0 Cientifico )
‘ \J)f fou. ¥, Rive - ;
PR = N\l ¢
5 LLEGAR A UNA CONCLUHON . HACER LI‘N; HIPOTENS
=
|10, O3 551

4, EXPERIMENTAR

Fuente: Método cientifico.
https://co.pinterest.com/pin/601160250253788123/
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Técnica.

Conjunto de procedimientos que tienen como objetivo obtener un resultado determinado (en el
campo de la ciencia, de la tecnologia, de las artesanias, etc).
Ejemplos de técnica

- Enel animal la técnica es instintiva y caracteristica de la especie (todos los horneros utilizan la misma
técnica para construir sus nidos, todas las abejas construyen sus panales en la misma forma).

En el ser humano la técnica surge de su relacion con el medio y se caracteriza por ser consciente,
reflexiva, inventiva y fundamentalmente individual. El individuo la aprende y la hace progresar.

La técnica sobrepasa la satisfaccion de las necesidades elementales del hombre, pasa a pertenecer al
orden de la cultura e integra, junto con la tecnologia, un sector de la cultura denominado cultura material.

Tecnologia:

La tecnologia surge al enfocar determinados problemas técnico-sociales con una concepcion
cientifica y dentro de un cierto marco econémico y sociocultural; esta intimamente vinculada con la ciencia
y la complementariedad entre ambas se acrecienta cada vez méas

La tecnologia utiliza el método cientifico, comprende un saber sistematizado, y en su accionar se
maneja tanto a escala practica como conceptual, en otras palabras, abarca el hacer técnico y su reflexion
tedrica.

Actualmente se utiliza la palabra tecnologia en campos de actividades muy diversos; sin entrar a
plantear la correcciébn o no de su uso en determinados contextos, en este andlisis la vinculamos
especificamente a la concepcion y elaboracion de bienes, procesos o servicios; es decir que tomamos la
palabra tecnologia con un sentido restringido

Proviene de analizar determinados problemas que se plantea la sociedad y buscar la solucion
relacionando la técnica con la ciencia y con la estructura econémica y sociocultural del medio.

Tecnologia es el conjunto ordenado de conocimientos, y los correspondientes procesos que tienen
como objetivo la produccion de bienes y servicios, teniendo en cuenta la técnica, la ciencia y los aspectos
econdmicos, sociales y culturales involucrados; el término se hace extensivo a los productos (si los hubiera)
resultantes de esos procesos, los que deben responder a necesidades o deseos de la sociedad y, como
ambicién, contribuir a mejorar la calidad de vida

Clases de tecnologias.

Entre las clasificaciones podemos mencionar: la mecanica, la electronica, la biotecnologia, y las
tecnologias blandas, que, se ocupan de la transformacion de elementos simboélicos en bienes y servicios; su
producto, que no es un elemento tangible, permite mejorar el funcionamiento de las instituciones u
organizaciones en el logro de sus objetivos. “Entre las ramas de las tecnologias blandas se destacan entre
otras las relacionadas con la educacion (en lo que respecta al proceso de ensefianza), la organizacion, el
marketing y la estadistica, la psicologia de las relaciones humanas y del trabajo y el desarrollo del software



CREATIVIDAD.

El proceso creativo es una de las potencialidades mas elevadas y complejas de los seres
humanos, éste implica habilidades del pensamiento que permiten integrar los procesos cognitivos
menos complicados, hasta los conocidos como superiores para el logro de una idea o '

pensamiento nuevo

ACTIVIDAD No. 1. SE CREATIVO
OBJETIVO (S) Profundizar en temas especificos relacionados con la ciencia relacionandola a la
tecnologia
INDICADOR(ES) Comprendo el significado de ciencia y aplico nuevos conceptos.
Tiempo de Estrategias
Actividades npo Participantes de Recursos utilizados
realizacion S
seguimiento
1. Colorea la mandala, de Nifios de 5° Técnicas Intenet Crucigrama
acuerdo con la figura (se grado individual Colores
creativo) Docentes Lapiz
30 minutos investigadoras
2. Realiza un Nifios de 5° Audiovisuales Papel para carteles
microcuento con la grado Técnicas Marcadores
figura de la méandala. _ Docentes grupales Lapiz
investigadoras | Conversacion Regla
40 hora .
entre Imagenes
comparfieros Revistas
Tablero
Cinta
1. Colorea la mandala, de acuerdo con la figura (se creativo)
2. Describe el proceso de la fotosintesis que realiza una mariposa
3. Con la anterior descripcidn realiza un microcuento con la figura de la mandala, en donde

intervenga un proceso evolutivo y las ventajas que éste trae al mundo.




EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA

A continuacion, se presenta una relacion de objetos tecnoldgicos y sus caracteristicas, de acuerdo a la época

Nomenclatura:

a. C = antes de Cristo
d. C = después de Cristo
<
x . » herramienta (Figura A)
@) Abarca hasta la introduccion de
(|7) la escritura; 3500a. C
T
L
@
o
Edad antigua: Desde la aparicion de la escritura hasta |
<
% Edad media: Desde el siglo V-XV
(|7) Edad moderna: Desde el 1492
T —hasta la Revolucion Francesa (1789)

dias

Aparicidon del Homo habilis capaz de dar forma a una piedra para convertir a en una

Uso del fuego. Que proporciond calor y luz a la Cabafias ademads de permitir la coccién de
alimentos animales y vegetales (figura C)

o Revolucién neolitica (10000 a. C- 3000 a. C) En esta etapa se impulso la aparicidon
de la agricultura, la cria de animales, y por tanto de la vida sedentaria, se construyeron las

eprimeras viviendas y poco después la sociedad empezd a especializarse

Edad de bronce: utensilios afilados, en el 3000 a.C. mineria, orfebreria, nuevas
técnicas artesanales, y en el arte de la guerra y de las tareas agricolas

desaparicion del Imperio Romano de Occidente Edad de hierro: La metalurgia, objetos: ttiles de labranza, adornos,

Aparece el papel; por primera vez en China. Avances en la navegacidn. invencion de la IMPRENTA

Edad contemporéanea: Abarca de la Rev. Francesa hasta nuestros

invencion de la maquina de vapor en 1782

Aparicion de la electricidad
motor de combustidn interna INDUSTRIA DEL AUTOMOVIL

La aparicidn del transistor




Figura A

FiguraC

r,

Australopithecus

vor 42 bis 2 Mio.
Jahren

Homo habilis
vor 2.3 bis 1.4 Mo,
Jahren

Homo erectus
vor 1.8 bis 1,3 Mio.
Jahren

Frihform
Homo sapiens
vor 300.000 Jahren

Neandertaler

vor 130.000 bis
30.000 Jahren

o
Cro-Magnon-Mensch
(Homo sapiens sapiens)
vor 40.000 Jahren

Figura B

Figura



ACTIVIDAD No. 2. CONOCIENDO

OBJETIVO (S) Reconocer la evolucion de la tecnologia
Profundizar en temas especificos relacionados con la evolucion de la
tecnologia
INDICADOR(ES) Entiendo la importancia del conepto de tecnologia
Actividades Tiempo de Participantes Estrategias de Recursos utilizados
realizacion seguimiento
1. En cada recuadro Nifios de 5° Técnicas Intenet Crucigrama
identifica las figuras y grado individual Colores
escribe a qué edad 30 minutos ~ Docentes Lapiz
corresponde investigadoras
2. De la figura C, escribe 40 hora Nifios de 5° Audiovisuales Papel para carteles
las caracteristicas del grado Técnicas grupales Marcadores
Homo Habilis Docentes Conversacion Lapiz
investigadoras | entre comparieros Regla
Imégenes
Revistas
Tablero
Cinta

1. En cada recuadro identifica las figuras y coloca a qué edad corresponde

A
D
2. En cada recuadro identifica las figuras y escribe a qué edad corresponde

LOS ARTEFACTOS

“Son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que brindan un servicio a la
poblacion”

Los artefactos
realizan
procesos
secuenciales
por mds simples
que sean

FIENTE: MINEDUCACION 2008
https://co.pinterest.com/74andraderosa/:




ACTIVIDAD NO. 3.

REFLEXIONA

OBJETIVO (S) Comprender la importancia de los artefactos
INDICADOR(ES) Entender que todo artefacto por simple que sea hace parte de la tecnologia .
Actividades Tiempo de Participantes Estrategias de Recursos utilizados
realizacion seguimiento
1. Escribe los procesos Nifios de 5° grado | Técnicas individual Intenet Crucigrama
que hace cada méaquina _ _ Docentes Colores
30 minutos investigadoras Léapiz
2. completa la siguiente 40 hora Nifios de 5° grado Audiovisuales Papel para carteles

tabla para determinar
cuantos puntos tiene
cada figura y predice
cuantos circulos tendra
la figura siguiente

Docentes
investigadoras

Técnicas grupales
Conversacion entre
comparieros

Marcadores
Léapiz
Regla

Imégenes

Revistas

Tablero
Cinta

1. Escribe los procesos que hace cada maquina

2)

3)

82
J)

K

4.

2. Carlos observa con mucha curiosidad como van creciendo de tamafio las siguientes figuras
y se da cuenta que siguen un patron. Al que ocupo el primer lugar lo llamo figura 1, a la
segunda le llamo figura 2, a la tercera, figura 3 y asi sucesivamente.

O

Figura 1

Completa la siguiente tab

O

00 OO0

FHJ',Y )

4

O
O
00O

d 2

]

cuantos circulos tendran las figuras siguientes.

N* de las figuras

N° de circulos

s [

2
3
5
7
9

la para determinar cuantos puntos tienen cada figura y predecir

¢Cuantos circulos tiene la figura numero 14?




o Artefactos cotldla?
Diariamente usamos algunos artefactos

cotidianos, estos pueden ser manuales
o eléctricos.

Manuales Electricos
Funcionan con la

fuerza hymana.

Funcionan con
electricidad.

Actividad

Colorea de azul las herramientas manuales y de
color rojo las herramientas que funcionan con
electricidad.

SOLUCI@ PRO EMAS

3 < ‘/\ -
Un problema es una sit n n%de,tenymada que se puede presentar.

LS

Reflexion del problema: Leer y comprendel aspecto
Lluvia de ideas: Al analizar el problema, se obtendran ideas para resolverlo y hacer un listado de ellas.

ABORDAR EL PROBLEMA: Buscar informacion de diversas fuentes sobre el problema ayudara a su
comprension y a definir mas claramente lo que se desea resolver.
Interpretar la informacion encontrada teniendo en cuenta ;,como ayudara esta con la solucion del problema?, ¢ cual

es la relacién con la situacion que se plantea?, ;qué realmente sirve y ayuda a la compresién del problema?

ke,




Desarrollo de la solucion

Cuando las dudas han sido aclaradas, es momento de realizar la solucion
planteada de acuerdo con todo el proceso que se ha llevado a cabo para su .

solucion.

e

Resultados

Se realiza una evaluacion de la solucion dada, observando si responde

con la necesidad propuesta e identificando si es la mas apropiada

Problema

Andreés, quien es estudiante de quinto grado, no tiene mas alternativa que tomar las clases virtuales por
medio de su celular, puesto que sus papas no tienen los recursos para comprar un computador. Luisa se
conecta a las 7:30 am de lunes a viernes a través de su celular, ademas alista sus cuadernos y esteros para
tomar apuntes. Como Luisa no cuenta con escritorio, toma las clases en el comedor. Cuando quiere escribir
en el cuaderno, debe idearse la manera de sostener su celular, a veces con ayuda de cualquier objeto lo
acomoda de tal manera que ella pueda ver la pantalla, pero en otras ocasiones solo lo sostiene con su mano,
lo que dificulta que pueda realizar sus apuntes libremente. Como Luisa no cuenta con dinero para comprar
un artefacto como soporte para su celular, decide crear uno, para ello tiene carton, cartulinas, cinta, tijeras,
pegamento, palos de balso y pinturas.

Solucion

Analisis del problema

¢Cudl es el problema

Qué se debe tener en cuenta




LLUVIAS DE IDEAS

A medida que vas abordando la situacién, vas comprendiendo cuales son los datos que conoces y los que no, de esta
manera sabras por donde puedes empezar a resolver la situacion.
Qué se conoce Qué no se conoce

Dibujar algunas jideas ayudara a aclarar las dudas que han ido surgiendo y daréa rienda suelta a la imaginacion.

iEn este espacio puedes dibujar las ideas que tengas en mente!

CREACION DE LISTADO DE REQUERIMIENTOS

Teniendo en cuenta la lluvia de ideas, es necesario concretar aspectos como

¢, Qué necesitas saber?

¢Para qué lo debes saber?

¢Por qué se debe hacer?




:Qué materiales tienes para realizar tu idea?

sVas a decorar tu idea?, 3Como has pensado decorara?

sMNecesitas realizar pruebas con los materiales que tienes?

:Que informacion te hace falta para complementar tu idea?

Indagar acerca de lo que otros han hecho para solucionar una situacion similar. Al respecto puedes hacerte
preguntas como:

¢ Como se ha hecho?

¢ QUué necesito para hacer mi propuesta?

¢Como lo hago?

Desarrolla tu idea:

Es hora de plasmar tu idea, para ello puedes realizar el dibujo de tu propuesta, sefiala los elementos que
tendra. Puedes realizar los dibujos que consideres necesarios en los espacios en blanco; para explicar la
propuesta a tus comparieros. Antes responde lo siguiente:



5 Qué materiales se usaran?

3Como funciona tu propuesta?

2Como la vas a desarrollar?



Desarrolla tu-idea: f 4

A dibujar '

Explica tu idea en detalle




ACTIVIDAD No. 4. Aplica

OBJETIVO (S) Analizar situaciones especificar

Proponer alternativas para solucionar situaciones especificas

INDICADOR(ES)

Actividades Tiempo de Participantes Estrategias de Recur
realizacion seguimiento S0S
utiliz
ados
Mayra esta cansada de decirle Felipe que Nifios de 5° Técnicas Intene
recoja sus cuadernos, cartulinas y demés grado individual t
Gtiles escolares, siempre estan sobre el _ Docentes Color
escritorio desordenadamente. Felipe debe 60 mInUtos | jnvestigadoras es
organizarlos lo antes posible para que su Leriz

hermana este tranquila y también para que él
pueda realizar sus trabajos mas
cémodamente. Quiere organizar sus Utiles de
tal manera que estén en el mismo lugar pero
gue no permanezcan revueltos, que sea facil
de transportarlos a otra parte de la casa y que
pueda acomodarlos sobre el escritorio sin
intervenir mucho con el espacio de trabajo.

Soluciona el problema de. Mayra

Mayra esta cansada de decirle Felipe que recoja sus cuadernos, cartulinas y demas Utiles escolares,
siempre estan sobre el escritorio desordenadamente. Felipe debe organizarlos lo antes posible para que su
hermana este tranquila y también para que él pueda realizar sus trabajos mas comodamente. Quiere
organizar sus Utiles de tal manera que estén en el mismo lugar pero que no permanezcan revueltos, que
sea facil de transportarlos a otra parte de la casa y que pueda acomodarlos sobre el escritorio sin intervenir
mucho con el espacio de trabajo.

Soluciona el problema de. Mayra




LOS COMPUTADORES
GENERACIONES DE COMPUTADORAS.

En la historia de la computacién, se habla de generaciones para referirse a las diversas etapas en la
historia de su evolucion tecnolégica, a medida que se fueron haciendo mas complejas, mas potentes y,
curiosamente, mas diminutas. Existen cinco generaciones de computadoras identificadas, aunque la
sexta generacion podria estar desarrollandose ahora mismo a inicios del siglo XXI.

Primera generacion de computadoras. 1945-1959 aproximadamente. En esta
generacion se agrupan los primeros computadores que se caracterizaban

por ser de gran tamafio y consumir mucha energia debido a su construccion

a base de tubos o valvulas de vacio, ademas eran muy costosos y su difusion
era muy poca.

Segunda generacién de computadoras. 1959 -1964 aproximadamente. Comenzé con la aparicion del
transistor, dando paso a computadores con menor tamafio, disminuy0 los costos de fabricacion y el bajo
consumo de energia. Esto contribuyé a incrementar el interés en ellos.

Tercera generacion de computadoras. 1965 - 1970 aproximadamente. Se inicio
con el surgimiento de los circuitos integrados y continu6 con la disminucién de
costos y tamario en los equipos dando paso a los minicomputadores. Por otro lado,

se extendié el manejo de discos magnéticos como medios de almacenamiento
secundario.

Cuarta generacion de computadoras. 1971 hasta la actualidad. Se comercializaron los
microcomputadores y computadores personales basados en el microprocesador el cual reunié bajo un
solo circuito integrado todos los componentes de la CPU. Aparecieron nuevos dispositivos periféricos
de entrada y salida y transmision de datos a través de redes.
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Quinta generacion de computadoras. Hace referencia a los recientes avances en ingenieria e
inteligencia artificial que han hecho posible el reconocimiento de voz, la imitacion del razonamiento
humano, la traduccion y resumenes automaticos, los agentes inteligentes, etc. y estan sobre el tapete otras
funciones como que los ordenadores aprendan de sus propias experiencias, interpreten el contexto y el
significado, etc. Ejemplos de estos ordenadores de quinta generacion son los sistemas expertos que
ayudan a los médicos en la realizacion de diagnosticos aplicando ciertos pasos en la resolucién de
problema.

Sexta Generacién de Computadoras. La investigacion tecnolégica no se detiene, y las computadoras
contemporaneas estan siendo disefiadas para emplear circuitos de aprendizaje neuronal, “cerebros”
artificiales. Es decir que se apunta a crear las primeras computadoras inteligentes de la historia.

Se trata de una tecnologia ain en desarrollo pero que posee el potencial de dar nacimiento a una sexta
generacion de computadoras.

Partes del computador

CPU
MONITOR

CAMARA

SIALNVTNVd

]

TECLADO

MOUSE IMPRESORA

Fuente. https://ysuspartes.com/el-computador-y-sus-partes/



https://ysuspartes.com/el-computador-y-sus-partes/
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CPU: Unidad Central de Procesamiento en espafiol, esta parte de la

computadora es una de las mas esenciales ya que cumple la tarea de ser el ) ‘ KJ
cerebro del equipo. La CPU se encarga de recibir la informacion de todos los )
dispositivos y ejecutar las acciones que se le ordenan, lograndolo gracias a que se '

conecta con todas las partes sin importar si son internos y externos.

-Monitor. Conocido también como unidad de visualizacion; esta parte de un computador consiste basicamente en
una pantalla de video que nos permite visualizar y proyectar en ella lo que se esta realizando con el computador.
Gracias al monitor podemos apreciar las imagenes, videos, texto, entre otras cosas.

Teclado. Este dispositivo externo, asi como los demas cumple una funcion importante dentro del computador,
cuenta con su propio circuito y procesador que permite ejecutar distintas acciones. Se encarga de introducir la
informacién al computador mediante simbolos, letras, numeros y otras funciones que se encuentran en él,
apareciendo como teclas sobre este elemento del computador.

-Mouse. consiste basicamente en un dispositivo sefialador utilizado para dar instrucciones y navegar por la pantalla
del ordenador, por lo general el curso de esta parte del computador se ve en el monitor en forma de flecha. A su vez
el mouse cuenta con otras partes como botones de dar clic o seleccionar y una rueda giratoria que permite subir y
bajar en la pantalla.

-Dispositivos multimedia. estos generalmente son de entrada y salida, es decir que se pueden afiadir o quitar en
cualquier momento sin ningan problema. Estos dispositivos permiten capturar y emitir informacion de tipo
multimedia como son videos, audios, imagenes y demas. Los dispositivos multimedia para computadoras méas
conocidos son parlantes, impresora, camara, micréfono, entre otros.

ACTIVIDAD No. 5. Identifica
OBJETIVO (S) Relacionar la partes del computador en sus diferentes
Reconoce
INDICADOR(ES) Reconoceran e identificaran las partes del computador
Actividades Tiempo de Participantes Estrategias de Recursos utilizados
realizacion seguimiento
1. Explique con sus propias Nifios de 5° Técnicas Intenet
rado individual
palabras las partes del 9 Colores
computador Docentes
2. Dibuja un portatil e identifica 40 minutos investigadoras Lapiz
las partes del computador
3. Investiga que otros
dispositivos de entrada hay




1. Explique con sus propias palabras las partes del computador

2. Dibuja un portatil e identifica las partes del computador
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3. Investiga que otros dispositivos de entrada hay

Sistema operativo Windows.

El sistema operativo Windows es un programa elaborado por Microsoft, es un programa grafico que
trabaja con base a menus desplegables que funciona con ventanas, el cual requiere un dispositivo
sefialador como el ratobn o mouse, es una plataforma sobre la cual funcionan todos los programas
fabricados y disefiados para funcionar con el sistema operativo Windows,

El sistema operativo Windows es el primer programa que arranca cuando se enciende el computador
y es el dltimo en cerrarse cuando se apaga el computador.
muestra el contenido de programas y aplicaciones instaladas en el computador.



La barra de tareas de Windows: La barra de tareas de Windows es una franja horizontal que se
ubica en la parte baja del escritorio de Windows, ella nos muestra basicamente un reloj, si hacemos
clic en el reloj podemos configurar la fecha y la hora; ademas nos muestra los iconos de las
aplicaciones de Windows cuando se trabaja sobre ellas, entre las mas comunes estan: el reproductor
de Windows media, el escritorio y el acceso a internet, finalmente esta el boton de inicio, cuando
hacemos clic en este boton se abre un menu donde muestra el contenido de programas y aplicaciones
instaladas en el computador.

La barra de tareas de Windows se puede configurar, para lo cual hacemos clic con el boton
secundario del mouse sobre el boton de inicio, luego hacemos clic en propiedades.

Fuente: https://www.ecured.cu/images/2/24/Barra_de_tareas.jpg
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Mi PC: Es una ventana del sistema operativo Windows que generalmente esta representada por un
icono llamado “Mi PC” el cual se ubica en el escritorio de Windows, o en el menu que se abre cuando
hacemos clic en el botdn inicio, esta ventana muestra las unidades de disco y los programas instalados
en el computador, ademas muestra las propiedades generales del computador y los programas y
periféricos instalados en el mismo.

La papelera de reciclaje: La papelera de reciclaje es una carpeta donde se almacena los archivos
que no se utilizan en esta carpeta se pueden almacenar para eliminarlos definitivamente del
computador o para restaurarlos al sistema cuando sea necesario. Para abrir la papelera de reciclaje
hacemos doble clic en el icono que aparece en el escritorio de Windows.

Crear una carpeta en el escritorio de Windows: Para crear una carpeta en el escritorio de Windows
debemos hacer clic con el boton derecho del mouse sobre el escritorio de Windows, esto nos despliega
un mend, luego hacemos clic en la opcion nuevo y luego elegimos la opcidn carpeta, de esta forma
aparecera en el escritorio un icono de una carpeta que inicialmente tendra el nombre de nueva carpeta

Panel de control: El panel de control esta compuesto por herramientas especializadas para cambiar
el aspecto y el comportamiento de Windows, algunas de estas herramientas ayudan a ajustar valores
que hacen mas divertido el uso del computador. Otras herramientas se utilizan para configurar
Windows de modo que resulte méas facil utilizar el computador. Para abrir el panel de control,
hacemos clic en Inicio y, a continuacion, en panel de control.

Las opciones basicas del panel de control hacen referencia a: apariencia y temas, impresora y
hardware, conexiones de red de internet, cuentas de usuario, agregar o quitar programas, opciones
regionales de idioma, fecha y hora, dispositivos de sonido, audio y voz, opciones de accesibilidad,
rendimiento y mantenimiento, y el centro de seguridad



ACTIVIDAD No. 6.

Identifica

OBJETIVO (S)

Aplicar practicamente lo comprendido
Realizar procesos de creacion de blog de notas

INDICADOR(ES)

Manejo adecuadamente windows basico

*Guarda tu archivo en el escritorio y observa con que
extension se guardd tu archivo.

*Abre el programa Wordpad y crea un nuevo
documento.

3. Copia la historia de 15 renglones creada en bloc de
notas y pegala en Wordpad.

4. Aplicale formato a tu documento.

5. Guarda el archivo y observa con que extension se
guardé el archivo.

6. Observa las diferencias en los dos programas y
realiza un cuadro comparativo escribiendo cinco
diferencias de cada programay la extension con la
que se guarda cada documento en cada uno de los
programas.

Actividades Tiempo de | Participantes Estrategias de | Recursos
realizacion seguimiento utilizadog
1. Identifica los siguientes elementos electronicos Nifios de 5° Técnicas Intenet
2. Organiza los iconos del escritorio por nombre. grado individual Colores
*Escribe una historia de 15 renglones 60 Docentes Lapiz
*Aplicale formato a tu documento minutos | investigadoras

Actividad 6

1.- Identifica los siguientes elementos del escritorio:

a) Barra de tareas
b) Ventanas
c) Carpeta
d) Iconos

e) Archivos

1. Organiza los iconos del escritorio por nombre.
2. Escribe una historia de 15 renglones

Aplicale formato a tu documento

Guarda tu archivo en el escritorio y observa con que extensién se guardoé tu archivo.

Copia la historia de 15 renglones creada en bloc de notas y pégala en WordPad.

@)
©)
o Abre el programa WordPad y crea un nuevo documento.
@)
@)

Aplicale formato a tu documento.

o Guarda el archivo y observa con que extension se guardo el archivo.
e Observa las diferencias en los dos programas y realiza un cuadro comparativo escribiendo cinco
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