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RESUMEN GENERAL DE TRABAJO DE GRADO
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AUTOR(ES): Maria Victoria Bueno Diaz
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RESUMEN

El presente proyecto investigativo de caracter académico y pedagoégico se realizé con el propdsito
central de incorporar herramientas TIC en la planeacion de la area de mateméticas para el
desarrollo del pensamiento numérico y procesos matematicos en estudiantes de 1° y 2°de
primaria de la institucion educativa, La Laguna del Municipio de los Santos, para esto, se realizo
un proceso de analisis de datos, y recopilacion de recursos educativos digitales, consolidando
una propuesta pedagdgica dindmica e interactiva mediada por tecnologia, la cual puede
favorecer significativamente el aprendizaje, los procesos de ensefianza y el desarrollo de
destrezas y competencias matematicas en estudiantes de estos grados de escolaridad. En su
estructura metodoldgica, el estudio se fundamenta desde los principios establecidos en el
enfoque cualitativo de investigacion, con un tipo de investigacion de caracter descriptiva y
exploratoria; la cual, por su naturaleza holistica y pragmatica, integra diversas estrategias
curriculares orientadas a generar métodos pedagdgicos activos y colaborativos para atender las
necesidades educativas que presenta la poblacién estudiantil en los contextos rurales. La
muestra estuvo conformada por 15 estudiantes de los grados 1° y 2°, y su seleccion se realiz
bajo un tipo de muestreo no probabilistico por conveniencia. El método empleado permitié el
andlisis documental y la recopilacién de 60 recursos educativos digitales, teniendo como
resultado, la existencia de gran variedad de paginas web, aplicaciones, y herramientas
educativas digitales que sirven como elementos dinamizadores, para apoyar las didacticas de
aprendizaje y los métodos de ensefianza para el desarrollo de destrezas y competencias
matematicas.

PALABRAS CLAVES: TIC, Educacion Rural, Escuela Nueva, Pensamiento Numérico, Procesos
Matematicos.
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GENERAL SUMMARY OF WORK OF GRADE

TITLE: ICT as didactic mediators in the teaching-learning processes of the
Mathematics area in the elementary school of the Educational Institution La
Laguna municipality of Los Santos.

AUTHOR(S): Maria Victoria Bueno Diaz

FACULTY: Maestria en Gestion de la Educacion

DIRECTOR: César Augusto Gonzalez Manosalva
ABSTRACT

This academic and pedagogical research project was carried out with the central purpose of
incorporating ICT tools in the planning of the mathematics subject for the development of
numerical thinking and mathematical processes in students of 1st and 2nd grade of the
educational institution , La Laguna of the Municipality of Los Santos, for this, a data analysis
process was carried out, and digital educational resources compilation, consolidating a dynamic
and interactive pedagogical proposal mediated by technology, which can significantly favor
learning, teaching and the development of mathematical skills and competencies in students of
these grades of schooling. In its methodological structure, the study is based on the principles
established in the qualitative research approach, with a type of research of a descriptive and
exploratory nature, which due to its holistic and pragmatic nature, integrates various curricular
strategies aimed at generating active pedagogical methods and collaborative to meet the
educational needs of the student population in rural contexts. The sample consisted of 15 students
from grades 1 and 2, and their selection was made under a type of non-probability sampling for
convenience. The method used allowed the documentary analysis and the compilation of 60
digital educational resources, having as a result, the existence of a great variety of web pages,
applications, and digital educational tools that serve as dynamic elements, to support learning
didactics and methods. teaching for the development of mathematical skills and competencies.
Keywords. ICT, Rural Education, New School, Numerical Thinking, Mathematical Processes.

KEYWORDS: ICT, Rural Education, New School, Numerical Thinking, Mathematical
Processes
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Introduccién

El estudio de las ciencias facticas, especialmente las matematicas, area en donde se
encuentra enmarcada la estadistica, ha sido considerado como un tema de suma importancia
en el desarrollo y progreso de la humanidad, a través del tiempo, segin Avila (2017) la
matematica tiene gran relevancia en el estudio de otras areas del conocimiento, como la fisica,
guimica, asi como también en situaciones de la vida cotidiana, por tal razén, “el hombre ha
sentido la imperiosa necesidad de profundizar tanto en su estudio como en la ensefianza de
dicha ciencia, para adquirir conocimientos y transmitirlos a otras generaciones” (p.14).

Los procesos de ensefianza aprendizaje y la fundamentacion matemaética, constituyen
un atributo esencial para la formacién de estudiantes con conocimientos y saberes de alta
calidad, que le permitirAdn en gran medida adaptarse y funcionar de manera idénea ante la
multiplicidad de contextos y situaciones que deberan enfrentar en el trascurso de su desarrollo
formativo, educacional y psicosocial. En este orden de ideas, la resolucion de problemas es
parte esencial de la fundamentacidn técnica y procedimental para el desarrollo de pensamiento
matematico en los estudiantes desde su ingreso a la escuela.

Las propuestas pedagdgicas se desarrollan con el propdsito de transformar y mejorar
una situacién educativa especifica, que se presenta como una dificultad académica, impidiendo
gue los estudiantes puedan generar y construir conocimientos y aprendizajes significativos,
desde sus propias competencias y capacidades. Por lo tanto, el presente proyecto investigativo
se presenta como una guia de orientacion pedagogica para la ensefianza de las matematicas
con estudiantes de 1° y 2° grado de primaria, teniendo como principal componente mediador, la
incorporacion de componentes TIC y el uso de recursos educativos digitales como elementos

dinamizadores en la ensefanza.
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En este sentido, la presente investigacion, esta estructurada por 11 capitulos, iniciando
con la descripcion, y formulacion del problema de estudio, seguida de la justificacion, para en el
capitulo 3, presentar el objetivo general y los objetivos especificos, posteriormente se describe
el marco referencial tomado como sustento y fundamento tedrico. En el capitulo 5, se presenta
el método, con el enfoque, alcance y tipo de investigacién, la poblacion, muestra, categorias,
técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, con la descripcidn del plan de trabajo
desarrollado en el trascurso del proceso realizado.

Igualmente, en el capitulo 6 se realiza la caracterizacion de la poblacién, para
posteriormente en el capitulo 7, presentar el andlisis de los datos producto de la revisién
documental, en donde se realiza una clasificacion de DBA para los grados 1°y 2°, y una
categorizacion y recopilacion de 60 recursos educativos digitales, que se complementan con la
presentacion de una propuesta pedagdgica, disefiada para llevar a la practica el plan de trabajo
propuesto. En el capitulo 9 se presentan los resultados, para finalmente en el capitulo 10,y 11

presentar las conclusiones y las recomendaciones respectivamente.



16

1 Planteamiento del problema

El aprendizaje de las mateméticas de acuerdo con el manejo y dominio de valores
numeéricos es siempre un reto para los estudiantes en los &mbitos educativos, por esto es
necesario desarrollar complementos, estrategias y guias de aprendizaje que dinamicen y
optimicen los procesos de ensefianza- aprendizaje utilizando un lenguaje matematico y
numeérico, con gran diversidad de componentes practicos, didacticos y pedagdgicos, sin
embargo para lograr este objetivo, mejorar las didacticas de ensefianza depende de los
docente, los cuales deben en el desarrollo de su practica pedagdgica abordar el curriculo y
ajustarlo a las necesidades identificadas en el aula.

En el contexto internacional la problematica del rendimiento académico de los
estudiantes a nivel mundial refleja datos preocupantes, segun la Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémicos, en adelante OCDE (2019) de acuerdo con los
resultados de las pruebas Programme for International Student Assessment, en adelante PISA
para el afio 2018, el 40% de los estudiantes colombianos obtuvieron bajos resultados en las
tres pruebas centrales: lectura, ciencias y matematicas. La figura 1 presenta los resultados
histéricos de Colombia en la prueba de matematicas de PISA.

Segun se describe, el promedio del pais pasé de 370 a 391 puntos entre 2006 y 2018,
lo cual representa un aumento de 21 puntos y ubica al pais en el octavo lugar entre los paises
gue mas mejoraron su desempefio en esta prueba (ICFES, 2018, p. 27). Por consecuencia, Si
se tienen en cuenta los resultados de las pruebas PISA 2015, el puntaje promedio de Colombia
paso de 390 a 391 puntos, lo cual evidencia un incremento de un punto, dejando entrever las

falencias existentes que presentan los estudiantes colombianos en la Area de mateméticas.
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Figura 1. Resultados pruebas PISA 2018 area de matematicas Paises de Latinoamérica en la OCDE.

Fuente. (OCDE, 2019)

El paradigma y modelo tradicional de ensefianza ha evidenciado que los docentes son
gran parte de la problematica de acuerdo con los bajos resultados académicos obtenidos por
los estudiantes colombianos en el area de matematicas, estas falencias pueden ser por
multiples razones, entre la mas prominentes se tiene que los profesores mantienen
inconscientemente una variedad de dificultades y errores que podrian transmitir a sus
estudiantes, haciendo del estudio de esta area, un proceso tedioso, riguroso y poco flexible el
cual genera un sentimiento de incomodidad e inconformidad en los estudiantes, siendo el bajo
nivel de competencias por parte de los docentes gran parte del problema, en relacion al pésimo
y bajo nivel educativo de los estudiantes en la actualidad.

En relacion con esto, el Ministerio de Educacién Nacional en adelante, MEN (2019)
especifica que los docentes en los ambitos y contextos rurales, se encuentran con mdltiples
obstaculos y preocupaciones en su dia a dia debido a la complejidad en cuanto a la
ensefianza, educacion y construccién de conocimiento, por cuanto las dificiles condiciones de

acceso, la falta de servicios sanitarios, la deficiencia de aulas con equipamientos minimos para
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la realizacién de actividades, la carencia de componentes tecnolédgicos y comunicacionales,
aunado al poco acompafiamiento de los diferentes entes municipales y gubernamentales,
hacen que la labor docente y la formacion de esta poblaciéon, sea de alta complejidad, siendo
una problemética educativa y psicosocial.

En el contexto colombiano, estudios realizados por Roman (2015) refieren que la
desercion escolar ha sido uno de los grandes retos de la educacién basica rural, en donde
aproximadamente el 52% de los estudiantes desisten y solo un 48% obtienen su titulo de
educacién media, el autor complementa explicando que son las familias un factor de influencia
en el abandono de la educacion debido a problemas socioeconémicos y de movilidad en el
sector rural, por diversos factores como, la carencia de oportunidades, la violencia, el
desplazamiento forzado entre tantos conflictos que se generan en la actualidad en zonas
rurales del territorio nacional.

Consistentemente con esta realidad es importante resaltar que segun estudios
realizados por el MEN (2020) durante los ultimos 53 afios, en Colombia, se ha venido
presentando un aumento en la escolarizacion bésica disminuyendo la tasa de analfabetismo en
un 21,86%, lo cual mejora las condiciones para el ingreso a la educacion superior, aunque “el
reconocimiento de la educacién como una institucion social compleja exige de renovadas ideas
sobre como gobernar los sistemas educativos” (p.34).

Aterrizando la problematica al contexto institucional, la institucién educativa atiende
estudiantes desde el grado transicién hasta quinto grado de basica primaria, con un sélo
docente establecido de acuerdo con el modelo pedagdgico, metodologia “Escuela Nueva” o
“Multigrado”, el cual segun lo planteado por Narvaez (2016) se configura como, un modelo de
escuela rural colombiana, vigente desde 1975, que ofrece cinco afios de primaria con uno o

dos maestros.
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Su proposito es ofrecer primaria rural completa, a bajo costo, mediante un sistema de
autoaprendizaje activo y flexible basado en un conjunto de guias de autoaprendizaje y
procesos de promocion flexible. Para Suérez (2015) la Escuela Nueva y las instituciones
educativas rurales han venido trabajando desde la modalidad de escuela nueva desde el afio
de 1975, sin embargo, las entidades territoriales obligan a las instituciones rurales a ajustarse a
los calendarios establecidos por los entes de control para la promocion de sus alumnos.

En consecuencia, es importante mencionar que en la institucion educativa La Laguna
del Municipio de los Santos, se ha visto la necesidad de generar nuevas y mejores estrategias
didacticas y de aprendizaje por parte de los docentes, en donde se pueda incorporar la
tecnologia y los diversos componentes digitales existentes en la actualidad como materiales de
apoyo pedagdgico y de transformacion del aula.

De tal forma, surge una primera problematica debido a que las pedagogias tradicionales
de ensefianza no permiten que los estudiantes puedan avanzar a su ritmo de aprendizaje, sino
gue les obliga a obtener una promocién al finalizar el afio académico. (Sistema Institucional de
Evaluacion SIIEE. Institucion educativa La Laguna, 2019, p.13). Por su parte, Pérez (2015)
explica una segunda problematica que se presenta en la escuela rural debido a que en estos
contextos la modalidad de formacién de docentes ha sido abandonada, insinuando una escuela
rural desactualizada y atrasada. Todo esto hace que los procesos de ensefianza y aprendizaje
no sean significativos para los estudiantes de la escuela rural.

Sin embargo, la problemética que mayor afecta a los estudiantes de la institucién es el
bajo rendimiento académico, situacién que incide negativamente en la calidad educativa y se
convierte en factor determinante de desercién escolar, por lo que se hace necesario generar
desde el aula una serie de estrategias y didacticas que estén orientadas a ensefar la utilidad

gue se les puede dar a las herramientas y las nuevas tecnologias en la aplicacion dentro de las
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distintas situaciones de la vida cotidiana, ya sea en el contexto educativo, laboral o
sociocultural. El bajo desempefio académico de los estudiantes en el area de matematicas se
debe a diferentes causas como, la carencia de estrategias pedagdgicas y didacticas
acompanfadas por herramientas TIC, la apatia de los estudiantes ante las teméticas, las
falencias del personal docente desde los niveles basicos en primaria, el uso de estrategias y
pedagogias tradicionales de aprendizaje, son factores que han repercutido en gran medida en
el bajo rendimiento y desempefio académico de los estudiantes en el &rea de matematica.

A esto, se le suma el hecho que por causa de la pandemia por Covid-19 todos estos
problemas tradicionales del aula se mudan a la educacion a Distancia Remota-No Presencial
en donde, ademas, aparecen las dificultades en la conectividad y en las posibilidades
tecnoldgicas de los estudiantes para asumir por su propia cuenta el uso y acceso a dispositivos
y redes tecnoldgicas para su proceso de aprendizaje.

Con el fin de preparar de forma equitativa a los estudiantes de la |. E La Laguna desde
sus primeros afios de aprendizaje, este proyecto se orienta a fortalecer los procesos de
ensefianza del area de matematicas de los estudiantes de primer y segundo grado, a
sabiendas que el conocimiento matematico es parte fundamental para enfrentar de manera
funcional y adaptativa sus estudios y su formacién integral.

Es asi que parte de la problemética, subyace debido a que la poblacion que atiende la
Instituciéon Educativa La Laguna, no visualiza continuar con sus estudios profesionales,
restandole importancia a sus procesos formativos y de ensefianza, dando como resultado, una
baja calidad en cuanto a la proyeccién de sus objetivos y su calidad de vida, partiendo de este
planteamiento se considera que se hace necesario buscar nuevas y mejores estrategias
apoyados en las TIC, en aras de la transformacion de los modelos tradicionales e

instruccionales de ensefianza, en donde se pueda generar un impacto significativo y positivo en
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la percepcion y actitud de los estudiantes, ante la realizacion de didacticas y dinamicas propias
del aula.

A raiz de estas problematicas, es necesario proponer la incorporacion y uso de
herramientas tecnoldgicas en la escuela rural para la formacién de los estudiantes por ser una
alternativa prometedora para mejorar el sistema de educacion basica. “El aprendizaje por
medio de plataformas y juegos virtuales genera gran interés en los estudiantes que en
contadas ocasiones afirman que ven este tipo de educacion divertida y de gran ayuda en su
proceso de formacién” (Cerron y Ordofiez, 2017, p. 234). Por lo tanto, la ensefianza de las
matematicas necesita renovarse para alcanzar mejores resultados, adaptando los aportes y
caracteristicas de las nuevas tendencias tecnoldgicas de aprendizaje a las caracteristicas de
las poblaciones en contextos rurales.

Ahora bien, existen diversas causas de diferente naturaleza que inciden de manera
negativa en el hecho de poder construir estrategias eficientes, las cuales permitan realizar
efectivos procesos de ensefianza en los contextos rurales, por lo que es posible afirmar que
estas causas emergen de problematicas de caracter sociocultural, donde se ha podido
evidenciar que gran nimero de los estudiantes que hacen parte, o han hecho parte de la
institucion educativa en un momento dado, estan de paso y no presentan una consistencia real
en el tiempo, dando como resultado un exceso de poblacién flotante.

En relacion con esto Jara, Villalobos y Ortega (2020) argumentan que una falencia
prominente y significativa de la escuela rural, es el bajo y paupérrimo nivel académico con el
gue egresan los estudiantes de basica primaria, los docentes son los encargados de adaptarse
a las necesidades de los estudiantes con el fin de motivar y aumentar el compromiso con sus
alumnos. Atendiendo a este planteamiento, la presente propuesta de investigacion esta

orientada a mejorar las condiciones de ensefianza - aprendizaje y desarrollo de pensamiento
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numeérico y matematico en los estudiantes de primero y segundo grado de primaria, es
necesario mencionar que los procesos de ensefianza - aprendizaje constituyen un fundamento
esencial para la formacion de estudiantes con conocimientos y saberes de alta calidad, que le
permitiran en gran medida adaptarse y funcionar de manera idénea ante la multiplicidad de
contextos y situaciones que deberan enfrentar en el trascurso de su desarrollo formativo,
educacional y psicosocial.

En este orden de ideas, el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de 1°
y 2° grado de primaria les permitir4 reconocer el significado de los nimeros en diferentes
contextos y con diversas representaciones, siendo capaces en el proceso de utilizar estrategias
para realizar operaciones como sumas, restas y resolver problemas aditivos, por cuanto estas
son competencias basicas y parte esencial en el aprendizaje y desarrollo de destrezas
Matematicas.

1.1 Formulacion del problema

¢, Como integrar las TIC como mediadoras didacticas para el desarrollo de pensamientos
numeéricos y procesos matematicos en estudiantes de los grados primero y segundo de basica

primaria de la institucién Educativa La laguna del Municipio de los Santos?
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2 Justificacion

Teniendo en cuenta que los procesos de formacion requieren de un alto nivel de
disponibilidad de los estudiantes para garantizar un aprendizaje significativo, las motivaciones
para la realizacion del presente proyecto parten de la necesidad de poder realizar una
intervencion efectiva que garantice mejorar el interés y el deseo de participar en las actividades
académicas propuestas por la institucion. Esta intervencidn hace referencia a que se innoven
las clases y se dinamice el aprendizaje utilizando equipos de computo, herramientas,
programas y servicios sistematizados que hagan posible la incursion atractiva de todos los
estudiantes al aprendizaje con estos elementos que hacen posible “tener gusto” por el estudio y
el saber.

Las matematicas son una herramienta esencial debido a que constituyen la base en la
comprension de otras ciencias del conocimiento; pues algunas de ellas requieren de un
fundamento matematico dentro la implementacion del método cientifico, por cuanto se busca
un elemento de abstraccion capaz de validar hipétesis y analizar resultados. El modelo de
escuela nueva presenta elementos distintivos que difieren de los fundamentos establecidos e
implementados desde el modelo tradicional de ensefianza, puesto que aborda y orienta el
aprendizaje por competencias, y no por ejes tematicos siendo indispensable para tal finalidad,
gue los docentes tengan la capacidad de adaptar los contenidos, las préacticas y didacticas de
ensefianza- aprendizaje a las necesidades y caracteristicas de la poblacion a intervenir.

En este sentido, teniendo en cuenta que el modelo de escuela nueva es multigrado, los
docentes se ven en la compleja tarea de alcanzar los estandares establecidos por el sistema
educacional a nivel nacional, quedando evidenciada la necesidad de transformar el curriculo
con el propésito de generar métodos eficientes, para abordar la pedagogia de la poblacion

estudiantil en los contextos rurales, es asi que las nuevas tecnologias de la informacién y la
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comunicacion aplicadas a la educacion, pueden desempefiar e incidir en la transformacion de
la pedagogia, debido a que al ser utilizadas como herramientas estratégicas e integradoras
permite que los docentes puedan realizar procesos eficientes de planeacion, evaluacién y
desarrollo de précticas didacticas e instruccionales en el aula.

Por tal razon, el docente integrador de las TIC debe idealmente aprovechar los recursos
y herramientas disponibles en la web para su formacién continua, asumiendo en el proceso de
manera critica las implicaciones e impacto que su integracion representa. Consistentemente
con lo ya descrito, se puede afirmar que la alfabetizacion digital favorece el proceso de
adquisicion de conocimientos para conocer y utilizar adecuadamente las TIC, debido a que las
mismas se constituyen como herramientas que pueden proveer habilidades basicas para que
docentes y estudiantes se puedan enfrentar a los desafios y exigencias que se presentan en el
contexto digitalizado actual.

Por tal motivo, con el uso de tecnologias aplicadas a la educacion, se puede despertar
el interés, la motivacion, la autonomia y el trabajo colaborativo en los estudiantes, brindandoles
la posibilidad de tener una nueva experiencia educativa dindmica e interactiva basada en sus
propias caracteristicas y necesidades de aprendizaje. La importancia de la realizacion del
presente proyecto parte de diversos factores de caracter pedagégico de acuerdo con la
necesidad de generar competencias matematicas en los estudiantes, teniendo en cuenta los
elementos pedagdgicos del modelo de escuela nueva y su incidencia en la formacion integral
de los estudiantes en la ruralidad.

Consecuentemente con esto, en el contexto de motivo de estudio se imparte educaciéon
bajo el método multigrado, para lo cual fue disefiado el programa de Escuela Nueva, en donde
uno o dos maestros se encargan de los cinco grados que corresponden al ciclo de primaria en

Colombia, en relacién con esto, Molina (2019) menciona que, el modelo de Escuela Nueva es
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uno de “los modelos escolarizados regulares de educacion basica primaria pionero a nivel
nacional, el cual ha tenido impacto internacional y fue creado por maestros conforme la
necesidades educativas, presentadas en los ambientes rurales” (p. 56). Este modelo “surgié a
comienzos de los afios 70, con el apoyo de la Universidad de Pamplona y el Departamento de
Norte de Santander, a partir de la experiencia obtenida de sus escuelas unitarias
demostrativas” (Villamil, 2018, p. 83).

Segun Suarez (2015) uno de los métodos actuales para adaptarse a las necesidades
del estudiantado es mediante la gamificacion que infiere el aprendizaje a través del juego,
adaptando las did4cticas de aprendizaje a las caracteristicas intrinsecas de los estudiantes
conforme sus necesidades académicas y de aprendizaje. En consecuencia, se propone la
integracion de herramientas TIC como componentes de apoyo pedagdgico por cuanto estos
componentes son de facil manejo y pueden permitir fortalecer las practicas actuales en cuanto
a los resultados en los examenes especificamente en EL area de matematicas, para ello, se
pretende que con el uso de las TIC se puedan generar actividades interactivas de diferente
tipo, en las que se utilicen recursos variados tales como fichas teméticas, videos cortos, juegos
con audios ambientados, entre otros recursos que apoyen el proceso de ensefianza-
aprendizaje para el fomento en el desarrollo del pensamiento numérico en los estudiantes de 1°
y 2° grado de primaria.

Por lo tanto, las implicaciones practicas del estudio teniendo presente el sector
involucrado, implica el uso de nuevos recursos tecnol6gicos que favorezcan la comunicacion y
la ejecucion de los procesos de ensefianza-aprendizaje a la distancia. Para el caso del
presente proyecto, se tiene que el contexto corresponde a un sector rural en donde las
posibilidades de conexién son precarias, por tanto, se requiere de recursos tecnoldgicos

accesibles teniendo en cuenta las falencias de conectividad que se presenta en los sectores
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rurales. Entendiendo los planteamientos del MEN (2016) el aprendizaje matemético trasciende
mas alla de la adquisicion aislada de conceptos, hechos, habilidades y procesos, razén por la
cual, el docente debe promover las instancias para que los estudiantes puedan experimentar
de forma activa la aplicacion de fundamentos tedrico-practicos.

Es indudable que la escuela es una de las instituciones basicas de la sociedad actual,
convirtiéndose en el referente fundamental para la incorporacion de los individuos a la vida
social, al respecto Maturana y Silva (2017) recomiendan a los docentes analizar con
meticulosidad el desarrollo de las actividades académicas que se estan llevando a cabo en la
actualidad, con el fin de presentar propuestas, estrategias y métodos pedagogicos eficientes
gue contribuyan de manera directa y significativa a mejorar las condiciones de ensefianza del
sistema actual de educacion bésica en el contexto rural.

Ahora bien, y dada la situacion del contexto actual de acuerdo con la problemética de
salud publica sanitaria producto del actual Covid-19 (Sars Cov-2) originado en el continente
asiatico, especificamente en Wuhan, China, surge la necesidad de incorporar el uso de
herramientas TIC en la ensefianza de la basica y media vocacional, siendo los componentes
digitales, la tecnologia y el uso de herramientas sincrénicas y asincrénicas de comunicacion
esenciales para la transformacién actual de la ensefianza.

A este respecto Valencia (2020) aduce que los decretos de los gobiernos mundiales, al
cerrar centros de formacion académicos (Escuelas, Colegios y universidades) han venido
obligando a las instituciones educativas y a los docentes a apoyarse y hacer uso permanente
de las TIC, esto con el fin de mantener los calendarios establecidos por el MEN. Sin embargo,
la actual formacion de los docentes y una baja accesibilidad a internet en la zona rural supone

un reto para la formacion basica de los alumnos de la institucion educativa.
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3 Objetivos

3.1 Objetivo general

Incorporar herramientas TIC para el desarrollo de pensamiento y procesos matematicos
en los estudiantes de primero y segundo grado de primaria de la institucion educativa La

Laguna del Municipio de los Santos.

3.2 Objetivos especificos

¢ |dentificar evidencias y procesos establecidos en los DBA para Matematicas en los
grados 1° y 2° que permitan generar pedagogias activas de aprendizaje mediante la

incorporacion de herramientas TIC.

e Seleccionar los recursos informaticos disponibles para el apoyo de la ensefianza

aprendizaje de la Area de matematicas.

e Integrar los recursos didacticos mediante herramientas TIC en la planeacion pedagdgica
de la Area de matematicas de manera que facilite el desarrollo de pensamiento y

procesos matematicos en la poblacion objeto de estudio.
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4  Marco referencial

4.1  Antecedentes empiricos

Existen analisis y estudios sobre la incorporacion y la aplicacién de la tecnologia en el
area del aprendizaje y especificamente en el area rural, dado que los entornos y escenarios de
la vivencia en estos ambientes son muy diferentes a los que se presentan en el sector urbano.
Por lo anterior, se describen antecedentes sobre el uso de las TIC como elemento mediador en
la ensefianza para su aplicacion en el area rural que suele tener una complejidad en su
conformacion social. A continuacion, se exponen algunos de los trabajos de investigacion
realizados a nivel internacional sobre el uso de las tecnologias en los procesos de ensefianza
aprendizaje en lo rural, aplicado a estrategias de ensefianza que propician el mejoramiento de

las habilidades y las competencias de los estudiantes a intervenir.

4.1.1 Antecedentes empiricos en el ambito internacional.

En el contexto internacional de acuerdo con los antecedentes empiricos asociados a la
presente investigacion, se presenta en primera medida el estudio titulado, La Escuela Nueva
como corriente pedagdgica: principios que necesita la educacién actual, desarrollado por Pardo
(2015) en la Ciudad de México, en donde se realiza un importante abordaje sobre el desarrollo
y evolucion histérica del modelo de escuela nueva.

Desde la perspectiva analitica del autor, este modelo logré la integracién entre accion,
sentimientos y pensamiento; la cual permite fomentar y concebir los ambientes de aprendizaje
como espacios de expresion, de dialogo e interaccion con fines de transformacion pedagogica
con una orientaciéon hacia el mejoramiento constante de las condiciones académicas y de vida.
De este modo, y desde una vision critica, el modelo de escuela nueva resulta de su propia

estructura tedrico-practica, por cuanto permite reconocer a los estudiantes como seres capaces
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y auténomos de disefiar y planear sus propios proyectos y llevarlos a cabo de manera eficiente
y critica transformando su realidad conforme sus propias experiencias y saberes.

De acuerdo con lo anterior, se puede resaltar el efecto positivo que los recursos TIC han
tenido en la motivacién de los estudiantes a través del tiempo, lo cual permite recalcar la
necesidad de cambiar la metodologia tradicional impartida por algunos profesores en el
ambiente de aprendizaje de clase por nuevas metodologias como es el uso de herramientas
TIC que estimulen de forma positiva el aprendizaje de los estudiantes, este aporte refleja los
objetivos de este proyecto que pretende mejorar la forma de aprendizaje en el area de
matematicas en los estudiantes de 1° y 2° a través de una nueva metodologia impartida por los
docentes mediante la incorporacién de TIC como herramientas y componentes de
transformacién pedagdgica.

En consecuencia, se emplea como fuente y parametro conceptual un estudio realizado
en Espafa por Méndez (2015) titulado, Ensefianza-aprendizaje de las mateméticas en la ESO,
el autor pretende plantear una estrategia para la ensefianza-aprendizaje del conocimiento
matematico que se proyecte con eficacia en el contexto del desarrollo personal y de la
integracion social en la sociedad globalizada del conocimiento. El estudio se estructur6 bajo los
principios metodolégicos de la investigacion cualitativa y se define como una investigacion
aplicada que se elaboré con el mayor rigor cientifico, tedrico - empirico, de tipo sincrénico y
cuasi experimental para lograr una explicacién causal de los motivos que inspiraron la conducta
de los estudiantes investigados.

Como principal aporte para el estudio en desarrollo, se tiene que los analisis realizados
por los autores evidencian que las competencias y habilidades que requieren los estudiantes en
la actualidad, necesitan integrar componentes de informacién tecnolégica que puedan

obtenerse en la escuela, sin embargo para tal finalidad, se hace necesaria la transformacién en
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el curriculo educativo, en especial en informatica, en materias cientificas y en el aprendizaje y
desarrollo de destrezas matematicas, permitiendo que se pueda avanzar en la formacion
técnica y humanistica de docentes y estudiantes en los contextos rurales.

En esta linea expositiva, se tom6 como referencia el estudio titulado Experiencias de los
docentes en la implementacion de las TIC en escuelas rurales multigrado desarrollado en
México por (Forero, Aleman y Gomez, 2016) estructurado bajo un disefio metodologico de
caracter exploratorio, de acuerdo con el trabajo docente en la implementacion de las
tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) en tres escuelas multigrado de una misma
institucion educativa ubicada en &rea rural, el disefio de investigacion fue de corte cualitativo, el
cual tom6 como objeto de estudio a las maestras a cargo de cada una de las escuelas, a
quienes se les aplicaron encuestas y entrevistas. La informacion obtenida fue analizada de
acuerdo con 4 categorias tales como, discurso informatico, tipo de interaccién con los
computadores, recursos informaticos utilizados e innovacion.

Los resultados indican que actualmente las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) presentan nuevas formas de adquisicion de conocimientos, mientras que
las pedagogias docentes cambian conforme a las necesidades de los estudiantes y los
cambios de los paradigmas educacionales.

Como principal aporte se puede resaltar que la presencia e integracion de herramientas
TIC en la planeacion estratégica de la pedagogia a implementar por el docente en el aula bajo
la modalidad multigrado, permite que los estudiantes de diferentes niveles y grados interactten
entre si, favoreciendo por consecuencia la construccién de aprendizajes significativos y
esenciales para su formacion, conforme con las demandas y exigencias que se presentan en el
contexto digitalizado actual, sin embargo hay que decir también que, a pesar del aparente

mejoramiento en infraestructura y dotacién tecnoldgica en las instituciones educativas del pais,
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aun persisten muchos vacios e inconsistencias especialmente en la formacion de los
estudiantes y el cuerpo docente en las areas y contextos rurales.

Por otra parte, en el articulo académico realizado por Vifials y Cuenca (2016) titulado El
rol del docente en la era digital, se realizé un importante estudio sobre los sistemas de
informacion educativa, en el cual se hace un andlisis de los blogs como herramienta de
comunicacion y de desarrollo educativo entre docentes y estudiantes para medir el
conocimiento y uso de los blogs como elemento en las practicas pedagodgicas; plantea
interrogantes tales como, ¢,Por qué los docentes no hacen uso de los blogs en el desarrollo de
su practica pedagogica si sus estudiantes tienen habilidades para adquirir la informacién a
través de internet?.

Los autores destacan que las consecuencias de la globalizacion y la incorporacion de
nuevas tecnologias son el cambio en las conductas y la restructuracion de las practicas y
adopcion de nuevos instrumentos tecnoldgicos, hecho que permite al individuo mejorar los
procesos productivos y crecer al ritmo de esta nueva sociedad. De acuerdo con lo anterior, es
evidente que las escuelas estan en la necesidad de incorporar esos cambios que generan
mayor aprendizaje en los estudiantes y que les permitan a los docentes, plantearse nuevas
maneras de usar los recursos que le brinda internet; es por esto por lo que, para integrar las
TIC es necesario que los docentes se preparen y se actualicen con el &nimo de mejorar el
proceso educativo en los educandos.

Como principal aporte, para el presente estudio se deja entrever como en la actualidad
se hace necesario que los jovenes nativos digitales reciban una educacion acorde a sus
necesidades: se cree que en un contexto desordenado, nebuloso, informal y cadtico, es
probable que no puedan desarrollar sus habilidades, es por esto que se hace necesario

repensar la forma en que se disefia la ensefianza y se transforma la arquitectura de los centros
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educativos en espacios abiertos y transparentes, que tengan mas forma de sala de espera que
de aula tradicional con sus pupitres, recibiendo contenidos de forma instruccional y mecanicista
gue genera malestar, inconformismo y desmotivacion en los estudiantes ante la realizacion de
actividades propias del ambiente de aprendizaje.

En esta secuencia descriptiva los autores Abds, Torres y Fuguet (2016) y de acuerdo
con el rol del estudiante, desarrollaron un articulo titulado, Aprendizaje y escuela rural: la vision
del alumnado, en donde se hace un importante analisis de acuerdo con el concepto de
aprendizaje que tienen los estudiantes de escuelas rurales espafiolas, para la realizacion de la
estructura metodolégica del estudio, se tomaron bases tedricas del paradigma cualitativo
fenomenoldgico, que resulté en un primer estudio exploratorio sobre las concepciones,
motivaciones y estrategias de aprendizaje del alumnado con base en el modelo sobre factores
especificos de aprendizaje.

Los autores entre los principales resultados obtenidos concluyen que, las actividades
escolares no se han renovado de manera significativa debido a que antes eran consideradas tal
como hoy, un mecanismo muy eficiente de lograr vinculos estrechos entre la comunidad
escolar con los padres y apoderados de los infantes, siendo necesario utilizar métodos
pedagdgicos nuevos y activos centrados en las propias caracteristicas de los estudiantes.

Como principal aporte se resalta la importancia y el rol de los estudiantes en los
procesos educativos, en razon a que este otorga un papel significativo a su funcién de
socializacion; por lo tanto se puede afirmar que la motivacion hacia el aprendizaje es mayor, si
se compara con una relacion estimulo-respuesta propia de un enfoque superficial mecanicista o

tradicional de aprendizaje.
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4.1.2 Antecedentes empiricos en el &mbito nacional.

Resulta relevante en este punto, tener claridad sobre como la matemética educativa
utilizando componentes digitales y tecnoldgicos, permite el desarrollo del pensamiento
numeérico y procesos matematicos en especial en estudiantes de basica primaria, un ejemplo
claro de esto, es el estudio desarrollado en la Universidad Pontifica Bolivariana, realizado por
Cuartas, Osorio y Villegas (2015) titulado; el uso de las TIC para mejorar el rendimiento en
matematica en la Escuela Nueva, en el cual se hace un importante analisis para determinar si
el uso de los recursos didacticos tecnologicos en el area de matematica mejora el rendimiento
académico de los estudiantes de basica primaria bajo el modelo de Escuela Nueva.

El estudio desarrollado evidencia, que el uso de recursos didacticos e interactivos,
orientados desde dinamicas fundamentadas en la gamificacion y los juegos educativos, permite
despertar interés y curiosidad en los estudiantes ante la ejecucion de actividades propias del
area, permitiendo que el docente pueda transformar y presentar los contenidos tematicos de
manera tal, que estén estrechamente relacionados a las particularidades y necesidades de
aprendizaje de los estudiantes.

Cabe destacar que, por la edad mental y cognitiva, aunado al grado de escolaridad de
los estudiantes, se requiere de material educativo innovador, con gran cantidad de
componentes llamativos, los cuales estén a la vanguardia en cuanto a las tendencias y
exigencias de la educacién actual, teniendo en cuenta que, el uso de tecnologias se ha
convertido en un reto, pero también en una oportunidad para que desde el aula, se construyan
nuevos y mejores métodos didacticos de aprendizaje, en areas como las mateméticas.

La TIC por su gran funcionalidad permiten crear y acceder a diversos tipos de

actividades en donde los estudiantes pueden aprender y desarrollar competencias a su propio
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ritmo de aprendizaje, por lo que bien usadas estas herramientas pueden transformar y
dinamizar significativamente los procesos de ensefianza aprendizaje.

Atendiendo a la informacion expuesta, y explorando la tematica en el ambito Nacional
Olaya, Cardenas y Salas (2016) desarrollan un importante analisis sobre; EI Pensamiento
Tecnoldgico como una Alternativa de Ensefianza - Aprendizaje de las matematicas, en donde
sosteniendo que el pensamiento implica el desarrollo de habilidades para resolver problemas y
para la satisfaccion de necesidades tanto personales como sociales, la transformacion de
contextos a través del uso racional, critico y creativo de los recursos disponibles.

Una vez implementadas las actividades pedagdgicas y realizado el analisis de la
informacion recolectada a través de observaciones, test, encuestas, se realiza la evaluacion de
la incidencia del uso de la herramienta en el pensamiento tecnoldgico de los estudiantes
llegando a concluirse que si se logré cambiar los esquemas de trabajo de aula, el pensamiento
tecnolégico, la capacidad para solucionar problemas, la creatividad, la organizacion de ideas y
las secuencias ldgicas.

De acuerdo con la anterior investigacion, la necesidad de cambiar los esquemas de
trabajo surge de la necesidad de renovar la metodologia que se ha venido implementando en
las aulas de clases para innovar con nuevas herramientas que rompan los esquemas
tradicionales de aprendizaje con el fin de mejorar la motivacién del educando y con esto su
aprendizaje en el area de matematicas. Entonces la motivacion de los estudiantes se convierte
en categoria o constante en las investigaciones sobre las matematicas. El anterior estudio,
mediante la estrategia pedagogica, capto el interés de los estudiantes estimulando el
aprendizaje. Dicho avance es importante para la investigacion, porque la implementacién de las

TIC fue id6neo y representativo.
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Asi mismo, en un estudio extraido de los sistemas de informacion de tendencias
educativas en América Latina que presenta los resultados obtenidos de experiencias
pedagogicas significativas en escuelas rurales en tres paises: Colombia, Brasil y México,
desarrollado por Avila (2017) se hace el analisis de lo que ha sido la politica educativa rural y
las perspectivas emergentes y de alternancia en este campo, en el que identifican 4 grandes
categorias de andlisis, partiendo de la construccién colectiva de curriculos, las practicas
educativas, las estrategias metodologicas contextualizadas, y la transformacion de practicas y
saberes en el entorno familiar comunitario, estableciéndose como un balance reflexivo, sobre la
concepcion de la calidad educativa en el entorno rural.

La construccion de las categorias de andlisis se realizé tomando los temas mas
destacados en cada una de las experiencias, desde los cuales se hizo un proceso analitico de
triangulaciéon de datos con los conceptos referenciados tedricamente. Entre los principales
resultados, se destaca como las perspectivas emergentes y la alternancia en la educacién
permiten flexibilizar el curriculo establecido, facilitando las relaciones interpersonales entre los
miembros de una comunidad permitiendo que los actores involucrados reflexionen y disfruten
del proceso educativo, logrando concebir los procesos de ensefianza aprendizaje como un
evento continuo de permanente formacion y reflexion en donde los estudiantes construyen
aprendizaje significativos a partir de sus experiencias y propias capacidades.

Por su parte Diaz, Eslava y Montenegro (2017) en un estudio titulado, Articulacién
metodolégica de escuela nueva con escuela graduada realizan un importante analisis y
descripcion de los modelos pedagégicos que se desarrollan en la Institucion Educativa Rural La
Libertad del municipio de Puerto Asis, Putumayo, en donde se hace un abordaje a profundidad
sobre como la carencia de estrategias de articulacion, esta afectando de manera directa la

permanencia de los estudiantes en el plantel educativo, dando como resultado altos indices de
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mortalidad y desercién escolar, en la estructura metodolégica el estudio se fundamento, bajo
los principios del enfoque cualitativo de investigacion, en donde su disefio estuvo precedido por
el método investigacion accion, sustentado en el paradigma critico-reflexivo; para la recoleccién
de la informacion se utilizaron técnicas e instrumentos tales como entrevistas, observacion
participante y la revisién de documentacion institucional.

Entre los principales resultados obtenidos se tiene que, mediante la revision
documental, se logré percibir que la Institucion cuenta con un PEI desactualizado y
descontextualizado, con un modelo de Escuela Nueva para primaria que posibilita la formacion
integral para generar cambios en la sociedad y un modelo de Post-Primaria para el bachillerato
gue no corresponde a la actualidad de la escuela graduada con que cuenta la Institucion.
Siendo este andlisis una clara muestra de la importancia de la realizacion de trabajo
interdisciplinar, en donde diversos actores participen y articulen sus esfuerzos en pro del
mejoramiento continuo de la educacion.

Asi mismo, Macias (2017) en su articulo titulado Las nuevas tecnologias y el
aprendizaje de las matematicas, menciona que se hace evidente que en los Ultimos cincuenta
afios, se han presentado mdltiples y diversas innovaciones las cuales inevitablemente afectan a
la sociedad en su conjunto; el autor refiere que el lenguaje y la comunicacion no han escapado
a los cambios debido a que desde la antigiiedad descubrimientos como la imprenta fue causal
de un cambio radical en el lenguaje escrito.

Como aporte se resalta que a través del tiempo los seres humanos han desarrollado
una diversidad de metodologias para lograr la efectividad de los procesos, en donde con la
llegada de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, se pueden mejorar y

transformar los métodos pedagdégicos y las practicas de ensefianza.
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Finalmente, Gomez (2018) en su estudio denominado, Vision critica sobre la Escuela
Nueva en Colombia describe de manera detallada el funcionamiento histérico de la escuela
unitaria rural, fundamentando sus andlisis bajo la premisa de que el modelo de escuela nueva,
se ha venido convirtiendo en los Ultimos afios, en una alternativa viable y eficaz para la
formacion de maestros y estudiantes, partiendo de cuatro componentes, la capacitacién y
seguimiento a los maestros, el uso de estrategias curriculares, en relacion con las guias
didacticas y experiencias educativas que apoyan el aprendizaje activo, componente
administrativo y comunitario.

Desde la perspectiva del autor, la experiencia colombiana de educacion rural conocida
como Escuela Nueva ha sido evaluada positivamente por diferentes organizaciones
internacionales del més alto prestigio como el Banco Mundial, Unesco y Unicef, por lo que los
resultados del presente analisis, permiten ver que la metodologia y los materiales de
autoaprendizaje, son oportunidades para fomentar el aprendizaje activo centrado en los
intereses y capacidades del estudiante, siendo una alternativa y respuesta al modelo tradicional
de ensefianza y aprendizaje, pues el autoaprendizaje facilita la implementacion de esquemas
efectivos, orientado a la permanente instruccién y capacitaciéon de los maestros que

desempefian sus labor y praxis de ensefianza en los contextos rurales.

4.2 Marco teérico

4.2.1 TIC Para la ensefianza de Mateméticas

Dentro de la investigacion es importante resaltar las bases tedricas que daran
fundamento al proceso investigativo. Por lo tanto, el tema de investigacién que aborda el
investigador-autor se centra en el desarrollo y fortalecimiento de los procesos de ensefianza-

aprendizaje en el area de mateméticas mediante la incorporacion de herramientas TIC para el
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desarrollo de evidencias de aprendizaje, pensamientos y procesos matematicos en los
estudiantes de 1° y 2° grado de primaria de la institucion educativa La Laguna del Municipio de
los Santos. En relacidn con el uso de algun tipo de software o medio tecnhol6gico para
dinamizar la préactica docente en el marco de su praxis de ensefianza, se puede decir que las
TIC se usan para proponer situaciones que, aungue estimulen el descubrimiento, optimicen al
mismo tiempo el nivel de las competencias y la calidad de las respuestas emitidas por los
estudiantes en un momento especifico. De esta manera, el estudiante se formara y construira
su propio conocimiento mediante el encuentro y el contacto directo de los objetos por conocer

en situaciones concretas.

4.2.2 PEIl Institucional

De acuerdo con lo definido por PEI (2014) el proceso de ensefianza se inicia en las
instituciones con base en la estructuracion de su plan de estudios, como también sus
respectivos planes de mejoramiento hasta llegar al plan de clase que realiza el docente, donde
debe llevar la parte temética y los estdndares de competencia en mateméticas, los DBA, la
competencia misma a desarrollar, los desempefios esperados por el estudiante y el propésito u
objetivo de la clase.

Igualmente se debe evidenciar en el desarrollo de la clase la participacion del
estudiante como autor principal del proceso, para lo cual se implementa el trabajo cooperativo,
trabajo colaborativo y el trabajo individual, todos estos elementos hacen parte de la evaluacion
formativa, el docente debe apropiarse de su funcion y rol como tal, debe buscar diversas
estrategias e innovar las practicas en el espacio de ensefianza-aprendizaje vinculando las TIC
en el desarrollo de habilidades, destrezas y competencias del area de las matematicas; el

proceso se debe evaluar continuamente desde el inicio de cada clase y en cada actividad.
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4.2.3 Teoria constructivista del aprendizaje y entornos virtuales educativos

Las teorias del aprendizaje constructivista de acuerdo con lo definido por Vygotsky
(1989) son importantes en la educacion porque generan una percepcion integral del
aprendizaje, lo cual facilita en gran medida tomar decisiones sobre cémo realizar los métodos
de enseflanza. La red provee recursos como textos, videos, imagenes que llaman la atencién y
logran generar conocimiento desde lo afectivo, al igual que textos un poco mas extenso y
complejos que aportan conocimiento conceptual, ante lo cual se debe contar con cierto grado
de habilidad para su manejo y organizacion que permitan el uso adecuado del recurso o
herramienta particular. Ahora bien, el conocimiento es fruto del esfuerzo individual apoyado en
la generalidad y la divergencia en determinados casos. Por su parte, La UNESCO (2016)
sefala que:

Los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva de
Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a las
instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo define
como un programa informatico interactivo de caracter pedagogico que posee una
capacidad de comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a Nuevas
Tecnologias (p. 344).
Las herramientas digitales facilitan el almacenamiento de enormes cantidades de datos,
partiendo, en este sentido Escobar (2016) refiere que, estas herramientas, “pueden ser usadas
para construir un ambiente virtual de aprendizaje, el cual es el espacio fisico donde las nuevas

tecnologias tales como los sistemas satelitales, el Internet, los multimediales y la television

interactiva entre otros procesos” (p. 56).

4.2.4 Escuelanuevay educacién rural
Por otra parte y con relacion a la complejidad de la labor docente en la ruralidad,

Carrero y Gonzalez (2018) arguyen que el campo colombiano y el contexto rural durante mas
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de cuatro décadas ha sido escenario de violencia, pobreza y reformas fallidas o inconclusas;
los autores aducen que el 94% del territorio del pais es rural, el 32% de la poblacion vive alli y
las condiciones educativas de esta poblacién son precarias, siendo necesario por consecuencia
adoptar y construir estrategias utilizando componentes TIC para la dinamizacién y
fortalecimiento de la ensefianza en la ruralidad.

Los métodos de ensefianza de las matematicas en la escuela nueva requieren para que
una competencia matematica sea efectiva, que los estudiantes se sientan a gusto con los
nameros utilizandolos en la vida diaria, siendo capaces de desarrollar habilidades que les
permita entender la informacion en términos matematicos y valores numéricos y cuantitativos.
Esto implica que los estudiantes que desarrollen competencias mateméaticas deben poder
comprender y explicar las maneras de utilizar las mateméticas como medio y canal de
comunicacion utilizandolo como un mecanismo de transferencia de datos e informacién. En
este sentido, Alvira (2017) menciona gque bajo el modelo de escuela nueva se incluyen varios
elementos innovadores dentro de esta pedagogia basada en competencias como:

La formacion de actitudes; el propiciar una satisfaccion y diversion por el planteamiento
y resolucion de actividades matematicas; el promover la creatividad en el estudiante, no
indicandole el procedimiento a seguir sino que genere sus propias estrategias de
soluciéon y que durante este proceso las conciba como un lenguaje que presenta una
terminologia, conceptos y procedimientos que permiten analizar diversos

acontecimientos del mundo real (p. 123).

4.2.5 Malla curricular y DBA para la ensefianza aprendizaje de las mateméticas

Por otra parte, cabe destacar la importancia de las mallas curriculares de aprendizaje,
las cuales entendiendo lo planteado por Cortés (2016) tienen como propdsito fundamental
ofrecer herramientas pedagdégicas y didacticas a las instituciones educativas y en especial a los

docentes para favorecer el fortalecimiento, la actualizacion y la transformacién curricular,



41

centrando la praxis docente en los aprendizajes de los estudiantes grado a grado. Su
importancia radica en que ofrecen sugerencias didacticas que orientan los procesos
curriculares, especialmente en los contextos educativos y en el espacio de clase. En
congruencia el MEN (2017) en la malla curricular para las diferentes areas de estudio establece
una serie de parametros de acuerdo con lo establecido en los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA) para mateméticas, describe una serie de evidencias de aprendizaje las
cudles seran las habilidades que los estudiantes deberan desarrollar conforme a su grado de
escolaridad y edad cognitiva, en conjuncion con sus necesidades de aprendizaje y
caracteristicas intrinsecas.

Es asi como para los grados 1° y 2° se resaltan tematicas como: pensamiento numérico,
pensamiento aleatorio, pensamiento variacional, pensamiento espacial y pensamiento métrico,
cada uno de ellos asociado a un DBA, complementandose por las evidencias de aprendizaje.
Por lo tanto, se espera que los estudiantes puedan recolectar, representar (en tablas de conteo
y pictogramas sin escala) y analizar datos sobre ellos mismos y su entorno cercano. También
sé que los estudiantes den cuenta de la cantidad de elementos de una coleccién (al menos de
100 elementos), enumerando de 1 en 1 o agrupandolos de 2 en 2, de 5 en 5 o de 10 en 10.

De otra parte, se espera que los estudiantes resuelvan problemas sencillos de sumay
resta mediante procedimientos intuitivos, ordenen mas de tres objetos, o colecciones de
objetos, segun su cantidad o medida, construyan estrategias para hacer cuentas, identifiquen
en hechos sencillos relaciones en la variacion entre dos magnitudes por mencionar los
contenidos mas importantes (MEN, 2017. p.3).

Es importante enfatizar que el docente en el contexto actual debe considerar la
integracion de la tecnologia al proceso de ensefianza, pues hoy se exige ciudadanos con

ciertas competencias, entre las cuales hace referencia a la competencia basica en el uso



de las TIC al respecto, Jerez y Quintero (2019) refieren que la matemética educativa con TIC
permite al estudiante desarrollar capacidades, tales como relacionar, abstraer, o

representar; acentuando entonces su caracter integral.
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5 Meétodo

5.1 Enfoquey disefio de investigacion

Para el proyecto propuesto se establece una investigacion de enfoque cualitativo
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debido, a que el proyecto pretende incorporar las TIC en la planificacion del area para generar

estrategias que permitan mejorar y dinamizar los problemas que se presentan en el aprendizaje

de las mateméticas en los grados primero y segundo de primaria en los contextos educativos
rurales, especificamente en el caso de La Institucion Educativa La Laguna, Municipio de los
Santos, analizando y abordando el fendbmeno desde las propias particularidades y

caracteristicas intrinsecas de los estudiantes, hasta establecer estrategias de intervencion

pedagodgica, que permitan a corto, mediano y largo plazo generar didacticas de ensefianza para

fortalecer de forma significativa sus procesos educativos.

En el marco del disefio de investigacion seleccionado para la realizacion y
estructuracion de la presente propuesta, se optard de acuerdo con €l a realizar un estudio de
casos, el cual desde la orientacion teérica de Rodriguez y Valldeoriola (2014) el estudio de
casos implica un proceso progresivo y sistematico de indagacion, que se caracteriza por el
examen detallado y comprensivo en profundidad del caso objeto de analisis o interés en

particular.

5.2  Alcancey tipo de investigacién

El alcance es de tipo descriptivo y exploratorio primero identificando las evidencias y
procesos establecidos en los DBA para matematicas en los grados 1° y 2° que permitan
generar pedagogias activas de aprendizaje mediante la incorporacion de herramientas TIC,
para luego seleccionar los recursos informaticos disponibles para el apoyo de la ensefanza

aprendizaje del area de matematicas, logrando integrar finalmente los recursos didacticos
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mediante herramientas TIC en la planeacion pedagdgica del area de mateméticas de manera
que facilite el desarrollo de pensamiento y procesos matematicos en la poblacién objeto de
estudio.

Ahora bien, y dada la naturaleza educativa de la presente propuesta investigativa, hay
gue mencionar que el alcance permite orientar el proceso, lo limita y condiciona permitiendo la
obtencion de resultados confiables, en este sentido en primera instancia, para la obtencion y
consecucion del objetivo general, se procedera con base en la informacion subyacente del
proceso de identificacion, a seleccionar y categorizar los recursos digitales de apoyo
pedagdgico disponibles y que mejor se adapten para la dinamizacion de la ensefianza y el
aprendizaje de las mateméticas, este proceso permitird, incorporar e integrar los recursos TIC
con base en las evidencias de aprendizaje seleccionadas y de acuerdo con la intensidad
horaria en el area, asi mismo, cabe mencionar que el alcance se fracciona en la delimitacion de
la tematica conforme con la delimitacion espacial, delimitacion temporal y poblacion a
intervenir.

El modelo de escuela nueva propone actividades escolares basando su pedagogia de
acuerdo con el desarrollo de guias de aprendizaje, las cuales orientan las actitudes y las
respuestas de los estudiantes a la ejecucion efectiva de actividades escolares las cuales tienen
elementos fundamentales como el trabajo cooperativo buscando en el proceso generar
sistemas de convivencia y constante interaccién entre docentes, estudiantes y demas
miembros y agentes involucrados en los procesos educativos.

En sintesis, con la presente investigacion se establece una ruta de intervencion
pedagdgica la cual esta encaminada directamente no solo, a incorporar componentes TIC en la
asignatura, sino que también apunta al mejoramiento de las competencias educativas y

formativas de los estudiantes, permitiendo transformar las condiciones educativas en el
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entorno escolar de acuerdo con la metodologia y pedagogia utilizada, dejando de lado el
paradigma tradicional memoristico e instruccional de ensefianza, estableciendo como
consecuencia, un mejorado sistema pedagdgico centrado en las necesidades y caracteristicas
propias de los estudiantes desde los lineamientos establecidos en el modelo pedagdgico de

escuela nueva.

5.3 Poblacion

La poblacion objeto de estudio la conforman los estudiantes de la Institucion Educativa
La Laguna, ubicada en el Municipio de los Santos de Departamento de Santander, en zona
rural de la vereda La Laguna, el plantel educativo es de género mixto, y ofrece el servicio
educativo en los grados Preescolar, Basica Primaria y Basica Secundaria, en la jornada de la
mafana, la pedagogia esta basada en un modelo pedagoégico educativo de Escuela Nueva,
post primaria y media rural.

La institucion es de caracter oficial y cuenta con 10 sedes complementarias siendo la
Laguna La sede principal, albergando y prestando servicios educativos a mas de 496 alumnos.
Los estudiantes que atiende la Institucion Educativa provienen en su mayoria de familias
campesinas, éstas se dedican en un gran porcentaje a la explotacion minera artesanal y un
reducido nimero se sostiene de la agricultura con cultivos de maracuya y tabaco. Una gran
parte de las mujeres son amas de casa y ayudan al cuidado de los cultivos y de los animales
domésticos.

Este comportamiento de la poblacién campesina genera un bajo conocimiento
académico por parte de los acudientes, que ven reducidas sus posibilidades econémicas,
sociales y culturales perjudicando su calidad de vida y sus probabilidades de formarse

integramente.
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Figura 2. Municipio de los Santos, Santander

Fuente. (Google Maps, 2020)

5.4 Muestra de estudio

La muestra de estudio la conforman los estudiantes de los grados 1° y 2 ° grado de
primaria que corresponde a un grupo muestral de 15 estudiantes, distribuidos de la siguiente
manera, 3 niflas de grado primero, y 5 nifios; 3 niflas y 4 nifios para el segundo grado, cuyas
edades oscilan entre los 5 y 8 afos. Es imprescindible dejar en claro que el tipo de muestreo
utilizado para la seleccion de la muestra fue no probabilistico por conveniencia, teniendo en
cuenta la facilidad y el acceso que tiene el investigador para interactuar con la poblacién
seleccionada.

55 Categorias de analisis

Tabla 1. Categorias de analisis

Categoria Conceptualizacion Autores- Codificacion
Afio
Son el conjunto de tecnologias -Recursos Educativos Digitales
desarrolladas para gestionar abiertos
TIC informaciéon y enviarla de un | (MEN, 2015)
lugar a otro. Abarcan un abanico -Tipos de recursos educativos TIC
de soluciones muy amp!lo. Facil -Actividades y didacticas virtuales
acceso a todo tipo de o
. . de aprendizaje
informacion.
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Una escuela rural, es un -Métodos y modelos de ensefianza
establecimiento educativo que
Escuela esta alejado de las ciudades. Sus (Pérez, -Caracteristicas culturales, sociales
Rural alumnos son nifios que suelen 2017) y educativas de los estudiantes.
vivir en pequefios parajes o
pueblos donde se desarrollan -Condiciones de acceso vy
actividades agropecuarias. conectividad.
Ensefianza | La ensefianza de la Matematica | Enciclopedia | -Nivel de competencias cognitivas,
de las consiste en la exposicion de | de Ciencias | técnicas y procedimentales.
matematicas | hechos y problemas, y la guia Y (Bueno, aceptable, regular)
mediante las | para comprenderlos y | tecnologias
TIC resolverlos, como punto de
partida del proceso de | (CYT, 2016)
aprendizaje de la Matematica.

Fuente. Elaboracién propia.

Tabla 2. Operacionalizacién de las Categorias y subcategorias de analisis

Objetivo General. Incorporar las TIC en la planeacion del area de matematicas, para los grados
primero y segundo de primaria en la institucion educativa La Laguna del Municipio de los Santos.

Objetivos especificos

Variables Categoéricas

Subcategorias

Unidad de Analisis

Identificar evidencias y

Evidencias de

-Pensamiento Numérico

-Evidencias de

procesos establecidos | aprendizaje en el area aprendizaje de los
en los DBA para | con base en los DBA y | -Pensamiento DBA
Matematicas en los | malla curricular para el
grados 1° y 2° que | area de matematicas | Variacional -Criterios de
permitan generar | para 1° y 2°grado de seleccion
pedagogias activas de | primaria. -Pensamiento Métrico
aprendizaje mediante la
incorporacion de -Pensamiento Espacial
herramientas TIC.

-Pensamiento Aleatorio
Seleccionar los recursos -Tipos de Actividades -Busqueda de

informaticos disponibles
para el apoyo de Ila
ensefianza aprendizaje

TIC

virtuales

-Aulas y entornos

Recursos TIC Online
y offline.

del area de matematicas. Virtuales de Aprendizaje | -Establecer
actividades a
-Herramientas de incorporar con las
comunicacion sincrénica | TIC.
y asincroénica
Integrar los recursos -Plan estratégico de -Analisis de
didacticos mediante aula. contenido y
herramientas TIC en la actividades

planeacion pedagogica
del &rea de matematicas
de manera que facilite el

desarrollo de
pensamientos y
procesos matematicos

en la poblacién objeto de

Recursos digitales
educativos
seleccionados

-Integracion de
contenidos TIC en el
aula.

seleccionadas para
ser articuladas con
TIC con base en los
DBA y en la malla
curricular para la
asignatura
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| estudio |
Fuente. Elaboracién Propia.

5.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacién

En esta secuencia expositiva y en relacion con el disefio metodoldgico seleccionado
para la realizacion del presente proyecto y en la recoleccién de la informacién, se realizé un
analisis documental de contenidos, de donde se buscd la informacién a tener en cuenta para la
seleccion y desarrollo de las teméticas de estudio a abordar. En consonancia directa con este
postulado, Corral (2018) menciona que el analisis documental o levantamiento de datos,
permite recuperar los documentos a partir de distintos criterios (formales, morfologicos,
tematicos, temporales, espaciales, tecnolégicos, informaticos, digitales) siendo una técnica
fundamental para el tratamiento y procesamiento de los datos y la informacion, lo que permite
tener un control objetivo de los documentos y de la informacion, sin necesidad de tener que
consultarlos reiteradamente.

Es asi que la informacién se abstraera de articulos académicos indexados en revistas o
bases de datos documentales tales como repositorios de diferentes universidades privadas y
publicas, en el contexto nacional e internacional; hay que tener en cuenta que los contenidos
tematicos seleccionados seran tomados de los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) en
conjuncion con los contenidos consignados y establecidos en la malla curricular para el area de
matematicas, conforme la edad mental y el grado de escolaridad de los estudiantes de 1y 2°
grado de primaria.

Para el debido desarrollo y cumplimiento de los objetivos planteados al inicio del
proceso, se ha optado por la incorporacién de componentes TIC, los cuales por su gran
versatilidad, facil manejo y uso, permiten adaptar los ejes tematicos del area a las necesidades
pedagodgicas y de aprendizaje de los estudiantes, por lo tanto se buscaron entornos virtuales

de aprendizaje online en donde los estudiantes puedan desarrollar actividades propias del
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area, de forma didactica, dinamica e interactiva. En este punto hay que mencionar, que las
herramientas seleccionadas deben estar acordes al grado de escolaridad de los estudiantes.

Debido a que los estudiantes pertenecen a los grados 1° y 2° de primaria,
necesariamente las actividades a desarrollar deberan estar contenidas de gran variedad de
contenido didactico e interactivo. En este orden de ideas existen herramientas tales como; Jclic
la cual es una herramienta que esta formada por un conjunto de aplicaciones informéticas que
sirven para realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, juegos
interactivos, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas, crucigramas, por lo que
resulta ser una herramienta con la cual los estudiantes desde sus primeros afios de ensefianza
pueden aprender y desarrollar competencias matematicas mediante juegos interactivos y
procesos de gamificacion.

Asi mismo, se espera hacer uso de la herramienta online “Amo las Mates” la cual es una
Pagina web de uso gratuito con recursos, juegos y material interactivo para trabajar las
matematicas en Primaria y Secundaria, organizados por niveles y temas, esta herramienta
resulta pertinente por cuanto al estar organizada por grados de escolaridad, se pueden
identificar los temas y seleccionar las actividades que mas se adecuen a las necesidades
pedagdgicas y de aprendizaje de los estudiantes.

En sintesis, Arteaga (2015) complementa argumentando que, este tipo de herramientas
ayudan y motivan a los estudiantes a tener otra perspectiva del uso y aprendizaje de las
matematicas, logrando construir conocimientos y aprendizaje de calidad de manera divertida e
interactiva, siendo ellos mismos el ndcleo central en sus procesos formativos.

5.7  Tabulacion y andlisis de lainformacion

Para la tabulacién y analisis de la informacién se utilizé el programa Excel, en donde se

haran tablas textuales y descriptivas en donde registraran los datos obtenidos con los
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instrumentos de recoleccion de informacion. La técnica de andlisis cualitativo conforme a lo
planteado por Corral (2018) es un proceso mediante el cual se pueden extraer conclusiones de
datos no estructurados y heterogéneos que son expresados de forma textual o descriptiva.

Es un proceso que permite extraer conclusiones de una masa de datos en forma textual
0 narrativa, e incluso de imagenes, siendo un proceso descriptivo en toda su estructura; para la
presentacion de los analisis también se realizara una descripcion narrativa de acuerdo con los
contenidos identificados a intervenir en el area de matematicas, asi como un analisis de la
pertinencia y relevancia de los recursos y ayudas informéticas disponibles para el apoyo de la
ensefianza, en conjuncion con la incidencia de la integracion de los recursos TIC conforme la
intensidad horaria en la asignatura; este analisis permite realizar un proceso de comparacion
de categorias.

Segun Cabarfias (2016) tiene como propdsito la contraposicion de varios datos,
informacion y métodos descriptivos que estan centrados en un mismo problema, siendo posible
establecer comparaciones, tomar las impresiones de acuerdo con la informacion obtenida, en
distintos contextos y temporalidades, evaluando asi el problema con amplitud, diversidad,
imparcialidad y objetividad, los procesos cualitativos que se caracterizan por describir
detalladamente el problema.

5.8 Plan de trabajo

Tabla 3. Actividades por desarrollar

Objetivos Actividades
1 Identificar evidencias y procesos | 1.1. | Andlisis documental de contenidos
establecidos en los DBA para Matematicas y establecimiento de fundamentos
en los grados 1° y 2° que permitan generar curriculares descritos en los DBA
pedagogias activas de aprendizaje mediante para los grados 1° y 2° en el area
la incorporacion de herramientas TIC. de matemaéticas.

1.2. | Criterios de seleccion de contenido
y procesos teniendo en cuenta los
lineamientos establecidos en la
malla curricular para el area.

2 Seleccionar los recursos informaticos | 2.1 | Categorizar los tipos de




disponibles para el apoyo de la ensefianza
aprendizaje del area de matematicas.

actividades TIC, digitales vy
electrénicas disponibles.

2.2. | Blsqueda y seleccion de recursos
TIC en linea y fuera de linea.

2.3. | Seleccion de actividades
didacticas TIC aincorporar para el
desarrollo de contenidos vy
procesos matematicos en la
muestra objeto de estudio.

3 Integrar los recursos didacticos mediante | 3.1. | Integracion de TIC en el aula
herramientas TIC en la planeacion | 3.2. | Triangulacion de informacién y
pedagogica del area de matematicas de andlisis de datos
manera que facilte el desarrollo de | 3.3. | Presentacién de resultados
pensamientos y procesos matematicos en la
poblacién objeto de estudio

Fuente. Elaboracién propia
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6 Caracterizacion de la poblacién

Para la realizacion de la caracterizacion se tuvieron en cuenta los criterios metodolégicos
expuestos por Gallo, Meneses y Minota (2015) los cuales refieren que en los procesos
investigativos, “caracterizar una poblacion es el intento de determinar las condiciones
particulares que la distinguen en materia de estructura socio tecnologica o econémica” (p. 23).
En este sentido, cabe resaltar que para la caracterizacion de la informacion se construyd un
instrumento para caracterizar e identificar el acceso que tienen los estudiantes a los diversos
medios tecnoldgicos y digitales, los cuales hacen parte y utilizan en el marco de su
cotidianidad, los items planteados estuvieron orientados a establecer el acceso que tienen los
estudiantes de primero y segundo grado de primaria a, acceso a internet, computador, Tablet y
celular.

En este punto vale la pena destacar que de acuerdo con los resultados obtenidos, se pudo
establecer que tanto los estudiantes del grado primero como los del grado segundo en su
mayoria, cuentan con acceso a internet y tienen dispositivos méviles, especificamente
celulares, en donde tal y como manifiestan son dispositivos de uso compartido con sus
hermanos, padres y demas miembros de la familia. La caracterizacion realizada se puede

apreciar con mayor detalle en la tabla 4 y 5, las cuales se presentan a continuacion.



Tabla 4. Caracterizacién estudiantes 1° grado.
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Fuente. Elaboracién propia

Tabla 5. Caracterizacion estudiantes 2° grado

Fuente. Elaboracion propia.




7 Analisis documental
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Para dar cumplimiento al objetivo central planteado en el presente proceso investigativo

se opto por realizar en primera medida un analisis documental de acuerdo con 10 estudios

realizados en los Gltimos 5 afos, los cuales estan directamente relacionados con el desarrollo

de pensamientos y procesos matematicos. Los documentos se buscaron en bases de datos

especializadas como lo son Redalyc, scielo.org, asi como también en el buscador de

repositorios Iberoamerican Science & Education Technology, y en los repositorios digitales de

universidades a nivel internacional y nacional, ademas de consultar fuentes especializadas en

materia educativa. Conforme con incorporar herramientas TIC para el desarrollo de

pensamientos y procesos matematicos en los estudiantes de primero y segundo grado de

primaria de la institucion educativa La Laguna del Municipio de los Santos.

Tabla 6. Andlisis y revision documental

las
comunicacion
es (TIC) en las
matematicas”

Autores Articulo o Afio de Fuente de publicacion o URL Analisis de
documento | publicacio contenido
ny tipo de
document
0
(Castellanoy | Tecnologias 2015 Revista Mexicana de educacion, La propuesta
Cervantes, de la Articulo México D. F gue se expone
2015) informacion vy inspecciona la

posibilidad de
utilizar una red
social como
recurso
didactico en un
grupo de
educacion
primaria a

través de la
modalidad de
ensefianza
mixta, que
complemente el
proceso
formativo
valorando  su
impacto en el
desemperio
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académico de
los estudiantes.

(Aguilar y Desarrollo de 2015 Universidad de Sevilla, Espafia Gracias a la
Marchena los experiencia con
2015) razonamiento Articulo https://idus.us.es/handle/11441/45 | TIC en un aula
S matematico 373 de apoyo, se
y verbal a logré valorar los
través de las beneficios
TIC: observados
descripcion de respecto a la
una intervencion
experiencia educativa en un
educativa. alumno con
dificultades en
el razonamiento
I6gico-
matematico y
en el verbal. De
igual forma, a
nivel cognitivo,
este tipo de
practicas ha
fomentado el
andlisis y la
reflexion del
conocimiento
por parte del
estudiante,
pues el acceso
al mismo a
través de
imagenes,
audiciones o]
videos se hace
mas inmediato.
Ademas, en el
plano
actitudinal, se
han logrado
desarrollar
habilidades de
autoestima,
interaccioén y
participacion,
gracias a las
ventajas que
encierra el
trabajo de las
TIC en el gran
grupo.
(Franco y Usos reales Universidad Tecnoldgica de Este proyecto
Hernandez,201 | de la red | Tesis de Pereira realiza una
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5) social Edmodo | Maestria investigacion
en una http://repositorio.utp.edu.co/dspace | interpretativa de
experiencia de 2015 / corte
ensefianza y bitstream/handle/ 11059/6010/ comprensivo, la
aprendizaje 3713344678F825.pdf? cual consiste en
en el area de sequence=1&isAllowed=y acuerdo con
mateméticas Erickson en
en el grado estudiar  tanto
quinto de la los significados
institucion compartidos por
educativa los miembros
suroriental de de una
la ciudad de determinada
Pereira situacion, como
las
interpretaciones
divergentes,
intentando
descubrir lo que
hay Unico en
ellos y lo que
pueda
generalizarse a
situaciones
similares.
Aponte y Competencias Universidad de Carabobo, Se resalta que
Castillo (2015) | que poseen | Tesis de Venezuela los estudiantes
los Maestria mediante las
Estudiantes http://mriuc.bc.uc.edu.ve/ TIC pueden
de Tercer 2015 /bitstream/ apreciar
Grado en el handle/123456789/4148/ multiples
Ambito Aponte%20- representacione
Matematico %?20Castillo.pdf?sequence=1 s tales como
Caso: Unidad graficas, hojas
Educativa de célculo vy
Dios con ecuaciones
Nosotros permitiendo en
ubicada en ellos la

Campo de
Carabobo
municipio
Libertador.

autonomia a la
hora de llegar a
propias
hipotesis,
conclusiones;
conjuntamente
a formularse
preguntas y
teorias que no
serian  ningun
impedimento
para investigar,
interactuar,
explorar a su
vez buscando
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http://repositorio.utp.edu.co/dspace/
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informacion

fuera del aula
de clase dada
por la
motivacion y
guia brindada
por el docente.

(Quintero, La lddica para | Tesis de Universidad cooperativa de La ensefianza a
Restrepo y el Maestria Colombia través de la
Padilla 2016) | fortalecimient lidica es la
o] de la 2015 https://repository.ucc.edu.co/handl | base de Ia
resolucién de el formulacién de
problemas 20.500.12494/550 una estrategia
como pedagégica y la
competencia resolucién  de
matematica en problemas
estudiantes de como el
grado tercero proceso
de basica principal para
primaria. que el
estudiante logre
ser
matematicamen
te competente,
de aqui que, al
implementar
estrategias
did4cticas con
interactividad
en los
conocimientos
matematicos se
logra una
transicion  con
fuertes cambios
de énfasis de
motricidad a
intelectualidad y
de tiempos
relativos en
escenarios
abiertos y
recreativos a
salones y
espacios
formales.
(Sandro, 2016) | Desarrollo de 2016 Universidad EAFIT Los contenidos
competencias Articulo abordados en

matematicas a
través de TIC
y la
investigacion.

https://core.ac.uk/ /download/ /pdf/
155246021.pdf

esta
experiencia
estan
relacionados
con el



https://repository.ucc.edu.co/handle/
https://repository.ucc.edu.co/handle/
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desarrollo  de
los
pensamientos
mateméaticos
propuestos en
los Estandares
Bésicos de
competencias
matematicas,
para lo cual se
disefiaron
plataformas
digitales como
paginas web de

apoyo al
aprendizaje del
estudiante,
talleres de
apropiacion,
practicas

investigativas,
guias didacticas

interactivas
desde el
programa
ActivSpire, y
para evidenciar
el avance,

se elaboraron
evaluaciones

tipo ICFES vy
PISA de forma
escrita y virtual.

Montes y
Villareal (2016)

Implementaci
6n de las TIC
como
estrategias
metodolégicas
innovadoras
para fortalecer
la ensefanza
del
pensamiento
l6gico
matematico en
los nifios del
grado primero
de educacién
basica de la
institucion
educativa
ambientalista
Cartagena de

2016
Tesis de
Maestria

Universidad de Cartagena

https://repositorio.unicartagena.ed
u.co/

Dentro del
aprendizaje
l6gico-
matemético del
nifo, las TIC
pueden hacer
grandes

aportaciones.
Especialmente
en Educacion
Infantil, es
necesario, un
contacto directo
con el mundo
fisico, a través
de actividades
de tipo
manipulativo vy,
al
menos

este
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indias

aspecto, no se
presta a ser
trabajado a
través del
ordenador. Por
lo tanto, se hace
necesario
articular
practicas
tradicionales de
ensefianza con
el uso de TIC

(Sanchez, Resolucion de 2015 Universidad Auténoma de Las nuevas
2018) problemas con Manizales interacciones,
operaciones Articulo entre tecnologia
basicas de y educacion,
fraccionarios a permiten la
partir de la innovacion
implementacié pedagégica en
n de objetos el aula,
virtuales cambiando los
basados en roles y las
paginas perspectivas
interactivas de sobre la
uso libre educacion. En
ese sentido, el
docente  deja
atras recursos
tradicionales
como el tablero
y el marcador,
para incorporar
recursos
tecnoldgicos,
los cuales
permiten la
interaccion
horizontal con
los educandos.
(Grisales, Uso de 2015 Universidad Catdlica Luis Amigo, | El analisis
2018) recursos TIC Articulo Regional Caldas permite
en la establecer que

ensefianza de
las
matematicas:
retos y
perspectivas

scielo.org.co
/pdffentra/v14n2/1900-3803 -entra-
14-02-198.pdf

este articulo

muestra la
revision de
literatura en
cuanto al uso de
recursos

tecnolégicos en
procesos de
ensefianza

aprendizaje de
las mateméticas
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en distintos
contextos de
formacion con
el fin de
identificar
cuales son los
aspectos
tedricos y
tecnologicos
que se

deben tener en
cuenta para la
creacion de
estos recursos,
para que a su
vez los
estudiantes y
docentes se
apropien de su
uso.

Martinez
(2018)

Potenciar
procesos de
pensamiento
matematico a
través de una
mediacién TIC

Avrticulo
2018

http://investigaciones.uniatlantico
edu.co/ revistas/index.php/
CEDOTIC/ article/view/2122

Revista Cedo TIC

El desarrollo de
pensamiento
matematico y
adquisicion de
conocimientos
duraderos en
los estudiantes
a través de la
visualizacion y
la
representacion,
son  procesos
gue se pueden
ver
potencializados
por estas
herramientas al
mismo tiempo
qgue dinamiza el
trabajo de aula,
haciendo el
proceso de
ensefianza mas
interactivo y
participativo

Fuente. Elaboracién propia.
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7.1 Clasificacién de los DBA para los grados 1°y 2° de primaria

Los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) se organizan guardando coherencia con
los Lineamientos Curriculares y los Estandares Bésicos de Competencias (EBC). De acuerdo
con lo planteado por el MEN (2016) “su importancia radica en que plantean elementos para
construir rutas de ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio para
gue, como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por cada
grupo de grados” (p. 6).

Para la realizacion de la seleccion de los DBA para mateméticas en el grado 1° y 2° se
presenta a continuacién en la (Tabla 5) la categorizacion utilizada, la cual contiene la
clasificacion de los DBA para 1° grado, las evidencias de aprendizaje que expresan indicios
claves que muestran al docente si se esta alcanzando el aprendizaje expresado y planteado
en el DBA, asi como los ejes que representan los fundamentos conceptuales mas
importantes de cada uno de ellos.

Por lo tanto la importancia de los DBA radica en que plantean elementos para construir
rutas de ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio para que,
como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por cada grupo
de grados, lo cual se constituye en un reto para los docentes por cuanto no solo basta con
los DBA, si no que estos deben estar acompafnados de didacticas y dinAmicas de aprendizaje
gue motiven y faciliten el aprendizaje de las matematicas desde los primeros grados de

escolarizacion.



Tabla 7. Clasificacion de los DBA para el Grado 1°

DBA

Evidencias de aprendizaje

Ejes

1. Identifica los usos de los
nameros (como cédigo,
cardinal, medida, ordinal) y las
operaciones (suma y resta) en
contextos de juego, familiares,
econdémicos, entre otros.

- Explica cémo y por qué es posible
hacer una operaciéon (suma o resta)
en relacion con los usos de los
nameros y el contexto en el cual se
presentan.

- Utiliza las operaciones (suma y
resta) para representar el cambio en
una cantidad.

- Reconoce en sus actuaciones
cotidianas posibilidades de uso de los
nameros y las operaciones.

-Realizacion de
operaciones basicas

-Uso de operaciones

como la suma vy
resta.

-Relacion de
actividades
cotidianas con los
nameros y

operaciones

2. Utiliza diferentes estrategias
para contar, realizar
operaciones (suma y resta) y
resolver problemas aditivos.

-Determina la cantidad de elementos
de una coleccion agrupandolos de 1
enl,de2en2,de5enb.

-Realiza conteos (de uno en uno, de
dos en dos, etc.) iniciando en
cualquier numero.

- Describe y resuelve situaciones
variadas con las

operaciones de suma y resta en
problemas cuya estructura puede ser
a+tb=?a+?=c,0?+b=c.

-Elementos y
Cantidades

-Realizacion de
conteos

-Resuelve
problemas en
situaciones variadas
utilizado la suma 'y
la resta.

3. Compara objetos del entorno
y establece semejanzas vy
diferencias empleando
caracteristicas geomeétricas de
las formas bidimensionales y
tridimensionales (Curvo o
recto, abierto o cerrado, plano
0 sélido, numero de lados,
namero de caras, entre otros).

-Crea, compone y descompone
formas bidimensionales y
tridimensionales, para ello utiliza
plastilina, papel, palitos, cajas, etc.

-Agrupa objetos de su entorno de
acuerdo con las semejanzas y las
diferencias en la forma y en el tamafio
y explica el criterio que utiliza. Por
ejemplo, si el objeto es redondo, si
tiene puntas, entre otras
caracteristicas.

-ldentifica objetos a partir de las
descripciones verbales que hacen de
sus caracteristicas geométricas.

-Composicion y
descomposicion de
formas geométricas.

-Agrupacion de
objetos y
descripcion de las
caracteristicas

-ldentificacién de
objetos.

4. Describe cualitativamente
situaciones para identificar el

-ldentifica y nombra diferencias entre
objetos o grupos de objetos.

-Diferencia objetos.
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cambio y la variacion usando
gestos, dibujos, diagramas,
medios gréaficos y simbdlicos.

-Comunica las caracteristicas
identificadas y justifica las diferencias
gue encuentra.

-Expresa las
caracteristicas

5. Reconoce el signo igual | -Propone nimeros que satisfacen una | -Realiza
como una equivalencia entre | igualdad con sumas y restas. operaciones
expresiones con sumas VY | -Describe las caracteristicas de los | -Entiende la
restas. nameros que deben ubicarse en una | progresion y las
ecuacion de tal manera que satisfaga | secuencias
la igualdad. numeéricas
Fuente. (MEN, 2016)
Tabla 8. Clasificacion de los DBA para el Grado 2°
DBA Evidencias de Aprendizaje Ejes
1. Utiliza diferentes estrategias | Construye representaciones | Relacion entre
para calcular pictéricas y establece relaciones | cantidades, capacidad
(agrupar, representar | entre las cantidades involucradas | para construir

elementos en colecciones, etc.)
o estimar el resultado de una
suma y resta, multiplicaciéon o
reparto

equitativo.

en diferentes fenémenos o

situaciones.

-Usa algoritmos no convencionales
para calcular o estimar el resultado
de sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones entre nimeros naturales,

relaciones pictoricas.

-Estimacion y
realizacion de
operaciones  sumas,
restas, multiplicaciones

los describe vy los justifica. y divisiones
2. Interpreta, propone vy | -Describe y resuelve situaciones | -Resolucion de
resuelve problemas aditivos | variadas con las operaciones de
(de composicién, | suma y resta en problemas cuya | problemas.
transformacion y relacién) que | estructura puede sera+b="7?,a +?
involucren la cantidad en una | =c,0? +b =c.
coleccion, la medida de
magnitudes (longitud, peso, | -Reconoce en diferentes
capacidad y duracion de | situaciones relaciones aditivas y
eventos) y problemas | multiplicativas y formula problemas | -Formulacion de
multiplicativos sencillos. a partir de ellas. problemas.
-Interpreta y construye diagramas
para representar relaciones aditivas | -Interpretacion de
y multiplicativas entre cantidades | diagramas.
que se presentan en situaciones o
fenémenos.
3. Utiliza el Sistema de |-Compara y ordena numeros de | -Competencias para
Numeracién Decimal para | menor a mayor y viceversa a través | comparar y ordenar

comparar, ordenar y establecer
diferentes relaciones entre dos
0 mas secuencias de nimeros
con ayuda de diferentes
recursos.

de recursos como la calculadora,
aplicacién, material grafico que
represente billetes, diagramas de
colecciones.

-Propone ejemplos y comunica de
forma oral y escrita las condiciones
que puede establecer para
conservar una relacién (mayor que,

nimeros de menor a
mayor.

-Escribe 'y comunica
relaciones entre
operaciones.
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menor que) cuando se aplican
algunas operaciones a ellos.

4, Compara y explica | - Estima la medida de diferentes | -Estimacién de
caracteristicas que se pueden | magnitudes en situaciones | medidas

medir, en el proceso de | practicas.
resolucibn de  problemas
relativos a longitud, superficie, | -Describe  los  procedimientos

velocidad, peso o duracion de | necesarios para medir longitudes, | -Mediciones de
los eventos, entre otros. superficies, capacidades, pesos de | longitudes, superficies
los objetos y la duracion de los | y pesos.
eventos.

-Mide magnitudes con unidades
arbitrarias y estandarizadas.

-Medicién de
magnitudes
5. Clasifica, describe vy | -Diferencia los cuerpos | -Establece diferencias
representa objetos del entorno | geométricos. entre objetos.
a partir de sus propiedades
geométricas para establecer -Reconoce figuras
relaciones entre las formas | -Reconoce las figuras geométricas | geométricas
bidimensionales y | segun el numero de lados.
tridimensionales. Compara figuras vy

-Compara figuras 'y cuerpos | objetos geométricos.
geométricos y establece relaciones
y diferencias entre ambos.

Fuente. (MEN, 2016)

7.2 Categorizacion de herramientas digitales por DBA para 1°y 2° grado.

Con el proposito de dar cumplimiento al objetivo 2 orientado a seleccionar los recursos
informaticos disponibles para el apoyo de la ensefianza aprendizaje de la Area de matematicas,
se procedera a realizar una categorizacion de las herramientas digitales e informéticas
disponibles de manera online y offline de uso gratuito que existen en la actualidad, con las
cuales los docentes pueden favorecer, mejorar y transformar las practicas pedagogicas
implementadas en el aula con estudiantes de 1°y 2 ° grado de primaria.

De manera analoga, es importante sefialar que teniendo en cuenta el grado de
escolaridad, la edad fisica y mental de los estudiantes, es necesario que las herramientas
seleccionadas se adapten a sus caracteristicas intrinsecas y a sus necesidades de aprendizaje,

para lo cual se requieren herramientas interactivas y didacticas con actividades en donde el
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aprendiente desarrolla competencias y actitudes que le permiten aprender de acuerdo con sus

propias limitaciones y capacidades de una manera interactiva, dinAmica y entretenida.



Identifica los
usos de los
nameros
(como
caédigo,
cardinal,
medida,
ordinal) y
las
operaciones
(sumay
resta) en
contextos
de juego,
familiares,
econémicos,
entre otros.

1.Math cilenia

Tabla 9. Categorizacién de recursos educativos digitales. DBA #1 Grado 1°.

Es una web
disefiada para
que los
estudiantes
mas pequefios
aprendan
matematicas
de una
manera
entretenida
mediante
juegos
enfocados a
ejercitar sus
habilidades de
célculo. Todas
las
operaciones
aparecen
sobre una
pizarra o
pantalla
interactiva,
donde se
pueden variar
pardmetros
como la
dificultad, la
posicion de la
incégnita, o el
tiempo

Es una web
de un
disefio e
interfaz de
manejo
muy
sencilla'y
esta
disponible
enll
lenguas
distintas,
en la parte
superior
cuenta con
las
diferentes
operacione
S que se
pueden
efectuar, y
los temas
que se
pueden
trabajar, de
acuerdo
con la
pagina
web.

Este
recurso

Gratuit
a

Pagina web
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disponible
para
resolverlas.
Esto facilita
que el
profesor
pueda cubrir
la diversidad
del aulay
adaptarlas al
nivel de cada
alumno. Asi,
el docente
puede ir
incrementand
o la dificultad
conforme el
alumno
muestre
progresos en
su capacidad
de calculo. es
ideal para
trabajar con
estudiantes
gue presentan
mayores
falencias para
el aprendizaje
y desarrollo de
pensamiento
matematico.

digital esta
orientado al
desarrollo
de
competenci
as en los
estudiantes
de acuerdo
con la
realizacion
de
operacione
S
matematica
s basicas
como
sumas y
restas,
multiplicaci
ones y
divisiones
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2. Mundo primaria

Es una
pagina web
que funciona
idealmente
como un
complemento
educativo para
los nifios de
primaria,
ofreciéndoles
contenidos
entretenidos y
de alta
calidad.
Presenta una
serie de
juegos
interactivos
muy sencillos
los cuales le
permiten a los
estudiantes
reforzar los
conocimientos
que ya tienen
de las
diferentes
materias que
aprenden en
el colegio,
caso
especifico
dentro de la
Area de
matematicas.

Entre las
caracteristi
cas mas
representati
vas se
tiene que
este
recurso se
constituye
como un
portal web
para
aprender
de manera
practica,
didactica e
interactiva.
Esta
configurado
por
diferentes
secciones
de arte y
pedagogia,
asi como
también
con
multiples
recursos
educativos
para
estudiantes
de
diferentes
grados.

Gratuit
a

Pagina Web

https://lwww.mundopri
maria.com/juegos-
educativos/juegos-
matematicas/numero
s/num-primero



https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/numeros/num-primero
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/numeros/num-primero
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/numeros/num-primero
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/numeros/num-primero
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/numeros/num-primero
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3. Math Jump: Juegos de Matematicas

La dinamica
de Math Jump
es la misma
que la de
muchos
videojuegos, y
que hace que
los
estudiantes lo
identifiquen
como una App
para el
colegio. Se
puede
practicar
suma, resta,
multiplicacion
y divisién. Es
una App para
nifios entre 5 y
12 afos. Les
ayuda a los
nifios con el
célculo
mental.

Es un
divertido
juego de
matematica
y una
carrera
infinita en
donde los
estudiantes
desde sus
primeros
anos de
ensefianza
pueden
practicar
las
matematica
S mientras
se
divierten.
Tiene un
tamarfo de
39 MB,
requiere
Android 5.0
y versiones
posteriores

Gratuit
ay
con
subscri
pcién

App Movil
Android/offline

https://play.google.co

m/store/apps/details?i

d=run.mathgames.ju

mp&hl=es_CO&gl=U
S



https://play.google.com/store/apps/details?id=run.mathgames.jump&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=run.mathgames.jump&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=run.mathgames.jump&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=run.mathgames.jump&hl=es_CO&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=run.mathgames.jump&hl=es_CO&gl=US
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4. Maestro de Matematicas

Ayuda mucho
a ejercitar el
cerebro con
operaciones
sencillas pero
que al no
practicarse
vuelven un
desafio.

El juego se
puede
encontrar
en la play
store de
Google, y
es
completam
ente
gratuito,
entre las
caracteristi
cas mas
importantes
se destaca
la utilidad
de la
aplicacién
porque los
desarrollad
ores creen
que el
juego, la
diversion y
la
competicio
n son
incentivos
adicionales
para
aprender.
Es un
estimulante
juego
matematico
, que ha
sido
desarrollad

Gratuit
a

App Movil
Android/
Online y

Offline

https://play.google.co
m/store/apps/details?i
d=pl.paridae.app.andr
oid.mathmaster&hl=e
s&gl=US
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0 para
ayudar a
los nifos a
aprender
matematica
syalos
adultos a
entrenar su
cerebro. El
contenido
es muy
entretenido
y ayuda a
entrenar la
mente
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5. Canal de YouTube. Matematica divertida.

Es un canal
gue se
encuentra en
estados
unidos, de
habla hispana
de acceso
online y
gratuito que
se puede
encontrar en
la plataforma
YouTube, en
el mismo se
pueden
encontrar
videos y
recursos de
apoyo
pedagdgico
para la
ensefanza de
las
matematicas
en primaria.

Es un canal
interactivo
en donde la
docente de
manera
didactica
ensefa
matematica
a los mas
pequefios
generando
y
acaparando
su interés.
Actualment
e cuenta
con mas de
180 videos
de apoyo
para que
docentes y
estudiantes
puedan
aprovechar
estos
recursos
para su
aprendizaje

Gratuit
oy
con
subscri
pcién

Canal de
YouTube

https://www.youtube.c
om/c/Matem%C3%A1
ticaDivertida/about



https://www.youtube.com/c/Matem%C3%A1ticaDivertida/about
https://www.youtube.com/c/Matem%C3%A1ticaDivertida/about
https://www.youtube.com/c/Matem%C3%A1ticaDivertida/about
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6. Canal de YouTube. El Mundo del
aprendizaje.

Es un canal
de habla
hispana y de
origen
mexicano con
mas de
25.000
subscritores,
en donde se
pueden
encontrar gran
variedad de
videos de
apoyo
pedagdgico
para la
ensefianza de
las
matematicas a
estudiantes de
primaria,
cuenta con
mas 200
videos, y es
una
plataforma
popular en el
mundo
educativo.

Las
caracteristi
cas del
canal lo
presentan
como una
plataforma
interactiva
en donde
se
ensefanza
a ensefar
matematica
S a nifios
en casa de
manera
facily
rapida
Estas
actividades
favorecen,
el
desarrollo
integral de
los
estudiantes
desde sus
primeros
grados.

Gratuit
oy
con
subscri
pcién

Canal de
YouTube

https://www.youtube.c
om/channel/UCehFHs-
2s4bfmotjKMwRfxw

Fuente. Elaboracion propia.




2. Utiliza
diferentes
estrategias
para contar,

1. Vedoque

Tabla 10. Categorizacién de recursos educativos digitales. DBA # 2 Grado 1°.

En esta web para
aprender
matematicas se
pueden encontrar

Son unos
materiales de
apoyo para el

aprendizaje tanto

Gratuita
online

Pagina web
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https://vedoque.com
/sec.php?s=1

realizar multitud de juegos para docentes
operaciones educativos para como para
(sumay estudiantes de familias usando
resta) y primaria. Ofrece las TIC en los
resolver gran variedad de procesos de
problemas juegos matematicos | ensefianza y
aditivos. muy dinamicos aprendizaje de

para los nifios. Por | sus estudiantes e
ejemplo, ‘El hijos. Los juegos
escondite gue tiene son
matematico’ donde | sencillos, se
varios personajes pueden realizar
se esconden en desde casa, a la
distintos escenarios | vez que favorecen
y para descubrir el

donde estan los autoaprendizaje,
alumnos deberan siendo intuitivos y
resolver diversos de facil manejo.
acertijos
mateméticos.
Cuenta con 80
juegos divididos por
categorias para
aprender jugando.
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2. SuperSaber.com

Es una pagina web
de libre acceso
desarrollada con el
proposito de ayudar
a el estudiante de
educacién primaria.
(4 a 12 afos) Es
asi que los
docentes y
estudiantes
encontraran
multiples juegos
desarrollados por
profesores expertos
para que los nifios
aprenden de forma
divertida. Unos de
los Juegos mas
destacados es la
Carrera de sumas y
restas, en la que se
debe competir con
un superhéroe en
una carrera en la
gue solo se podra
avanzar si aciertan
en los ejercicios.

Entre las
caracteristicas
mas importantes
se destaca que es
posible acceder a
juegos para
aprender,
recursos
didacticos
curriculares,
concursos, ayuda
para tareas,
dibujos y
explicaciones
animadas. Los
juegos
disponibles son

- ¢, Qué comen los
animales?
-Carrera de
sumas y restas
-La oca de las
aves

-La carrera de la
"b"yla"v"

- ¢,Conoces a los
mamiferos?
-Carrera de
céalculo mental
-La oca de las
sumas

-El aparato
digestivo

Gratuito

Pagina Web

http://www.supersab
er.com/
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3. El rey de las matematicas Jr.
Free

Es un juego de
matematicas en un
ambiente medieval
donde se sube
niveles de escala
respondiendo a
preguntas y
resolviendo puzzles
sobre matematicas,
siendo un juego
muy entretenido
para nifios de 6 a
12 afios. Su
finalidad educativa
consiste en
despertar la
curiosidad y hacer
de las mateméticas
algo divertido.

Entre sus
principales
caracteristicas se
tiene que el juego
anima a los
jugadores a
pensar por si
mismos y ver los
conceptos
matematicos
desde diferentes
angulos mediante
la resolucion de
problemas en
diferentes éareas,
el contenido se
presenta
agrupado por
categorias y su
contenido es de
sumas, calculo y
ejercicios
variados.

Es
gratuita,
pero con
suscripcio
nse
pueden
acceder a
muchos
mas
juegos y
funcionali
dades de
la
aplicacién

App Movil
Android/offlin
e/Online

https://play.google.c

om/store/apps/detalil

s?id=com.oddrobo.k

omjfree&hl=es_CO&
gl=us
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4. Math vs Zombies

Es un juego de
plataforma
gamificado para el
aprendizaje de las
matematicas ideal y
adecuado para
estudiantes de
primer grado,
segundo grado y
tercer grado. La
Ultima actualizacion
del juego fue en
afio 2019 y requiere
Android en sus
versiones 4.1y
posteriores, se
puede descargar
gratuitamente en la
tienda de
aplicaciones.
Contiene entornos
de gran riqueza
visual muy divertido
para mantener a los
jugadores
ocupados durante
mucho tiempo.
Cuenta con varios
mundos de 7
niveles cada uno
con preguntas de
diferente tipo.

Las
caracteristicas
principales de la
aplicacion
consisten en su
ambientacion la
cual es una
adaptacion del
juego plantas vs
Zombies, pero
este se diferencia
porque para que
los estudiantes
puedan dominar
el juego deberan
resolver
operaciones
matematicas
basicas. Esta
aplicacion se
puede utilizar
antes, durante o
después de una
clase. También se
puede utilizar
como un incentivo
para motivar a los
estudiantes en
matematicas.

Gratuita

App Movil
Android/offlin
e/Online

https://play.google.c

om/store/apps/detalil

s?id=com.imstudio.z

ombie&hl=es_CO&g
I=US
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5. Aula 365

Es un canal
desarrollado para
nifios, padres y
maestros con todos
los contenidos para
la escuela: entre
ellas incluidas las
Matematicas,
Aula365 ayuda
todos los dias a
millones de
usuarios a creer en
ellos mismos y
crear. Actualmente
tiene mas de 1
millén de
subscriptores,
teniendo un éxito
global y masivo.

El canal se
caracteriza por
tener videos
educativos los
cuales se ajustan
ala edad de los
estudiantes,
teniendo multiples
recursos
audiovisuales que
despiertan el
interés en los mas
pequefios,
brindandoles una
nueva experiencia
de aprendizaje.

Gratuito
acceso
libre

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube

.com/channel/UCE3

m5uWofUnf_tuKsVA
mVPw




79

6. Smile and Learn

En el canal de
YouTube de Smile
and Learn nifios,

padres y profesores

encontraran la
mejor herramienta
educativa para
ensefiar, mejorar
sus practicas
pedagodgicas y por
consecuencia
favorecer el
aprendizaje y el
desarrollo del
pensamiento
matemético en los
estudiantes de 1°
grado.

A través de
cuentos,
canciones e
historias muy
divertidas, los
nifios aprenderan
nuevos conceptos
y reforzaran los
gue ya han
aprendido,
mientras sonrien,
los nifios pueden
aprender a sumar
y a restar con el
dinosaurio Dino
practicando los
ejercicios, en una
recopilacion de
mas de 400
videos que se
pueden utilizar
para dinamizar la
ensefianza en el
aula.

Gratuito
acceso
libre

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube

.com/watch?v=dxBU

iU0J9sg&ab_chann
el=SmileandLearn-
Espa%C3%Blol

Fuente. Elaboracion propia.




Compara
objetos del
entorno y
establece
semejanzas
y diferencias
empleando
caracteristic
as
geomeétricas
de las
formas
bidimension
alesy
tridimension
ales (Curvo
o recto,
abierto o
cerrado,
plano o
solido,
ndmero de
lados,
ndmero de
caras, entre
otros).

1. Amo las Mates

Tabla 11. Categorizacién de recursos educativos digitales. DBA # 3 Grado 1°.

Es una pagina web
muy completa con
juegos, actividades
y hasta cuadernillos
para imprimir para
gue los nifios
puedan aprender
matematicas de
una manera
divertida, interactiva
y sencilla.

Contiene
diferentes
categorias como
el apartado de
juegos para
primaria el cual
contiene juegos
para aprender a
sumar y restar, la
segunda parte es
dedicada al
aprendizaje de las
matematicas en
secundaria,
adicionalmente
cuenta con 3
secciones
adicionales,
llamadas, mas
mates, libro de
visitas, y juegos
para listos.

Gratuita

Pagina Web

80

https://www.matema
ticasonline.es/peque
mates/pequemates6
/pequemates6-
1.html
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2. El Abuelo Educa Es una pagina web | Esta pagina web Gratuita Pagina web | https://www.elabuel
en la que los se caracteriza por oeduca.com/mgame
docentes podran gue presenta s/juegos_matematic
encontrar y acceder | juegos de sumas, as.php
ajuegosy restas, nimeros
ejercicios para que | romanos,
sus alumnos divisiones,
aprendan y repasen | multiplicaciones y
las materias que fracciones, es
mas les cuesten. ideal para trabajar
Cuenta con una con estudiantes
interfaz de facil de 7 a 14 afios,

manejo, ademas de | siendo un
contar con mas de importante

LS LGRS 100 juegos en el recurso que
Tuego 1 Restas de una cifra area de pueden utilizar los
Tuczo 2 - Restas de una cifia matematicas y docentes de
Tucgo 3 - Restas de una cifia lenguaje. matematicas con
Tuego 4 - Restas de una cifra nifios de primer
Fucso 5 - Restas de dos cifias grado.

Jucgo 6 : Restas de dos cifras

Juegos Mates

Los Numeros Romanos

Juego 1 : Decimales a romanos
Jucgo 2 : Decimales a romanos
Juego 3 : Decimales a romanos
Juego 4 : Decimales a romanos
Juego 5 : Decimales a romanos

Juego 6 - Decimales a romanos

Juego 7 - Decimales a romanos

b SR e -1 P P oo
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3. Aula It-Book Matematicas

version gratuita

Esta App permite
practicar
operaciones,
resolver problemas
y aprender
mateméticas de
manera entretenida
y progresiva. Desde
las sumas y restas
mas sencillas hasta
las multiplicaciones
y divisiones
avanzadas con
decimales. La app
incluye gratis 10
niveles de célculo,
10 niveles de
problemas y el
acceso a los videos
y al juego de tablas
de multiplicar.
También esta en
version completa
en donde por el
pago mensual se
pueden acceder a
MA&s recursos
educativos digitales
especializados y
actualizados.

Las actividades
estan
estructuradas a
modo de juego y
los alumnos de
Educacion
Primaria
consiguen
recompensas a
medida que
resuelven los
ejercicios, lo que
les motiva a
superar sus retos
mateméticos.
Adquieren asi la
confianza
necesaria para
resolver las
operaciones y los
problemas que
aprenden en el
colegio.

Version
Gratuita/
Versién
completa

App Movil-
Android/
Offline/
Online

https://play.google.c
om/store/apps/detalil
s?id=com.itbook.aul
aoperaciones&hl=es
_CO&gl=Us
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4. Monster Number Sumar

y restar.

Esta aplicacion se
puede descargar de
forma gratuita en su
version de prueba
para Android,
iPhone, iPad y
Windows Phone 8.
Permite seleccionar
la edad del
estudiante

para adaptar todo
el juego a su

nivel de
mateméticas. Por
tanto, es apto para
nifios en edad
preescolar (3-5
afos), en primaria
(6-12 afios) e
incluso en
secundaria (12-16
afos).

La protagonista
es la ardilla TOB,
atrapada en el
planeta de los
Monster
Numbers, y en
torno a ella giran
diferentes minijue
gos con ejercicios
matematicos que
van desde la
identificacién de
los nimeros a
sencillas
operaciones y
aritmética mental
avanzada en
funcién de la edad
del jugador.

Version
Gratuita/
Versién
completa

App Movil-
Android/
Offline/ en su
version
gratuita/
Online en su
version
completa por
4 doblares al
mes.

https://play.google.c
om/store/apps/detalil
s?id=com.playtic.mo
nsternumbersFull&hl
=es&gl=uUS
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5. Aprende y ensefia

Jugando

En este espacio se
encuentran
diferentes
estrategias
didacticas para
implementar en los
diversos contextos
de aprendizaje; asi
mismo se tiene a el
juego como
mediador didactico,
la cual es una
herramienta facil y
divertida que se
puede usar para
todas las &reas del
conocimiento, con
el propésito de
hacer facil lo dificil,
y lo méas importante
gue tanto los nifios
y nifias disfruten
mientras aprenden.

El canal presenta
sus contenidos
por categorias
divididas por
areas del
conocimiento,
cuenta con mas
de 20. 000
subscriptores y es
un canal que se
puede utilizar
para ensefiar a
las estudiantes
mateméticas de
forma divertida y
amena.

Gratuito
Acceso
libre

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube

.com/channel/UCK|6

NvoXzoSG3dxMzD4
MMXA
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6. Aprende con Eddie el

dinosaurio travieso

Aprende con Eddie
es un canal de
YouTube en el que
los nifios de méas
corta edad pueden
divertirse viendo
dibujos animados
protagonizados por
Eddie, un pequefio
dinosaurio travieso
y lleno de energia
al que le encanta
aprender, pero que
siempre esta
metiendo la pata y
haciendo bromas.
El canal cuenta con
més de 250 videos
recopilados en las
diferentes areas de
estudio, siendo un
recurso interesante
para utilizar con los
estudiantes en el
aula y en el hogar.

En los videos
semanales de
Aprender con
Eddie los
estudiantes se
podran divertir
con este
maravilloso
dinosaurio al que
le encanta
disfrazarse,
colorear, montar
puzzles, ordenar
la habitacion,
cocinar, lavarse,
plantar alimentos
y bailar.

Gratuito

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube
.com/watch?v=k_dC
1sj9sOE&ab_chann
el=AprendeconEDDI
E-
Eldinosauriotravieso

Fuente. Elaboracién propia.




Describe
cualitativam
ente
situaciones
para
identificar el
cambio y la
variacion
usando
gestos,
dibujos,
diagramas,
medios
gréficos y
simbdlicos.

1.Matematico.es

Tabla 12. Categorizacion de recursos educativos digitales. DBA # 4 Grado 1°.

Esta pagina web
enfoca al
aprendizaje de

las matematicas po
r medio de la
gamificacion. Este
sitio nacio de un
proyecto de
investigacién
desarrollado por
profesores de
matematicas de la
Universidad Murcia
con la idea de
hacer una web, una
competicion, un
juego, una
plataforma
educativa de
matematicas.

El juego combina
tanto tareas
rutinarias como
problemas de
mayor calibre que
requieren unos
minutos de
reflexion. Asi
mismo, dispone
de dos roles:
alumno y
profesor. De este
modo, los
alumnos pueden
jugar y competir
con otros alumnos
mientras practican
matematicas y el
profesor puede
utilizar los
marcadores de
sus alumnos
como instrumento
de evaluacién, e
incluso
calificacion.

Gratuito

Pagina web

86

https://matematico.e
s/competicion/mapa/
?nivel=7
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2. Juegos Infantiles

Es una pagina web
disefiada con los
principios de la
gamificacién bajo
toda una gama
estrategias
didacticas y
pedagodgicas que
tienen como
estrategia principal
el juego. Jugar es
una necesidad para
los mas pequerios,
ya que es parte
fundamental de su
desarrollo y de su
crecimiento.

La pagina se
caracteriza por
gue se estructura
por areas
encontrando
actividades y
recursos
educativos
digitales para
matematicas en
sus diferentes
grados, lenguaje,
arte, ciencias
naturales y
sociales, también
provee fichas
educativas y
recursos para
colorear e
imprimir.

Gratuito
de acceso
libre

Pagina web

https://juegosinfantil

es.bosquedefantasi

as.com/matematicas
/sumas
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3. Juegos Educativos Numeros y
formas

Esta App se puede
descargar gratis de
la play store de
Google, esta
pensada para que
los nifios puedan
aprender el conteo,
las formas y
colores, las
primeras palabras,
los nimeros,
mejorar su
capacidad
matemética basica
en general. Con
“Dino Tim el
personaje
encontrara
diferentes juegos
educativos para

nifios en edad (3, 4,

5y6,7y8afos)y
educacion primaria.
aprenderan sin
darse cuenta y de
manera divertida.

Se caracteriza por
gue busca que el
nifio pueda
aprender a
reconocer las
formas
geomeétricas:
cuadrado, circulo,
rectangulo,
triangulo, estrella
y rombo. A
reconocer los
nameros y
aprender la
asociacion
cantidad y
ndmeros.

- Aprender a
contar (nifios en
edad temprana)

Version
gratuita/

App Movil-
Android/
Offline/

https://play.google.c

om/store/apps/detalil

s?id=com.EducaGa

mes.DinoTim&hl=es
_Co
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4. Juegos Educativos aprende los
ndmeros.

Esta App forma
parte de la

coleccion de juegos

educativos para
nifios creado por
Edujo y con el
objetivo de ayudar
a desarrollar
nuevas
capacidades
intelectuales y
habilidades
motoras a partir de
elementos del
entorno que les
rodea. El
razonamiento
matematico esta
ligado a la agilidad
mental y al
desarrollo de la
inteligencia.
Ademas, estos
juegos ayudaran a
desarrollar las
habilidades
intelectuales de los
nifios y a mejorar
su concentracion.

Juegos
educativos para
aprender
matematicas
Los nifios
aprenderan a:

- Trazar los
nimeros con el
dedo

- Conectar los
puntos y descubrir
la figura
resultante

- Jugary
completar el
dominé.

- Contar y
reconocer los
nimeros del 1 al
15.

- Ordenar las
secuencias de
nimeros de
menor a mayor

- Realizar puzzles
divertidos con
ndmeros.

- Colorear
escenas
siguiendo el
patrén de
nameros y
colores.

Gratuita

App Movil
Android de
uso offline y

online

https://play.google.c

om/store/apps/detalil

s?id=com.edujoy.ba

by.numbersé&hl=es_
CO
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5. Academia. JAF

Este canal ofrece
clases en video
gratis de
Mateméticas,
Lengua Castellana
y Literatura, Fisica,
Contabilidad,
informatica ayudan
a estudiantes
desde primer grado
de primaria, hasta
Secundaria - ESO,
Bachiller y
Universidad.

Todo el contenido
audiovisual que
se presenta en el
canal esta
clasificado por
secciones y
materias de
estudio y cada
una incluye sus
correspondientes
listas de
reproduccién con
contenido muy
interesante que
puede ser
utilizado por
estudiantes y
docentes al
momento de
generar nuevas
experiencias de
aprendizaje.

Gratis

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube

.com/watch?v=sNsb

O05EMTrM&t=23s&a

b_channel=academi
aJAF
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6. Aprendiendo con Malena

Aprendiendo
mateméticas con
malena es un canal
especializado en la
ensefianza y el
aprendizaje de las
matematicas para
nifios de 3a 9
afios. Porque no es
lo mismo decirles
gue una decena es
equivalente a diez
unidades que
ofrecerles un
material que les
permita representar
fisicamente una
decena. Cuando los
nifios visualizan y
experimentan, las
matematicas les
resultan mas faciles
y divertidas.

El canal se
caracteriza por
que la profesora
disefia sus
recursos
pedagdgicos a
partir del modelo
de ensefanza
gue permite a los
nifios y a las
nifias de cualquier
edad aprender
mateméticas sin
dificultad y con
motivacion a
través de los
materiales
manipulativos y
los juegos de
ingenio, légica 'y
matematicas.

Gratis.

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube
.com/watch?v=BwQ
zdAKAAPw&ab cha
nnel=AprendiendoM
atem%C3%Alticasc
onMalena

Fuente. Elaboracién Propia.




Reconoce el
signo igual
como una
equivalencia
entre
expresiones
con sumas y
restas.

1. Retomates

Tabla 13. Categorizacién de recursos educativos digitales. DBA # 5 Grado 1°.

Es una pagina web
destinada a
alumnos,
profesores y
familias. Propone
aprender
matematicas de
manera didactica,
dinamica e
interactiva divertida.
Dispone de
multiples juegos
gue abarcan la gran
mayoria de
contenidos
matematicos que
se ensefian en las
escuelas. Ademas
de contar con una
interfaz amigable y
el hecho de basar
el aprendizaje en
juegos, hace que
tenga muy buena
aceptacion en las
aulas.

El registro es
sencillo, y
Unicamente se
solicitan los datos
necesarios para
almacenar en el
perfil, la
informacion
generada por el
usuario:
examenes,
puntuaciones,
insignias, etc. No
obstante, también
es posible entrar
como invitado,
pero en ese caso
no se podra
acceder a la parte
de gestién de
grupos, ni
participaremos de
las estadisticas e
insignias de la
pagina.

Gratuito

Pagina Web

92

http://www.retomate
s.es/
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2.

Sector matematico

Esta pagina web es
un portal de acceso
al universo de las
mateméticas.
Cuenta con una
gran cantidad de
documentos como
guias de aula,
juegos, geometria
enlaces, examenes,
ejercicios,
relaciones de
problemas y
modelos de
examenes de
Mateméticas
Elementales (desde
preescolar hasta el
bachillerato).

Entre las
caracteristicas
mas importantes
se puede
destacar que
todos los recursos
gue estan en la
pagina se pueden
descargar de
forma gratuita,
tiene mas de 600
actividades para
el aula de
Educacion
Bésica,
clasificadas por
temas, y mas de
36 actividades.
112 guias,
cuentos, juegos,
para los
estudiantes de
prescolar,
primaria y
secundaria.
Cuenta a la fecha
con més de 9
millones de
accesos y mas de
1000 comentarios
favorables de sus
visitantes.

Gratuita

Pagina Web

https://lwww.sectorm
atematica.cl/
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3. Matematicas con Grin |
4,5,6 afos primeros
ndmeros

Es una App movil
de origen espafiol
con la cual nifios de
4,5y 6 afios
aprenderan
habilidades
mateméticas
mientras juega con
Grin y sus amigos
submarinos,
teniendo en su
contenido mas de
1500 ejercicios
diferentes.

Las actividades
consisten en
identificar los
nimeros hasta el
10 y hasta el 20
en tabla del 100,
relacionar
ndmeros y
cantidad,
trazar/escribir los
ndmeros,
equilibrar
balanzas (sumas
visuales),
comparar
nameros y
cantidades,
memoria, series
numeéricas,
l6gicas y medicién
con figuras
geomeétricas.

Gratuita y
para
acceder a
mayores
funciones
se pagan
8 délares

App Mavil/
Android/Onlin
e/ Offline en
su version de
prueba

https://play.google.c
om/store/apps/detalil
s?id=air.educaplane
t.grin.mates1&hl=es
&gl=US
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4. Kids Numbers and Maths

Matematicas para nifios

Es una aplicacion
gratuita muy
utilizada para la
ensefianza de las
mateméticas con
nifios de primer
grado, en donde los
nifios aprender a
contar, nombrar,
comparar, sumar y
restar, de forma
didactica e
interactiva. Con sus
nameros grandes,
facilmente legibles
y una combinacién
brillante y sencilla
de colores, esta
app permite
capturar la atencion
de los nifios con
fondos amigables
como globos de
aire caliente,
huertas, y un
tablero a la antigua.

Esta app se
caracteriza por
qué los
estudiantes
pueden aprender
los nimeros del 1
al 20 de manera
ascendente o
descendente,
mediante el uso
de los grandes
botones de
avance y
retroceso en la
aplicacién. Los
niflos reciben un
problema a
resolver, cuatro
opciones de
respuesta, y las
pistas visuales
para ayudarles a
encontrar la
respuesta
correcta.

Gratuita/
version
completa

App Mavil/
Android/Onlin
e/ Offline en
su version de
prueba

https://play.google.c

om/store/apps/detalil

s?id=zok.android.nu

mbers&hl=es&gl=U
S
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5. La Educateca

Esta plataforma
sirve como canal
para incluir
contenido visual
para estudiantes de
Primaria e Infantil.
Contiene videos
cortos y agiles,
agrupados por
listas de
reproduccion
pensados para ser
proyectados en una
clase de Primaria,
gue en su mayoria
tienen una duracion
superior a 10
minutos por lo que
son aptos.
Convirtiéndose en
herramienta para
complementar la
practica docente y
los temas que se
imparten en el aula.

La idea de los
creadores no se
trata de hacer
videos con los
cuales se
sustituya la
explicacion, y por
ende
complementarla.
Por otra parte,
también se
pueden encontrar
secciones
dedicadas a la
divulgacién
docente, con
estrategias,
consejos,
experiencias y
elaboracién de
materiales
curriculares, los
cuales pueden ser
utilizados por los
docentes de las
diferentes
materias y
asignaturas del
conocimiento.

Gratuito
de acceso
publico

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube

.com/channel/UCrV

ei_ BuulHOp254nT
ycTA
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6. Pio Gran Family

Este canal de
YouTube dispone
de un recopilatorio
de recursos para la
etapa de

Infantil: cuentos,
actividades de
lectura 'y de
matematicas, manu
alidades,
propuestas
relacionadas con
las notas
musicales.
Actualizan con
nuevos contenidos
cada miércoles en
la pestafia
‘Comunidad’ se
pueden descubrir
varias cuestiones
gue los mas
pequefios deberan
resolver.

El contenido se
presenta por
categorias los
cuales estan
agrupados en
listas de
reproduccién por
areas y por
grados, teniendo
multiples recursos
audiovisuales que
se pueden utilizar
y adaptar a las
necesidades
escolares de los
estudiantes, asf
como a su edad
mental y
cognitiva.

Gratuito.

Canal de
YouTube

https://lwww.youtube
.com/c/PiopioFamily
4/featured

Fuente. Elaboracién propia.




Utiliza
diferentes
estrategias
para calcular
(agrupar,
representar
elementos en
colecciones,
etc.) o estimar
el resultado de
una sumay
resta,
multiplicacion
o reparto
equitativo.

1. Smartick. Matematicas para nifios

Tabla 14. Categorizacion de recursos educativos digitales DBA # 1 Grado 2°

Es una péagina
web
personalizada
para nifios de
primaria, en
donde se
pueden
encontrar
métodos de
aprendizaje
gue se
adaptan al
nivel y edad
de cada nifio.
El método
resulta
practico ya
que durante el
proceso el
programa con
un controlador
de voz le
indica al nifio
paso por paso
lo que debe
realizar,
siendo un
método
eficiente. Solo
después de
haber
acabado su
sesion diaria

Para poder
tener
acceso a
los
métodos de
aprendizaje
de manera
gratuita, el
usuario
debe
registrarse
con un
correo
electrénico
y una
contrasenfa.
Una vez en
la pagina
esta le pide
al usuario
que
seccione
un avatar
por lo que
tiene
inteligencia
artificial,
que se
adapta al
usuario. El
tiempo de
prueba
permite que

Version
de
prueba
Gratuita
con
registro.
Versién
complet
a paga.

Pagina web

98

https://mx.smartickme
thod.com/modules/sig
nup/index.html



https://mx.smartickmethod.com/modules/signup/index.html
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https://mx.smartickmethod.com/modules/signup/index.html
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de 15 minutos
podran
acceder al
area de
juegos, con
una seleccion
que potencian
capacidades
cognitivas
como la
memoria, la
percepcion, la
atencion o el
razonamiento.
Se pueden
acceder a
diferentes
juegos para
agrupar
estimando
resultados con
operaciones
bésicas por lo
gue se
relaciona con
el DBA
seleccionado.

docentes y
estudiantes
pueden
smartick
permitiéndo
les acceder
a multiples
funciones
que en
gran
medida
favoreceran
su
aprendizaje

2.

IXL. Matematicas inmersivas

Es una pagina
web que
ofrece
recursos
digitales de
aprendizaje
para
estudiantes de
prescolar a
sexto grado.
La filosofia es

El
programa
va
recompens
ando a los
estudiantes
con
diferentes
premios
virtuales
segun ellos

Gratuito
ensu
version
de
prueba/
Paga en
su
version
complet
a

Pagina web

https://la.ixl.com/math
/2-grado
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aprender en vayan

un ambiente alcanzando
divertido las metas,
donde se cumplan
reciben con cierto
premios por el | nimero de
esfuerzo que ejercicios o
los de tiempo.
estudiantes Cuando el
hagan. Los resultado
estudiantes es erroneo,

2.9 grado B.2 Ordenar nimeros, hasta 100 aprenden Yy IXL.com les
repasan da una

) destrezas explicacion

1:) Pon estos nimeros en orden de menor a mayor. L.
matematicas paso a
con ejercicios | paso para

coloridos que | que el
son estudiante

sencillamente | vea qué
explicados. hizo mal y

como se
resuelve.

3. Matemaéticas de segundo grado Esta El software | Gratuita App Moévil https://play.google.co
aplicacion es para Android | m/store/apps/details?i
esta diseflada | accesible, en versiones | d=com.rasdevteam.s
para ayudar a | se puede 4.0. econdgradespanish&
los nifios a practicar en hl=es&gl=US
aprender, cualquier
calcular, lugar sin un
agrupar, lapiz en la
representary | pagina.
presentar Al hacer
resultados de | clic o
suma, restay | arrastrary
multiplicacion; | respuesta
estando correcta
relacionada recibe una
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con el DBA respuesta.
seleccionado. | Es muy
La aplicacion recomenda
esta disefiada | ble para
para jugar
proporcionar padres e
herramientas hijos juntos
para mejorar para que
las pueda ver
capacidades donde esta
de el nifo
aprendizaje. tiene
Requiere dificultad.
Android 4.0 e
Su version
actual o
posteriores.
4. 1°y 2° grado matematicas para Es una App Entre las Gratuita App movil https://play.google.co
movil, que caracteristi Android de | m/store/apps/details?i
nifos contiene gran | cas mas uso offliney | d=air.childLearnMath.
diversidad de | importantes online edugames.vn&hl=es&
juegos de se tiene gl=us
matematicas que el
para juego para
estudiantes de | €l
1°Y 2°conel | aprendizaje
proposito de delas
ensefiarle a los | Matematica
estudiantes Ses
desde nifiosa | feaimente
contar, sumar, util ya que
desarrolla
restar, tablas de |
- as
multiplicar, | papiigades
tablas de de
division, matematica
fracmones, s mentales
juegos de y promueve
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nameros, todo | el
en una entrenamie
aplicacion, la nto
cual usar cerebral.
iméagenes para | Por lo cual
que los nifios | €S una app
entiendan que se
facilmente. relaciona
de manera
directa con
el DBA
seleccionad
o
5. Mates con Andrés Es uncanal | Aquise Gratuita Canal de https://www.youtube.c
de YouTube | pueden YouTube om/c/MatesconAndr%
para aprender | encontrar C3%A9s/about
matematicas | videosy
de verdad: emisiones
desde cero, en directo
paso a paso. | resolviendo
Con dudas en
explicaciones | tiempo real,
sencillas y es decir, la
justificadas. El | guia

contenido se

perfecta
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puede
encontrar por
grados, temas
con lo que
resulta de
gran
practicidad
tanto para
estudiantes,
como para los
docentes.

para perder
el miedo a
las
matematica
S para
siempre.
Los
contenidos
se
presentan
por listas
de
reproduccié
n por lo que
acceder a
sus
contenidos
es muy
sencillo.
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6. Las matematicas de jalon

Es un canal
creado con la
intencion de
ayudar
haciendo
matematicas
de verdad sin
recetas, ni
formulas, ni
trucos con los
gue no se
puede
aprender
nada. El canal
presenta
interesantes
contenidos
desde
primaria hasta
educacioén
superior,
cuenta en la
actualidad con
31. 000
seguidores y
se proyecta
como un
espacio con
gran
crecimiento

Se
caracteriza
por
presentar
contenidos
matematico
s, de
manera
didactica e
interactiva,
y se suben
videos
semanalme
nte,
permitiendo
que los
usuarios
permanezc
an
actualizado
S en cuanto
al nuevas
tendencias
en
educacioén
para la
ensefianza
de las
matematica
S.

Gratuita

Canal de
YouTube

https://www.youtube.c

om/c/LasMatem%C3

%AlticasdeJal%C3%
B3n/about

Fuente. Elaboracién propia.



Interpreta,
propone y
resuelve
problemas
aditivos (de
composicion
transformaci
ony
relacién que
involucren la
cantidad en
una
coleccion, la
medida de
magnitudes
(longitud,
peso,
capacidad y
duracién de
eventos) y
problemas
multiplicativ
os sencillos.

1. La Matemaética es divertida

Tabla 15. Categorizacion de recursos educativos digitales DBA # 2 Grado 2°

En esta
pagina web se
pueden
encontrar
contenidos y
recursos
educativos,
€COmo juegos,
ejercicios de
resolucion de
problemas,
fichas, y mas.
El sitio tiene
como objetivo
cubrir el plan
de estudios
completo del
jardin de
infantes al afio
12. Cabe
destacar que
se pueden
encontrar
juegos con
problemas
aditivos, con
juegos de
multiplicacion
sencillos y
divertidos.
Ofrece juegos
y recursos
para nifios y

Cuenta con
una interfaz
simple, en la
parte
superior, la
cual en su
pagina de
inicio cuenta
con botones
los cuales,
con un clic,
redireccionan
al usuario al
contenido
gue desee
accedery
visualizar. Es
de facil
manejo y
disefiado
para la
ensefianza
basada en el
juego.

Gratuita

Pagina
Web

105

https://www.mathsisfu
n.com/index.htm
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2. Genmagic.Org Genmagic Entre sus Gratuita | Pagina web | https://app.genmagic.

ofrece caracteristica net/inicio
ejercicios de s principales
aprendizaje se tiene que
gratuitos en se pueden:
formato digital | -Generar
para todo tipo | aplicaciones
de edades y educativas
personas, ya online para
sean todas las
docentes, edades.
padres u otros
perfiles con -Se dan
vocacién repuestas a
educativa. necesidades
Ademads, los educativas
docentes especiales.
proximamente
podran Promueve la
generar generacion
incluso de
aplicaciones aplicaciones
con su propio | en todas las
contenido de areas
una manera curriculares
sencillay (El, EP ES,
rapida para Universidad)

después

y no
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poder curriculares

compartirlo (Centros

con sus formacion,

alumnos/as 0 | ludicos)

compafieros/a

S. -Fomenta en
la comunidad
para
compartir
experiencias.

3. Juego Educativo para los nifios Es un juego Es una Gratuita | App Movil | https://play.google.co
Unico y aplicacién de uso m/store/apps/details?i
emocionante gue contiene Online d=com.developdroid.
para los nifios, | gran mathforkids&hl=es&gl
también es variedad de =US
muy componentes
educativo, audiovisuale
divertido y s llamativos
desafiante. los cuales
Funciona resultan
perfectamente | atractivos
para nifios de | para los
4 afios en estudiantes

adelante. Con
esta app los

logrando que
se motiven
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nifios desde ante la
sus primeros realizacion y
afos de resolucién de
ensefianza problemas
aprenderan a: | matematicos
de manera
-Sumar divertida.
-Restar
-Dividir
-Multiplicar
4. Tablas de Multiplicar Se basa en El proceso de | Gratuita | App Mavil | https://play.google.co
algoritmos que | aprendizaje se Android/ m/store/apps/details?i
adaptan las ilustra Online y d=com.honeti.multipli
preguntas a mediante offline cation&hl=es&gl=US
las estrellas de
habilidades progreso. De
actuales del esta forma,
nifio. puede
La aplicacion comprobarse
adapta la tanto el
intensidad del | progreso de
aprendizaje, aprendizaje de
centrandose una sola
en aquellas operacion
actividades como el
gue causan progreso total.
mas El proceso de

problemas. Su

aprendizaje se
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algoritmo compone de
especial de lecciones
aprendizaje numeradas,
muestra el que permiten
progreso y se | al progenitor
centra en tener un
aquellas contorno del
actividades ndmero de
mas dificiles lecciones
de aprender. completadas
por el nifio.

5. Podemos aprobar Matematicas En este canal | El contenido Gratuita Canal de | https://www.youtube.c
se pueden ver | se presenta YouTube om/channel/lUCmT4d
videos de por listas de OmMINY-
matematicas reproduccién _okRBeSnMoTQ/feat
de educacion en donde se ured
infantil, puede
educacion acceder por
primaria y temas o por
educacion grado de
secundaria escolaridad
obligatoria

(ESO).
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6. Un Profesor

Un Profesor
es un canal de
YouTube con
més de 1
millén de
suscriptores
donde se
pueden
encontrar las
clases que se
ensefian en el
colegio, de las
principales
asignaturas y
explicadas a
través de
videos por
otros
profesores,
tanto de
educacion
primaria como
de educacién
secundaria.

Cada uno de
los videos ira
acompafiado
de ejercicios
imprimibles
con sus
soluciones
para que los
estudiantes
puedan
practicar
todo lo
aprendido.
Ademas, se
podra
preguntar
directamente
al profesor
todas las
dudas a
través de un
formulario
muy sencillo.

Gratuita

Canal de
YouTube

https://www.youtube.c

om/channel/UC3SBu

QKzSgDfO2xPhxUJu
99

Fuente. Elaboracién propia



Utiliza el
Sistema de
Numeracién
Decimal
para
comparar,
ordenary
establecer
diferentes
relaciones
entre dos o
mas
secuencias
de nimeros
con ayuda
de
diferentes
recursos.

1. Coitos: Juegos Educativos

Tabla 16. Categorizacion de recursos educativos digitales DBA # 3 Grado 2°

Es una péagina
web espafiola
en donde
docentes y
estudiantes
pueden
encontrar
juegos
educativos,
online e
interactivos
para jugar en
linea y gratis,
sin necesidad
de
descargarlos,
organizados
por temas,
grados y
edades.

Los juegos
mostrados
en la web
no son
propios, y
la mayoria
son fruto de
colaboracio
nes con
creadores
de
videojuego
S
educativos
y
plataformas
de juegos.
Algunos
juegos son
fruto de
peticiones
concretas a
demanda
de los
usuarios,
cuando
existe una
necesidad
de
aprendizaje
en la web
gue se

Gratuita

Pagina web

111

https://www.cokitos.c
om/category/juegos-
para-ninos-de-7-
anos/
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pueda
atender.

2. Arbol ABC.com Esta pagina Entre las Gratuita | Pagina web https://arbolabc.com/
web es un caracteristi
portal de cas mas

. : educacion sobresalien

Arbol mmm inicial dirigida | tes se debe
a estudiantes | decir que
de primaria, los
especificamen | creadores
te para nifios de la
3 a 10 afios pagina
que aborda el | basaron el
aprendizaje a | disefio en
través de la teoria de
juegos las
educativos. El | inteligencia
juego ha sido | s multiples,
una estrategia | por cuanto
efectiva para este
el aprendizaje | enfoque
infantil. Por lo | hace que el
que en esta aprendizaje
pagina se sea
encuentran amigable y
recopilados accesible
mas de 800 para los
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juegos, para nifios
que grandes 'y | creando un
chicos puedan | contexto
aprender que los
mientras se conecta de
divierten. forma
divertida e
interactiva
con el
conocimien
to.
3. Juegos de matematicas- Calculo Es una App Entre las Gratuita App Movil https://play.google.co
gratuita para caracteristi para Android | m/store/apps/details?i
Mental el aprendizaje | cas en sus d=cf.mathgamesment
de las principales versiones 4. | alcalculationmathema
matematicas se tiene Oen tics&hl=es_CO&gl=U
de manera gue, cuenta adelante. De S
divertida con 8 uso Online y
cuenta con 7 operacione Offline
tipos de s, 3 niveles
operaciones 'y | de
8 modalidades | dificultad
diferentes de separados
juego. Entre por colores,
ellas juegos de
operaciones examen de
con ndmeros matemética
decimales, por | s de 10

lo que se
relaciona
directamente
con el DBA
seleccionado.

preguntas o
120
segundos,
siempre se
ve la
respuesta
correcta y
esta
traducido
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en mas de
13 idiomas.

4. Juegos de Matematicas Maths Esta App Entre las Gratuita App Movil https://play.google.co
gratuita que caracteristi Android, de | m/store/apps/details?i
se puede cas mas uso onliney | d=org.nixgame.mathe
encontrar en importantes offline matics&hl=es_CO&gl
la tienda de se tiene =US
Google, gue esta
incluye trucos | app brinda
matematicos, | Tips para
tabla de que los
multiplicar y estudiantes
juegos de aprendan
matematicas matematica
que contienen | s de
operaciones: manera
suma, resta, rapida y
multiplicacion, | divertida.
division, Cuenta con
ndameros lecciones,
decimales ejercicios y
(nimeros con toda
enteros). una gama

de juegos
interactivos
gue pueden

ser
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utilizados
con
estudiantes
de 3°,4°y
5° grado,
ayudandole
sa
desarrollar
destrezas
matematica
S
5. En nuestra primera clase de Este es un Se Gratuita Canal de https://www.youtube.c
L canal caracteriza YouTube om/watch?v=vEtgv-
primaria . _
dedicado ala | porque sus xeeV0&ab_channel=
ensefianza de | contenidos Ennuestraclasedepri
las se pueden maria
matematicas y | encontrar
de areas por temas
basicas del de estudio
conocimiento, | conlo cual
en donde se la
presentan basqueda
videos de los
explicativos videos es
con gran muy
contenido sencilla.
audiovisual,
que logra

despertar el
interés en los
estudiantes,
ensu
contenido se
pueden
encontrar
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videos sobre
procesos
matematicos
con el uso de
ndmeros
decimales, por
lo que resulta
ser una
herramienta
atil
relacionada al
DBA
seleccionado.

6. Aprende Mate

Es un canal
interactivo en
donde
docentes y
estudiantes de
primaria
pueden
aprender
matematicas a
través de
diversos
videos
explicativos
los cuales por
su gran
interactividad
motiva a los
estudiantes y
les ensefia a

El
contenido
se organiza
y presenta
por listas
de
reproduccié
n en donde
se pueden
encontrar
diversos
videos
didacticos y
explicativos
de temas
tan
importantes
como
operacione

Gratuito

Canal de
YouTube

https://www.youtube.c

om/channel/lUCKx3zu

m6LUPBkJINNWF7C
AQ/playlists
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pensar de
forma
matematica y
al mismo
tiempo
entretenida.

s basicas,
fracciones,
propiedade
S,y
ndmeros
decimales
por lo que
se
relaciona
directament
e con el
DBA
seleccionad
0.

Fuente. Elaboracion propia.

Comparay
explica
caracteristic
as que se
pueden
medir, en el
proceso de
resolucién
de
problemas
relativos a
longitud,
superficie,
velocidad,
peso o
duracion de

1. Matecitos

Tabla 17. Categorizacién de recursos educativos digitales DBA # 4 Grado 2°

Esta es una
pagina web
que contiene
diversidad de
recursos
educativos
para que los
docentes
puedan
desarrollar sus
préacticas de
ensefianza de
manera
pedagdgica.
La pagina
cuenta con

La
caracteristi
ca principal
de
matecitos
radica en
gue permite
que los
usuarios
utilicen y
descarguen
todos los
recursos
contenidos
en su
plataforma,

Gratuita

Pagina web

https://matecitos.com/
matematicas-
segundo-primaria
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los eventos, mas de 200 por lo tanto,
entre otros. recursos resulta de
educativos gran
para el grado utilidad
segundo en el | para
area de docentes
matematicas. | de segundo
grado.

2. Mamut matemaéticas En esta Entre las Gratuita | Paginaweb | https://www.mamutm
pagina web se | caracteristi atematicas.com/
pueden cas
consultar principales
libros por los libros
temas, Mamut
ejercicios, Matematica

— lecciones y S
B recursos son electré
n;:zmlgrteiceas;‘/\ana Miller - profesora de matematicds, y autora de este sitio web y de los libros Mamut educatiVOS niCOS,

Esta pagina Mamut Matematicas contiene dlg Itales' para U_Sted
+ lecciones gratuitas que IOS Slmplement
+ ejercicios gratuitos docentes e los
+ videos gratutos puedan utilizar | descarga y
todos estos luego
elementos al puede
momento de imprimir las
disefiar sus paginas de
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planes los libros
estratégicos ilimitadas
de aula. veces.
También se
ofrecen
videos
gratuitos so
bre temas
que los
estudiantes
encuentran
dificiles
como
geometria,
fracciones
y .
porcentajes
3. Matematicas 7 a 9 afios En esta App Entre sus Gratuita App movil https://play.google.co
los principales Android 4. 0 | m/store/apps/details?i
estudiantes caracteristi y en sus d=com.app.city.test.c
podran cas se versiones uartoPrimariaMatema
repasar tiene que posteriores ticas&hl=es_CO&gl=
temas: sumas | es de uso online us
y restas, completam y offline
multiplicador ente
de varias gratuita,
cifras y unidad | adaptado a
seguida de la
ceros, modalidad
division: virtual,

divisores de 1

especialme



https://www.mamutmatematicas.com/videos/
https://www.mamutmatematicas.com/videos/
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y 2 cifras, nte
fracciones disefiada
propias e para nifios
impropias, de 2°, 3°y
fracciones, 4° de
nameros primaria,
decimales. contiene
Las medidas mas de 100
de longitud, preguntas,
capacidad y tiene
masa, el examenes
tiempo, rectas | finales, es
y angulos, facil de
figuras planas, | jugary se
perimetro y puede
area, acceder a
estadistica. él sin
necesidad
de tener
acceso a
internet.

4. Matematicas para nifios de 7 afios Es una app Tiene 50 Gratuita App movil https://play.google.co
movil que juegos Android 4. 0 | m/store/apps/details?i
contiene diferentes, y en sus d=boriol.grade.secon

juegos para | para versiones dlite&hl=es_CO&gl=U
aprender aprender posteriores S
matematicas | las de uso online
de la forma matematica y offline.
mas s de
entretenida, | segundo
combinando | grado de
operaciones y | educacion
actividades primaria,
con disefios y | repartidos
dibujos en:
divertidos. Suma.

Resta.
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Fracciones
(con piezas
de
construccio
n)
Geometria
(poligonos
y poliedros)
Contar.
Monedas
(con euros,
dolares,
libras y
peso
mexicano)
Tiempo
(con las
manecillas
del reloj,
dias de la
semana,
meses del
afo).

5. Daniel Carreén

Es un canal
de YouTube
con mas de 2
millones de
suscriptores
en donde se
puede
aprender
matematicas
de forma
entretenida y
divertida,

El
contenido
se presenta
por listas
de
reproduccié
n con
temas que
van desde
1° grado de
primaria a
11° grado

Gratuito

Canal de
You
Tube.

https://www.youtube.c
om/c/LuisDanielCarre
onBaylon/about
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mediante de

videos secundaria.
explicativos

que ayudan a

los

estudiantes a

resolver

problemas

mientras se

divierte.

6. Aprendo polis Canal que se El Gratis Canal de https://www.youtube.c
encarga de contenido YouTube. om/watch?v=Ta4cS9
mostrar y se presenta uwpTI&list=PL9pNG9
publicar por listas GJ_aJRjE035s3P_dY
videos con de KPFfJ-
contenido reproduccio 0OgbK&ab_channel=A
para aprender | n prend%C3%B3polis
matematicas agrupados
de manera por temas y
rapiday cuenta en
sencilla. Tiene | la
més de 250 actualidad
mil con més de
suscriptores 'y | 290 videos

sube

publicados
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contenido
nuevo todas
las semanas
por lo que
resulta ser
una opcion
muy
interesante
para la
ensefanza de
las
matematicas
desde sus
temas mas
sencillos a los
complejos.

enla
plataforma
a los cuales
se puede
acceder de
forma
gratuita.

Fuente. Elaboracién propia.

Tabla 18. Categorizacioén de recursos educativos digitales DBA # 5 Grado 2°

DBA 5 Recurso Educativo Digital Descripcion Caracteristi | Pagao Pagina web URL
cas gratuita | o App Movil
canal
YouTube
Clasifica, 1. Cerebriti Cerebriti es un | Para jugar Gratuita | Pagina web | https://www.cerebriti.c
describe y portal de con om/juegos-de-
representa juegos Cerebriti no matematicas/mundo-
objetos del educativos se necesita geomeétrico
entorno a en generados por | registrarse,
partir de sus CQrebrltl. _ Q los propios pero si se
propiedades usuarios para | quiere
geométricas poner a guardar la
para Clencias ~ Mgtemdticas  Geografia  Historia  Lenqua  Literatura prueba sus puntuacion,
establecer conocimientos | crear
relaciones . Hasta el nuevos
entre las momento, la juegos, se
formas plataforma tiene que
bidimension alberga mas crear una
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alesy de 2.600 nueva
tridimension juegos cuenta de
ales. clasificados en | usuario
16 campos, mediante
entre los que un correo
se cuentan electronico
materias del 0 através
curriculo de un perfil
escolar como | de
Lengua, Facebook.
Ciencias,
Matematicas o
Historia.

2. Materiales Educativos En esta Entre las Gratuita | Paginaweb | http://www.materiales
pagina web caracteristi educativosmaestras.c
los docentes cas om/2018/02/juegos-
encontraran pr|n_C|paIes aprender-figuras.html

. se tiene
gran cant.|dad que todo lo
de materiales que se
educativos publica en
para maestros | esta web
de primaria. tiene como

objetivo el
ambito
docente.
Se
comparte
con el
animo de

aprender,
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educar y
ensefiar.

3. Matematicas 8 afios Es una app Es Gratuita App Movil https://play.google.co
gue tiene mas | totalmente Android 4. 0 | m/store/apps/details?i
de 45 temas gratuito. y en sus d=com.app.city.test.te
adaptados Adaptado versiones rceroPrimariaMatema
para nifios de | al curso posteriores ticas&hl=es_CO&gl=
segundo y 2020/2021, de uso online us
tercero de especialme y offline.
primaria, con nte
la cual se disefiada
pueden para nifios
aprender y de segundo
repasar todos | y tercero de
los contenidos | primaria,
tematicos de tiene un
estos niveles banco de
de estudio. datos de

mas de
2.000

preguntas.
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4. Math Land: Matematicas para nifilos | Es una App MathLand Gratuita App Maévil https://play.google.co
movil gratuita | es un Android 4. 0 | m/store/apps/details?i
en donde se videojuego y en sus d=com.EducaGames.
pueden educativo versiones MathLand&hl=es_CO
encontrar para nifios, posteriores &gl=UsS
juegos de nifias y de uso online
matematicas adultos. y offline.
para nifios: Con él
sumas, restas, | aprenderan
tablas de y
multiplicar. reforzaran
Con MathLand | las
los niflos principales
aprenderan operacione
matematicas S
mientras matemética
disfrutan de S: sumatr,
toda una restar,
aventura multiplicaci
repleta de on, divisién
accion y y nimeros
juegos negativos.
educativos de
matematicas y
aritmética.

5. Matematica divertida Canal parael | Se Gratuito Canal de https://www.youtube.c
aprendizaje presentan YouTube om/c/Matem%C3%A1
matematicas los ticaDivertida/videos
de manera contenidos
divertida, en por
donde se categorias
presenta ordenados
material por temas,
audiovisual, para que
para que los los
nifios desde usuarios
sus primeros puedan
afos de acceder al
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ensefianza contenido
desarrollen y de manera
adquieran rapiday
competencias | sencilla.
matematicas.

6. Educando TV Educando Tv, | Los Gratuita Canal de https://www.youtube.c
contiene contenidos YouTube om/channel/lUCD_Pn
videos se VLWLACGdxfOvLOicq
educativos presentan w/videos
dirigidos a por temas
estudiantes de | en donde
primaria y se
secundaria, en | encontrara
donde se n listas de
exponen reproduccié
diferentes n con
temas de temas
manera especificos,
didactica e de
interactiva. matematica

s,conlo
cual resulta
ser un
canal de

gran ayuda
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para
docentes y
estudiantes
, sobre todo
para el
aprendizaje
de
matematica
S.

Fuente. Elaboracién propia.
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8 Planeacion pedagogica

8.1 Propuesta pedagodgica de aprendizaje

Para dar cumplimiento al objetivo especifico nimero tres, el cual esta orientado a integrar
los recursos didacticos mediante herramientas TIC en la planeacion pedagogica del area de
matematicas de manera que facilite el desarrollo de pensamientos y procesos matematicos en
la poblacién objeto de estudio, se optd por la realizacion de una propuesta pedagogica de
caracter didactico con actividades pensadas especificamente para los estudiantes de 1° y 2°
grado de primaria, teniendo en cuenta su edad cognitiva, fisica y mental. Todas las actividades
utilizadas para la realizacion de la propuesta, estan mediadas por los recursos digitales
recopilados y descritos en el capitulo 7, y basados en los DBA para estos grados escolares, asi
mismo, y para el debido desarrollo del proceso, se utilizardn componentes digitales educativos
gratuitos, de facil manejo y acceso, teniendo en cuenta que el contexto y epicentro en donde se
realiza el proyecto es una zona rural, en donde existen falencias de equipamiento, conectividad
y herramientas de cémputo para la efectiva ejecucion de las actividades.

La importancia de la propuesta pedagogica y su desarrollo para el presente estudio
radica en establecer y proponer un conjunto de actividades mediadas por tecnologias aplicadas
a la educacién, las cuales los docentes de grado 1° y 2° podran aplicar en cualquier momento
para la ensefianza de las matematicas, por otra parte cabe mencionar que la realizacion del
presente estudio subyace de las necesidades académicas detectadas en los estudiantes,
teniendo en cuenta que estos evidencian falencias prominentes y significativas si se comparan
con los estudiantes de contextos urbanos, lo cual puede deberse tal y como menciona Granja
(2015) a factores como la falta de conectividad, el dificil acceso, la falta de acompafamiento
sociofamiliar, la escasez de equipos, insumos y equipamientos necesarios, lo cual hace que los

estudiantes y docentes de las zonas rurales se encuentren en una desventaja significativa si se
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compara con estudiantes de otro tipo de contextos. A continuacién, se presentan las unidades

pedagdgicas y didacticas de aprendizaje por las que estd compuesta esta propuesta, asi como

una explicacion detallada de las respectivas actividades que contiene cada unidad.

Tabla 19. Generalidades de la propuesta pedagogica

Objetivo
aprendizaje

Indicadores
desempeiio

Incorporar herramientas TIC para el desarrollo de pensamientos y procesos
matematicos en los estudiantes de primero y segundo grado de primaria de
la institucién educativa La Laguna del Municipio de los Santos.

Fortalecer las competencias digitales de los estudiantes de 1° y 2°
utilizando componentes TIC como herramientas de mediacion pedagdgica.
-ldentifica los usos de los nimeros (como cédigo, cardinal, medida, ordinal)
y las operaciones (suma y resta) en contextos de juego, familiares,
econdémicos, entre otros.

-Utiliza diferentes estrategias para contar, realizar operaciones (suma y
resta) y resolver problemas aditivos.

-Utiliza diferentes estrategias para calcular

(agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado
de una suma y resta, multiplicacién o reparto

equitativo.

-Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de composicion,
transformacion y relacién) que involucren la cantidad en una coleccion, la
medida de magnitudes (longitud, peso, capacidad y duracién de eventos) y
problemas multiplicativos sencillos.

Saber

= Comprende conceptos basicos de Matematicas.

=  Comprende como y por qué es posible hacer una operaciéon (suma o
resta) en relacién con los usos de los nimeros y el contexto en el
cual se presentan.

= Comprende y utiliza las operaciones (suma y resta) para representar
el cambio en una cantidad.

= Conoce operaciones basicas para la resolucion de problemas

sencillos.

Hacer

= Aplica correctamente las férmulas basicas para resolver problemas
matematicos

1°Y 2° GRADO DE PRIMARIA
6 hora semanales
4 semanas
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= Resuelve problemas de manera logica ante problemas sencillos.

= Construye representaciones pictoricas y establece relaciones entre
las cantidades involucradas en diferentes fendmenos o situaciones.

= ;Describe y resuelve situaciones variadas con las operaciones de
suma y resta en problemas cuya estructura puede sera+b =72, a

+?=c,0?+b=c.

Ser

= Propone y desarrolla operaciones basicas (suma, resta.
Multiplicacién) asi como de la probabilidad de ocurrencia de
diferentes eventos o situaciones que se pueden presentar en el
trascurso de la vida cotidiana.

" Propone ejemplos y comunica de forma oral y escrita las
condiciones que puede establecer para conservar una relacion
(mayor que, menor que) cuando se aplican algunas operaciones a
ellos.

Estandares =  Reconozco significados del nimero en diferentes contextos
(medicion, conteo, comparacion, codificacion, localizacién entre
otros).

= Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en
diferentes contextos y con diversas representaciones.

® Reconozco propiedades de los niumeros (ser par, ser impatr, etc.) y
relaciones entre ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multiplo
de, ser divisible por, etc.) en diferentes contextos.

= Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de

composicién y de transformacion.

Mlemeies el EE m Aprendamos matematicas con las TIC
propuesta

" Primero y segundo grado de primaria
Docente
Responsable Maria Victoria Bueno Diaz

Evidencias de - Identificar el uso de los nimeros y las operaciones como la suma
aprendizaje

y la resta en diferentes contextos.

- Utilizar diferentes estrategias para contar.




Unidades
aprendizaje

Criterios
Evaluacion

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 20. Presentacion de unidades de aprendizaje de la propuesta pedagdgica
Unidad de Aprendizaje
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Comparar objetos del entorno y establecer semejanzas y
diferencias empleando caracteristicas geométricas.

Clasificar y organizar datos de forma ordenada.

Interpretar y resolver problemas basicos.

Que divertida la matematica-Contemos y ordenemos, Juguemos
con lineas-Aprendamos la suma.

Comencemos a restar-Descubramos las formas-Contemos hasta
20-Conozcamos figuras

Sumemos Yy restemos hasta el 99-Comparemos, Conozcamos la
moneda

Multiplicacion y resolucién de problemas

Uso de las TIC

Atencidn en el desarrollo de las actividades

Argumentacion del tema

Desarrollo de los ejercicios

Nombre de la Unidad Actividades para

desarrollar

Unidad I iQué divertida la matematica! | -Contemos hasta 10
Contemos y ordenemos | -Reconozcamos y
Juguemos con lineas | seleccionemos la suma
Aprendamos La Suma que coincide con el
numero
-Ordenemos  nUmeros
conozcamos los
nameros ordinales en
rectas numéricas
-Aprendamos a sumar.
Entrenamiento de sumas.
Unidad Il Comencemos a restar, | -Comencemos a restar
descubramos las formas, | - Descubramos las formas
contemos hasta 20 -Contemos hasta 20
-sumas Yy restas
Unidad IlI Sumemos y restemos hasta el -Aprendamos los
99— comparemos- conozcamos | numeros hasta el 99.
la moneda Conozcamos la relacion
de orden en los nimeros.
-Contemos por grupos.
Restemos prestando.
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- Relaciona las figuras
matematicas. Magnitudes
y medidas.

-Contar monedas

Unidad 1V

Aprendamos a Multiplicar de
manera rapida y divertida.

-Las Tablas de multiplicar
-Secuencia de
multiplicaciones
-Resolviendo ejercicios
sencillos de multiplicacion
-Entrenamiento de
multiplicaciones

Fuente. Elaboracion propia.

A continuacion, se presentan una a una las actividades que componen las unidades

planeadas, las cuales se desarrollaron por medio de recursos tecnoldgicos digitales de acceso

libre o gratuito, de manera que se describen los ejercicios de acuerdo con el requerimiento

cognitivo necesario en los estudiantes para la ejecucion de cada una de las actividades que

podran ser utilizadas e implementadas por los docentes en sus planes estratégicos y

metodologias de ensefianza.

Tabla 21. Descripcion de las actividades unidad 1

Actividad 1 Contar hasta 10

Descripcion

\ver el puntaje obtenido.

Para dar inicio al desarrollo de las actividades la docente encargada dara una breve descripcion |
presentacion de la propuesta, y posteriormente les indicara a los estudiantes paso a paso como
ingresar al recurso educativo, el cual solo dando clic en el enlace adjunto aparecera en pantalla.

Esta actividad cuenta un ejercicio que esta disefiado para que los estudiantes puedan contar hasta
10, el ejercicio le muestra en pantalla a los estudiantes imagenes, con preguntas como ¢ Cuantos
arboles hay?, en donde se requiere que los estudiantes identifiquen y respondan de manera

correcta, la totalidad de las preguntas, en total son 10 y una vez finalizada la actividad se puede|

Recurso educativo digital para utilizar; IXL. Con, como apoyo complementario:
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Mundo Primaria

https://www.mundoprimaria.com/

cokitos.com https://www.cokitos.com/
Vedoque https://vedoque.com/index.php?sec=Primaria
Math Jumps https://play.google.com/store/apps/details?id=

run.mathgames.jump&hl=es_CO&gI=US

El rey de las Mates

https://play.google.com/store/apps/details?id=
com.oddrobo.komjfree&hl=es_CO&gI=US

Acceso al recurso educativo. https://la.ixl.com/math/1-grado/aprender-a-contar-hasta-10

tiempo es ilimitado.

Actividad Numero 2. Seleccionar la suma que coincide con el dibujo

Para el desarrollo de esta actividad, los estudiantes deberan ingresar al enlace adjunto y les
aparecera en pantalla un juego llamado seleccionar la suma que coincide con el dibujo, la dinamica|

es sencilla asociar la imagen y contar la suma que representa cada dibujo son 10 preguntas y el

con-el-dibujo.

IAcceso al recurso educativo: https://la.ixl.com/math/1-grado/seleccionar-la-suma-que-coincide-



https://la.ixl.com/math/1-grado/aprender-a-contar-hasta-10
https://la.ixl.com/math/1-grado/seleccionar-la-suma-que-coincide-con-el-dibujo
https://la.ixl.com/math/1-grado/seleccionar-la-suma-que-coincide-con-el-dibujo

Actividad Numero 3. Rectas numéricas

Para el desarrollo de la actividad, los estudiantes deberan indicar en la recta numérica que les
aparecera en pantalla el nimero al cual corresponde de acuerdo con la pregunta planteada, el
estudiante debera escribir en el espacio la respuesta y dar enviar.

IAcceso al recurso educativo: https://la.ixl.com/math/1-grado/rectas-numericas

1)) {Qué numero aparece justo antes del 47

T T T T T T T : : : :
o 1 2 3 a 5 & 7 8 S 10

Actividad Niumero 4. Entrenamientos de Suma

Esta actividad esta disefiada para que los estudiantes se puedan entrenar y puedan desarrollar
mayores habilidades y destrezas para realizar sumas.

IAcceso al recurso educativo. https://la.ixl.com/math/1-grado/sumar-2
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https://la.ixl.com/math/1-grado/rectas-numericas
https://la.ixl.com/math/1-grado/sumar-2
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-)) Surma:

5 + 2 = |

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 22. Descripcién de las actividades Unidad Il

Actividad 1. Comencemos a restar

Descripcion

Para el desarrollo de esta actividad, se debe ingresar al enlace adjunto, una vez estando en la|
pagina, aparecera en pantalla el inicio del recurso, en el cual los estudiantes encontraran juegos
y ejercicios interactivos que les permitiran aprender a realizar restas basicas, restas hasta 5, restas
hastalO con caramelos, asi mismo aprenderan a ordenar restas y adivinar las secuencias de las
operaciones planteadas. A modo de complemento, cabe destacar que en la parte inferior de la|
pagina se pueden encontrar fichas de restas para imprimir, las cuales los docentes las pueden

utilizar para llevarlas a las clases de manera presencial.




Recurso educativo digital para utilizar: Juegos Infantiles. También se pueden utilizar recursos
como, Smartick.com

Mundo primaria https://www.mundoprimaria.com/
Juegos Infantiles https://www.juegosinfantiles.com/
Sector matematico https://www.sectormatematica.cl/
Smartick.com https://co.smartickmethod.com/

Acceso al recurso educativo. https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/restas
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Actividad Numero 2. Descubriendo las formas

Descripcion

Para la realizacion de esta actividad se opt6 por utilizar la pagina mundo primaria la cual ofrece
diversos recursos, entre ellos juegos y actividades con figuras geométricas, en donde los
estudiantes desde sus primeros afios de ensefianza pueden aprender matematicas de manera
rapida. Sencilla y divertida. Los ejercicios y juegos que pueden desarrollar los estudiantes van
desde, Arrastrar figuras geométricas, Asociacion de objetos con figuras, ejes de simetria, Figuras

geomeétricas en la realidad, formas geométricas, tipos de prismas y muchas mas actividades.

Recurso digital para utilizar. Mundo primaria. Com

)Acceso al recurso educativo. https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-
matematicas/geometria/geo-primero



https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/restas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/geometria/geo-primero
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/geometria/geo-primero

Actividad Numero 3. Contemos hasta 20

Descripcién.

Para la realizacion de esta actividad los estudiantes deberan ingresar al enlace adjunto, en donde
encontraran una serie de juegos y actividades que les permitiran aprender a contar hasta 20,
reconociendo en el proceso cada uno de los nimeros. En el juego apareceran una serie de
cuadros en la parte superior, y en la parte inferior los numeros de 1 a 20, la dinAmica consiste en

gue los estudiantes puedan organizar de forma sucesiva y ordenada los nimeros hasta 20.

Recurso utilizado. Juegos Infantiles

IAcceso al recurso educativo: https://juegosinfantiles.bosguedefantasias.com/matematicas/contar-|

aprender-numeros
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https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/contar-aprender-numeros
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/contar-aprender-numeros
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Actividad Namero 4. Sumas y restas.

Descripcién

En la actividad final los estudiantes encontraran ejercicios en el enlace adjunto juegos Y

actividades para que puedan repasar y practicar sumas y restar, poniendo a prueba sus destrezas|
y sus habilidades

Recurso Utilizado. Math Cilenia. También se pueden utilizar Maestro de matematicas, matecitos
entre otros.

Acceso al recurso educativo. http:/math.cilenia.com/es



http://math.cilenia.com/es
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Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 23. Descripcién de las actividades Unidad Ill

Actividad 1. Aprendamos los nimeros hasta el 99- Conozcamos la relacion de orden en
los numeros.
Descripcion

Para la realizacién de la actividad I, de la Unidad Ill los estudiantes deberan ingresar al enlace
adjunto, el cual los redireccionara a la pagina web utilizada, en donde encontraran un juego para
aprender los nimeros del 1 al 100: La Matecita saltarina. En este juego les ensefiara los nimeros
del 1 al 100, para ello tienen que ir saltando de nube en nube contando los numeros del 1 al 100.
Cada vez que salten correctamente en el siguiente nimero escucharan como se pronuncia ese

ndmero.

Recurso educativo digital para utilizar: Matemacitos.com, También se pueden utilizar recursos

educativos digitales como:

arbolabc https://arbolabc.com/juegos-de-matematicas
mathcilenia http://math.cilenia.com/es

El abuelo educa https://www.elabueloeduca.com/

sector matematicas.com https://www.sectormatematica.cl/
Genmagic.org https://app.genmagic.net/

Acceso al recurso educativo: https://matecitos.com/juegos-2-primaria/juego-numeros-1-al-
100#popup



https://matecitos.com/juegos-2-primaria/juego-numeros-1-al-100#popup
https://matecitos.com/juegos-2-primaria/juego-numeros-1-al-100#popup

Actividad Numero 2. Contemos por grupos-Sumemos llevando-Restemos prestando.

Descripcién

En el desarrollo de la actividad 2 los estudiantes deberan ingresar al enlace adjunto en donde
encontraran un juego llamado, jugando con burbujas el consiste en eliminar tantas burbujas como

se pueda, las cuales contengan la operacion correspondiente al resultado indicado.

Recurso digital para utilizar: arbolabc.com

/Acceso al recurso educativo: https://arbolabc.com/juegos-de-restas/juguemos-con-burbujas-
restas-hasta-100
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https://arbolabc.com/juegos-de-restas/juguemos-con-burbujas-restas-hasta-100
https://arbolabc.com/juegos-de-restas/juguemos-con-burbujas-restas-hasta-100

Actividad Numero 3. Relaciona las figuras matematicas -

Descripcidn. El juego consiste en ayudar a Puma Pepe a cargar el tren con toda clase de figuras|

geomeétricas, por consiguiente, la mision del estudiante es muy sencilla, solo deben arrastrar cada|
forma a la silueta correspondiente.

Recurso utilizado. arbolabc.com

Acceso al recurso educativo: https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/locometria

Actividad Nimero 4. Contemos monedas- magnitudes y medidas
Descripcion

Para el desarrollo de la actividad nimero 4 los estudiantes deberan ingresar al enlace adjunto, el

cual los redireccionara al inicio del juego, el cual consiste en arrastrar la cantidad de monedas,

dependiendo de la cantidad sugerida en la pregunta planteada, el juego esta disefiado para que

los estudiantes aprendan a relacionar las matematicas con actividades de su diario vivir,

142


https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/locometria
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aprendiendo a relacionar medidas y magnitudes entre cantidades.

Recurso digital Utilizado. Mundo Primaria. Com

IAcceso al recurso educativo. https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-
matematicas/juego-monedas

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 24. Descripcién de las actividades Unidad IV

Actividad 1. Las Tablas de multiplicar

Descripcion

Para la realizacion de la actividad 1 de la unidad 1V, los estudiantes deberan ingresar al enlace
adjunto, el cual lo guiara al juego que contiene 10 diferentes modalidades, empezando en la
tabla del 1 hasta llegar a la Nimero 10, por lo que resulta ser un juego muy completo que les
permite a los estudiantes aprender de manera rapida y divertida, siendo ellos mismos los que
participen en el desarrollo de competencias, logrando ver su progreso en la medida en que
avanza en los juegos a desarrollar.



https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-monedas
https://www.mundoprimaria.com/juegos-educativos/juegos-matematicas/juego-monedas
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Recurso digital utilizado: Matecitos.com. Tambien se pueden utilizar recursos como

Monster Numbers https://monsternumbers.net/

Aula It-Book https://aulaitbook.com/

Mamut Matematicas https://www.mamutmatematicas.com/
Reto mates http://www.retomates.es/

/Acceso al recurso educativo: https://matecitos.com/juegos-matecitos-2-primaria/tablas-
multiplicar-juegos-2primaria

Actividad Numero 2. Aprendamos a multiplicar secuencia de multiplicaciones,
Multiplicacién basica, encontrar multiplicaciones con el mismo resultado.

Descripcion

Para el desarrollo de la actividad 2, los estudiantes deberan ingresar al enlace adjunto, en donde
encontraran juegos de multiplicaciones en tres diferentes modalidades en donde los estudiantes

aprenderan a realizar operaciones de forma secuencial y organizada.

Recurso digital para utilizar: juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/

Acceso al recurso educativo:

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/multiplicacion



https://matecitos.com/juegos-matecitos-2-primaria/tablas-multiplicar-juegos-2primaria
https://matecitos.com/juegos-matecitos-2-primaria/tablas-multiplicar-juegos-2primaria
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/matematicas/multiplicacion
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Actividad Numero 3. Carrera de Multiplicaciones
Descripcién.

En esta actividad los estudiantes podran jugar mientras aprenden a multiplicar, la dinamica del
juego es muy sencillo, el estudiante competira en un gran Prix de carreras, en donde para que el
auto pueda avanzar, deberd resolver de forma correcta las multiplicaciones que van apareciendo

en pantalla.

Recurso utilizado. Cokitos. Com

IAcceso al recurso educativo: https://www.cokitos.com/carrera-de-multiplicacion/play/



https://www.cokitos.com/carrera-de-multiplicacion/play/
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Actividad NiUmero 4. Rompecabezas de tablas de multiplicar
Descripcién

Es un Juego educativo de matematicas para resolver puzzles mientras se estudian las tablas de
multiplicar, consiste en arrastrar cada pieza con un nimero a la multiplicacion correspondiente. Al
inicio del juego, se eligen las tablas de multiplicar que se quiere estudiar hay que resolver los

rompecabezas hasta que no quede ninguna pieza del puzle por poner con las multiplicaciones.
Recurso Utilizado. Cokitos. Com

Acceso al recurso educativo. https://www.cokitos.com/rompecabezas-tablas-de-multiplicar/play/

Fuente. Elaboracién propia.


https://www.cokitos.com/rompecabezas-tablas-de-multiplicar/play/
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9 Resultados

Cabe destacar que los resultados, de acuerdo con la finalidad investigativa involucra los
cinco tipos de pensamiento como lo son, el pensamiento I6gico, el pensamiento numérico, el
pensamiento espacial, el pensamiento métrico, y el pensamiento variacional, sin embargo hay
que tener en cuenta que, los conocimientos que se pretende desarrollen los estudiantes, estan
directamente relacionados con su edad mental y cognitiva, asi como su grado de escolaridad,
por lo que se busca, que familiaricen el aprendizaje de las matematicas, como una experiencias
divertida y significativa, construyendo pensamientos numeéricos y procesos matematicos, desde
el desarrollo de competencias matematicas béasicas, por lo que los objetivos y evidencia de
aprendizaje a conseguir, se orientan a que los estudiantes puedan:

¢ Identificar el uso de los niumeros y las operaciones como la sumay la resta en
diferentes contextos.

e Utilizar diferentes estrategias para contar.

e Comparar objetos del entorno y establecer semejanzas y diferencias empleando
caracteristicas geométricas.

o Clasificar y organizar datos de forma ordenada.

e Interpretar y resolver problemas bésicos.

Teniendo en cuenta los recursos digitales recopilados, descritos y propuestos en el
desarrollo del presente proyecto investigativo, los cuales se pueden apreciar con mayor detalle
en los capitulos 7 y 8, es posible afirmar que existe gran variedad de paginas web,
aplicaciones, y herramientas educativas digitales que sirven como elementos dinamizadores
para apoyar las didacticas de aprendizaje y los métodos de ensefianza de las matematicas
para los grados 1° y 2° de primaria. Se puede destacar que cada uno de los 60 recursos

educativos digitales recopilados, se encuentran directamente relacionados con los Derechos
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Bésicos de Aprendizaje, (DBA) propuestos por el MEN (2016) para que los docentes puedan
apoyar sus métodos, teniendo competencias y evidencias de aprendizaje especificas que
orientan los procesos educativos, hacia la adquisicion de aprendizajes significativos en la
poblacion estudiantil desde sus primeros afios y niveles de ensefianza.

Ademas es importante resaltar que de acuerdo con el planteamiento metodoldgico
didactico se puede entender que estos recursos educativos digitales pueden apoyar
eficientemente la practica y labor de ensefianza de los docentes, por lo que estas herramientas
son un aporte fundamental en la actualidad para desarrollar estrategias pedagoégicas orientadas
al mejoramiento de la calidad educativa, teniendo en cuenta la situacion sanitaria que se vive a
nivel mundial, desde la declaracion de pandemia emitida por la OMS en el afio 2020, situacién
gue ha llevado a docentes y estudiantes a cambiar sus dindmicas de ensefianza aprendizaje,
siendo necesario apoyar los métodos con recursos educativos digitales y tecnologias aplicadas
a la educacién, las cuales bien usadas son elementos fundamentales para propiciar nuevas y
mejoradas experiencias de aprendizaje.

Entre los principales resultados, y de acuerdo con un proceso realizado de
levantamiento sociodemografico y caracterizacién de la poblacion para identificar el acceso a
internet, y a dispositivos electrénicos como, computador, Tablet o celular, se encontré que la
totalidad de los estudiantes excepto uno, cuentan con acceso a celular y dispositivos méviles,
siendo al que mas acceso tienen, hecho que resulta de fundamental importancia para el
desarrollo metodol6gico y pedagogico del proyecto, teniendo en cuenta que, las herramientas
recopiladas y descritas, se pueden usar desde este tipo de dispositivos electrdnicos.

Atendiendo a estas consideraciones, es importante resaltar la importancia de la
propuesta pedagogica de aprendizaje que plantea este proyecto, la cual se disefi6

especificamente pensando en las necesidades de aprendizaje y caracteristicas pedagdgicas de
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los estudiantes de 1° y 2° de primaria en la Area de matematicas, tomando como referencia los
DBA para estos grados. Por lo tanto, se estructuraron 4 unidades did4cticas, cada una de ellas
conformada por 4 actividades, en donde las dos primeras unidades estan disefiadas para ser
trabajadas con los estudiantes de 1° grado y las unidades 2 y 3, estan disefiadas
especificamente para trabajar con estudiantes de segundo grado.

Como resultado se tiene una propuesta pedagdgica, que puede permitir el mejoramiento
de la ensefianza de las matematicas y la destrezas de los estudiantes en temas como,
operaciones basicas, multiplicacion y resolucién de problemas basicos, figuras y formas
geométricas, magnitudes y medidas, ya que facilita recursos digitales, y una guia de
aplicacion, la cual puede ser utilizada por los docentes de las instituciones educativas para
trabajar con los estudiantes de 1° y 2° grado de primaria en contextos rurales y urbanos.

La secuencia propuesta adicionalmente cuenta con recursos educativos digitales
complementarios, los cuales se pueden utilizar por los docentes de matematicas como
elementos de apoyo pedagdgico para que puedan personalizar sus métodos de ensefianza de
acuerdo los temas, y competencias que se espera puedan desarrollar los estudiantes durante
el proceso.

Asi mismo, es fundamental mencionar la practicidad de las herramientas educativas
digitales recopiladas, entendiendo las caracteristicas de la institucion educativa, la cual
presenta falencias de conectividad a internet, asi como escasez de equipos de computo para el
desarrollo de actividades educativas con tecnologias, debido a que todos los recursos que se
tienen se pueden utilizar con requisitos minimos, permitiendo incluso que los estudiantes los
puedan utilizar de manera offline, por cuanto se seleccionaron atendiendo a las dificultades a

las que se enfrentan los docentes y estudiantes en los contextos y ambitos rurales para
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desarrollar procesos orientados al mejoramiento de la calidad educativa, en fomento de una
ensefianza- aprendizaje, holistica, integral y pluralista.

Sin embargo hay que decir que la Institucion educativa cuenta con un servicio de
conexioén a internet limitado el cual puede permitir que el docente acceda y descargue las
herramientas, teniendo como resultado un acceso offline, el cual le permitira desarrollar las
actividades para la ensefianza de las matematicas con los estudiantes de 1y 2° grado de
primaria de forma integral en teméticas fundamentales, como el desarrollo de diferentes tipos
de competencias de aprendizaje, como el pensamiento numérico, el pensamiento variacional,
pensamiento métrico, pensamiento espacial y pensamiento aleatorio, ejes esenciales para que
el estudiantes adquiera los conocimientos minimos y necesarios para el aprendizaje de las
matematicas.

Por lo tanto, el resultado de la recopilacion y andlisis de la informacion deja entrever y
refleja la existencia de innumerables recursos educativos digitales de uso gratuito que existen
en internet y con los cuales los docentes pueden apoyar las practicas de aprendizaje,
abordando temas complejos, presentandolos a los estudiantes de forma sencilla, flexible e
interactiva. Por ende, con este método y nueva experiencia de aprendizaje utilizando recursos
digitales en la didactica de ensefianza, se espera tal y como le refiere el MEN (2006) que los
estudiantes se sientan familiarizados y a gusto con los nimeros, logrando relacionarlos con la
dindmica de su vida cotidiana; generando que sean capaces de ser conscientes de la
necesidad de entender la informacién en términos mateméticos.

En este sentido, ambos atributos implican que una persona con competencia numérica
pueda comprender y explicar las maneras de utilizar las mateméticas como medio de
comunicacion con el contexto y entorno externo, es asi que la construccién de métodos de

ensefianza que influyan de manera directa y significativa en las competencias matematicas de
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los estudiantes se deben construir de acuerdo con las necesidades y caracteristicas de
aprendizaje propias de los estudiantes, planteamiento que se relaciona de manera directa con
lo referenciado por Ausubel (1988) el cual refiere que la construccion colaborativa de
conocimiento desde una perspectiva psicopedagdgica esta orientada a un objetivo concreto el
cual es alcanzar y establecer en los estudiantes las capacidades para que estos puedan
adquirir un aprendizaje significativo, de acuerdo con sus necesidades pedagogicas.

Este planteamiento se relaciona con lo propuesto por Alvira (2016) al mencionar que los
métodos de ensefianza requieren para que un aprendizaje se convierta en significativo, que los
estudiantes se sientan a gusto con los nimeros utilizandolos en la vida diaria, siendo capaces
de desarrollar habilidades que les permita entender la informacion, logrando relacionarla y
aplicarla a las diferentes situaciones y circunstancias que se presentan durante el trascurso de
su desarrollo educativo y psicosocial. Por lo tanto el aula, como entorno de aprendizaje y
espacio fisico, debe permitir y promover un correcto intercambio de conocimientos, en donde
los estudiantes se sientan cdmodos, seguros y libres para aprender en un ambiente que se
adapte a sus necesidades, esta vision y caracteristica de la educacion resulta particularmente
adecuada a la época contemporanea y las caracteristicas mismas de los estudiantes de las
nuevas generaciones entendiendo las exigencias y demandas que se tiene en el contexto
digitalizado actual.

Hay que destacar que el uso de TIC en ambientes rurales para la ensefianza de las
matematicas, es un reto al cual se deben enfrentar constantemente los docentes en las
escuelas rurales, ya que multiples ocasiones las instituciones educativas no cuentan con los
equipamientos minimos para la realizacion de actividades y propuestas de aprendizaje que
utilicen recursos digitales y tecnolégicos, como componentes de mediacion pedagdgica,

convirtiéndose en una limitacién que afecta de manera significativa e impacta de manera
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negativa la formacion de los nifios desde sus primeros afios de ensefianza, ademas de
dificultar la labor del docente, el cual al ver los pocos recursos con los que cuenta debe hacer
un esfuerzo afadido, para poder impartir conocimientos de calidad a sus estudiantes.

El anterior planteamiento se relaciona de manera directa con lo planteado por la
UNESCO (2016) al mencionar que los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma
totalmente nueva de Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y
tareas a las instituciones de ensefanza de todo el mundo, sin embargo es necesario que los
paises, y los sistemas educativos realicen esfuerzos que permitan la inclusién educativa y la
alfabetizacion digital, en los entornos tanto urbanos como rurales, asegurando y brindando la

oportunidad y el derecho de acceder a la educacion, a un mayor porcentaje de la poblacién.

9.1 Discusion de resultados

Existen numerosos recursos educativos digitales en internet, de uso online y offline, que
pueden ser integrados y utilizados por los docentes en sus dinamicas y métodos de ensefianza,
los cuales si se recopilan de manera debida y se tiene la orientacion indicada que oriente su
uso y manejo didacticamente pueden ser de gran utilidad y ayuda, no solamente para los
estudiantes de la Institucion Educativa la Laguna, sino para todas aquellas instituciones
educativas que manejen y ofrezcan sus servicios educativos en los grados 1° y 2° de primaria,
teniendo como ejes orientadores y evidencias de aprendizaje los DBA, para estos grados
escolares.

Asi mismo con las herramientas recopiladas y contenidas en el presente proyecto de
investigacion, se espera que los docentes puedan utilizar estas herramientas, tomando el
proyecto realizado, como una guia de orientacién pedagdgica y metodoldgica, para la

ensefianza de las matematicas, utilizando herramientas educativas digitales en el proceso,
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teniendo una experiencia innovadora de aprendizaje, que les brindara la posibilidad a los
estudiantes de adquirir mayor dominio de sus habilidades y destrezas matematicas de una
manera visual, interactiva, dindmica e integrada, estando acorde con el desarrollo y manejo de
herramientas TIC como componentes de apoyo y mediacion pedagdgica y didactica para la
ensefianza de las matematicas.

Es de vital importancia mencionar en este punto, que el proyecto realizado no solo
propone una serie de herramientas y recursos educativos digitales, sino que también ofrece
una propuesta pedagogica con actividades especificas las cuales estan disefiadas para ser
trabajadas con estudiantes de los grados 1° y 2° de primaria, siendo una guia de trabajo muy
completa, la cual se puede enriquecer con mas recursos integrados para el manejo con
estudiantes de otros grados escolares.

Es importante como docentes complementar los métodos didacticos de ensefianza, con
nuevas herramientas y componentes, como la inclusién y uso de tecnologias en la educacion,
entendiendo que las matematicas generan actitudes y valores positivos en los estudiantes por
cuanto garantizan una solidez en sus fundamentos, seguridad en los procedimientos y
confianza en los resultados obtenidos en sus diferentes actividades, situacion que crea en los
estudiantes desde el grado 1 y 2° una disposicion consciente y favorable para emprender
acciones que conducen a la solucion de los problemas a los que se enfrenta en el marco de su
cotidianidad.

Teniendo en cuenta que las matematicas ayudan al ser humano a pensar mejor y a
desarrollar mejor capacidad de pensamiento, es importante fomentar la ensefianza de las
matematicas buscando encontrar soluciones a los problemas o situaciones complejas de forma
coherente. En sintesis, las matematicas son fundamentales e imprescindibles en la educacion y

formacion integra de cada estudiante desde sus primeros afios escolares. A modo general, es
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posible afirmar que la inclusion de esta herramienta pedagdgica en los entornos de aprendizaje
en los contextos rurales requiere de un proceso de adaptacion para que la comunidad
educativa logré ajustarse a las nuevas exigencias y oportunidades que las herramientas y
recursos educativos digitales demandan.

Sin embargo, la incorporacion de la misma como estrategia de mediacién pedagdgica
del aprendizaje, permite el fortalecimiento de competencias y habilidades matematicas
permitiendo fomentar en los estudiantes la curiosidad y la motivacion por el aprendizaje
académico, puesto que las herramientas seleccionadas se tomaron como un elemento de
atraccion para el estudiantado al despertar y estimular todos sus sentidos y su disposicion al
aprendizaje, siendo una propuesta favorable y una herramienta préactica para la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas con estudiantes de 1° y 2° grado.

Por lo tanto, es importante mencionar que el estudio cuenta con una gama muy diversa
y completa de recursos educativos digitales, pero es importante tener en cuenta que para que
sean efectivos, se requiere de una guia pedagégica, desde la propuesta pedagogica
permitiéndoles potenciar y aprovechar las herramientas aportando al desarrollo académico y

educativo de los estudiantes desde sus primeros grados y niveles de ensefanza.
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10 Conclusiones

Entre las principales conclusiones subyacentes después de la realizacion del proyecto
investigativo, se tiene en primera medida que existe una serie de competencias establecidas
por el MEN (2016) las cuales deben alcanzar los estudiantes como evidencias de aprendizaje,
y que se encuentran establecidas y enunciadas en los planes de aula y curriculos establecidos
por el ministerio. También se puede concluir que existe una serie de herramientas y recursos
educativos digitales en internet, que permiten apoyar la labor de ensefianza para los grados 1°
y 2° grado de primaria, no solo en la Institucién Educativa la Laguna, sino en todas las
instituciones educativas que se rijan por los DBA en sus métodos de ensefianza y curriculos
institucionales.

Como se puede inferir, y producto del proceso metodolégico e investigativo realizado, se
puede concluir que resulta indispensable como docentes tener conocimiento y contar con los
recursos necesarios de caracter pedagogico, que permitan el mejoramiento de las
competencias, y de los procesos de ensefianza aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes desde sus primeros afios de ensefianza, por lo que resulta necesario utilizar
métodos didacticos e interactivos, los cuales generen el interés y la motivacion suficiente en la
poblacion estudiantil, para que estos a su vez puedan acceder a nuevas experiencias de
aprendizaje en donde es posible aprender de manera amena y divertida.

Por otra parte, se puede concluir que la recopilacion de herramientas y recursos
educativos digitales, pueden servir a docentes, estudiantes e incluso a padres de familia que
guieran mejorar las capacidades, habilidades y destrezas de los estudiantes para tener un
mejor manejo y mayor dominio de las matematicas, existiendo aplicaciones offline y online que
con un proceso previo de planeacion, pueden ser descargadas y puestas a disposicion de los

estudiantes de las diferentes instituciones educativas a nivel regional y nacional. Con la
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posibilidad de tener herramientas entregadas de manera categorizada y organizada se tiene
mayor probabilidad de que docentes y estudiantes, hagan un mayor uso de este tipo de
recursos educativos, en el desarrollo y construccién de sus conocimientos matematicos.

Al existir una propuesta metodolégica de esta naturaleza que esté relacionada con los
DBA y que es una herramienta pedagdgica de ensefianza, se puede orientar de mejor manera
a los docentes para que hagan efectivos los conocimientos de los estudiantes, los cuales se
puedan ver reflejados en la calidad de sus respuestas, asi como en su rendimiento académico
y formativo. El uso de las TIC y su incorporacion en los métodos de ensefianza de los
estudiantes les puede permitir que mejoren sus habilidades, por consecuencia la calidad
educativa que se oferta en las instituciones educativas del pais en la actualidad.

Al integrar los recursos didacticos mediante herramientas TIC en la planeacion
pedagdgica del area de las matematicas se busco facilitar el desarrollo de pensamiento y
procesos matematicos en la poblacion objeto de estudio, y para esto fue necesario realizar un
proceso de seleccién de los recursos informaticos, los cuales se seleccionaron bajo tres
categorias, paginas web, aplicaciones méviles y canales de YouTube, asi mismo se tomaron
herramientas de uso libre y gratuito, organizandolas por afo, 30 de las herramientas
seleccionadas estan orientadas para ser trabajadas con estudiantes de 1° grado, mientras que
las otras 30 son para trabajar especificamente con estudiantes de 2° grado.

Por lo tanto, se puede concluir que en la actualidad y producto del contexto digitalizado
en el que se vive hoy en dia, existen multiples recursos que se pueden integrar en la educacién
en contextos rurales y urbanos, a sabiendas que, en los entornos de dificil conectividad, puede
facilitar en gran medida su uso, dentro de las herramientas recopiladas, diversas de ellas se

pueden descargar y usar incluso desde dispositivos moviles.
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11 Recomendaciones

En este caso, con relacion a lo expuesto con antelacion, es necesario resaltar que los
procesos investigativos requieren de rigurosidad conceptual y metodolégica para poder llegar a
afirmar su viabilidad y factibilidad interna, esto indudablemente le servira al mismo investigador
para instaurar los posibles puntos a fortalecer las falencias y necesidades que presenta la
poblacion foco de investigacion.

De ahi que, para un efectivo mantenimiento a través del tiempo, de los resultados
favorables obtenidos, es recomendable conservar un plan de estudio, guiado y asistido que
facilite arraigar el fortalecimiento de la calidad académica, viéndose favorecido directamente su
proceso de ensefanza-aprendizaje, concordando en el acoplamiento de una mejor calidad del
conocimiento adquirido, postulandose como una herramienta efectiva para el mejoramiento de
la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en los grado 1° y 2° de primaria.

Se recomienda profundizar el estudio orientdndolo a una aplicacion y ejecucion de las
actividades contenidas en la propuesta pedagdgica, realizando un estudio con un disefio y
enfogue metodolégico cuantitativo que permita aplicarlo a grupos de control y grupos
experimentales, con el proposito de establecer analisis comparativos, de acuerdo con los
resultados obtenidos con cada grupo tomado como muestra de estudio, lo cual permitira ver y
evidenciar la pertinencia y eficacia del proyecto. Asi mismo es importante continuar con el
proyecto, el propésito de suplir las necesidades y la carencia de herramientas educativas de los
docentes, para que las puedan usar y aplicar en sus métodos didacticos de ensefanza.

De igual manera, teniendo en cuenta que es de suma importancia mejorar cada uno de
los procesos académicos que se formulan dentro del aula de clase es indispensable el formular
inicialmente el disefio y la aplicacién de actividades con alto contenido didactico, gréafico e

interactivo, sirviendo esto como una estrategia que posibilite llegar de manera amplia y eficiente
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a un mayor numero de estudiantes, de forma que estos mismos puedan afianzar el aprendizaje
adquirido, utilizando los diferentes recursos y herramientas tecnolégicas disponibles para su
respectiva aplicacion.

Asi mismo, es necesario mencionar que los métodos psicoeducativos juegan un papel
muy importante desde la organizacion de patrones comportamentales y motivacionales de la
conducta hacia la obtencion de las respuestas esperadas, en concordancia con las
necesidades y contexto en donde los estudiantes se desenvuelven diariamente.

Para finalizar es recomendable que cada uno de los educandos que componen la
muestra puedan adquirir la informacién desde perspectivas distintas, obteniendo la totalidad de
conceptualizaciones y parametros disponibles con el fin de que, puedan conceptualizar cada
uno su propio estilo de aprendizaje, forjando asi la autonomia y confianza necesaria para que
progresivamente puedan potencializar su habilidad para la comprension lectora dentro de las
diferentes areas del conocimiento.

También se recomienda identificar las caracteristicas y necesidades de investigacion,
de acuerdo con la importancia de organizar y reestructurar el contexto en el que se va a
trabajar teniendo en cuenta que las condiciones de caracter ambiental y material influyen
notoriamente en la disponibilidad y existencia de los recursos necesarios para efectuar
competentemente cada una de las actividades y estrategias pedagdégicas establecidas para su
aplicacion en la poblacién, siendo necesario disponer de insumos minimos y equipamientos de

coémputo para el desarrollo de este tipo de métodos didacticos.
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Anexos
Anexo A. Cronograma
Tabla 25. Cronograma de actividades

No. Actividad Febrero marzo [ Abril [Mayo [Junio |

1.1 Analisis
documental de
contenidos
curriculares
descritos en los
DBA para los
grados 1°y 2° en el
area de
Matematicas.

1.2 Criterios de
seleccion de
contenido teniendo
en cuenta los
lineamientos
establecidos en la
malla curricular
para el area.

1.3 Seleccion y
establecimiento de
contenidos
tematicos a
desarrollar.

2.1 Categorizar los
tipos de
actividades
virtuales
disponibles.

2.2 Busqueda y
selecciéon de
recursos TIC en
linea y fuera de
linea.

2.3 Seleccion y
establecimiento de
actividades

didacticas TIC a
incorporar para el
abordaje de los

contenidos
tematicos de la
Area de

matematicas
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3.1 Integracion de TIC
en la planeacion.

3.2 Discusion,
conclusiones,
recomendaciones

3.3 Presentacion de

informe final

Fuente. Elaboracion propia.
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Anexo B. Presupuesto

Tabla 26. Presupuesto

UNIVERSIDAD PONTIFICIA BOLIVARIANA SECCIONAL BUCARAMANGA
PRESUPUESTO DE TRABAJO DE GRADO DE MAESTRIA
HORAS
NIVEL DE DEDICADA
PARTICIPANTES FORMACION S MESES
SEMANAL
ESTUDIANTE Maria VictoriaBueno | po 0 cializacion 6
Diaz 4
DIRECTOR cesan Conzlzs Magister 1 6
Manosalva
APORTE APORTE APORTE
CONEEPTY ESTUDIANTE UNIVERSIDAD EMPRESA TOTAL

Aportes del estudiante $2.650.000
Honorarios de director $2.000.000 $2.000.00
del proyecto 0
Honorarios de
calificadores del $600.000 $1'280'00
proyecto
Publicaciones de libros
o articulo en revista
Fotocopias $50.0000 $50.0000
SHIES 6 I 2Seislilo 7 $100.000 $100.000
Papeleria
Material de $1.000.00
Sistematizacién $1.000.000 0
Trasportes $200.000 $200.000

COSTO TOTAL DEL $

PROYECTO 4.550.000

Fuente. Elaboracion propia
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