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Resumen

La desercién estudiantil es una problematica preocupante en los entornos educativos rurales
de Antioquia; esta condicidn se presenta por razones de indole politica, econdmica, social y
cultural, pero a su vez se asocia en gran medida al precario estado de las infraestructuras y
la deficiente dotacién de insumos e instrumentos necesarios para que estas instituciones
educativas puedan garantizar su funcionamiento basico. Es asi como se encuentra una
oportunidad proyectual que permita proponer acciones para el mejoramiento de estas
infraestructuras que consideren todos los aspectos de un entorno estudiantil éptimo tales
como condiciones fisicas ideales ademas de estimulos sensoriales y cognitivos que aviven el
interés e incentiven a los estudiantes a ejercer su derecho a un aprendizaje basico para
pertenecer a una sociedad. Todo esto partiendo de la premisa de que la configuracion fisica
de los entornos de aprendizaje influye positiva/negativamente en la manera en la que los

estudiantes alcanzan sus objetivos pedagdgicos.

La presente investigacion busca indagar en las variables espaciales necesarias que deben
ser tenidas en cuenta para el diseio de espacios educativos efectivos que a través de su
configuracioén fisico-espacial logren estimular y facilitar los procesos de aprendizaje en nifios
de 8 - 12 afos que residen en entornos rurales del departamento de Antioquia; con el fin de
disefiar herramientas diagnodsticas y estrategias aplicables para el mejoramiento de

ambientes educativos rurales existentes.

Palabras clave: Experiencia Educativa, Espacios Educativos, Disefio Espacial, Entornos de

Aprendizaje, Educacion Rural, Neuroarquitectura, Psicologia Ambiental.

Capitulo 1

Planteamiento del problema

1.1. Descripcion del problema de investigacién

Los estudiantes de 8 a 12 afos radicados en las zonas rurales de Antioquia
son propensos a la desercion educativa en los grados 6to y 8vo de primaria. Esta
situacion genera un problema radical, ya que las estadisticas demuestran que del

100% de los nifios colombianos, el 70% es perteneciente al casco rural, es decir, la



mayor cantidad de nifios del pais son posibles victimas de una desvinculacién del
sistema educativo en edad temprana (Ministerio De Educacion Nacional, 2018)

Segun cifras del DANE en el 2021 la inasistencia escolar en zonas rurales de
Colombia pas6 de 4,8% a 30,1% lo cual afecta gravemente los indices de escolaridad
y la calidad educativa del pais en general, asimismo el DANE también revel6 que las
zonas mas afectadas por la inasistencia escolar son las mas apartadas de las
cabeceras municipales. Mientras las cabeceras reportan un incremento de la
desercion escolar de 2,1 % en 2019 a 12,4 % en 2020 por lo que podemos concluir
que en las zonas rurales esta el foco de mayor atencion y de mayor pertinencia para
combatir esta problematica.

La decision de abandonar su proceso formatico puede estar condicionada ya
sea por condiciones individuales o familiares. Esto sucede, en primera instancia, por
aspectos relacionados con factores sociales, politicos, econdémicos y culturales, pero
también como consecuencia de las limitadas y precarias condiciones de los entornos
educativos rurales que no disponen de las cualidades fisicas 6ptimas para estimular
un aprendizaje asertivo (UNIANDES, 2019).

1.2. Justificacion del problema de investigacion

En el estudio “Causales de Desercion” realizado en 2019 por la Fundacion
United Way y la Universidad de los Andes se evidencio que las principales causas de
desvinculacion del sistema educativo en edades tempranas se asocia a tres
categorias principales: condiciones familiares, condiciones personales y
caracteristicas institucionales, se demostré que en un porcentaje considerable las
condiciones fisicas y estructurantes de estas instituciones impulsan la decision de los
jévenes de abandonar su proceso de formacién basica; dentro de estas condiciones
se identifican la distancia de las instituciones, la calidad del cuerpo docente, la falta
de articulacion con la educacion superior, la precariedad de los ambientes educativos
y la deficiente dotacién de los mismos. “Y es que, de acuerdo con las cifras oficiales
del Sistema de Matricula Estudiantil del Ministerio de Educacién (Simat), un poco
menos de la mitad de los estudiantes que entran a primero de primaria no termina el
bachillerato. Esto quiere decir que, a medida que avanzan los afios escolares, en cada

grado un importante numero de menores va desertando de sus estudios



paulatinamente, al punto que el numero de estudiantes se reduce a cifras cercanas al
50 por ciento al llegar al grado once”.’

Este fendmeno que se repite afio tras ano, con especial fuerza en los grados
6to, 7mo y 8vo, deja cifras preocupantes que obligan al sistema educativo actual a
prestar especial atencién en la identificacion de casos de desercién, mas alla de una
medicion numérica de casos, se requiere prestar especial atencion y seguimiento
personalizado a las causas de desvinculacion del sistema educativo. Se estima que
cada ano el sistema educativo pierde alrededor del 20%-27% de estudiantes por
grado, siendo esta condicion mas dramatica y evidente en los entornos rurales del
pais.

A nivel departamental, las cifras también resultan preocupantes. Segun
Proantioquia (2018)?, en el departamento hay 9 entidades territoriales certificadas
para la prestacion de servicio educativo; cifras reales evidencian que hay 983.345
estudiantes repartidos en 5.789 sedes educativas, y aunque solo el 15% de estos
estudiantes son atendidos en sedes educativas rurales estas sedes representan el
72% del total de las instituciones; esto da cuenta de una clara dispersién en la
ruralidad, y a esta condicion se le suma el hecho de que a medida que avanza el ciclo
educativo el numero de estudiantes matriculados se reduce considerablemente.

En 2018 PROANTIOQUIA estableci6 una categorizacién de municipios
antioquefos a través de un sistema que permitiera agrupar dichos municipios en
funcién de su nivel de desarrollo, sus realidades y necesidades especificas, todo esto
para promover que las politicas publicas e intervenciones de los diversos sectores
sociales en educacion sean mas efectivas: algo que no permitiria la clasificacion por
subregiones. En esta categorizacién se encuentran los municipios TIPO 3 y TIPO 4;
municipios con un alto nivel de ruralidad; en los que el 64% de sus habitantes residen
en zonas rurales en condiciones socioecondmicas precarias, con mayor numero de
personas desplazadas por la violencia, coberturas educativas relativamente altas en
primaria y bajas para secundaria y media; ademas poseen la mayor cantidad de nifios

entre 5 y 16 afios desescolarizados, y una alta dispersion de sedes educativas.

Admin, U.W.C. (2022) Desercion Escolar: Desafio de la Educacion en Colombia, United Way Colombia. Retomado de:
https://unitedwaycolombia.org.

2 Proantioquia. (2018). Estado de la educacién en Antioquia. Medellin: Proantioquia



“En las categorias TIPO 3y TIPO 4 se concentran los municipios que tienen las peores
condiciones sociales y educativas y, ademas, representan casi el 60% de los
municipios de Antioquia”.?

“El sistema educativo colombiano lo conforman: la educacion inicial, la
educacion preescolar, la educacion basica (primaria cinco grados y secundaria cuatro
grados), la educaciéon media (dos grados y culmina con el titulo de bachiller), y la
educacion superior. En Colombia la educacion se define como un proceso de
formacién permanente, personal cultural y social que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus
deberes.” (Ministerio de Educacion Nacional)™

Dicho sistema define los siguientes rangos de edad teéricos para cada nivel,
Transicion = 5 anos, Primaria = 6 a 10 afios, Secundaria = 11 a 14 anos, Media= 15
a 16 afos y Educaciéon Superior = 17 a 21 anos; es decir que los mayores indices
de desercion registrados se asientan durante la transicion de la educacidn
basica a la educacion media.

Multiples autores, estudios e investigaciones han demostrado la influencia que
tiene la edad en la manera como los nifios aprenden e interpretan nueva informaciéon
de su entorno, considerando que es en las edades tempranas en las que los nifios y
adolescentes alcanzan el mayor nivel de consolidacion fisica, cognitiva y emocional.
El rango de edad de 8-12 afios corresponde a la categoria que representa el fin de la
infancia (hasta los 12 afios) y el inicio de la adolescencia (a partir de los 12 afios).

Segun (Piaget, 1952)° y su teoria sobre las cuatro etapas del desarrollo
cognitivo, definiendo este concepto como el nivel de conciencia evolutiva que va
adquiriendo el nifo al hacer observaciones, realizar experimentos y aprender sobre el
mundo a medida que interactlia con su entorno; el autor determina que este proceso
se da de manera gradual y que se categoriza en 4 etapas fundamentales:
sensiomotriz, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales.

Para el rango de interés de 8-12 afos los nifios se situan en la etapa de
operaciones concretas la cual determina principalmente que el pensamiento del nifio
adquiere un mayor nivel de consolidacién y ahora se acerca mas al pensamiento de
un adulto, mas ldgico y organizado; a partir de este momento comienzan a establecer
relaciones entre los objetos, su egocentrismo se reduce y su mirada es capaz de

entender que otras personas ven y sienten las cosas de forma distinta, comienzan a

3 Proantioquia. (2018). Estado de la educacién en Antioquia. Medellin: Proantioquia

4 Ministerio de Educacion Nacional
5 Piaget, J. La psicologia de la inteligencia. Barcelona: Editorial Critica, 1999



pensar légicamente sobre eventos concretos, en conclusion el nifio ha adquirido la
suficiente maduracién biolégica para empezar a operar a través de reglas. Si bien
durante esta fase el nifio aun se encuentra en su proceso de consolidacién cognitiva
ya cuenta con unas bases que permiten que la valoracion de sus experiencias y el

reconocimiento de su entorno se dé de manera mas racional.

1.3. Objetivos de la investigacion

1.3.1. Objetivo general

e Disenar tres (3) herramientas de diagnostico para el analisis y
mejoramiento de infraestructuras educativas situadas en entornos

vulnerables que presenten altos indices de desercion estudiantil.

1.3.2. Objetivos especificos:

¢ Identificar cuales son las condiciones de disefio 6ptimas para la
configuracién de espacios educativos que garanticen que el proceso de
aprendizaje y formacioén en nifios de 8-12 afos se efectie de manera mas
eficiente.

o Definir los atributos de disefio espaciales y objetuales presentes en la
configuracién fisica de entornos educativos que permitan el desarrollo
optimo de los procesos de aprendizaje.

o Reconocer proyectos con estrategias asertivas para el mejoramiento de
infraestructuras educativas que hayan sido implementadas y validadas en
entornos educativos en condiciones de vulnerabilidad a nivel nacional e
internacional.

¢ Presentar una guia con estrategias o acciones concretas de mejoramiento
qgue surjan del analisis de los resultados obtenidos durante el analisis de

referentes y el disefio de las herramientas diagnosticas.
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1.4. Limitaciones de la investigacion

1.4.1. Riesgos metodologicos

Falta de acceso a cifras reales y actualizadas sobre la problematica de la

desercion estudiantil en Colombia.

e Poca informacion registrada sobre el estado actual de las instituciones

educativas rurales.

e Dificultad para acceder a las instituciones educativas rurales a validar la

informacion recopilada.

e Ajustes en el alcance del proyecto por dificultad para acceder a informacion

real sobre instituciones educativas rurales.

1.4.2. Alcance de la investigacién

El alcance principal de la investigacion correspondié a la formalizaciéon de dos
herramientas que faciliten el diagnéstico del estado actual de las infraestructuras
educativas en entornos vulnerables a fin de recopilar informacion relevante que pueda
ser utilizada en la implementacion de proyectos y estrategias de mejoramiento
espacial en estos entornos.

El proyecto responde a una investigacion de caracter cuantitativo para la
recopilacién y analisis de informacion estructurada a partir de cuatro (4) variables

principales: usuario, entorno, arquitectura y dotacién.

Capitulo 2

Marco de referencia

2.1. Ambientes educativos en entornos vulnerables

Analizando cada palabra por separado un entorno vulnerable, se podria definir
conceptualmente como aquel conjunto de factores, sean personales, sociales y
socioecondmicos, que rodean a una persona o a un grupo de personas (poblacién) de

manera constante, estando en riesgo su desarrollo, y generando como resultado una
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posible exclusion social. Esta vulnerabilidad se asocia tanto a condiciones del
individuo como a condiciones del medio en el que este se desenvuelve (U. Rey
J.Carlos, Madrid, 2007).

“Los espacios de vulnerabilidad son entonces centros de confluencia de
amenazas potenciales que, aun no siendo por si mismas dafinas, se convierten en
entornos de susceptibilidad al dafio, condicionados por factores intrinsecos y
extrinsecos, anclados en la radical fragilidad del ser humano, pero sin duda atribuibles
en buena medida a elementos sociales y ambientales”.®

La configuracion de la gran mayoria de los establecimientos educacionales se
ha limitado a replicar el esquema clasico que consiste en varias aulas repetidas y
conectadas por un pasillo monétono. Estas infraestructuras son de condiciones aun

mas precarias en los entornos rurales del pais.

2.2. Diseiio de espacios educativos

La educacion clasica ha desarrollado su actividad en espacios firmes, donde
el alumnado se distribuye asignandolo a un puesto estudiantil estatico, llevando a cabo
ocupaciones de manera personal, a lo largo de toda la jornada estudiantil
metodologias y dinamicas de aprendizaje, correctas para el desarrollo de
competencias y de las capacidades que todo estudiante y estudiante requiere a dia
actual. Entre ellas se resaltan la creatividad, la innovacién, el raciocinio critico, la
resolucion de inconvenientes, la comunicacion, la participacién, el entendimiento
cuantitativo, el pensamiento ldgico, la autorregulacion, la decision, la perseverancia y
la competencia digital. El disefio de los espacios educativos debe comprenderse de
un punto a un todo, es decir, crear parte por parte, elemento por elemento que
compone un conjunto o un total.

“Asi lo ha demostrado un estudio realizado por el Banco Interamericano de
Desarrollo. Segun la investigacion, los estudiantes que asisten a centros educativos
con mejores condiciones de infraestructura y de disefio de espacio se interesan mas
por asistir a clases que aquellos que van a instalaciones donde no hay atractivos
adicionales mas alla del salon de clases y los pupitres.” (BID, 2017)

A medida del tiempo ha tomado fuerza la necesidad de re—pensar dichos

espacios, integrar elementos como la luz y ventilacién natural, el contacto con la

6 Feito, L. (2007). Vulnerabilidad. Anales del Sistema Sanitario de Navarra, 30(Supl. 3), 07-22. Recuperado en
27 de octubre de 2022, de http://scielo.isciii.es/scielo.
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naturaleza, el modularidad de los objetos y la variable de multiusos lo cual cada vez

es mas comun en el dia a dia.

2.3. Influencia del espacio en los procesos de aprendizaje

“El cerebro necesita emocionarse para aprender” - José Ramén Gamo

Esta demostrado que el espacio de aprendizaje es de esencial trascendencia
puesto que permite al cerebro descubrir mas estimulos tangibles o intangibles en el
ambiente, las novedosas tecnologias y metodologias, el mobiliario estudiantil, la
iluminacion y ciertos recursos decorativos no tienen que ser tomados a la ligera, si no
tomar toda la ensefianza como un grupo de recursos en pro del desarrollo; de la misma
forma, los ambientes educativos pensados conscientemente podrian resultar un
aspecto a favor no solo para los estudiantes sino también para el profesorado, puesto
que conseguir que estos espacios sean amplios, ambientes concretos para aprender
y ambientes exclusivo para el tiempo libre, pueden convertir las aulas en espacios
practicos y flexibles donde no sea incomodo pasar la mayoria del tiempo (U.A Carufia,
2015).

Conceptos como la iluminacion, disefio acustico, temperatura y ventilacion del
espacio tienen que buscar continuamente la constante tranquilidad y ser facilitadores
del rendimiento tanto del estudiante como del profesorado, teniendo bastante
presente los beneficios y resultados positivos, entro muchos otros ambitos en la
concentracion y la liberacion del estrés de quienes hacen uso de estos ambientes. El
espacio se convierte en componente didactico pues nos ayuda a conceptualizar el
caso de ensefianza-aprendizaje y nos permite generar un ambiente estimulante
para el desarrollo de cada una de las habilidades los estudiantes, asi como
promover la soberania y motivacion (UAEH, 2014). La creatividad puede contribuir a
sacar beneficio de los espacios habituales como pasillos, rincones, escaleras,
vestibulos, patios o jardines... lo cual nos ayudara a implantar ambientes para
exponer, para observar, para debatir; un sinfin de rincones de ocupaciones diversas,
multiples posibilidades, y talleres para experimentar.

Las posibilidades son infinitas cuando el espacio es disefiado, o sea pensado,
ya que posibilita que los usuarios activos que son el maestro y el alumno se
desenvuelvan en un medio en donde suceden acontecimientos y vivencias que
conforman un lugar interactivo permitiendo facilitar, determinar y ordenar la conducta

de los sujetos relacionados, como son el motivar al alumno, resolucién de
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inconvenientes, toma de decisiones y tacticas como el disefio y la preparacién de
materiales didacticos y colaborativos.

El entorno del aula juega un papel fundamental en el desarrollo social y
emocional de los nifos; el disefio de los ambientes interiores se vuelve tan
fundamental como la configuracion del edificio en general por esta razén, se hace
indispensable que desde el disefio se considere conscientemente la concepcion de
estos espacios como ambientes de caracteristicas especificas que promuevan y
estimulen los procesos educativos. Dentro de las consideraciones especificas que se

recomienda sean tenidas en cuenta son (U.Nacional, Costa Rica, 2015):

e Altura de cielos: las alturas de cielo de proporciones amplias favorecen la
iluminacion y la ventilacion natural, genera sensacion de amplitud y abundancia,
estimula la concentracion y las capacidades cognitivas.

e Contacto con la naturaleza: estda demostrado que la relacion constante con la
naturaleza favorece fisica y emocionalmente al ser humano; en el caso de los
entornos de aprendizaje, la incorporacion de elementos naturales en diferentes
formatos favorece la tranquilidad, comodidad y sensacion de frescura en los
espacios.

e Luz natural: segun (Christopher Alexander, 1977)” profesor retirado de
arquitectura de UC Berkeley, declara en su libro A Pattern Language", que los
bajos niveles de luz en los ambientes de aprendizaje tienen repercusiones
negativas a nivel fisico en el ciclo natural y el metabolismo de los estudiantes.

¢ Flexibilidad: los estudiantes también se benefician de los espacios que son
configurados para multiples usos, abiertos e integrados con otros espacios. Esta
caracteristica hace que los ambientes consideren diferentes tipos de aprendizaje
y se perciban como entornos flexibles, dinamicos y que se adaptan a las

necesidades de varios estudiantes en uno o distintos momentos de la jornada.

2.4. Estrategias de estimulacion en nifios de 8-12 afios

Desde los primeros cursos en los ciclos de Educacion Infantil, es importante
que se realicen propuestas para mejorar el aprendizaje de los alumnos con las que
estos puedan alcanzar los objetivos propuestos en la planificacion, comprendiendo

los contenidos estudiados en clases de una manera significativa. Las etapas de

7 Maganga, M. "Bienestar interior: el disefio de espacios educativos" [Interior Wellbeing: The Design Of
Educational Spaces] 11 abr 2021. ArchDaily Colombia.
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Educacion Infantil y Primaria son fundamentales para que los estudiantes vayan
desarrollando un conjunto de habilidades y destrezas que les permitan encarar
diversos desafios en la Educacion Secundaria y Universitaria. Desde aprender a
contar, leer, desarrollar habilidades de motricidad fina y saber gestionar sus
emociones, asi como comunicarse de una manera efectiva, cada uno de estos
aspectos repercute en la disposicion de los alumnos hacia el aprendizaje. No
obstante, en la Educacion formal todavia queda mucha tela que cortar porque los
modelos tradicionales siguen siendo la regla en gran parte de los sistemas
educativos, de modo que, es momento de que el enfoque constructivista se adapte
como base para disefiar estrategias de aprendizaje en las instituciones educativas.

Asi pues, algunas propuestas para mejorar el aprendizaje de los alumnos de

primaria y secundaria son las siguientes (SciELO, 2015):

o Propiciar un aprendizaje basado en proyectos

Si bien los conocimientos tedricos son fundamentales para que los nifios y
jévenes dispongan de una cultura general, el aprendizaje basado en proyectos
permite que estos pongan en practica los conocimientos estudiados e incluso,
comprendan problematicas de su entorno educativo o comunidad. Este tipo de
metodologias de aprendizaje son idoneas para que los nifios puedan comenzar a
analizar determinadas problematicas que sean de su interés, planteando posibles

soluciones para dar respuestas a estas situaciones presentadas.

o Desarrollar una comunidad de aprendizaje

Entre las propuestas para mejorar el aprendizaje de los alumnos, hay que
mencionar a las comunidades de aprendizaje a través de las que se busca
propiciar un aprendizaje en el que los estudiantes se sientan en un ambiente de
igualdad donde puedan expresar libremente sus ideas y aprender unos de otros,
lo que influird de manera positiva en su motivacién académica y proceso de
asimilacién de conocimientos. Este tipo de practicas educativas sirve para mejorar
el aprendizaje de los alumnos, debido a que, fomenta el aprendizaje colaborativo
e involucra a actores de la comunidad que puedan dar aportes de valor para el

aprendizaje de los estudiantes (Wenger, Etienne).
e Aprender jugando

La aplicacién de la gamificacion es una de las acciones para mejorar el

aprendizaje de los alumnos de primaria. Esta modalidad educativa es una de las
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bases de la Educacién disruptiva que se basa en el aprendizaje a través de juegos,
lo que constituye una manera de hacer que los nifos y adolescentes puedan lograr

de manera mas facil un aprendizaje permanente.

o Usar herramientas y recursos educativos tecnoldgicos

El uso de herramientas y recursos educativos tecnolégicos como la plataforma
educativa Luca es una de las propuestas para mejorar el aprendizaje de los
alumnos, debido a que, esta permite que los nifios y adolescentes puedan adquirir
algunas habilidades indispensables en la era digital. En esta se ofrecen materiales
educativos ludicos e innovadores que incrementaran su motivaciéon académica,
siendo muy favorable en areas como Matematicas, que pueden ser dificultosas
para algunos estudiantes que suelen mostrar resistencia a estas asignaturas al

momento de estudiarlas.

o Utilizar la neurociencia

La fusién de Neurociencia y Educacién es una de las propuestas para mejorar
el aprendizaje de los alumnos que puede implementarse en las escuelas, en vista
de que, esta ofrece la posibilidad de aplicar técnicas para propiciar el aprendizaje
acelerado y permanente. Desde el uso de técnicas de relajacion y meditacién en
el aula de clases, asi como emplear estimulos con recursos como la musica
instrumental, este tipo de practicas va a contribuir a que los nifios se sientan mas
dispuestos estudiar porque se desenvolveran en un clima de aula armodnico
(M.Bosada, 2019).

e Ofrecer retroalimentacion a los estudiantes

El docente debe ir mas alli del simple hecho de evaluar de manera cuantitativa
al estudiante, siendo necesario que le ofrezca una retroalimentacion que le permita
comprender cdmo se encuentra su proceso de aprendizaje. Una de las propuestas
para mejorar el aprendizaje de los alumnos consiste en usar instrumentos de
evaluacion como listas de cotejos, rubricas, entre otros, que permitira a los
estudiantes tener una idea mas precisa de qué se le va a evaluar y como se llevara
a cabo este proceso, ayudandoles a comprender lo que necesitan mejorar segun

lo que se sefiale en la evaluacion del docente.
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2.5. Desarrollo cognitivo en nifios de 8-12 afos

o Pensamiento de operaciones concretas (8-12 afios)

Es una etapa que se sustenta en los logros de las etapas anteriores y se logran
importantes avances en el pensamiento. Los niflos adquieren mayores nociones
y superan cualitativamente las posibilidades de su pensamiento. El pensamiento
se convierte en logico. En esta etapa, comienza el razonamiento, los
pensamientos dejan de ser intuitivos y se basan en el razonamiento. Se aplica la
l6gica y comienza a pensar en lo posible. El pensamiento es reversible, flexible y

mucho mas complejo. Algunas de sus caracteristicas son:

o Conservacion: En esta etapa comprenden que los objetos conversan ciertas
caracteristicas.

¢ Reversibilidad: Son capaces de retroceder con el pensamiento y relacionar
hechos y fendmenos observados con anterioridad con hechos presentes. La
conservacion y la reversibilidad les permiten coordinar puntos de vista.

o Descentraciéon: Su pensamiento ya no sélo se centra en un objeto u hecho,
puede establecer relaciones.

¢ Capacidad de adoptar el papel de los demas: ponerse en el lugar del otro.

o Pensamiento logico: sobre lo concreto en el mundo inmediato. Pueden
razonar, pero solo sobre cosas concretas que son reales.

o Clasificacién: Pueden organizar objetos en jerarquias de clases. Agruparlos
segun similitudes o diferencias.

e Seriacién: Capacidad de organizar objetos en una serie que sigue un orden

(por ejemplo, ordenar por altura creciente)

¢ Qué podemos hacer para favorecer el desarrollo cognitivo en nifios de

8 a 12 anos?

o Desarrollar su capacidad de pensamiento reversible: Puedes emplear
para ello por ejemplo problemas de matematicas, emplear problemas distintos
pero similares, dejar que los resuelva y reforzar diciéndole “recuerdas el
problema de ayer ;como lo resolviste? ; Qué hiciste mal?” poco a poco hacer

que los problemas sean menos similares.
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Ayudarle a identificar y plantear interrogantes: a partir de la experiencia
cotidiana. Aprovechar para ello cualquier hecho, hacerle preguntas y esperar
a que las responda, pedirle que se cuestione sobre qué se pregunta él ante

ese hecho.

Hacer que comprenda y establezca relaciones entre hechos y fenémenos
del entorno natural y social: Utilizar fendmenos relacionados y explicarle las
relaciones causales entre los mismos. Mas adelante empezar a hacerle
preguntas ¢Por qué crees que ocurre esto? ;con que crees que esta

relacionado?

Darle oportunidades para que razone todo lo posible, sobre hechos

concretos.

Apoyarse en lo real y tratar de hacerle pasar de lo concreto a lo abstracto:
Para ello primero se transforma lo abstracto en lo concreto, se emplean objetos
cotidianos para ejemplificar los conceptos abstractos, las cantidades, por
ejemplo, hacer que vean que el niumero 3 (concepto abstracto) significa que
tienes una cantidad determinada de algo, por ejemplo 3 canicas (objeto
concreto). Después generalizar ese concepto abstracto con varios ejemplos
concretos, mostrarle que el numero 3 simboliza 3 canicas, 3 naranjas, 3
lapices, 3 dados, etc. Poco a poco introducir otros conceptos, como el de

doble, mitad, etc.

2.6. Neuroarquitectura

Como decia el neurocientifico Fred Gage, “El entorno construido cambia

nuestra conducta y modifica nuestro cerebro”, asi es como se llega a la

neuroarquitectura, evidenciando cémo el entorno fisico afecta la cognicién de las

personas que estén en ese espacio, pues todo lo que esté en el espacio influye

en los sentidos de las personas, como lo es la cantidad de iluminacion que entre y

de qué manera entra, los colores del espacio, los elementos arquitecténicos y

naturales, es por eso que la neuroarquitectura es aquel entorno construido que fue

disefiado a partir de la neurociencia, tiene como objetivo crear espacios que

favorezcan la memoria, la mejora de las habilidades cognitivas y la estimulacion
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constante de la mente, no obstante los espacio dejan de ser funcionales
(A.Ochoa,2021).

Al analizar en ciertas instituciones educativas, las aulas de clase, se demuestra
como los espacios no estan pensado en mejorar la vida de las personas que lo utilizan
sino para cumplir con criterios funcionales, como lo es el mantenimiento, el costo,
seguridad, resistencia, etc., pero deja a un lado el desarrollo cognitivo de los nifos.
Esto no solo ayudaria a los nifios en su concentracion para el aprendizaje sino también
ayudaria a disminuir el estrés y la ansiedad de los nifios permitiéndole a los profesores

que su trabajo sea mas exitoso (BBC, 2021).

2.7. Psicologia Ambiental

La psicologia ambiental como campo interdisciplinar dentro de la psicologia,
se define como el estudio y andlisis de la interrelacion e interaccion del ser humano
con su entorno, sean naturales, sociales, de aprendizaje e informativos. Las
caracteristicas que son importantes al analizar son el conjunto de lo que hace parte
en el mismo espacio, por otro lado, que todo lo que haga parte de eses espacio tiene
una gran influencia con la cultura y el sistema de valores que se practiquen alli. El
espacio se convierte en un factor didactico para todos los actores que comparten ese
espacio (estudiantes y profesores) y define la situacién de ensefianza y aprendizaje
presentandose a situaciones que se desea su favorecimiento como lo es la autonomia
y motivacion de todos como un equipo de trabajo, pues no se debe pasar por alto que
los espacios escolares son donde los nifios pasan mas horas del dia y una gran e
importante etapa de su vida (I. Alabau, 2019).

De la manera que somos seres emocionales, que la mayoria cumple con 5
sentidos, no se puede pasar por alto esta informacién, es por eso que al crear un
espacio de aprendizaje se debe tener en cuenta, la iluminacién, los colores, las
formas, la generacion de eco, el aislamiento de ruidos externos y los posibles sonidos
que causen los elementos dentro del aula, la temperatura, los materiales presentes y
la distancia entre los estudiantes y el docente; si esto se analiza se evidencia como
todo esto influye y genera sensaciones diferentes en los actores que pertenecen a un
aula de clase. Como lo dijo el expresidente de la Academia de Neurociencia, Frederick
Marks “la arquitectura es una experiencia... somos seres emocionales que cada vez

que entramos a un espacio reaccionamos”.
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CAPITULO 3
Estado del arte

Maria Victoria Angulo, la ministra de Educacion entregé una cifra “2020, un
total de 243.801 estudiantes de colegios, tanto publicos como privados, han desertado
del sistema educativo” Se debe generar conciencia y preocupacion por esta situacién
ya que Cada alumno que deja el aula significa una posibilidad de progreso social
perdida y un proyecto de vida que se interrumpe, de cada 100 nifios que
ingresan al colegio, solo 44 se graduian en el pais. Para la Defensoria del Pueblo
el cierre de colegios y la desercidn escolar es “el caldo de cultivo perfecto para que
los grupos armados y delincuencia organizada desarrollen sus actividades de
reclutamiento entre los nifios y nifias mas vulnerables”.

A raiz de la problematica de desescolarizacion y precariedad de las
condiciones fisicas de las instituciones educativas rurales, surgen proyectos, ideas y
estrategias estructuradas y desarrolladas para mejorar las condiciones de estos
ambientes educativos, estrategias que apuntan tanto al ambito espacial como al
ambito pedagadgico.

3.1. Primera Etapa Escuela Rural Productiva

Bachillerato Rural Digital No.186 + Comunal Taller de Arquitectura

“El proyecto “Escuela Rural Productiva” surge de forma autogestiva y autbnoma por

parte de los alumnos del Bachillerato Rural Digital No. 186, quienes motivados por
los talleres de capacitacion técnica con bambu impartidos por Comunal en el afo
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2015 y la carencia de aulas en su comunidad, decidieron disefiar y autoconstruir su

propio espacio educativo”.®

Dentro de las caracteristicas a destacar de este proyecto se encuentran:
¢ Implementacion de disefio participativo que involucran de primera mano a la
comunidad.
e Exploracién de diferentes formas de representacion como maquetas y
esquemas para la consolidacion de aspiraciones, necesidades y expectativas que
se tenian en torno a la escuela.
e Desarrollo de un concepto solido denominado “Escuela Rural Productiva” a
través del cual se configuran espacios con técnicas y materiales locales y se
replantean las formas de aprendizaje y ensefianza considerando de lleno el
contexto cultural, ambiental y econémico del lugar.
e Un programa que fomenta el aprendizaje de oficios que impulsen las cadenas
productivas locales: Aulas, huerto de hortaliza, huerto medicinal para la
recuperacion de herbolaria y medicina tradicional, siembra de milpa, cocina-
laboratorio para la produccion de unglentos, cremas y jarabes, asi como un taller
practico en donde pudieran seguir aprendiendo acerca del bambu y otros
materiales locales para la construccion y elaboracion de estructuras y mobiliario.
e Votacion y respaldo del resto de la comunidad para la ejecucion del proyecto.
e Conformacion de un comité comunitario para dar seguimiento al proyecto.
e Gestion social para la consecucién de materiales y mano de obra para el
proyecto.
e Donacién de terreno por parte de la Asamblea General Comunitaria.
e Talleres practicos con los alumnos para la capacitacion sobre materiales y
técnicas constructivas locales.
e Patrocinio de empresas privadas.
e Planteamiento del proyecto para que su ejecucion se pueda desarrollar por

etapas.

8 "Primera Etapa Escuela Rural Productiva / Bachillerato Rural Digital No.186 + Comunal Taller de Arquitectura" 27 nov
2018. ArchDaily Colombia. Accedido el 30 Oct 2022.
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3.2. Centro Rural de Excelencia

Nicholas Gilliland + Gaston Tolila

“La necesidad y la idea de proyecto se originé en los residentes y lideres comunitarios

del pueblo. El centro de 1200 m2 se compone de dos elementos: una sala de
maternidad y una clinica para la atencion regular de la poblacion materno-infantil.
También se incluyen en el plan maestro un dormitorio para el personal y los
proveedores visitantes, y espacios innovadores para la educaciéon publica y la
interaccion. Los fondos fueron un aporte de las ONG locales y el Gerente de Proyecto
Neema Mgana, fundador de la Iniciativa Regional de la Juventud Africana

(ARYI). Ademas, la comunidad ha donado 10 acres de terreno.™

9 José Tomas Franco. "Centro Rural de Excelencia permitira aumentar la esperanza de vida de los habitantes de Ipuli,
Tanzania" 30 jun 2013. ArchDaily Colombia. Accedido el 7 Nov 2022.
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Dentro de las caracteristicas a destacar de este proyecto se encuentran:
e Al evidenciar los graves problemas que estaban viviendo las madres y los
nifios del pueblo Ipuli, se llega a este proyecto que ademas de solucionar lo que
demanda estos dos actores principales, como la salud y el aprendizaje en edad
temprana. Este centro se adapta a las caracteristicas contextuales, a través de la
arquitectura, respondiendo al clima local y construyendo en base a materiales y

operaciones tradicionales de la region.

e Aunque el proyecto esta principalmente creado para cuidar la salud de la
poblacién materno-infantil, este Centro Rural de Excelencia, propone un segundo
elemento, que habla de un edificio escolar primario y secundario para nifios y

jévenes, siendo coherente con los usuarios principales.

e Esta escuela propone una educaciéon formal y “no tradicional”, con el fin de
implementar innovacién tecnoldgica, pero sin olvidar el contexto donde se

ensefara habilidades aplicables en su localidad.

3.3. Crece tu Escuela

Lucila Aguilar Arquitectos

......

“Crece tu Escuela es un proyecto que se realiz6 con el fin de mejorar las condiciones
de una escuela en la comunidad Unién Mexicana en Tuzantan, Chiapas. Tras hacer
un reconocimiento de la comunidad y de las instalaciones que ya existian en la
escuela, se hicieron varias reuniones con miembros de la comunidad donde les
explicamos cuales son las ventajas del uso del bambu en la construccion y se poco a

poco se logré que confiaran en que este era el mejor material para construir la escuela.
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Finalmente se realizé6 un proyecto que retomaba elementos preexistentes mezclados

con elementos nuevos.”0

Dentro de las caracteristicas a destacar de este proyecto se encuentran:
e Unificacién de elementos existentes y nuevos agregados, ensefandole a la
comunidad la importancia de la reutilizacion y la capacidad de algun materiales

y elementos de ser combinados.

e Integracion en la mano de obra durante la construccién por parte de los mismos
miembros de la comunidad, es una estrategia de apropiacién de la obra no

solo fisica, si no que logra un sentido de pertenencia por los usuarios.

e El aprovechamiento de espacios amplios y al aire libre es indispensable para
los estudiantes y su aprendizaje ya que pueden verse mas estimulados en

lugares con ventilacion, luz y componentes naturales que artificiales.

e Lograr entender que en estos entornos vulnerables las escuelas no son solo
escuelas, pueden llegar a ser los centros de reunion de la comunidad en
general, son espacios que deben estar a disposicion y a dotacién para servir a
todos los usuarios; pensar en las aulas, pasillos y demas como un campo

abierto a la colectividad.
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10 "Crece tu escuela / Lucila Aguilar Arquitectos" 05 nov 2021. ArchDaily México. Accedido el 8 Nov 2022.
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3.4. Red de Innovacion y Aprendizaje Rural (RIA)

Ludens + R Arquitectos

“Proyecto — arquitectura como herramienta educativa:

El proyecto de RIA rural (Red de Innovaciéon y Aprendizaje) se plantea como un
proyecto modelo que pueda ser reproducible y adaptable en distintas areas de la
Republica Mexicana. El programa se organiza a partir de tres muros. Un muro contiene
el programa de administracion, otro muro contiene el programa educativo y el tercer
muro contempla servicios y programas mas flexibles que se iran adaptando a cada

comunidad.”"

Dentro de las caracteristicas a destacar de este proyecto se encuentran:

El paisaje como factor indispensable para la educacion.

Relacion entre los espacios del proyecto.

El proyecto se construye con materiales ligeros como lamina o madera.

Se organiza de manera que gran parte de su programa ocurra entre la construccion.
Se plantea como un proyecto modelo que pueda ser reproducible y adaptable en
distintas areas.

Cuenta con un programa de administracion, programa educativo y un programa de

servicios que se van adaptando a cada comunidad.

11 "RIA Rural / Ludens + R arquitectos " 27 mar 2013. ArchDaily Colombia. Accedido el 8 Nov 2022.
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¢ El modelo permite una flexibilidad entre zona y zona, entre comunidad y comunidad,
sin perder la relacién espacial general entre cada uno de los ambientes que conforman

el modelo.

3.5. Aulas colaborativas

Estudios sefnalan que la arquitectura de los espacios educativos afecta hasta
en un 25 % el progreso académico de los alumnos en un afio escolar. En la estrategia
denominada aulas colaborativas los salones de clase dejan de ser estaticos, sus
elementos y disefo favorecen la interaccion entre alumnos y profesores. En relacién
con esto, cabe sefalar que no se trata de derribar escuelas y construir nuevas aulas
flexibles y adaptativas; el simple hecho de reacomodar y experimentar con los
elementos y espacios en los salones de clase puede generar grandes beneficios
(Technocio, 2022).

El objetivo, a través de una configuracién espacial flexible, es lograr que el
aprendizaje, como su nombre lo indica, sea colaborativo, que promueva el
autoaprendizaje, el aprendizaje en conjunto y la creatividad. Una estrategia en la que
los estudiantes son el centro por lo que se promueve el desarrollo de sus habilidades

y competencias mientras refuerzan sus relaciones interpersonales.

3.6. Habilidades para la vida y la preparacion laboral

Se hace necesaria una vision mas holistica de la educacién para que los
alumnos, desde los niveles basicos, adquieran habilidades, actitudes y formas de
pensar que les permitan tener éxito al momento de integrarse a experiencias
profesionales y a la fuerza laboral (J.A. Garcia, 2011). A su vez sera igual de
importante el desarrollo de las habilidades socioemocionales, valores como la empatia

y el impulso de las habilidades digitales.
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Muchas de estas habilidades tan indispensables en el contexto actual no
hacen parte de los programas académicos de la educacion inicial, en un alto
porcentaje esta necesidad esta mas presente en los entornos rurales lo cuales
carecen no solo de entornos educativos en condiciones adecuadas sino de programas
académicos completos y/o complementarios que los preparen para la vida fuera de
las aulas.

A nivel internacional, se encontrdé un proyecto referente, denominado SOLE
por sus siglas en inglés (self-organized learning environments) o entornos de
aprendizaje autoorganizado, desarrollado e implementado en Argentina y Espafia.
Este tiene un enfoque pedagdgico que se basa en el uso de las TIC/TAC,
esencialmente Internet, para posibilitar el acceso y gestion del conocimiento en manos
de los alumnos.

En paralelo con el proyecto de implementacion se disefié y llevé a cabo un
modelo de investigacion accidn - participativa de tipo explicativa de disefio
multivariado, intensivo y de corte longitudinal, que tuviera en cuenta la participacion
de las instituciones en las cuales se desarroll6 esta experiencia educativa para
producir en conjunto aportes al campo del conocimiento cientifico sobre el aprendizaje
auto organizado y la educacién minimamente invasiva.

En Argentina y Espafia la innovacion se ha introducido en el formato de proyecto piloto
en escuelas publicas de educacion primaria cuyos alumnos provienen de contextos
socioecondmicos vulnerables y escuelas privadas con alumnos con capacidades

diferentes.

El enfoque SOLE tiene una primera etapa de desarrollo en lo que se denomind
educacion minimamente invasiva o los experimentos del hueco en la pared.
ensefado. A partir de entonces los docentes podiamos recrear los entornos de
aprendizaje auto organizado en nuestras aulas y desempefar un papel fundamental.
¢ Como? debiamos pensar cuidadosamente una gran pregunta que los alumnos en
grupos elegidos libremente deberian responder apoyandose en fuentes de Internet.
Los dejariamos trabajar, dariamos un paso atras para observar como estaban
construyendo el conocimiento y luego, cuando presentan sus respuestas, los
ayudaremos sefalando diferencias y similitudes en sus respuestas preguntando y

fundamentalmente alentandolos a seguir pensando y estimulando su curiosidad

En este contexto se identifican sucesos que podrian hacer referencia a la

educacion informal que se define como todo conocimiento que proviene de manera
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espontanea de parte de entidades, personas, medios de comunicacion, costumbres,

comportamientos sociales u otros no estructurados.

CAPITULO 4
DESCRIPCION METODOLOGICA

Una vez planteado el objetivo general, se disefia una metodologia de tipo
cualitativa que propone el desarrollo 4 etapas expresadas con base en los objetivos

especificos; a continuacién, se describe cada etapa:

4.1. Fase de conceptualizacion:

En esta etapa se realiz6 una revision tedrica sobre conceptos relacionados con
el disefio de espacios educativos y una busqueda conceptual de estrategias de
estimulacion idéneas en nifios de 8 - 12 afios; para lo cual se llevo a cabo la
busqueda en articulos cientificos, fuentes digitales, noticias y proyectos referentes,
con el fin de soportar tedéricamente los conceptos y contar con fundamentos para

las estrategias planteadas.

También se considerd importante la recopilacion de informacién relacionada
con el disefio espacial y objetual, para la definicion de un listado de variables y
subvariables y la construccion de la herramienta de "Matriz de Analisis" que
permitié en primera instancia establecer el nivel de importancia de cada variable y

definir cada una de ellas considerando los alcances del proyecto.

Principalmente se considerd necesario tener en la cuenta para el disefo de
espacios educativos efectivos que por su configuracion fisico - espacial faciliten
los procesos de aprendizaje en adolescentes que residen en entornos rurales de
Antioquia; para esto se considera indispensable rastrear cuales son esas
consideraciones o atributos arquitecténicos que han sido probados vy
determinados como indispensables en la formalizacion de espacios de
aprendizaje, teniendo en cuenta que estos entornos juegan un papel fundamental
en el desarrollo social y emocional de los nifios.

De acuerdo con esto, a continuacion, se definieron una serie de recursos de

disefio o variables que pueden aportar a la conformacion de espacios de
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ensefanza y aprendizaje mas seguros, tranquilos, acogedores y dindmicos
y sobre todo que se adapten a las demandas de las metodologias de ensefianza
para rangos de edad especificos, considerando que los procesos para cada grupo
etareo pueden resultar diferentes, por ende, requieren espacios igual de diversos.
Se reconocieron entonces 4 categorias de analisis (variables) a través de los
cuales fueron diagnosticadas las instituciones educativas seleccionadas en la
siguiente etapa y que regiran wuna futura propuesta de disefo de
espacios/experiencias de estimulacion del aprendizaje; estas variables son:

(Para conocer mas detalles de la matriz, ver capitulo 5: Resultados).

USUARIO

Toda aquella persona o grupo
de personas que manipula o
hace uso de un objeto/espacio.

VARIABLES

DE ANALISIS

DOTACION

Qué tipo de elementos dotan =
el espacio y para qué tipo de
actividades especificas

Figura 1. Diagrama de variables de analisis seleccionadas para la matriz.

4.2. Fase de reconocimiento:

Se buscod en primera instancia destacar esas estrategias acertadas,
comprobadas y exitosas que hayan sido implementadas en proyectos y entornos
con caracteristicas similares al contexto objeto de este estudio por medio de una
rigurosa investigacion de casos de estudio, una seleccion puntual de los referentes

que mas se asemejen a los alcances del presente proyecto y la construccion de
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un estado del arte que permitié visualizar y entender las estrategias sintesis con

mayor claridad.

Dentro de los proyectos analizados se encuentran:

Proyecto:

Rincén de los ninos, “Centro de

conocimiento rural”.

Ano: 2011

Distrito de

Surendranagar, Gujarat, India.

Ubicacion:

Arquitectos: SABA Arquitectos

Descripcion: Disefio y construccion
de cuatro aulas abiertas de 15 m2.
El programa basico para cada salén
de clases era “un suelo, una pared,

un techo”.

Proyecto:

“Crece tu Escuela”.

Ano: 2021

Ubicacion: Unidon Mexicana en

Tuzantan, Chiapas.
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Area: 300m2

Arquitectos: Lucila Aguilar

Arquitectos.

Descripcion: Proyecto que se
realizé con el fin de mejorar las
condiciones de una escuela tras
hacer un reconocimiento de la
comunidad y de las instalaciones

que ya existian en la escuela.

Proyecto:

Primera etapa, “Escuela Rural

Productiva”.

Aio: 2018

Area: 1.530m2

Ubicacidn: Tepetzintla, México.

Arquitectos: Bachillerato Rural
Digital No.186 + Comunal Taller de

Arquitectura.

Descripcion: De manera autbnoma
por los alumnos del
Bachillerato Rural Digital No. 186,

quienes motivados por los talleres

parte de

de capacitacién técnica con bambu
y la carencia de aulas en su
comunidad, decidieron disefar y
autoconstruir su propio espacio

educativo.
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Proyecto:

“Ria Rural”

Ano: 2012 Ubicacion: México.

Area: 400m2

Arquitectos: Ludens + R | Descripcion: El proyecto de RIA
arquitectos. rural (Red de Innovaciéon vy
Aprendizaje) se plante6 como un
proyecto modelo que pueda ser
reproducible 'y adaptable en
distintas areas de la Republica

Mexicana.

4.3. Fase de estructuracion

Partiendo de la investigacion, definicion y clasificacion de las variables y
subvariables, se disefian tres (2) herramientas de analisis para el diagndstico de

las instituciones educativas que se precisen. Dichas herramientas son:

Herramienta #1 Objetivo: Diagnosticar el
) estado/condicion actual de la

Matriz de analisis institucion educativa partiendo de 4
variables principales: USUARIO -

ENTORNO. ARQUITECTURA -

DOTACION
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Herramienta #2 Objetivo: Reconocer la percepcién

N que tienen los usuarios de los
Encuesta de percepcion espacios educativos que habitan y
cdmo creen que se podrian mejorar

sus condiciones.

CAPITULO 5

Resultados

5.1. Fase de conceptualizacion:

Los resultados obtenidos en esta fase fueron determinantes para el desarrollo
del objetivo general. Gracias a la revision teorica sobre conceptos relacionados
con espacios educativos y la busqueda conceptual de estrategias de estimulacién
se definieron diferentes variables y subvariables para la construccién de las
herramientas de diagndstico, entre ellas la matriz de analisis que permitié
establecer la pertinencia de cada variable teniendo en cuenta el alcance del
proyecto.

Ademas del rastreo inicial que se realizd con la revision tedrica, también se
indago sobre diferentes items que se tuvieron en cuenta en el disefio de espacios
educativos, adicional a esto que pudo ser estimulante para los estudiantes gracias
a su espacialidad o atributos arquitecténicos. Gracias al reconocimiento de estos
factores se pudo definir una serie de recursos de disefio para la conformacion de

espacios apropiados para el aprendizaje.

e Sereconocieron 4 categorias de analisis, las cuales son: Usuario, entorno,
arquitectura y dotacion. A continuacion, se relacionan las definiciones de

estos conceptos.

a. Usuario: Al momento de definir al usuario como toda aquella persona o grupo
de personas que manipula o hace uso de un objeto/espacio; esta variable
abarca todo lo relacionado con el componente social y su caracterizacion;
buscando su descripcion y categorizacion por medio de variables fisicas,
demograficas, cognitivas, de comportamiento e intrinsecas con el fin de

determinar sus atributos peculiares.
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e Denominacién: Tipos de usuarios que hacen uso de los espacios.

e Sexo: Clasificacién cuantitativa por sexo.

e Género: Clasificacion cuantitativa por género.

e Grupos Etareos: Clasificacion cuantitativa por edades.

e Limitaciones Funcionales: Determina la capacidad de un usuario para
ejecutar tareas y actividades diarias tipicas.

e Identificacion general de dimensiones: analisis de caracteristicas fisicas
de los usuarios a través del uso de tablas antropométricas.

e Rutinas/Actividades: Definicion de actividades recurrentes o no de los

estudiantes en una jornada académica normal.

Entorno: Estudios demuestran que el comportamiento de los estudiantes
suele variar en funcién de las condiciones y cambios que sufran sus entornos,
en este caso, el entorno educativo. Bajo esta premisa el analisis de estos
entornos se concentrara detalladamente en las siguientes subvariables que
determinan todos aquellos factores que influyen positiva/negativamente en la
experiencia de los usuarios en los espacios que sirven para el desarrollo de la

actividad.

e Denominacion/Tipo de entorno: Tipo de entorno en el que se ubica la
institucion educativa.

e Ubicacién: Direccion en la que se emplaza la institucion educativa.

e Temperatura: Temperaturas promedio o predominantes en el espacio.

e Humedad relativa: Cantidad de vapor de agua predominante contenida
en el aire.

e Ventilacion: Condiciones para la circulacion y renovacion de aire en los
espacios.

e Jluminacién: Elementos naturales/artificiales que determinan la cantidad
de luz en los espacios.

e Color: De acuerdo con la teoria del color, que sensaciones se generan en
el espacio por su condicion cromatica.

e Acustica: ;EIl espacio tiene afectaciones por ruido externo? ;elementos
que garantizan el aislamiento acustico?

e Vegetacion: Relacion de lo artificial con lo natural, considerando que esta

demostrado que la incorporacion de vegetacion en entornos de aprendizaje
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tiene un impacto positivo en el desarrollo de los estudiantes. Hay

presencia de elementos naturales?, ; Qué tipo de elementos?

Arquitectura: A partir de esta variable se consider6 y analizdé las

caracteristicas fisico - espaciales de los ambientes educativos. Esta categoria

comprende las siguientes subvariables:

Orientacién: Disposicion del plantel educativo en funcion del
aprovechamiento de las caracteristicas de asoleamiento y ventilacion
natural.

Dimensiones: Medidas generales de los espacios.

Programa: Identificaciéon de espacios vs. actividades en todo el plantel
educativo.

Relacion espacios/numero de usuarios: Definicién de m2 disponibles
por persona.

Proporciones: Relacion de medidas en planta, alzado y usuario.
Elementos constructivos: Qué tipo de elementos configuran el espacio
(muros, ventanas, vanos de otro tipo, elementos estructurales, cielos, entre
otros).

Materiales: Definicion de materiales constructivos por tipo de elementos.

Elementos fijos vs. Elementos moviles: Relacion existente entre el
espacio fisico y sus elementos fijos vs. los componentes que dotan el

espacio.

Dotacion: Cuando se abordaron las caracteristicas de estos espacios de lo

mas general a lo mas especifico, se hace evidencié que la manera como estan

dotados los espacios también influye en la experiencia y en las formas de

aprendizaje de los estudiantes; en esta variable se reconoce las siguientes

subvariables de analisis:

Mobiliario: Qué tipo de elementos dotan el espacio y para qué tipo de
actividades especificas, cuales son las caracteristicas y el estado de estos
elementos.

Flexibilidad: Evaluar si el espacio cuenta con caracteristicas que permitan

espacios abiertos, integrados o cambiantes.
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VARIABLES

A. Usuario

DEFINICION

Abarca todo lo relacionado con el

componente social y su
caracterizaciéon; buscando su

descripcién y categorizacién por

medio de variables fisicas,
demograficas, cognitivas, de

comportamiento e intrinsecas con el

fin de determinar sus atributos

peculiares.

SUBVARIABLES INDICADORES
Denominacién Descripcicn de tipo de usuarios.
Sexo Diagrama de cuantificacion por sexo.
Género Diagrama de cuantificacion por género.
Grupo Etareo Diagrama de cuantificacion por grupos etdreos.

Limitaciones funcionales

Descripcicn de condiones limitantes.

Antropometria

Relacion de tablas antropométricas.

Rutinas/actividades

Relacion de horarios, actividades, tiempos de descanso.

Se determinan todos aquellos
factores que influyen
positiva/negativamente en la

experiencia de los usuarios en los

espacios que sirven para el

Denominacién Descripcion de tipo de entorno.
Ubicacién Plano de localizacién exacta de la institucién educativa.
Temperatura Temperatura promedio de el/los espacios.

Humedad Relativa

Humedad relativa promedio de el/los espacics.

Ventilacién

Diagrama de ventilacién espacial.

lluminacién

Diagrama de fluminacion espacial.

U L — desarrollo de la actividad. Color Paieta de color de el/los espacios.

11 T Y Acustica Mapa sonoro.
Vegetacién Cuadro de especies.
Orientacién Plano de orientacion del edificio.

C. Arquitectura Dimensicnes Plano de dimensiones generales de los espacios.
Programa Esquema programatico.

D. Dotacién

Se consideran y analizan las

caracteristicas fisico - espaciales de

los ambientes educativos.

Relacién espacios/# usuarios

Determinacién de m2/persona.

Proporciones

Relacion de dimensiones en planta - alzado.

Elementos constructivos

Clasificacion de elementos gue configuran el espacio.

Materiales

Clasificacion de materiales generales del espacio.

Elementos fijos/méviles

Relacion de disposicion de elernentos fijos vs. moviles.

Manera come estan dotados los

espacios.

Mobiliario

Plano de disposicion de mobiliario en el espacio.

Clasificacion de tipo de mobiliario.

Estado de mobiliario actual.

Flexibilidad

Grado de flexibilidad del espacio.

5.2. Fase de reconocimiento:

Para esta fase de reconocimiento se buscaron estrategias que ya hayan sido
implementadas exitosamente en un contexto de aprendizaje, como resultado
principal se encontraron diferentes casos de estudio para asi construir un estado
del arte necesario para visualizar las diferentes estrategias metodoldgicas, los

espacios implementados y cuales recursos han sido utilizados.

5.3. Fase de estructuracion:

Como resultado de esta fase se obtuvo el disefio de 2 herramientas de analisis
para el diagnostico de instituciones educativas en donde recopilan estrategias para el

mejoramiento de las condiciones espaciales de los entornos educativos.
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Estas herramientas cada una fue disefiada con el fin de reconocer diferentes
caracteristicas y de alguna manera evidenciar que factores fallan o benefician el
aprendizaje en los nifos.

La matriz de analisis fue disefiada con el fin de reconocer variables importantes
como el usuario, el entorno, la arquitectura y la dotacion. Cada una de estas, cuenta
con categorias en donde se logra definir con lo que cuenta y con lo que no cuenta el
espacio. La matriz de analisis de usuario, cuenta con categorias como descripcion de
los usuarios que recurren el espacio, el sexo de los usuarios, el género, las edades
gue mas son recurridas, el nivel educativo, las limitaciones y condiciones del lugar,
actividades realizadas, rutinas, etc; la matriz de analisis de entorno cuenta con
categorias como descripciéon de entorno en el que se encuentran las instituciones,
ubicacion de este, accesibilidad al lugar, temperatura, humedad, iluminacion, acustica,
color y vegetacion; la matriz de analisis de arquitectura cuenta con categorias como
orientacion del edificio, dimensiones generales del espacio, usos de los espacios de
la institucion educativa, relacion entre usuarios y espacios, relacién de dimensiones
en planta, clasificacion de elementos que configuran el espacio, clasificacion de
materiales y disposicion de elementos; la matriz de analisis de dotacion cuenta con
categorias como mobiliario y flexibilidad del espacio; la encuesta de percepcion busca
reconocer desde la observacidon participativa factores como: los espacios mas
relevantes de las instituciones, espacios preferidos o concurridos y porque, que
espacios le hacen falta al centro educativo, como se califica el estado de los espacios

y que condiciones podrian mejorar en los espacios de aprendizaje.

Fase de validaciéon: Esta fase final se permitié utilizar en un contexto real 1 de las 3
herramientas disefiadas para el analisis de una escuela en especifico (Escuela Rural

Manzanillo.

Matriz:

Para iniciar se hizo uso de la matriz de analisis en una primera instancia desde
el usuario, en donde se pudo reconocer el tipo de personas que suelen recurrir este
lugar, entre ellos profesores, estudiantes, personal administrativo, personal de aseo,
etc. Se reconocieron las limitaciones espaciales con las que cuenta el espacio, con
que comodidades cuenta y que estrategias de estimulacion son utilizadas para el
aprendizaje.

Desde el entorno se reconocié que esta ubicado en un sector semiurbano, la
accesibilidad al centro educativo en relativamente sencillo. Se reconocieron factores

importantes en cuanto a la ubicacién, desde el sonido se encontraron factores que sin
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duda alguna pueden entorpecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes, el
sonido de los carros, tiendas y puestos de comidas que estan afuera hacen que el
proceso no sea del todo agradable ya que estos factores pueden causar falta de
atencion en las clases. La ventilacién es buena, cuenta con ventilacion natural desde
ventanas y corredores, la iluminacion es aprovechada en su gran mayoria desde la
luz natural lo cual no se sabe que tan factible sea en los dias un poco nublados y
grises.

En la variable arquitectdnica se reconocieron factores importantes desde las
dimensiones del lugar, que relacion se tiene entre espacios y personal educativo, que
proporciones espaciales tiene el lugar y que materiales hay en él. En este caso el
centro educativo cuenta con muros, puertas, ventana, techos, etc. Adicional a esto el
centro educativo cuenta con elementos tanto méviles como fijos.

Como ultima variable en la matriz se reconocieron los elementos de dotacion

como mobiliario, iluminacion, etc.
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e Matriz de analisis

Objetivo: diagnosticar el estado/condiciéon actual de la instit va partiendo de 4 4
variables principales ENTORNC . ARQUITECTURA -

/ FORMATO: MATRIZ DE ANALISIS /\

ClLIADIO
USUARIO -

Institucion Educativa:

Direccién:

Municipio / Vereda:

A. USUARIO

Toda aquella persona ¢ grupo de personas que manipula o hace uso de un objeto/espacio.

Estudiantes Docentes Otras

Al. Denominacion

Descripcion de tipos de usuario que hacen
uso recurrente de los espacios.

A2. Sexo

Clasificacion de usuarios por sexo.

A3. Género

Clasificacion de usuarios por género.

+O > 0o
Q = f
B 0 6

0-5 arios 6-11 afios 12-18 afios 19-26 anos 27-59 anos +59 anos
A4. Grupo =
etario @ g @
= &
Closificacién de D M
usuarios por edad. TP AR SR RS s ORI SIS T e WL SRR e R TR IR PR e et
6" - 8% grado

Preescolar 1°- 52 grado 10°-11° grado

A5. Nivel educativo H H H I
Relacion de usuarios por edad/grado. ll:ll] .II:I lII | | II

[ m—————

AB. Limitaciones

Descripcion de condiciones limitantes.

A7. Antropometria

Relacion de tablas antropométricas.

A8. Actividades

Definicién de actividades especificas.

Horario Duracion/clase Descanso Pausas activas

AQ. Rutinas AN ®
Relacion actividades/duracion. @ @) IN W




/ FORMATO: MATRIZ DE ANALISIS \
2/4

Objetivo: diagnosticar el estado/condicién actual de la institucion educativa partiendo de 4
variables principales: USUARIO - ENTORNG . ARQUITECTURA - DOTACION

Institucion Educativa:

Direccion:

Municipio / Vereda:

B. ENTORNO

Netural




Objetivo: diagnosticar el estado/condicion actual de la institucion educativa partiendo de 4
variables principales: USUARIO - ENTORNO . ARQUITECTURA - DOTACION

/ FORMATO: MATRIZ DE ANALISIS \
3/4

Institucion Educativa:

Direccién:

Municipio / Vereda:

C. ARQUITECTURA
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/ FORMATO: MATRIZ DE ANALISIS \
4[4

Objetivo: diagnosticar el estado/condicién actual de la institucion educativa partiendo de 4
variables principales: USUARIO - ENTORNO . ARQUITECTURA - DOTACION

Institucion Educativa:

Direccidn:
Municipio / Vereda:

D. DOTACIO

Qué tipo de elementos d oy

Cl. Mobiliario
Plano de disposicién de mabiliario en el
espacio.

Cl1. Mobiliario

Clasificacion de tipo y estado de mobiliario.

C2. Flexibilidad

Grado de flexibilidad del espacio.
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/ FORMATO: ENCUESTA DE PERCEPCION

=/

Institucion Educativa:

Direccion:

Municipio / Vereda:

1. ;Cuales considera que son los espacios mas relevantes de la institucion?

=

2. (Cudl es el espacio preferido de toda la institucién y por qué?

4. De 1-10. ;Como calificaria el estado actual de la institucion educativa?

5. iQue considera que podria mejorar la condicion o estado de los espacios de
aprendizaje actuales?

Conclusiones:

- Se obtiene primeramente como conclusion que, en la mayoria de los casos los centros
educativos rurales poseen una ignorancia para la mejora de su estructura
arquitecténica y material, es decir, por falta de conocimiento acerca de que como
pueden beneficiar las aulas y espacios educativos no lo hacen.

- El trabajo presente se disefié para la evaluacion de los centros educativos rurales,
pero por meros protocolos la implementaciéon de las herramientas no se pudo llevar a
cabo, por lo cual se tomé una institucién y de manera se validaron algunos asuntos

de la matriz de analisis.
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El bosquejo de las herramientas de validacién fue el proceso mas extenso de todo el
trabajo ya que dichos instrumentos deben ser pensados alrededor de todas las
percepciones, es decir, percepciones fisicas, sensoriales y generales del entorno por
parte de todos los actores de la institucion.

Como resultado de toda esta investigacién es querer lograr un método donde las
escuelas puedan analizar qué es lo que puede fallar y esta generando la desercion en
los estudiantes y con los recursos que tienen a su disposicién analizar el alcance para
mejorar la infraestructura en lo posible, y se pueda mejorar el ambiente escolar y los
estudiantes logren, por eleccién y con gusto, terminar su proceso de aprendizaje con

éxito.
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