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ara nuestro trabajo final del médulo de animacion de la UPB nos asignaron hacer una animacion de un

minuto y treinta segundos donde este puede ser aumentado si es necesario. El tema son las tribus indi-

genas y los oficios ancestrales, la historia es libre pero que contenga estos temas, todo
lo anterior con el fin de crear una pieza audio visual que conecte con los indigenas _ .
y que podamos presentar el dia de la muestra final a la universidad. '
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OBJETIVOS

== Realizar una animacion que capte la atencidon de nues-
tro publico objetivo.

== Contar una historia donde los indigenas se
sientan identificados.

== Mostrar una realidad ambiental donde se refleja las
consecuencias de unos malos habitos con el planeta.

PUBLICO

Personas entre los 14 y 30 anos que les guste ver contenido animado.
Dentro de estos usuarios también contamos con los indigenas ya que
puscamos que se sientan identificados con lo que

oroyectaremos en nuestra animacion.

NECESIDAD

Crear una animacion para el final del médulo que haga referencia a los pueblos indigenas.




4 1 Medio Miko se interna en el Fijo Masica de Miko se i1nterna en 20 seg
S'NOPS'S bosque con instrumentos aventura y el bosque guiado
: > : para sembrar sonido de 1 - bol
Miko ve que su hogar se esta destruyendo, muy triste y afectado no sabe implementos de POT +& Pequena bola

v : tal hando pPe luz (Pachamama),
qué hacer, pero con la ayuda de la Pachamama encuentra el camino para meka Soerende

entre si vestido solo con
0 recuperar su hogar y esquivar los obstaculos que se le presentan en el cami- una capa y los
. 7 . 2 General Bosque en llamas Paneo Sonido de :
no. Miko ve que su hogar se esta destruyendo, muy triste y afectado no sabe llamas y ;nStrgmentOS
/ 0 . adecuados para
qué hacer, pero con la ayuda de la Pachamama encuentra el camino para re- animales en | antar la semilla
. , . peligro .
cuperar su hogar y esquivar los obstaculos que se le presentan en el camino. 3 e I 130 i i
sustancia
bizcosa y
Secuencia Escena Planos Descripcidn Movimiento Sonido Duracidn pegajosa
Medio Miko saltando piedras Fijo Sonido de
1 1 Plano entero Miko sale de su casa Paneo Masica MIKO (15), sale de 7 seg piedras
introductoria [, hogar decidido. chgcando con
de Se deti diferente
aventura/Misic € aetliene a materiales
a indigena observar el
enérgica imponente arbol que 4 Medio a Aparece magquina gigante Tilt up Mu51ca/de
Medio Miko se detiene a observar Tilt up Sonidos de la se levanta méas General suspenso/terro
. , r y motores
el arbol naturaleza adelante. Su tribu
: sonando
como el se disponia ;
viento, hojas, lreded agresivamente
arroyos y airredaeaor. General Miko evade la maquina Fijo Sonidos de
pajaros saltando al agua movimiento y
Panoramico Tribu de Miko al rededor Tilt down Cantos y chapuzdén en el
del arbol sonidos de agua
percusion Aéreo Miko cae por una cascada Fijo El grito de
2 1 Primer plano Miko riega el arbol Fijo El sonido de Miko se acerca y 15 seg Miko y el
la celtebr’ac1on riega el arbol con sonido de una
se atenta y cascada
suena agua una cuenca. De
siendo regada repente las nubes
en tierra se tornan grises 5 1 General Miko abre los ojos Subjetivo Sonidos agudos Cuando abre 1los 10 seg
i i iy 1S ' llover i .
General Comlenzla a llover cenizas Fijo Masica de eITTpleza a .O e (Miko) de t'eclas de 0jos se encuentra
y Miko se sorprende suspenso lent f(keniza. E1 chico se piano o .
i en un oasils en
yssoorr;lri(;ade sorprende al ver el .cu,erdas o donde autn I,1a
(gasp) cielo. Levanta la violin para el Y
gasp j parpadeo de naturaleza. Una
” , . P cabeza y ve cdémo el . .
General El arbol se comienza a Subjetivo La masica de [ . Miko imponente semilla
incendiar (Miko) suspenso se alrbol S€ comienza a Primer plano Miko halla la semilla FIjo Masica de se halla en un
acenua y incendiar. Miko se friunfo v
11 ; , lecho de hojas.
suenan llamas | da por vencido Y pequefias risas : J
comienza a llorar. de victora Miko recordd el
Primer plano Miko comienza a llorar Fijo La musica se i o
P ] vuelve triste Una bola de luz Medio Miko cava un hoyo Fijo Sonido de 1la rl.tual y comenzo a
y quedan sale del tronco tierra siendo |€Jecutarlo. Con la
sonando una fpnerte. El1l chico da escarbada ayuda de su
que otra llama pn brinco asustado. Plano Miko introduce la semilla Fijo Sonidos de pherramienta cavd un
apagandos La luz revolotea y detalle en el hoyo tierra, ramas hoyo en donde
mientras suena - 1 y piedras : :
el llanto de se mete en ia Hispuso la semilla.
Miko cabeza de Miko. La Pachamama se
Primer plano|La luz entra en la semilla Zoom in angeici)zZies ., hete dentro de ella
2 Medio Una luz sale del tronco y Fijo Efectos de T el bosgue se
miko se asusta sonidos m'u81ca Y . d
fantédsticos y majestuosa comienza a
mas gasps de recuperar, y pPOcCoO a
Miko 2 Aéreo El bosque recuperandose Paneo Suena musica poco surgen mas
Medio La luz revolotea y se mete Fijo Campanillas de majestuosa arboles de la vida.
en la cabeza de Miko revoloteo vy acabando con
golpe de solo cuerdas
campana (canon en re
contundente al mayor -
final Pachelbel)
3 1 General Miko se encuentra en un Paneo Eco de tunel o Fl1 chico se 8 seg
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1. EXT. PUEBLO - MANANA MIKO (15), sale de su hogar decidido. Se detiene a observar
el imponente arbol que se levanta mas adelante. Su tribu se disponia alrededor.

2. EXT. ARBOL - TARDE Miko se acerca y riega el &rbol con una cuenca. De repente las
nubes se tornan grises empieza a llover ceniza. El chico se sorprende al ver el cielo. Le-
vanta la cabeza y ve como el arbol se comienza a incendiar. Miko se da por vencido Y
comienza a llorar. Una bola de luz sale del tronco inerte. El chico da un brinco asustado.
La luz revolotea y se mete en la cabeza de Miko.

3. EXT. SUBCONSCIENTE - NOCHE El chico se encuentra en un completo vacio, en don-
de la PACHAMAMA le muestra unas manos plantando una semilla que comienza a cre-
cer. También le ensenan la presencia de la semilla en el corazon de la selva.

4. EXT. LLANURA - MANANA Miko se interna en el bosque guiado por la pequefia bola
de luz (Pachamama), vestido solo con una capa y los instrumentos adecuados para plan-
tar la semilla.

5. EXT. BOSQUE EN LLAMAS - MANANA Se encuentra con un bosque en llamas, las
cuales debe cruzar con gran destreza para evitar quemarse.

6. EXT. PANTANO - MANANA Se encuentra con un bosque en llamas, las cuales debe
cruzar con la ayuda de la Pachamama para evitar quemarse.

7 EXT. PANTANO - MANANA Llega a un gran pantano lleno de gases téxicos y craneos
animales. El salta de roca en roca para lograr evitarlos.

8. EXT. RIO - MANANA Un ruido monstruoso abruma sus oidos, y de entre los arboles
SeCos se asoma una gran maquina gigante y hecha de metal. Miko la logra evadir exito-
samente zambulléndose en el rio. La marea lo llevo por unos minutos, hasta que cae por
una inminente cascada.

9. EXT. RIO - MANANA Cuando abre los ojos se encuentra en un oasis, en donde aln
hay naturaleza. Una imponente semilla se halla en un lecho de hojas. Miko recordo el
ritual y comenzo a gjecutarlo. Con la ayuda de su herramienta cavo un hoyo en donde
dispuso la semilla. La Pachamama se mete dentro de ella y el bosque se comienza a re-
cuperar, y poco a poco surgen mas arboles de la vida.



STORYBOARD

Sec 4. Esc 4

Sec 2. Esc 1

Sec 3. Esc 1

Sec 4. Esc 4

Sec 5 Esc 1

Sec 5. Esc 2



PERSONAJES

Un joven valiente de 15 anos, que vive feliz
en la selva amazdnica con su familia, es vis-
to como un héroe para sus amigos, le gusta
salir a cazar con su padre y contemplar des-
de lejos los animales salvajes con los que
comparte su hogar, para Miko la selva es
mas que su vida entera.
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ULDS300

MAQUINA

Maquina que se alimenta de la natu-
raleza y la fauna de la selva, le gusta
arrancar arboles de raiz y tragarse-
los, le da vida la contaminacion y la
deforestacion, cuando se enoja echa
fuego para mostrar su ira.
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. Es la madre de la selva, la guia y guardiana de
Se preocupa por la selva
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INTERACCION FONDOS Y PERSONAJES
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Miko interactuando

con los fondos ins-
pirados en la selva
amazonica.
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Secuencia 3, cuadro
a cuadro, donde se
muestra las manos de
Miko plantando la se-

milla de la vida.
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MIKO ESCARANDD
DE LA MAQUINA
" DLDS300
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FONDOS PARA INICIO Y CREDITOS
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INSUMOS

ARBOLES

ARBOL 2
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PALMERA 1

PALMERA 2

PALMERA 3
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CHOZA Y FUEGO

FUEGO 2
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DANIEL DIAZ
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Maquetacion: Luisa Arango



