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te reto :

parque de aventura [N

Modulo producto y ciudad

= Cristian Camilo Raomirez

oarque de
aventura

fe reto es un pargque de aventura para ninos,
que estimula la creatividad y la competencia
entre amigos. El sistema estad compuesto por
geones que promueven diferentes destrezas
(escalar, tfrepar, saltar, gatear y deslizarse) y @
la vez generan recorridos abilertos a la
imaginacion de cada usuario, para crear sus
Oropios retos.

Por medio de las formas y dimensiones del
pargue se fomenta la integracion de diferentes
generaciones, asi los adultos y acompanantes
pueden jugar con |los ninos y ofros usuarios
pueden usarlo fambiéen.

Pargue de los sentidos, Medellin.

lluminacion

Se pretende generar una sensacion de seguridad en
la noche, ademas de invitar y atraer a las personas.

Modulaciones

Diversion sin barreras, sin limites y sin reglas fijas.
te reto no tiene ni principio, ni final, la meta la

decides fu.

Se ofrece 3 opciones diferentes de
modulos centrales, con los cuales se
pueden generar modulaciones mas
complejas y retfadoras.
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portunidades maginario xperimenta
* Reactivar las noches en los parqgues Luz que
barriales para ninos y familias. resignifica
* Incluir a los acompanantes en las i S B cl espacio
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dindmicas de juego. QO Jones, acuiiss, enla
adultos mayores NIhos de NOC h e
: : S, 4 - 12 anos .
* Incenfivar la competenciaq, los retos W
vy la aventura durante el juego. - :
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* Promover |la creatividad e I\
imaginacion de los ninos. S Uso de
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