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RESUMEN

El presente trabajo es el resultado de una exploracion en un contexto educativo con
nifios de segundo grado para analizar la importancia del aprendizaje de la escritura
y sobre todo de los aportes de las practicas artisticas a este proceso. También da
evidencia de la creacion de ambientes y actividades disefiadas especialmente para
aportar al aprendizaje de la escritura. Posteriormente se hizo un andlisis del
comportamiento de la poblacion objeto de la investigacion, en este caso nifios de
segundo grado de primaria, y finalmente, el disefio de un fanzine producto de la
aplicacion de las préacticas artisticas para el aprendizaje del cédigo escrito que es
un factor fundamental de la comunicacion.

Palabras clave: escritura, artes, aprendizaje, dibujo.

ABSTRACT

The present written work is the result of an exploration in an educational context with
second-grade children to analyze the importance of learning to write and, above all,
of the contributions of artistic practices to this process. activities especially designed
to contribute to the learning of writing. Subsequently, an analysis of the behavior of
the population object of the investigation was made, in this case children of the
second grade of primary school, and finally, the design of a fanzine product of the
application of artistic practices for learning the written code that is a fundamental
factor of communication.

Key words: writing, arts, learning, drawing.
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INTRODUCCION

El arte forma parte de nuestras vidas en cualquiera de sus manifestaciones. Su
sola presencia nos invita a recorrer otros mundos, leer otras mentes, ponernos
en situaciones determinadas y cuantas otras cosas mas, indescriptibles a veces.
Reflexiona con algunas frases célebres sobre el arte. ¢Qué seria de nuestras
vidas sin el arte? En cualquiera de sus diferentes expresiones, no sélo existe para
alegrarnos la existencia a través del entretenimiento, sino que también (o
principalmente) es un gran motor para disparar pensamientos, situaciones,

emociones y un sinfin de cuestiones indescriptibles.

Este trabajo de investigacion busca reconocer como las practicas artisticas
visuales se complementan con el proceso educativo en los estudiantes de
segundo grado del Colegio Soleira. Aqui se encuentran las estrategias que
utilizan el punto y la linea como elementos de representacion grafica, con la idea
de que el nifio los reconozca como entes primarios de las letras y que
posteriormente seran palabras y textos. Vemos cdmo estos elementos de las
practicas visuales generan un acercamiento al proceso de aprendizaje

lectoescritor del nifio.

Entre las estrategias para mediar el aprendizaje de la lecto-escritura, destaca el
juego, el favorecimiento de actividades entre personas conceptualmente
cercanas, para contribuir al aprendizaje colaborativo ya que este genera

conflictos cognitivos y por ende contribuye a la construccion del aprendizaje.

La primera estrategia para identificar las contribuciones, es la lectura de

escritores que tratan el tema del papel del docente en el proceso educativo que



consiste en propiciar la reflexion y las actividades que favorecen a la movilizacion,
el avance de los educandos de un nivel al siguiente en el marco de una estrategia

pedagdgica y respetando los ‘tiempos’ de cada persona; sin homogeneizar.

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Los procesos escritores son una problematica existente desde el nacimiento del
lenguaje, las distintas comunidades se han preocupado porque cada uno de sus
integrantes conozca y reproduzca el idioma establecido en su regién y de esta
manera lograr la facil comunicacion y la prolongaciéon de la misma, generacién
tras generacion. El desarrollo escritor en edades tempranas es un factor clave
para el correcto avance de los nifios, es esencial para formarse culturalmente,
adquirir conceptos claves y de esta manera aportar aprendizajes significativos a

su vida en comunidad.

Los nifios se encuentran en permanente contacto con los lenguajes escritos,
permitiéndoles diferenciar entre los simbolos que pueden leerse como letras y
nameros y lo que no, como los dibujos e imagenes. Posteriormente, adquieren la
capacidad de comprender que, para leer, es necesario el uso de las palabras.

Ferreiro y Teberosky afirman que:

“El nifio debe ser considerado como un sujeto cognoscente y no como ignorante;
aprovechar ese conocimiento inicial en su proceso de adquisicion de la lengua
escrita, teniendo en cuenta que la escritura no debe verse como un producto
escolar, sino como objeto cultural resultado del esfuerzo colectivo de la

humanidad.”

El papel de la escritura en la escuela, constituye uno de los objetivos principales
de la formaciéon educativa, ya que su correcto aprendizaje condiciona el éxito o

el fracaso escolar. Estas tematicas preocupan a todo el personal de la institucién,



puesto que el fracaso escolar va de la mano con la desercion impidiendo que los
conocimientos minimos logren ser impartidos a un nivel masivo de la poblacion.
Vale la pena preguntarse las causas que lo provocan y si el marco escolar es el
anico involucrado o si, por el contrario, el problema excede las aulas de clase de

una institucidon para convertirse en un problema del sistema educativo.

Se trae a colacion, algunas cifras oficiales (UNESCO, 1974) sobre la educacion

en América Latina:

- Los 2/3 partes del total de repitentes se encuentra en los primeros afios de
escuela y el 60% de nifios que sale de un colegio para otro, repitié el grado por

lo menos una o mas veces.

- ElI20% de los nifios en edades comprendidas entre 7 y 12 afios no hace parte
de los sistemas educativos.

- EI'53% de la poblacion que hace parte del sistema educativo logra pasar de
4° grado, es decir, un poco menos de la mitad de las personas deserta de las

instituciones educativas antes de complementar la minima alfabetizacion.

Teniendo en cuenta lo anterior, el presente trabajo busca dar a conocer los
aportes o la contribucién que las practicas artisticas pueden hacer al proceso de
aprendizaje de la escritura a los nifios que estén cursando el segundo grado de
primaria, en este caso, especificamente los de la institucién educativa Colegio

Soleira.

JUSTIFICACION



Cada pais cuenta con sus propias actividades, ya sean sociales, politicas,
religiosas y culturales que se encuentran plasmadas en cada rincén del mismo y
recogen todo lo que los hace ser una region, de ésta manera, leer implica conocer
y reconocer toda ésta parte practica del idioma ademas de su morfologia, su
punto de vista sintactico y los recursos literarios. Por otro lado, la escritura es un
poco mas complicada ya que se deben asociar simbolos, letras y sonidos para

que la combinacion se estos sea “la palabra”.

Esta en el humano ser un ser social, relacionarse con las demas personas que
lo rodean y el aula de clase, no es la excepcion. La manera en la que los nifios
se agrupan en el salén de clases es un factor que pueden afectar los
comportamientos del alumno y por ende influir en el proceso de aprendizaje de
los mismos ademéas el acompafiamiento de los padres fuera del aula es
fundamental para el desarrollo educativo de los nifios, especialmente cuando son
nifos entre 3 y 7 afos, ya que se encuentran en una edad, donde sus
aprendizajes son mas significativos pues estan en una constante exploracion del

mundo.

Estas relaciones sociales generadas en el ambiente escolar, pueden llegar a
generar presiones en los alumnos. Se han creado estereotipos sociales donde
se premia el menor esfuerzo, donde el capital se ha vuelto la Unica posibilidad de
salir adelante y cada vez los nifios estan menos interesados en hacer parte de
una institucion educativa, cabe destacar que un correcto aprendizaje de los
métodos de lectoescritura estd vinculado completamente al fracaso o éxito
escolar y de ésta manera formarse correctamente para desempefiar empleos en

un futuro, desde los mas sencillos hasta los mas complejos.

Durante el siglo XVII, la ensefianza del latin era desde el mismo idioma, haciendo
repeticiones memoristicas de palabras y reglas gramaticales. Mientras que

Comenio planteé que el latin podria aprenderse mejor, desde la lengua materna



del estudiante, y cre6 una especie de enciclopedia ilustrada donde exponia de
forma basica conceptos, lugares y cosas que hacian parte del contexto del siglo.
Una de las principales herramientas para el correcto desarrollo del idioma y de
su proceso lectoescritor ha sido el uso de imagenes, simbolos y el arte gréfico.

Actualmente, el estudio de los procesos lectoescritores no ha parado, el lenguaje
se encuentra en constantes cambios y su forma de ensefianza no es la
excepcion, dos pioneras de éste estudio son Ana Teberosky y Emilia Ferreiro
qgue, en conjunto, han trabajado en pro de la reflexion sobre las metodologias

tradicionales de ensefianza de la lectura y la escritura en Hispanoamérica.

En varios de sus libros tales como “Proceso de alfabetizacion. La alfabetizacion
en proceso”, y “Aprendiendo a escribir’, Ferreiro y Teberosky han estado en
medio del debate y la verdad es que han revolucionado la alfabetizacion y la
lectoescritura en su configuracion historico-social. Ya que considera que los
anteriores procesos de formacion y desarrollo, no dependen del estudio de
metodologias para la enseflanza de los mismos, sino por el contrario, del
estudiante, el enfoque y el contexto sociocultural. Concluyen en el “Programa
para la transformacion y el fortalecimiento académico”. (México. Escuelas

normales, 2006):

“La ensefianza de la lengua escrita en los primero grados, pretende que los
estudiantes comprendan, en primer lugar, que la alfabetizacion esta
intimamente ligada a la vida social, al contexto familiar y comunicativo de las
personas y cada quien, vive una realidad comunicativa, por lo que, el sentido
gue le dan a la lectura y la escritura, la manera como interactian con estas
practicas, la historia social e individual que se constituye en torno a la

alfabetizacion, debe ser materia de estudio de los maestros.”

Teniendo en cuenta lo anterior, la ensefianza de la escritura toma gran

importancia el proceso de aprendizaje de la escritura como uno de los primeros



métodos de comunicacion y como el medio de interaccion y relacién con el

entorno y las demas personas.

OBJETIVOS

Objetivo general: Proponer una metodologia desde las précticas artisticas visuales
para la ensefianza de la escritura en los nifilos de segundo de primaria del Colegio

Soleira.

Objetivos especificos:

1. Crear ambientes de aprendizaje donde se vivencien las practicas artisticas
visuales en sintonia con los procesos de escritura.

2. Analizar el codigo escrito previo que utilizan los nifios de segundo de primaria
del Colegio Soleira y cdmo este hace una transicién al alfabeto.

3. Disefiar un fanzine como una las practicas artisticas, enfocado al proceso de

aprendizaje de la escritura en la infancia.

CONTEXTO

La escuela tiene un punto muy importante para el aporte significativo de los
procesos de ensefianza-aprendizaje lector ya que debe tener un apropiado
abordaje de los mismos, desde las reflexiones e investigaciones previas que
debe realizar un maestro, hasta la organizacién de contenidos, temas y logros a

tratar por la misma institucion, es decir, su curriculo.



El Colegio Soleira se fundamenta en principios humanistas que pretenden
realizar acciones educativas humanizantes, que aspiran a ser un aporte al
desarrollo integral de la sociedad colombiana. Para ello, fomenta el desarrollo de
programas de educacion formal centrados en la persona y en los desarrollos que
la sociedad colombiana requiera, impulsa el autoconocimiento y el
interconocimiento entre personas, fomenta la capacidad de relacionarse y
articularse respetuosamente con la vida, orienta sus procesos académicos hacia
el asombro y la indagacion permanente de manera individual y grupal, impulsa

altas competencias comunicacionales en lengua materna e idioma extranjero.

La referencia pedagdgica es la filosofia humanista y la escuela activa. En el
colegio se aceptan todas las diversidades de la vida basados en las realidades
pluridimensionales del ser: biolégica, psicolégica, social y cultural. Estan
completamente comprometidos con la biofilia, el amor y pertenencia por la vida
en todas sus manifestaciones, es decir, la vida en general es el centro

(biocentrismo), en lugar del antropocentrismo.

Explicitos en su manual de convivencia estan los siguientes principios en los
cuales actua la institucién, de manera que el padre de familia comprenda a
cabalidad las especificaciones y al entorno social y cultural al que se vera

expuesto su hijo:
- Libre filoséfica, religiosa y politicamente

- Capacidad de autonomia y autodeterminacion personal, social, moral y

cognitiva
- Maximos niveles posibles de felicidad y bienestar

- Capacidad y voluntad de participacion critica en lo social, en lo econdmico y en

lo politico

- Calidad de vida con salud fisica, psiquica, emocional y social.



Bajo estos horizontes, la institucion pretende formar nifios y jovenes que se
destaquen en ambitos como: la autonomia, capaces de asumir
responsablemente su propia vida, dispuestos a respetar todas las formas de la
vida, abiertos a la pluralidad y a la diversidad humana, capaces de asumir la
convivencia pacifica en el mismo espacio local, regional, nacional y planetario.
Trabajando siempre de la de la mano con la misién del colegio Soleira: “educar
nifios, nifias y jovenes en los niveles preescolar, basica y media académica en el
marco de la filosofia humanista y de la escuela activa, hacia el desarrollo humano
integral, sostenible, equitativo y diverso, en un espacio natural que permite el

goce del aprendizaje”

“Humanizamos la persona” Los nifios, nifias y jovenes soleiranos evidencian
en su pensamiento y en su accion los resultados del pensamiento y la accion de
la sociedad que les corresponde vivir. Para posicionar el desarrollo de la
autonomia moral e intelectual de los integrantes de la comunidad educativa, asi

como la socionomia, es necesario, tener los siguientes referentes:

El trabajo comprometido al servicio de la vida en todas sus manifestaciones.

- La capacidad de pensar por si mismos.

La capacidad de ponerse en el lugar del otro.

La importancia de la coherencia en la vida.

El Colegio Soleira tiene como fin una pedagogia incluyente, donde se tiene en
cuenta los dialogos interculturales y multiculturales asumiendo las siguientes
diversidades como parte de la riqueza humanay cultural en el pueblo colombiano:
capacidades funcionales diversas, religiosas, agndsticas y ateas, sexuales,

étnicas y lingulisticas, estéticas, fenotipicas y de historia y/o procedencias.



La préactica docente 1 implica tener un control sobre los modelos pedagoégicos
sobre el area de artistica de segundo, sin embargo, la vinculacién de la tesis de

grado exige ademas el area de lengua castellana (Palabra).

Por un lado, el area de artistica tiene dos enfoques, la musica y las artes desde
lo visual, el teatro y las danzas, ambas con una intensidad horaria de 1 hora a la
semana, es decir, un docente para musica y otro para artes. Sin embargo, ambos
docentes trabajan de la mano en la creacion de las mallas curriculares para todos
los grados, aunque se evaltan como dos materias diferentes. La calificacion del
docente de arte, es procesual de acuerdo con las diferentes formas de
aprendizaje de los alumnos y con las competencias establecidas a principio de
afo; guia su accién pedagogica a partir de la comprension socio critica y reflexiva
hacia el fortalecimiento de un criterio propio. Por otro lado, guia sus mallas
curriculares a partir de los derechos béasicos de aprendizaje de cada grado del
ministerio de educacion y cada docente estd encargado de apropiar los

lineamientos a las necesidades especiales de su grupo.

Actualmente, en los lineamientos curriculares de artistica del pais, se enfatiza
que el area es obligatoria y que debe aparecer en los PEI de cada institucién
educativa, sea como artes visuales, escénicas, musica o danzas. El propésito de
la ensefianza de la misma es contribuir con el proceso educativo y cultural de los
estudiantes usando el arte como medio de comunicacion y de sensibilizacion.
Teniendo en cuenta que ésta es una de las principales herramientas de

comunicacién, al igual que la lectura y la escritura.

“La pintura, la escultura, los textiles, asi como la danza o la poesia, son lenguajes
que abren posibilidades alternativas de entendimiento; son maneras de
comunicar ideas que enriquecen la calidad de vida.” (Lineamientos curriculares

de educacioén Artistica, 2014, p.24)

Por otro lado, el area de espafiol, adopta el nombre de “Palabra” en la institucion,

su intensidad horaria es de 4 horas a la semana y es impartida en primaria por el



maestro acompafante del grupo. Su guia de trabajo es la renovacion curricular
(cf. MEN, 1983) del area de espafiol que adoptd el enfoque “Semantico-
comunicativo” basandose en 3 tipos de interacciones, Matética: Fines cognitivos,
Sociocultural: fin de relacionarse con los demas y sus productos culturales y
Estética: fines del disfrute y la creacion de lo bello. A través de esta experiencia
humana de interaccion, el nifio construye su identidad, hace parte de su
comunidad, se relaciona con el mundo que lo rodea y conceptualiza lo que

conoce

En este sentido, las teméticas principales de busqueda fueron, metodologias de
ensefianza de lectura y escritura, el desarrollo cognitivo en la etapa escolar y el
arte como estimulo y medio de preparacion al aprendizaje.

Leer: La lectura es un proceso de construccion de significados a partir de un
texto. Este acto se convierte en un puente dindmico que permite la transferencia
de ideas, sentimientos y emociones, del mundo del autor al mundo del lector,

llegando, entonces, a ser un dialogo entre ellos, mediado por el texto.

El autor desea comunicar una informacion especifica, y para ello, se sirve de
elementos linglisticos (sintacticos y semanticos), psicologicos, sociales,
cognitivos y culturales enlazados coherentemente y representados por medio de
signos graficos en un texto escrito; mientras tanto el lector, en la distancia,
buscara descubrir el mensaje que el autor plasmoé en el texto. En este proceso,
las estructuras cognitivas, tanto del lector como del autor, juegan un papel
decisivo en la transmision de la informacion. El autor moldea sus estructuras
mentales figuradas como rompecabezas, y las simboliza en un texto, mientras el
lector, sirviendose de sus propios esquemas cognitivos, sus pre saberes y su
conocimiento del mundo, organizara la informacion, dandole al texto el significado
que él y el autor han convenido. De este modo, “‘cuando leemos un texto,
llevamos a cabo una tarea cognitiva enormemente compleja que implica
diferentes procesos que actuan coordinadamente sobre la informacién escrita”
(Vieiro, Peralbo, Garcia, 1997:17)



Escribir: El segundo acto ligado a la lectura es la escritura; ésta es la
representacion grafica del pensamiento humano. Es el “medio de comunicacion
mas profundo, el que nos enfrenta a nosotros mismos, el que nos permite acceder

a lo mas intimo y en apariencia mas pequefio e insignificante” (Garcia, 2003:13).

Desde los rincones mas reconditos del pensamiento y de los sentimientos, la
escritura toma su lugar como instrumento de comunicacion de emociones,
creencias y valores, en un juego dicotomo fantasia-realidad, poniendo a prueba
los conocimientos cognitivos del individuo, permitiéndole ejercitar su

pensamiento e implicar, de paso, complejos procesos psiquicos motrices.

Es la palabra plasmada en papel la que entra a formar parte del tiempo y el
espacio, dejando en la humanidad una huella que permite a los seres humanos
entender el mundo del pasado, reconocer el presente y darle al futuro la

posibilidad de entablar una relacién con el mundo que le precedio.

Dibujo: El dibujo es el lenguaje universal, ya que sin mediar palabras es posible
transmitir ideas de modo grafico que resulten comprensibles para todos. Es la
representacion de un objeto por medio de lineas que limitan sus formas y
contornos. Se trata de una abstraccion de nuestra mente que permite fijar la
apariencia de la forma, puesto que el ojo solo percibe masas coloreadas de
diversa intensidad. Los dibujos suelen ser representaciones de objetos o escenas

donde el dibujante ve, recuerda o imagina.

MARCO TEORICO

El aprendizaje de la escritura

Este texto es un recurso de apoyo y presenta sus temas a través de preguntas
gue suelen hacerse los docentes. Ofrece algunas pautas para la ensefianza de

la lecto-escritura. El fin de una ensefanza correcta es disminuir la inseguridad,



frustracion, desercion escolar, también evitara en los educandos futuros
problemas de aprendizaje y conducta. Ademas de mejorar el aprendizaje de las
demas éareas del curriculo, adecuado manejo de las habilidades de lectura y la
adquisicion de habilidades para la comunicacion escrita, para que el alumno

pueda expresarse de manera espontanea y creativa.

Se ha llegado a pensar que la escritura y la lectura son aprendizajes mecanicos,
pero en realidad son aprendizajes fundamentales para la transferencia cognitiva
por algo, a nivel universal, se les considera aprendizajes esenciales para la vida
ademas del pensamiento l6gico-matematico. Leer, implica un acercamiento
permanente entre el texto y el lector para asi lograr interpretar y construir el
sentido de la lectura, es comprender el sentido del mensaje, quién escribe, para
quién escribe, para qué lo hace, y qué quiere comunicar. Aprender a leer es llegar

a comprender que la lectura transmite mensajes.

Por otra parte, escribir, tampoco es una tarea mecanica de codificacion, no es
suficiente conocer los signos y saber construir con ellos combinaciones, implica
entender el recurso para lograr representar el lenguaje oral y transmitir el

mensaje.

A partir de imagenes, grafias conocidas y grafismos propios hasta ir
reemplazando estos por los convencionales. Emilia Ferreiro basandose en la
teoria de Piaget, demostrd, que antes de ingresar al primer grado, los nifios tienen
ya informacion sobre el sistema de la lengua escrita.

Primer nivel: pre-sildbico: Este nivel comienza cuando el nifio descubre la
diferencia entre el dibujo y la escritura. Cuando relaciona que el dibujo es la
representacion de las caracteristicas del objeto y la escritura es algo diferente. Al
principio “escriben” empleando garabatos y letras yuxtapuestas con una libre

interpretacion.
Caracteristicas de la escritura:

e Diferencia el dibujo de la escritura.



e Reconoce que las cadenas de letras son objetos sustitutos que
representan nombres de objetos del mundo, personas, animales, etc.

e Escribe en una linea horizontal de izquierda a derecha, empleando signos
arbitrarios. No crea nuevas formas o signos.

e Se concentra en las palabras como globalidad. No percibe la relacién entre

los signos del lenguaje escrito y los sonidos del lenguaje oral.

Etapa intermedia: A medida que progresan en este nivel surge una etapa
intermedia de aproximacion al siguiente nivel. En esta etapa tratan de explicarse
las diferencias entre una palabra y otra, surgen asi las primeras hipétesis que se

plantean:

e La cantidad de letras depende del tamafio del objeto o de la cantidad de
objetos que represente.

e Para escribir se necesita por lo menos tres letras (para que diga algo) y
COmMo maximo seis.

e Se necesitan diferentes formas graficas (letras) para palabras diferentes.

Segundo nivel: silabico: En este nivel el nifio fortalece su “conciencia
fonoldgica”, comienza la asociacion entre sonidos y grafias, se pregunta por qué
determinadas letras son necesarias para “decir’ una palabra y no otras, para
explicarlo formula la hipotesis silabica que es el primer intento para resolver el
problema de la relacion entre el todo —-la cadena escrita— y las partes

constituyentes —las letras—.
Caracteristicas de la escritura:

e Establece correspondencia entre el sonido silabico y su grafia. Representa
una silaba con una grafia.

e Continda usando las hipotesis de cantidad y variedad.

e Busca diferencias graficas en los escritos porque “dos cosas diferentes no

se pueden escribir igual”



Tercer nivel: silabico — alfabético: Es un periodo de transicion por lo que es una
etapa hibrida, en la que los nifios combinan la hipotesis silabica con inicios de la

hipotesis alfabética.

Caracteristicas de la escritura:

e Escribe partes de la palabra segun el nivel silabico, otras tienen
correspondencia alfabética, por lo que algunas grafias representan silabas
y otras representan ya fonemas.

e Usa grafias convencionales, pero también espontaneas. A veces
representa las consonantes con cualquier grafia, pero las vocales siempre

con la grafia correspondiente.

Cuarto nivel: alfabético: Surge cuando los nifios han comprendido la naturaleza
de nuestro sistema de escritura al hallar la relacibn de una letra para cada

fonema.
Caracteristicas de la escritura:

e Establece correspondencia entre fonema—grafia (sonido—letra).
e Usa las grafias convencionales.

e Se puede comprender lo que escribe

Método globalizado-fonético:

No trabaja con letras y silabas aisladas, sino con los sonidos que articulan las
palabras; la idea es ensefar desde la necesidad de la transmision de mensajes con
sentido. Luego a partir del mismo, se va incursionando en la grafia de las palabras
de manera que comprenda lo que esta diciendo mientras escribe la palabra. El

fonema es otro de los factores clave, mientras se tenga presente que las letras por



si solas no representan un sentido propio, sino que, por el contrario, adquieren dicho

sentido cuando se enlazan unas con otras.

Con el método globalizado-fonético, aunque los nifios no estan en capacidad de
razonar este aprendizaje, van asimilando de manera inconsciente y empirica.
Algunos requisitos para trabajar este método son: respetar la capacidad del alumno
para elegir, decidir y actuar segun sus propias decisiones; respetar y reconocer los
logros individuales y el ritmo de aprendizaje de cada estudiante, con el fin de resaltar
su capacidades personales, estimular una convivencia pacifica y permitir el trabajo
en equipo por un bien comun; incentivar en el alumno una actitud de auto ensefianza
que lo incite a investigar, buscar, resolver problemas ya que las personas tenemos

mejores experiencias de aprendizaje haciendo.

Capitulo 1

Las practicas artisticas visuales y el c6digo escrito

Este capitulo aborda el concepto de “niveles de conceptualizacion de la escritura”
En estas investigaciones el papel del docente consiste en propiciar la reflexién y
las actividades que favorecen a la movilizacion, el avance de los educandos de
un nivel al siguiente, en el marco de una estrategia pedagogica y respetando los

‘tiempos’ de cada persona sin homogeneizar o generalizar.

Entre las estrategias para mediar el aprendizaje de la lectura y escritura, destaca

el juego, el favorecimiento de actividades entre personas conceptualmente



cercanas, para contribuir al aprendizaje colaborativo, ya que este genera

conflictos cognitivos y, por ende, contribuye a la construccion del aprendizaje.

Importancia de la grafomotricidad

El término grafomotricidad en el nivel inicial es esencialmente un acto motérico
que tiene por finalidad educar y corregir la ejecucion de los movimientos basicos
que intervienen en la escritura. Estrada, R. (2006) afirma que la
grafomotricidad es una fase previa a la escritura ya que supone el entrenamiento
para la realizaciébn de movimientos basicos que forman parte de la correcta

direccionalidad y trazado de las letras.

El objetivo de la grafomotricidad es que el nifio adquiera las habilidades
necesarias para que llegue a expresarse por medio de signos escritos, mediante
ejercicios que permitan el mayor dominio del antebrazo, la mufieca, la mano v,
sobre todo, los dedos. El nifio controla cada vez méas su cuerpo. El control del
trazo se transforma en el ultimo escalén del desarrollo grafomotor. (Revista
digital, 2011).

Importancia del dibujo

El juego es parte fundamental del desarrollo y aprendizaje del estudiante, y el
dibujo, como parte de este, es una de las actividades que mas disfrutan los nifios.
El dibujo es una herramienta que permite plasmar pensamientos e ideas, y esto
le permite al nifio comunicarse con su entorno. Algunos beneficios del dibujo en
la etapa escolar son, el desarrollo de la creatividad e imaginacion, el estimulo al
proceso cognitivo, el desarrollo de habilidades motoras y la capacidad de

comunicacién. Al respecto el autor Lowenfeld afirma que “Si se considera el



dibujo como un proceso que el nifio utiliza para transmitir un significado y
reconstruir su ambiente, el proceso del dibujo es algo mucho mas complejo que

el simple intento que una representacioén visual” (Lowenfeld 1972, p.46).
Lowenfeld (1972), presenta la siguiente secuencia en la evolucion del dibujo:
- El garabato

- Etapa pre-esquematica

- Etapa esquemaética

- Comienzos del realismo

- Pseudonaturalismo

Punto y linea: llaves maestras a mundos imaginarios, un encuentro con la

Escritura

Este material didactico (cartilla) surge a partir de la experiencia pedagodgica,
empirica y formal, busca ser un instrumento que genere un acercamiento al
proceso lectoescritor del nifio-joven entre los 10 y los 12 afios. Esta basado en el
estudio de escritores y tedricos como el suizo Jean Piaget (2002) con su teoria
del desarrollo cognitivo. Se utiliza el punto y la linea como elementos de
representacion grafica con la idea de que el nifio los reconozca como entes

primarios de las letras que posteriormente seran palabras y textos.

En su teoria del desarrollo cognitivo Jean Piaget (2002) define tres principios que
se interrelacionan en ese proceso. estos son organizacion, con esta se ordenan
las estructuras de mas sencillas a mas complejas; luego, hay un proceso de
adaptacion, en el que las estructuras se modifican de acuerdo con las nuevas

situaciones; y finalmente, se hace un proceso de asimilacién en el que el sujeto



reestructura la informacion ajustandose a su experiencia y, de esta forma,

generar nuevo conocimiento.

El punto y la linea, una alternativa para empezar a escribir

Desde temprana edad, el nifio dispone del punto y la linea como elementos a
partir de los cuales puede darle significado de manera grafica a su mundo interior
y exterior. Segun Wassily Kandinsky (2002) este “(...) es el resultado del choque
de un instrumento con la superficie material, es decir, con la base. Esta puede
ser papel, madera, tela, estuco, metal, etc. El instrumento puede ser lapiz,
punzoén, pincel, pluma, aguja, etc. (...) (p. 19)”. En cuanto a la linea, Schneider
(1982) dice que “Resulta ya mas sencilla de imaginar. Puede uno figurarse
engendrada por el movimiento de un punto, es lo mismo que sucede con la punta

de un lapiz y el trazo que dibuja, va dejando una linea como huella, tras de si”
(p.19).

El reconocimiento del punto y la linea en el alfabeto, vuelve a hacer nacer en el
estudiante, la curiosidad por formar letras, alfabetos, frases, oraciones, parrafos
y textos, porque en esta etapa de desarrollo el replantear el uso del punto y la
linea, abarca e introduce la nocion estética de estos dos elementos, cuya funcién

ludica, colorida y de movimiento parece perderse en el acto de escribir palabras.

Objeto de analisis y aplicacién de las teorias

El espacio elegido para llevar a cabo la investigacion es el Colegio Soleira,
institucion educativa que se fundamenta en principios humanistas que pretenden
realizar acciones educativas humanizantes. Con una filosofia que es incluyente

gue educa nifios, niflas y jovenes en los niveles preescolar, basica y media



académica en el marco de la filosofia humanista y de la escuela activa, hacia el
desarrollo humano integral, sostenible, equitativo y diverso, en un espacio natural

gue permite el goce del aprendizaje (Manual de convivencia, 2016).

El grupo de segundo grado estd compuesto por 27 estudiantes caracterizados
por ser respetuosos entre ellos, con los docentes y con todos los actores
educativos y espaciales que los rodean en el colegio. Son nifios amorosos y
tolerantes, en su ser no discriminan a sus compaferos por diferencias, raciales,
fisicas, religiosas, culturales o cognitivas. Por el contrario, son comprensivos y

siempre estan dispuestos a ayudar a los demas.

El grupo es activo presto siempre para realizar las diferentes actividades
propuestas por los distintos docentes en sus areas. No obstante, por su edad se
les dificulta el desempefio en los espacios para clases magistrales, donde deben
permanecer sentados y en silencio; porque, aunque eran trabajadores, su

atencién se dispersaba con facilidad.

Durante la implementacion de diferentes practicas artisticas con los nifios de
grado segundo del Colegio Soleira, se evidencian diferentes comportamientos de
acuerdo con las actividades planteadas para cada dia. Las actividades que se
desarrollan durante los momentos (periodos) estan completamente ligadas al
plan de trabajo propuesto por el colegio, es decir, de manera individual y
semipersonalizada. Ademas, se tienen en cuenta los Derechos Basicos de
Aprendizaje del grado segundo.

Los estudiantes estaban en proceso de reforzar el aprendizaje de la lecto-
escritura convencionales. Es importante mencionar antes el contexto del espacio
de ensefianza. Para reforzar el aprendizaje, hay una serie de actividades ludicas
visuales y artisticas con el fin de complementar la pedagogia tradicional para la

ensefianza de la lectura y escritura y el desarrollo de la grafomotricidad:



- “Separador sequndo momento”: los nifios deben plasmar sus compromisos para
el segundo periodo del afio, acompafnandolos de la técnica de dibujos. Para ello

tenian a su disposicion colores, crayolas y marcadores.

- Actividad exploratoria con tiempo cronometrado: los nifios deben dibujar los
personajes de un cuento que se leyo leido en voz alta de acuerdo con su

imaginacion. Para la realizacion de cada dibujo habia un tiempo especifico.

- Grupos especiales: se crean espacios para compartir en espacios artisticos o

deportivos. La idea de la actividad es compartir entre pares.

- Proyecto de creacion artistica de un juego de mesa a partir del libro "donde
viven los monstruos" de Maurice Sendak: Dada la complejidad de la actividad se
da un plazo de 20 dias para que se realice en casa con el acompafiamiento y
ayuda de los padres. Sin embargo, en el aula de clases se realiza un
anteproyecto en el que con materiales artisticos como: cartulina, papel iris,
colores, marcadores y pinturas los alumnos creaban las bases de su juego de

mesa.

- Collage infantil: los nifios deben pintar y rasgar fragmentos de papel para

pegarlas y formar la imagen propuesta para la actividad.

- Actividad de tejido: se hace acompafiamiento a los grupos que estaban tejiendo

una figura circular.

- Intervencion mural en el salén de clases - Parte 1: con base en las propuestas
de dibujo de todos los nifios, se crea un disefio para plasmarlo en el tablero del
salon. Esta actividad se realiza con marcadores, cartdon, pinturas, pinceles y

lapices de color.

- Intervencion mural en el salén de clases - Parte 2: cada uno de los nifios debe
plasmar su “firma” en el mural. Inicialmente la hacian con lapiz y luego con

pinturas. Para plasmar su firma deben pasar al tablero en parejas.



- Moldeo de palabras con plastilina: en esta actividad los nifios deben moldear

una palabra utilizando plastilina y los demas deben escribirla en sus cuadernos.

Esas actividades se implementan con el fin de trabajar en la motricidad fina de
los nifios y en la grafomotricidad. Con cada una de ellas permiten evidenciar que
las actividades ludicas artisticas son de gran ayuda para el aprendizaje y
desarrollo de la lectura y escritura por medio de elementos como lapices, pinturas

Yy crayones.

Ademas, a través del dibujo como base principal de cada una de esas actividades
se puede obtener informacion acerca de las habilidades de los nifios y en cuéles

aspectos era importante hacer énfasis para reforzar su ensefianza.

Capitulo 2

Técnicas de analisis de resultados

Del ejercicio de aplicacion de las actividades se logra sustraer tres categorias
que se sustrajeron para el disefio e implementacion de estas: la grafomotricidad,
el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de la lectura y escritura, como accion
principal de las manos para el aprendizaje de la escritura iniciando con las formas

de las letras y el plasmado de dibujos.

Vale la pena recalcar la importancia del aprendizaje colaborativo. Es fundamental
gue los nifios, desde sus primeros afios escolares, aprendan a relacionarse con
sus pares sobre todo en las actividades académicas al interior del salén de clases
principalmente. Para el analisis de todos los elementos e informacion sustraida

se utilizan las siguientes técnicas:



1. La observacion participante: Cabe resaltar que en este instrumento el
observador es un participante activo dentro del grupo que se esta estudiando al
punto que puede llegar a ser considerado como miembro del mismo. En palabras
de Goetz y LeCompte (1998): “la observacion participante se refiere a una
practica que consiste en vivir entre la gente que uno estudia, llegar a conocerlos,
a conocer su lenguaje y sus formas de vida a través de una intrusa y continuada

interaccioén con ellos en la vida diaria”.

Esta modalidad es una de las principales técnicas de los antropdlogos,
etndgrafos, psicélogos experimentales y, en general, investigadores sociales.
Una de las premisas basicas del investigador que opta por esta técnica de
recopilacion de datos es pasar el mayor tiempo con los individuos que estudia
y vivir del mismo modo que ellos. Normalmente vive su experiencia y vida
cotidiana con el propésito de conocer directamente todo aquello que a su
juicio puede constituir en una informacion sobre las personas o grupos que
se observan. Por medio de este procedimiento se pueden conocer todos los
aspectos y definiciones que posee cada individuo sobre la realidad y los

constructos que organizan sus mundos. (Goetz y LaCompte, 1988).

La observacion participante implica al investigador de forma directa en las
actividades que se llevan a cabo con el grupo investigado con el fin de participar
y facilitar la comprensién de las mismas. Ayuda al investigador a sentir como
estan organizadas y priorizadas las cosas, cdmo se relaciona la gente y cuales
son sus parametros culturales. ayuda al investigador a ser conocido por los
miembros de la cultura y de esa manera facilitar el proceso de investigacion y
otorga al investigador una mejor comprension de lo que esta ocurriendo en la

cultura, y da credibilidad a las interpretaciones que hace de la observacion.

2. Historia de vida: Técnica que permite al investigador acceder a la forma de

vida de las personas y como estas reflejan en el producto, el mundo social en



gue viven. La historia de vida tiene como eje central el sujeto de forma individual
y su comportamiento en comunidad, ademas hace uso del género narrativo la
persona habla de sus experiencias vitales. Hay historia de vida en el momento
en que el investigador registra e interpreta el relato del sujeto en su propio
contexto.

Se caracteriza por ser una fuente primaria, teniendo en cuenta que el investigador
agrega elementos propios para la realizacion de la actividad como producto
investigativo; el investigador planea y construye el medio para presentar la
informacion de los hallazgos. Hay tres tipos posibles de “historia de vida” sea por
tematicas focales; por construccién del investigador o completa; ésta dltima sera

la utilizada para el desarrollo de la investigacion.

La historia de vida completa, “el investigador abarca toda la experiencia
memorable y comunicable en la situacion de la investigacion.” (Gomez, E. 2013,
p). El resultado podria compararse con una autobiografia que se construye con
el sujeto abarcando desde sus primeros recuerdos de infancia hasta el momento
en que se finaliza el contexto de la investigacion. Por otra parte, el investigador
debe construir su propia reflexién con el fin de comprender, de primera mano, la

experiencia personal relatada por el sujeto investigado.

3. Taller: Sennet (1997) afirma que: “En el taller las desigualdades de habilidad
y experiencia se convierten en un asunto de relaciones personales. El taller
exitoso deposita la autoridad legitima en personas, no en derechos y deberes
preestablecidos en el papel.” (p.20)

Es un instrumento de suma importancia en los proyectos de investigacion —
participacion, ya que brinda la capacidad de construccion de perspectivas
integrales, individuales y, a su vez, participativas en las problematicas sociales
que quieren ser cambiadas o desarrolladas por medio de la investigacion.
Partiendo del analisis y diagndsticos de las situaciones se comienza a elaborar

las actividades a desarrollar; luego, la identificacion de las posibles variables de



accion en el proceso y finalmente la formulacion y construccion del plan de

trabajo.

Lo interesante de esta técnica, es que ademas de recolectar datos especificos
de los sujetos a investigar, sirve como planeador donde se plantean inicialmente
los objetivos y metas, se logran definir tiempos e impulsar la creatividad del

investigador en el desarrollo del mismo.

El taller es el hogar del artesano, expresion que debe entenderse
histéricamente en su sentido literal. [...] Es facil comprender el atractivo
romantico que el taller-hogar ejercia sobre los socialistas que afrontaba
por primera vez el paisaje industrial del siglo XIX. Karl Marx, Charles
Fourier y Claude Saint-Simon veian en el taller un espacio de trabajo
humano, donde también parecian encontrar un buen hogar, un lugar en el

cual el trabajo y la vida se entremezclaban. (Sennet, 1997).

El aporte de las practicas visuales y artisticas durante el proceso pedagdgico de
la escritura es demasiado enriquecedor tanto para los docentes como para los
nifios porque obviamente ellos disfrutan mas aprendiendo con actividades que
les permitan interactuar con elementos ludicos que puedan tocar, moldear o

manipular de diferentes maneras.

Se ha llegado a pensar que la escritura y la lectura son aprendizajes mecanicos,
pero en realidad son aprendizajes fundamentales para la transferencia cognitiva
por algo, a nivel universal, se les considera aprendizajes esenciales para la vida
ademas del pensamiento l6gico-matematico. Leer, implica un acercamiento
permanente entre el texto y el lector para asi lograr interpretar y construir el
sentido de la lectura, es comprender el sentido del mensaje, quién escribe, para
quién escribe, para qué lo hace, y qué quiere comunicar. Aprender a leer es llegar

a comprender que la lectura transmite mensajes.



Por otra parte, escribir, tampoco es una tarea mecanica de codificacion, no es
suficiente conocer los signos y saber construir con ellos combinaciones, implica
entender el recurso para lograr representar el lenguaje oral y transmitir el
mensaje. A partir de imagenes, grafias conocidas y grafismos propios hasta ir
reemplazando estos por los convencionales. Emilia Ferreiro basandose en la
teoria de Piaget, demostré, que antes de ingresar al primer grado, los nifios tienen

ya informacion sobre el sistema de la lengua escrita.

La contribucion de las practicas artisticas visuales en el proceso escritor de los
nifios de segundo de primaria del Colegio Soleira sera analizada y posteriormente
sistematizada a través del enfoque de recoleccién y andlisis de datos cualitativo,
para estudiar el rango de comportamiento de la poblacion anteriormente
mencionada teniendo en cuenta no solo las probleméaticas encontradas en la
generalidad de la investigacion, sino también las percepciones y motivaciones de

los actores involucrados en el espacio objeto de estudio.



Capitulo 3

El fanzine como una alternativa didactica de aprendizaje de la escritura

Para hablar de este término es preciso hacer primero énfasis en su origen
etimologico. La palabra Fanzine es la contraccion de las palabras fan magazine
ambas de origen inglés. Los fanzines tienen un papel fundamental en la evolucién
general de los medios, y, mas concretamente, de las formas culturales marginadas

por las instituciones oficiales administradoras del saber. (Lara, 1976)

Normalmente, un fanzine se hace para expresar con un humor “sarcastico”,
opiniones sobre algun tema de politica 0 como medio de difusién de pensamientos
0 sentimientos propios, son publicaciones independientes y no profesionales a

diferencia de los comics, algo asi como una revista “casera”.

Pero el fanzine producto de este proyecto investigativo es diferente. su intencion es
hacer un aporte desde las practicas artisticas, a la ensefianza de la escritura a nifios
y al desarrollo de la grafomotricidad y apropiacién de las manos en los nifios, como
primer paso para aprender a escribir. Propone actividades ludicas tales como:
trazado de figuras, rasgado de papeles, creacién de figuras, entre otras. Es ademas
un proyecto que toma sentido desde el punto de vista del analisis que se hizo del a
de cada una de las actividades que realizaron los estudiantes.

De esta manera, el aprendizaje es mas ameno y divertido para los nifios porque
ademas les brinda la oportunidad de utilizar e interactuar con diferentes
herramientas o materiales como lapices, colores, papel, hilo, etc. Y puede hacerlo
de manera grupal o individual, porque es importante también que desde la nifiez se

aprenda la importancia del aprendizaje en grupo y la interrelacién con el entorno.



Este elemento es un aporte pedagogico importante para los docentes que estan en
el proceso de ensefianza de la escritura; plantea o sugiere una serie de actividades
que busca la apropiacion del cuerpo, en este caso, especificamente de las manos

como “herramienta” para aprender el lenguaje escrito.






INTRODUCCION

NORMALMENTE, UN FANZINE SE HACE PARA
EXPRESAR CON UN HUMOR “SARCASTICO’,
OPINIONES SOBRE ALGUN TEMA DE POLITICA O
COMO MEDIO DE DIFUSION DE PENSAMIENTOS O
SENTIMIENTOS PROPIOS, SON PUBLICACIONES
INDEPENDIENTES Y NO PROFESIONALES A DIFERENCIA
DE LOS COMICS, ALGO ASI COMO UNA REVISTA
"CASERA".

PERO EL FANZINE PRODUCTO DE ESTE PROYECTO
INVESTIGATIVO ES DIFERENTE: SU INTENCION ES
HACER UN APORTE DESDE LAS PRACTICAS
ARTISTICAS, A LA ENSENANZA DE LA ESCRITURA A
NINOS Y AL DESARROLLO DE LA GRAFOMOTRICIDAD
Y APROPIACION DE LAS MANOS EN LOS NINOS,
COMO PRIMER PASO PARA APRENDER A ESCRIBIR.
PROPONE ACTIVIDADES LUDICAS TALES COMO:
TRAZADO DE FIGURAS, RASGADO DE PAPELES,
CREACION DE FIGURAS, ENTRE OTRAS.

DE ESTA MANERA EL APRENDIZAJE ES MAS AMENO
Y DIVERTIDO PARA LOS NINOS PORQUE ADEMAS LES
BRINDA LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR E
INTERACTUAR CON DIFERENTES HERRAMIENTAS O
MATERIALES COMO LAPICES, COLORES, PAPEL,
HILO, ETC. Y PUEDE HACERLO DE MANERA GRUPAL O
INDIVIDUAL,, PORQUE ES IMPORTANTE TAMBIEN QUE
DESDE LA NINEZ SE APRENDA LA IMPORTANCIA DEL
APRENDIZAJE EN GRUPO Y LA INTERRELACION CON
EL ENTORNO.




APROPIACION DE
Ml CUERPO

MIS MANOS
ENTRELAZAR 10§ DEDOS JUNTAR Y SEPARAR
Y JUNTAR LAS PALMAS LOS DEDOS LIBREMENTE
CON LA TANO CERRADA, HACER CAMINOS LIBREMENTE

SACAR LOS DEDOS UNO POR UNO SOBRE ARENA 0 AGUA
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TRAZOS QUE GUIAN MIS LETRAS



APROPIACION DE
MI CUERPO

MOVILIDAD
ENROSCAR Y ENSIRTAR
DESENROSCAR CORDONES
C/\g // (@
ABROCHAR Y RASGAR Y
DESARROCHAR CORDONES ARRUGAR PAPEL
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TRAZOS QUE GUIAN MIS LETRAS



APROPIACION DE
Ml CUERPO

TRAZOS RECTOS

EJERCICIOS DE TRAZADO DE LI NEAS ENTRE
DOS RECTAS PARA ENTRENAR EL FRENADO
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RELLENADO DE ESPACIOS Y FIGURAS
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TRAZOS QUE GUIAN MIS LETRAS




APROPIACION DE

MI CUERPO
TRAZOS CURVOS

EJERCICIOS DE ONDAS
CON LINEA PUNTEADA ESPIRAL CON PUNZ ON
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TRAZOS QUE GUIAN MIS LETRAS



COLLAGE

RASGA PEQUEROS PEDAZOS DE PAPEL DE REVISTAS, PERIGDICOS 0 LIBROS VIEJOS,
PROCURA QUE TENGA MUUUCHOS COLORES, TEN A LA MANO COLBON 0 PEGASTICK Y
DIVIERTETE.
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CREA CON
FIGURAS

ON A 0 40
EEX X&'

UTIUZA LOS STICKERS UBICADOS EN LA PARTE SUPERIOR PARA CREAR TU
PROPIO DIBUJO A PARTIR DE FIGURAS GEOMETRICAS COMO L0 MUESTRA EN EL SIGUIENTE
EJENPLO.
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CONCLUSIONES

Las practicas artisticas son de gran aporte en el aprendizaje de la escritura cuando
se aplican de manera adecuada y se disefian actividades que aporten a la
ensefianza del codigo escrito, como herramienta fundamental de la comunicacion y
la interaccion de los nifios con el entorno y con sus pares. La investigacion de campo
realizada evidencia que, para los nifios de segundo grado, en este caso del Colegio
Soleira, la aplicacién de las actividades disefiadas con base en las préacticas
artisticas, dinamiza el aprendizaje y les abre un espacio para la creatividad y la
imaginacion cuando pueden utilizar y manipular de manera libre materiales como
crayolas, plastilina, pinturas, papel, etc. No se puede olvidar que todos los nifios
nacen creativos. La necesidad de explorar, de investigar, de descubrir y por lo tanto

la creatividad en ellos debe estimularse constantemente (Lowenfeld, 1972).

De igual forma, la ensefianza a través de practicas artisticas sirve para que los nifios
con deficiencias cognitivas aprendan a escribir a la par con los nifios que no las
tienen, porque el aprendizaje colaborativo a través del juego y las actividades
didacticas, si bien no corrige esas deficiencias, si ayuda para que estas no sean un
obstaculo para la educacién especificamente en el ambito de la escritura y el
desarrollo de la grafomotricidad. la educacioén artistica es un campo de formacion
amplio y que responde a diferentes procesos tanto sensoriales como cognitivos que
realiza aportes significativos a la ensefianza, es importante otorgar la importancia
gue merece en un sistema educativo, el impartir las asignaturas que respondan a
las necesidades de sensibilizacion en torno al arte y el fortalecimiento del

conocimiento. (Figueroa, 2015).

Para el desarrollo de la escritura y la comunicacion a través del cédigo escrito, es
fundamental la interaccién en entorno y el aprendizaje colaborativo porque la
produccion de la informacion y la comunicacién sigue dependiendo de las relaciones
entre personas y las coordinaciones de acciones estan en las personas y en el uso

que ellas hacen y no en sus productos. (Teberosky, 1992).



Como se evidencié a lo largo del presente trabajo, teniendo como base los
conocimientos de varios autores que se han centrado en la importancia del
aprendizaje de la escritura, estas conclusiones son el registro de la revision
detallada de cada uno de los referentes, teniéndolos como base para poder afirmar
gue el aprendizaje del codigo escrito es necesario y para ello, la apropiacion de las
manos y el acercamiento a la aplicacion de la grafomotricidad y la destreza con las

manos como primer ejercicio para aprender a escribir.

Por lo tanto, segun todo lo expuesto, se puede concluir que las practicas artisticas
contribuyen en gran medida a la ensefianza y el aprendizaje de la escritura, a traves,
en este caso, de actividades que tienen como objetivo principal el desarrollo de la
grafomotricidad, la apropiacion de las manos por medio de la interaccion con
diferencias herramientas o materiales didacticos (lapices, colores, pintura, etc.), y la
interaccidn con el entorno, y de igual forma, que es necesario que la educacién y la
enseflanza se complementen con practicas artisticas; el arte es una de las
herramientas mas versétiles y es aplicable a cualquier tipo de conocimiento que se
quiera brindar. Por lo tanto, el fanzine disefiado como resultado de la observacion y
analisis de la poblacion objeto de estudio puede utilizarse con nifios de todas las
edades, no necesariamente de segundo grado y por supuesto no solo del Colegio
Soleira. Es un material que pueden utilizar los docentes y también teniéndolo como

referencia, disefar actividades similares.
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