
C A R R E T E  D E  P A P E L
Los asistentes se toman una foto 
interpretando alguna de las emociones 
arrojadas al girar la manija. 

Repisa y soportes para 
poner accesorios, que 
sirven de complemento para 
las fotos de los asistentes.

Manija giratoria

Cámara con ángulo de 45° que 
toma la foto 10 segundos 
después de accionado el botón.

E X P E R I E N C I A  L I T E R A R I A
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Los Cultivadores de Caminos son personas motivadas 
por el crecimiento personal, disfrutan la lectura, pasan 
el tiempo libre en actividades que le aporten a su vida 
personal y social; y continuamente buscan revivir 
momentos de la niñez, donde se sentían libres.

S E G M E N T O  D E  M E R C A D O

C O N C E P T O

O B J E T I V O  D E  L A  E X P E R I E N C I A

P A R T I C I P A C I Ó N P L A Z A

Perder el tiempo jugando es una metáfora para indicar que el juego 
no es una perdida de tiempo, sino una actividad que se debe tomar 
muy en serio. Para Julio Cortázar el juego, más que una distracción, 
era un medio para crecer personal y socialmente.

Incentivar a los usuarios a que pierdan el tiempo jugando, a través 
de la participación colaborativa en parejas y con el propósito de que 
descubran el mundo narrativo que los rodea desde el juego, sin que 
este sea únicamente un medio de distracción, sino también, un 
medio para analizar las acciones propias y las de los demás.  

De manera autónoma y en parejas, los usuarios pasarán por distintos juegos, 
en los que recolectarán información y sellos del cuento elegido, sea Final del 
juego (sección azul) o La noche boca arriba (sección naranja) de Julio 
Cortázar. Al final de la experiencia, tendrán la oportunidad de componer una 
nueva historia, partiendo de dicha información y sellos recolectados.

La Fiesta del Libro y la Cultura se celebra en el 
Jardín Botánico desde el año 2007. Debido a que es 
un lugar propicio para la realización de actividades 
en torno a la literatura, Componiendo historias ya 
escritas toma lugar en sus instalaciones, 
puntualmente en el Salón de las Nuevas Lecturas.

Distribución del espacio 
dentro del Salón de las 
Nuevas Lecturas

Componer una nueva historia con base en 
los cuentos Final del juego o La noche 
boca arriba, partiendo de la información y 
sellos recolectados, por medio del juego, 
durante el recorrido de la experiencia. 

G R A C I A S !  P O R  U N  S E M E S T R E  B R U TA L !

N ú c l e o  5 ,  p r o d u c t o  y  m e r c a d o
D o c e n t e :  N a t a l i a  P é r e z

E T A P A  D E  C R E A C I Ó N

E Q U I P O  D E  D I S E Ñ O

+30

E L  R I N C Ó N  D E  J U L I O
Espacio en el que los asistentes tienen 
la oportunidad de comparar la historia 
que compusieron con la original de 
Final del Juego y La noche boca arriba; 
así como también, de conocer a 
Cortázar en lo personal y profesional. 

T E L E G R A M A  D O B L E
Los asistentes componen una 
nueva historia por medio de la 
grabación de su voz.

Ilustraciones de apoyo para 
recordar lo visto en el recorrido.

Botón rojo para comenzar a 
grabar; y barra de iluminación, 
que contabiliza el tiempo que 
queda de grabación.

Sello con fragmentos de los cuentos, 
para estampar en los separadores. 

H U S M E A N D O  E N T R E  P A L A B R A S
Los asistentes encuentran sellos y fragmentos sobre 
el cuento escogido, a medida que abren las piezas.

Pieza + sello. Pieza + Fragmento 
del cuento 

Los asistentes deslizan el personaje principal al otro 
lado del tablero, con el objetivo de sacar la ficha y 
encontrar sellos sobre el cuento.

L E T R A S  V I A J E R A S

Cada ficha tiene punto de 
agarre, y también ilustración o 
imagen referente al cuento.

La ficha del personaje es de 
mayor calibre que las demás, ya 
que contiene sellos por detrás.

Palabra que los usuarios 
deben de representar con 
ayuda de los accesorios. 

E N T R A D A  P R I N C I PA L

E S PA C I O  PA R A  O T R A  
E X P E R I E N C A
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C A M I L O  S O R A

P E D R O  G Ó M E Z G E R A L D I N E  R A M Í R E Z

S A R A  G A R C Í A

C A M I L A  M U Ñ O Z

J U A N  F E L I P E  M O N T O YA


